
 الأبعاد  ثلاثية قوانين الاشكال 
 Vالحجم 

 الارتفاع × مساحة القاعدة 

 المجسم  S.Aالمساحة السطحية 

 

𝑽 = 𝑩𝒉 

𝑽 = 𝝅𝒓𝟐𝒉 

 

𝑺. 𝑨 = 𝟐𝝅𝒓𝒉 + 𝟐𝝅𝒓𝟐 

 الأسطوانة

 

 

𝑽 =
𝟏

𝟑
𝝅𝒓𝟐𝒉 

 

𝑺. 𝑨 = 𝝅𝒓𝟐 +𝝅𝒓𝒍 

 المخروط

 

 

𝑽 =
𝟒

𝟑
𝝅𝒓𝟑 

 

𝑺. 𝑨 = 𝟒𝝅𝒓𝟐 

 الكرة

 

المساحة = 𝑨 = 𝝅𝒓𝟐  المحيط = 𝑪 = 𝟐𝝅𝒓  الدائرة 

 


