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مفاتيح رموز الكتاب

برامج أخرى:
ي نهاية الوحدة يعرض بعض 

قسم �ف
امج البديلة. الأدوات وال�ب

المصطلحات:
قسم يوضح ما تعلمته والمفردات 

ي يحتويــها الدرس. الجديدة ال�ت

وع الوحدة: م�ش
ي نهاية كل وحدة يدمج 

نشاط �ف
ي الوحدة

ي يتم تدريسها �ف المهارات ال�ت

ماذا تعلمت:
ي  قسم يركز على النقاط المهمة ال�ت

يحتاج الطلاب إلى مراجعتها.

تمرين عملي

تمرين نظري

نصيحة ذكية:
معلومات مفيدة.

كن آمنًا:
معلومات لحماية نفسك.

لمحة تاريخية:
. ي

ي الما�ف
أحدات حقيقية �ف

 بك!
ً

أهل

تعال معي لنستكشف عالم 
 تكنولوجيا المعلومات
  انتقل إلى حاسوبك 

! ي واتبع�ف

 المراجعة والتدقيق
فِرَق من:

كلية الهندسة - جامعة قطر
بوي إدارة التوجيه ال�ت

بوي الميدان ال�ت

بوي اف العلمي وال�ت الإ�ش
إدارة المناهج الدراسية ومصادر التعلم  

قسم المواد الدراسية

 وزارة التعليم والتعليم العالي
إدارة المناهج الدراسية ومصادر التعلم



ي الأبعاد1.
6   الرسم ثلا�ث

Paint 3D  ي
10مقدمة �ف

36رسم الشبكات

62إضافة الصور

74تخصيص الحاسوب

86  جمع وتنظيم البيانات2.

90البيانات والمعلومات

97أدوات جمع البيانات وتنظيمها

105إنشاء جدول البيانات

112الفرز والتصفية

122   تصميم وبرمجة الروبوت3. 

ي حياتنا اليومية
126الروبوت �ف

EV3 134التحكم بروبوت

ي مدينة الدوحة
142التنقل �ف

ي
ا�ف  مخت�ب الروبوت الاف�ت
Open Roberta Lab164

التفك�ي الإبداعي والتفك�ي الناقد   

الكفاية اللغوية   

الكفاية العددية   

التواصل   

التعاون والمشاركة   

التقصي والبحث   

حل المشكلات   

ي لدولة قطر
الكفايات الأساسية للمنهج التعليمي الوط�ف



1.الرسم ثلاثي الأبعاد

ي هــذه الوحــدة ســنتعلم كيــف يمكــن إنشــاء رســومات رقميــة وأشــكالٍ ثنائيــة وثلاثيــة الأبعــاد 
�ف  

ي الأبعــاد. ســنتعلم كيفيــة البحــث عــرب 
ئ عالمنــا الصغــري ثــلا�ث وســنضيف الصــور أيضًــا لــ�ي ننــ�ش

ي 
ي يمكننــا اســتخدامها بحريــة وكيــف نقــوم بتخصيــص ســطح المكتــب �ف

نــت عــن الصــور الــ�ت الإنرت
حاســوبنا.
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ي هذە الوحدة سنتعلم:
�ف

<  استخدام Paint 3D لإنشاء الرسومات الرقمية.

<   إنشاء وإدراج وتعديل الرسومات ثنائية وثلاثية الأبعاد.

<  تصدير الرسم بتحديد نوع تنسيق للصورة.

ف للشبكات: الشبكة المحلية LAN والشبكة واسعة  ف الرئيسي�ي <  التعرف على النوع�ي
.WAN المجال

< البحث عن الصور ع�ب الويب.

<  تقييم إعادة استخدام ومشاركة حقوق الملكية الفكرية للصور.

الشاشة  وإعدادات  والتاريــــخ  الوقت  مثل  للحاسوب  الأساسية  الإعدادات  <  تغي�ي 
وأصوات النظام.

< تخصيص سطح المكتب.

ماذا سنتعلم؟

Paint 3D ي
< مقدمة �ف

< رسم الشبكات

< إضافة الصور

< تخصيص الحاسوب

مواضيع الوحدة

> Paint 3D

> Microsoft Edge

> Windows 10

الأدوات



هل تذكر؟

ي الويب:
للبحث عن الصور �ف

.Microsoft Edge افتح مستعرض الويب  >

يـــــــط العنـــــــوان  ي �ش
: www.google.com بكتابتـــــــە �ف

ً
<  اســـــــتخدم محـــــــرك البحـــــــث، مثـــــــا

. Enter  ثـــــــم اضغـــــــط مفتـــــــاح 

 . Enter  ي تبحث عنها مثلا )الدوحة( واضغط  <  اكتب الكلمة المفتاحية للصورة ال�ت

 .Images اخ�ت  >

<  اضغط Tools )الأدوات( لعرض خيارات البحث. 
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لحفظ الصورة: 

 . اها بحجم أك�ب <  اضغط الصورة ل�ت

ة بزر الفأرة الأيمن، واخ�ت Save picture as )حفظ الصورة  <  اضغط الصورة المك�ب
باسم( لحفظها. 
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سعد
نورة

3D ي الأبعاد
مقدمة إلى العالم ثلا�ث

الأبعــاد  ي 
ثــلا�ث فيلمًــا  شــاهدتُ  لقــد 
رائعًــا! لقــد كان  بالأمــس. 

ي 
�ف أخــ�ب لقــد   !Paint 3D يمكننــا اســتخدام

إنشــاء  ي 
�ف اســتخدامه  ي  يمكنــ�ف أنــه  المعلــم 

الأبعــاد. ثلاثيــة  الرســومات 

نعــم! ســيكون مــن الجميــل رســم 
الأشــياء ثلاثيــة الأبعــاد.

الأشكال ثنائية الأبعاد 2D هي كائنات ذات بعدين 
فقط )الطول والعرض(، مثل شكل المربــع.

الأشــكال ثلاثية الأبعاد 3D هي كائنات ذات ثلاثة 
شــكل  مثــل  والارتفــاع(،  والعــرض  )الطــول  أبعــاد 

المكعــب.

 الدرس الأول

Paint 3D ي
مقدمة �ف

الارتفاع

الطول

العرض

الطول العرض 10



 الدرس الأول

2D 3أمثلة على الأشكال ثنائية الأبعادD أمثلة على الأشكال ثلاثية الأبعاد

الكرة

الأسطوانة

المخروط

المكعب

دائرة

مربــع

مثلث

ي الأضلاع
ثما�ف
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:Paint 3D لتشغيل برنامج

 1  .Windows اضغط زر  >

 2  .Paint 3D يط التمرير للأسفل واضغط <  اسحب �ش
نامج. ســيفتح ال�ب

 New اضغــط  ســتظهر،  ي  الــ�ت حيبيــة  ال�ت الشاشــة  <  مــن 
3 جديــد.  وعٍ  مــرش لبــدء  )جديــد( 

4 نامج.  1< ستظهر الشاشة الرئيسة لل�ب

2

3

Paint 3D تشغيل برنامج

يمكننــا اســتخدام برنامــج Paint 3D لإنشــاء رســومات وأشــكال ثنائيــة وثلاثيــة الأبعــاد. يمكننــا   
ات الفنيــة عــلى تلــك الرســومات وبالطبــع تصديرهــا كصــور أو كنمــاذج  أيضًــا تطبيــق العديــد مــن التأثــ�ي

ثلاثيــة الأبعــاد.

4

12



 الدرس الأول

Paint 3D نامج الواجهة الرئيسة لرب

نامج. ي البداية فلنتعرف واجهة ال�ب
ي Paint 3D. �ف

ات الأساسية �ف ف سنستكشف هنا بعض الم�ي

إذا كان لديك فأرة حاسوب بعجلة، يمكنك استخدام العجلة لتكبري وتصغري رسوماتك. 
. موضــع مــؤ�ش الفــأرة عنــد تحريــكك العجلــة هــو مركــز منطقــة التكبــري أو التصغري

نصيحة ذكية

أدوات الرسم الحر، إدراج أشكال 
لوحــة  لــون  تعديــل  ونصــوص، 

حجمهــا. وتغيــري  الرســم 
أوامــر إنشــاء، فتــح، حفــظ 

وع. مــرش أو مشــاركة 

لوحة الرسم.

. يط التكبري والتصغري �ش
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لتغي�ي عرض وارتفاع لوحة الرسم:

1 <  اضغط زر Canvas )لوحة الرسم(. 

 Lock aspect ratio ف الشاشــة أزل اختيــار <  مــن نافــذة Canvas )لوحــة الرســم( يمــ�ي
2 ف العــرض والارتفــاع(.  )المحافظــة عــلى التناســب بــ�ي

3  .Height والارتفاع Width أدخل القيم الجديدة لكل من العرض >

4 ات.  نامج لتطبيق التغي�ي ي ال�ب
<  اضغط أي مكان �ف

5 < سيتم تغي�ي أبعاد لوحة الرسم. 

 Resize Canvas تغيري حجم لوحة الرسم

ي تســتخدمها لإنشــاء رســوماتك، ويمكنــك تغيــ�ي حجمهــا بالتكبــ�ي  لوحــة الرســم هي المســاحة الــ�ت  
أو التصغــ�ي للحصــول عــلى مســاحة الرســم المناســبة لعملــك.

1
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 الدرس الأول

3

4

2

5
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الأجسام ثلاثية الأبعاد

يحتــوي برنامــج Paint 3D عــلى العديــد مــن الأشــكال والنمــاذج ثلاثيــة الأبعــاد الجاهــزة. دعونــا   
الرســم. لوحــة  ي 

�ف مكعــب وســمكة  ونــدرج  الأدوات  هــذە  نتعــرف 

ي اللوحة:
ي الأبعاد �ف

لإدراج شكل ثلا�ث

1  .3D Shapes اضغط >

2  مكعب(. 
ً

< اخ�ت الشكل الذي ترغب بإدراجه )مثا

3 < اضغط على لوحة الرسم ليتم إدراج الشكل. 

  5  Y-axis rotation 4 و  X -axis rotation اضغط أزرار التدوير  >

6 لتعديل الشكل.  Z -axis rotation و   

7 < تم تعديل المكعب. 

2

1

3
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 الدرس الأول

4

5

7

6

كمــا تــرى تحتــوي الأشــكال ثلاثيــة 
الأبعــاد عــلى ثلاثــة أبعــاد )الطــول 

والعــرض والارتفــاع(
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ي اللوحة:
ي الأبعاد �ف

لإدراج نموذج ثلا�ث

1  .3D Shapes اضغط >

2  fish )السمكة(. 
ً

< اخ�ت الشكل الذي ترغب بإدراجه مثا

3 < اضغط على لوحة الرسم ليتم إدراج الشكل. 

 5  Y-axis rotation 4 و  X -axis rotation اضغــط أزرار التدويــر  >
6 لتعديــل الشــكل.  Z -axis rotation و

7 < تم تعديل السمكة. 

1

3
4

6

5

2

7
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 الدرس الأول

رسم الخطوط

أداة الأشــكال ثنائيــة الأبعــاد 2D shapes تتضمــن عــدة خيــارات لرســم الخطــوط مثــل الخطــوط   
المنحنيــة. والخطــوط  المســتقيمة 

إنشاء رسوم جديدة

وعنا! سنستخدم  يمكننا استخدام أدوات Paint 3D لإنشاء رسوماتٍ مذهلة. فلنبدأ عمل مرش  
الخطــوط والفُــرش لرســم علــم دولــة قطــر.

لرسم خط مستقيم: 

1 <  اضغط 2D shapes )أشكال ثنائية الأبعاد(. 

2 < اضغط أداة Line )الخط(. 

 4 3 واسحب لنقطة نهاية الخط.  ف نقطة البداية  <  اضغط لوحة الرسم لتعي�ي

6 5 أو اضغط فوق لوحة الرسم لاعتماد الخط المرسوم.   ) <  اضغط زر التأكيد )

6
ي 

أفــ�ت أو  عمــودي  خــط  لرســم 
اضغــط زر Shift أثنــاء الرســم.

3 4
52

1
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1

تحرير الخطوط

م يجب إضافة المزيد من الخطوط، وذلك من خلال نســخها ونقلها إلى المكان 
َ
لاســتكمال العَل  

المناســب وتغيــ�ي اتجــاە اســتدارتها.

لنسخ خط جديد: 

< ارسم خطًا مستقيمًا كما تعلمت سابقًا، ولكن لا تضغط زر التأكيد.

<  انســخ الخــط بالضغــط عــلى Stamp )أداة الطابــع( ثــم كــرر النســخ مــرة أخــرى ليصبــح 
1 لديــك 3 خطــوط. 

2 <  انقل الخط الجديد إلى الموقع المناسب داخل لوحة الرسم. 

ف اســتدارة للخــط الجديــد باســتخدام أزرار Rotate Right )الاســتدارة  <  يمكننــا تعيــ�ي
3 أو Rotate Left )الاســتدارة لليســار( ونقــل الخــط الجديــد إلى أي موقــع   ) ف لليمــ�ي

4 داخــل لوحــة الرســم. 

5 < قم بإضافة خط جديد. 

20



 الدرس الأول

4

5

2

3

عند ظهور مؤ�ش النقل يمكنك 
نقــل الخــط إلى أي موقــع داخــل 

لوحة الرســم.

21



ي علم دولة قطر، سنقوم بإضافة خط منحنٍ:
لرسم الرؤوس التسعة الموجودة �ف

لرسم خطٍ منحنٍ:

1 <  اضغط 2D shapes )أشكال ثنائية الأبعاد(. 

2  .5-point curve اضغط أداة >

3  . ي < اخ�ت اللون العنا�ب

5 4 واسحب ح�ت نقطة النهاية.  <  اضغط لوحة الرسم لتحديد بداية الخط 

< حرك نقاط السحب لتعديل الشكل. 

6 أو اضغط لوحة الرسم لتطبيق الخط. ( commit )التأكيد(  <  اضغط زر )

7 <  لقد تم إنشاء خط منحنٍ. أضف المزيد من الخطوط المنحنية. 

ثــم   9 التعبئــة(  )أداة   Fill Tool اضغــط   ، 8 )الفــرش(   Brushes أداة  <  اضغــط 
العلــم.  داخــل  اضغــط 

2

3

1
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 الدرس الأول

4

5

8

6

7

9

ي 
المنحــ�ف الخــط  تكــرار  يمكــن 

بنفس الحجم والشكل باستخدام 
واللصــق. النســخ  مهــارات 
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إنشاء الأشكال

ي الأبعاد:
من الممكن تحويل الأشكال ثنائية الأبعاد لتصبح ثلاثية الأبعاد، فلنبدأ بإنشاء شكل ثنا�ئ

1

لإنشاء شكلٍ ثنائي الأبعاد: 

1 ي الأبعاد(. 
<   اضغط زر 2D Shape )شكل ثنا�ئ

2  دائرة(. 
ً

<  اخ�ت الشكل الذي ترغب بإدراجه )مثا

3 < اضغط على لوحة الرسم ليتم إدراج الشكل. 

الرســم  لوحــة  عــلى  تضغــط  لا  الشــكل.  إدراج  <  ســيتم 
مــرة أخــرى لــ�ي تتمكــن مــن تحريــر الشــكل الــذي تمــت 

إضافتــه.
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 الدرس الأول

3

2
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تعديل الأشكال 

ســنقوم بتعديل الشــكل الســابق من خلال تعبئته بالألوان وتغي�ي سُــمك الخط وتغي�ي شــفافيته   
ي الأبعــاد.

وحجمــه ومــن ثــم تحويلــه إلى كائــن ثــلا�ث

ي الأبعاد:
 لتعديل شكل ثنا�ئ

 
ً

1 و مــن لوحــة الألــوان اخــ�ت اللــون الــذي يعجبــك مثــا  ،Fill اضغــط لوحــة تعبئــة اللــون  >
)الأزرق(.

2 ي لوحة Line Type )نوع الخط( 
، اضغط مربــع اللون �ف ي <  لتغي�ي لون الحد الخار�ب

.) ي  )البنفس�ب
ً

 واخ�ت اللون المناسب مثا

 Τhickness ف أو اليســار لتغيــ�ي يــط التمريــر إلى اليمــ�ي <  لتغيــ�ي ســمك الخــط، اســحب �ش
3  .)5px اســحب إلى اليســار إلى( 

ً
ــمك(. مثــا )السُّ

)شــفافية   sticker opacity لتغيــ�ي  اليســار  أو  ف  اليمــ�ي إلى  التمريــر  يــط  �ش <  اســحب 
.)75% اليســار  إلى  )اســحب  مثــاً   4 الملصــق( 

5 ات.  ( commit )التأكيد( لتطبيق التغي�ي < اضغط زر )

1

2

3
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 الدرس الأول

5

4
الشــكل  يحــول   Make 3D الأمــر 
ي الأبعاد  إلى كائن ثلاثـي الأبعاد.

ثنا�ئ

27



لتحويل الشكل ثنائي الأبعاد إلى كائن ثلاثـي الأبعاد: 

ي الأبعاد كما تعلمت سابقًا دون الضغط على زر التأكيد.
 ثنا�ئ

ً
< ارسم شكا

1  .Make 3D اضغط زر >

 3  Y-axis rotation و   2  X-axis rotation الأزرار   <  اســتخدم 
4 لتدوير الشكل.  Z-axis rotationو

2

1

3

4

لاحظ ظهور أزرار تدوير المحاور
)X, Y, Z(، لتأكيــد تحويــل الدائــرة 

ي الأبعــاد.
إلى شــكل ثــلا�ث

28



 الدرس الأول

1

وع جاع المرش حفظ واسرت

وع Paint 3D. وهــذا يســمح لــك بفتــح رســمك لاحقًــا لتســتكمل  يمكنــك حفــظ رســمك كمــرش  
وع. المــرش ي 

�ف عملــك 

لحفظ رسمك:

1 < اضغط زر Menu )القائمة الرئيسة(. 

2 < اضغط Save as )حفظ باسم(. 

3  .Paint 3D project اخ�ت ،Save as ي خيار
<  �ف

4 واضغط  وع وليكن "شبكة الحواسيب".  <  اكتب اسمًا للمرش

5  .Save in Paint 3D   

3
54

2

29



لفتح مشـروع: 

1  .Menu اضغط زر >

2 < اضغط Open )فتح(. 

ـع المحفوظــة(،  ـ ـ <  مــن قســم Saved projects )المشــاريـ
3 وع الــذي ترغــب بفتحــه.  اخــ�ت المــرش

4 وع.  < سيتم فتح المرش

2

4

1

3
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 الدرس الأول

لتصدير رسمك: 

1  .Menu اضغط زر >

2  .Save As اضغط >

3 < اضغط Image )صورة(. 

اســم  اكتــب   4 للملــف.  موقعًــا  <  اخــ�ت 
6  .Save واضغــط   ، 5 الملــف 

التصدير كصورة

الــذي  الرســم  باســتخدام  رغبــت  إذا   
موقــع  ي 

�ف الســابق  وعــك  مرش ي 
�ف أنتجتــه 

 ، ي
و�ف يــد الإلكــ�ت ويــب شــخصي أو كمرفــق بال�ب

صــورة  شــكل  عــلى  تصديــرە  يتــم  أن  ي 
فينبــ�ف

ة  الصــورة صغــ�ي تكــون  أن  مراعــاة  مــع   ،
ً

أول
الإمــكان. قــدر  الحجــم 

1

2
3

6

4

5
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< لنطبق معًا

هل العبارات الآتية صحيحة أم خطأ؟
1

صل كل أداة داخل الصندوق بوظيفتها المناسبة:

هنــا يمكنــك إدراج 
خطوط.

بمســح  لــك  تســمح  أداة  توجــد  هنــا 
الرســم. مــن  الأجــزاء  بعــض 

تكبــ�ي  يمكنــك  هنــا 
العــرض. وتصغــ�ي 

هنا يمكنك حفظ 
وع. وفتح مرش

هنــا يمكنــك ضبط عرض 
وارتفاع منطقة الرسم.

2

ي الأبعاد فإننا نحدد العرض والارتفاع فقط. 
 ثلا�ث

ً
ئُ شكا 1. عندما نن�ش

خطأ  صحيح    

.Paint 3D 2. يمكن رسم أشكال ثلاثية الأبعاد فقط باستخدام

خطأ  صحيح    
ي الأبعاد.

ي الأبعاد إلى شكل ثلا�ث
ي Paint 3D يمكنك تحويل الشكل ثنا�ئ

3. �ف

خطأ  صحيح    

ي الأبعاد.
ي Paint 3D لإنشاء عالم ثلا�ث

4. يمكننا نسخ الأشكال �ف
خطأ  صحيح    

1

345

2
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 الدرس الأول

حــدد مــا إذا كانــت هــذه الأشــكال ثنائيــة الأبعــاد 2D أم ثلاثيــة الأبعــاد 3D بوضــع 
ي الخانــة المناســبة.

علامــة  �ف

3

2D3D
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< لنطبق معًا

   

.Paint 3D 1. افتح

2.  غ�ي أبعاد لوحة الرسم بإعداد العرض إلى 1920 بكسل والارتفاع إلى 1080 بكسل.

ي الرفاع والريان القديم.  ف محط�ت وع ببناء الطريق ب�ي 3.  ابدأ المرش

   <  أدرج خطًا منحنيًا بـ 5 نقاط لرسم الطريق.

   < حرك نقاط السحب لتعديل الخط.

.12 px اضبط سُمك الخط إلى >   

.    < اضبط لون الخط إلى أخ�ف

ي المحطــات عــلى هــذا الخــط )الريــان القديــم إلى 
ف بــا�ت 4.  بنفــس الطريقــة ارســم الطريــق بــ�ي

المنصــورة(.

و قطــر )الريــل( ثلاثــة خطــوط، منهــا الخــط الأخــرف الــذي يحتــوي 11  وع مــرت يضــم مــرش
 ، التعليــ�ي الخــط  التعليميــة، ولذلــك فقــد أطلــق عليــه اســم  المدينــة  محطــة ويمــر عــرب 

اســتخدم Paint 3D لرســم الخــط والمحطــات الموجــودة فيــه.

4
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 الدرس الأول

5.  حدد واجهة كل محطة على الخريطة: 

   < أضف دائرة لتع�ب عن الواجهة.

   < قم بتعبئة الدائرة بلونٍ من اختيارك.

.    < اضبط نمط لون الخط إلى الأخ�ف

   < اضبط سُمك الخط thickness إلى 20.

   < اضبط شفافية الملصق لتصبح 90%.

ي الأبعاد.
   < غ�يِّ الشكل ليصبح كائنًا ثلا�ث

   <  انسخه عدة مرات وضع كل دائرة على الجانب الصحيح من الطريق.

   < غ�ي حجم الدوائر حسب الحاجة.

."Qatar_metro" باسم Paint 3D وع وعك كمرش 6.  احفظ مرش
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 الدرس الثاني

رسم الشبكات

حســنًا، إن حواســيبنا تتصــل ببعضهــا عــ�ب 
لهــذا   

ً
تمثيــا ســأعرض  نــت.  الإن�ت شــبكة 
.Paint 3D باســتخدام  الاتصــال 

هــل يمكنــك أن توضــح لىي كيــف 
يمكــن لحواســيبنا أن تتصــل معًــا 

المعلومــات؟ لتبــادل 

ي نرتادها، كالمدرسة  ي الكث�ي من الأماكن ال�ت
نت أمرًا شائعًا �ف لقد أصبح استخدام شبكة الإن�ت  

نــت. فــإذا كان  ل وحــ�ت الأماكــن العامــة، وأصبحــت معظــم أجهــزة الحاســوب متصلــة بالإن�ت ف والمــ�ف
لديــك حاســوبك الخــاص ولــدى صديقــك أيضًــا حاســوبه، فكيــف يمكنكمــا التواصــل معًــا؟

نــت بالطبــع! فعــن طريقهــا يمكنكمــا تبــادل  مــن خــلال الإن�ت  
ذلــك. إلى  ومــا  ي 

و�ف الإلكــ�ت يــد  ال�ب ورســائل  الملفــات 
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<  الشبكة المحلية
:)LAN( Local Area Network 

عادةً  تتجاوز  لا  ة  صغ�ي شبكة  وهي 
ي مب�ف أو 

الغرفة الصفية، أو طابقًا �ف
تعت�ب  مدرستك  شبكة   

ً
مثا بيت. 

شبكة محلية.

أكــ�ب شــبكة موجــودة حاليًــا  نــت هي  شــبكة الإن�ت  
والأكاديميــة  والحكوميــة  الخاصــة  الشــبكات  وتربــط 
نــت يمكنــك العثــور عــلى كميــة هائلــة  معًــا. عــلى الإن�ت
مــن المعلومــات والصــور ومقاطــع الفيديــو والصــوت.

ف جهازي الحاسوب إما سلكيًا أو لاسلكيًا. وعندما يتصل حاسوبان  تتم عملية الاتصال ب�ي  
بنــاءً عــلى  أو أكــ�ث معًــا يصبــح لدينــا شــبكة حاســوب. هنــاك نوعــان مــن شــبكات الحاســوب 

ي للحواســيب المتصلــة بهــا:
الامتــداد الجغــرا�ف

نت؟ ما هو المقصود بشبكة الإنرت

<  الشبكة واسعة المجال
:)WAN( Wide Area Network 

ة تغطي مناطق واسعة  وهي شبكة كب�ي
نت. ومن أمثلتها شبكة الإن�ت

ء قابــل للنســخ  ي
ي أن كل �ش

نــت، ولكــن هــذا لا يعــ�ف يمكنــك العثــور عــلى الكثــري مــن المعلومــات عــرب الإنرت
نــت. ، انتبــه إلى حقــوق الاســتخدام عندمــا تتعامــل مــع المحتــوى المنشــور عــلى الإنرت ي

بشــكل مجــا�ف

نصيحة ذكية

ف أجهزة الحاسوب  شبكة عالمية تتكون من ملاي�ي
ي تتبادل المعلومات. المتصلة ببعضها وال�ت

LAN

WAN

مدرسة

مدرسة

مدرسة

INTERNET

أنواع الشبكات
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تمثيل الشبكات

قبــل بــدء الرســم باســتخدام Paint 3D يمكنــك كتابــة أفــكارك عــلى ورقــة. يمثــل المخطــط التــالىي   
واســعة  والشــبكات   LAN المحليــة  بالشــبكات  الأحيــاء  أحــد  ي 

�ف الحاســوب  أجهــزة  توصيــل  كيفيــة 
.WAN المجــال 

Paint 3D رسم الشبكات باستخدام

يمكننا بواسطة برنامج Paint 3D توضيح كيفية اتصال أجهزة الحاسوب بالشبكات المحلية   
لتمثيــل  ســابقًا  أنشــأناها  ي  الــ�ت الدائــرة  اســتخدام  يمكــن   .WAN المجــال  واســعة  والشــبكات   LAN
. نــت. ســنقوم الآن بإنشــاء وتعديــل الأشــكال ثلاثيــة الأبعــاد لــ�ي تشــكل منــازل الــ�ي مخطــط الإن�ت

ي الأبعاد:
لإنشاء شكل ثلا�ث

1  .3D Shapes اضغط  >

2  )مكعب(. 
ً

< اخ�ت الشكل الذي ترغب بإدراجه مثا

3 <  اضغط على لوحة الرسم ليتم إدراج الشكل. 

4  )هرم(. 
ً

< كرر الخطوة الأولى لإضافة شكل آخر مثا 38



 الدرس الثاني

1

4

3

3

2
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ي الأبعاد:
لتغي�ي لون الشكل ثلا�ث

1 ي الأبعاد بالضغط عليه. 
< اخ�ت الشكل ثلا�ث

3  )الأحمر الغامق(. 
ً

2 واخ�ت اللون الجديد مثا <  اضغط Edit Color )تحرير اللون( 

4 < كرر الخطوة السابقة لتغي�ي لون المكعب إلى الرمادي الفاتح. 

2

3

1
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4
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ي الأبعاد وتغي�ي حجمه:
لنقل الشكل ثلا�ث

2 ي لوحة الرسم لنقله. 
1 واسحبه إلى أي مكان �ف ي الأبعاد، 

<  اضغط الشكل ثلا�ث

ي تظهــر حــول المنطقــة  ي الأبعــاد اذهــب إلى نقــاط التحديــد الــ�ت
<  لتغيــ�ي حجــم الشــكل ثــلا�ث

3 واســحبها إلى الاتجــاە الجديــد لتغيــ�ي  المحــددة. اضغــط بالفــأرة عــلى إحــدى النقــاط 
4 حجــم الشــكل. 

1

2
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4
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ف معًا: لتجميع شكل�ي

1 <  اضغط الشكل الأول لتحديدە. 

2 ف معًا.  <  اضغط Ctrl + Left click )زر CTRL مع زر الفأرة الأير( لتحديد الشكل�ي

ف  3 الآن يمكنك تحديد أو تحرير أو نقل أو نسخ الشكل�ي <  اضغط زر Group للتجميع. 
4 معًا كشكلٍ واحد. انقل الشكل الجديد إلى موضع جديد. 

المُجمــع  الشــكل  ، يجــب أن نحــدد  ف الشــكل�ي مــن هذيــن  أردنــا تحريــر شــكلٍ واحــد  <  إذا 
5 التجميــع(.  )فــك   Ungroup زر  ونضغــط 

1
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4
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نسخ الأشكال

ي 
ئ الرســم ثلا�ث ي نريدها ل�ي نن�ش ي الأبعاد، يمكننا نســخه بعدد المرات ال�ت

بعد إنشــاء الشــكل ثلا�ث  
الأبعــاد.

ي الأبعاد:
لنسخ الشكل ثلا�ث

2 ثــم  ، ومــن قســم Edit )تحريــر( اضغــط Copy )نســخ(  1 <  حــدد الشــكل 
3 )لصــق(.   Paste

ثــم   ، 4 الشــكل  . لرؤيتهــا: اضغــط  الشــكل الأصــلىي مــن  إنشــاء نســخة  <  ســيتم 
5 الرســم.  الجديــد عــلى لوحــة  الموضــع  اســحبه إلى 

6 < يمكنك تكرار الخطوات السابقة لإنشاء المزيد من النسخ من الشكل. 

1

2

3
4
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لتحريك أشكالك إلى العمق )المحور Z( باستخدام لوحة الرسم ثلاثية الأبعاد:

2 ي الأبعاد(،  1 ستظهر لوحة الرسم ثلاثية الأبعاد. 
<  اضغط 3D View )العرض ثلا�ث

4 واســحب   ،)Zموضــع المحــور( Z-axis position 3 اضغــط  واحــدًا، 
ً

<  اخــ�ت شــكا
5 لتحريــك الشــكل بنفــس العمــق مــع الآخــر. الفــأرة للخلــف 

أمــام  الدائــرة ووضعهــا  لنقــل   Z المحــور 6 واســتخدم موضــع  الدائــرة  <  اضغــط شــكل 
7 المنــازل. 

3
4

1

2

ي الأبعاد
العرض ثلا�ث

ي لوحة الرسم ثنائية الأبعاد، ولكن لرؤيةٍ أفضل للرسومات 
ي رسمناها �ف يمكننا رؤية الأشكال ال�ت  

ي الأبعــاد، ويمكــن خــلال هــذا العــرض تغيــ�ي حجــم 
ثلاثيــة الأبعــاد، يمكننــا اســتخدام أداة العــرض ثــلا�ث

ي الأبعــاد.
ي الفضــاء ثــلا�ث

الأشــكال ونقلهــا وتدويرهــا بحريــة �ف
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استكمال إنشاء نموذج الشبكات

الأبعــاد،  ي 
ثــلا�ث العالــم  ي 

�ف الأشــكال  وإضافــة  لنقــل  الأساســية  الأدوات  بعــض  تعلمنــا  وقــد  الآن   
بنــا. الخــاص  الشــبكات  نمــوذج  لإنشــاء  الأدوات  هــذە  فلنســتخدم 

إلى  أقــرب  لتصبــح  الأشــكال  بعــض  أحجــام  ســنغ�ي  قبلهــا  ولكــن  الشــبكة،  برســم  لنبــدأ 
الــدرس. بدايــة  ي 

�ف رســمناە  الــذي  المخطــط 

ي 
المقبــض �ف اســحب  ثــم   1 لتحديدهــا،  الدائــرة  ، اضغــط  الدائــرة  بتغيــ�ي حجــم  <  قــم 

الزاويــة العلويــة اليمــ�ف إلى أســفل لتصبــح الدائــرة أصغــرـ أفلــت المقبــض عندمــا يصبــح 
2 الحجــم مناســبًا. 

أعــلى ليصبــح  العلــوي الأوســط إلى  المقبــض  ل(. اســحب  ف )المــ�ف ي 
الثــا�ف الشــكل  < حــدد 

3 أكــ�ث ارتفاعًــا.  المبــ�ف 

4 غــ�ي الاســتدارة، ثــم انســخها لتوصيــل  < أضــف Cylinder )أســطوانة(، غــ�ي الحجــم، 
5 جميــع الأشــكال. 

2

1
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3

5
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1

Adding 3D Text ي الأبعاد
إضافة نص ثلا�ث

وعنا. ي الأبعاد إلى مرش
لنضف الآن نصًا ثلا�ث

ي الأبعاد:
لإضافة نص ثلا�ث

2 ي الأبعاد(. 
1 ثم 3D Text )نص ثلا�ث <  اضغط Text )نص( 

4 يمكنك تحرير   ."WAN" 3 واكتب أســماء الشــبكات بدءًا بـ <  اضغط لوحة الرســم 
5 النص باســتخدام أدوات التحرير. 

6 ي الأبعاد. 
< أضف اسم الشبكة الثانية "LAN" وحرف "e" إلى الرسم ثلا�ث

2
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3

4 6

5

6
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ي الأبعاد:
لتدوير الشكل ثلا�ث

1 <  اخ�ت الشكل. 

2  .X لتدوير الشكل حول المحور )X المحور( X-axis rotation اضغط >

3  .Y لتدوير الشكل حول المحور )Y المحور( Y-axis rotation اضغط >

4  .Z لتدوير الشكل حول المحور )Z المحور( Z-axis rotation اضغط >

Rotate Shapes in 3D View تدوير الأشكال ثلاثية الأبعاد

ي الأبعــاد 
ي الاتجاهــات المختلفــة عــلى رؤيــة التأثــ�ي ثــلا�ث

ي الأبعــاد �ف
يســاعدنا تدويــر الشــكل ثــلا�ث  

الشــكل. عــلى  مــا   ٍ تغيــ�ي لعمــل   
ٌ
حاجــة هنــاك  مــا كانــت  وإذا  أفضــل،  بشــكل 

1

4

2

3

54
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< لنطبق معًا

صِل كل شبكة بخصائصها:

اخرت نوع الشبكة الصحيح )WAN أو LAN( للإجابة عن الأسئلة الآتية:

.LAN الشبكة المحلية

.WAN الشبكة واسعة المجال

ة.  شبكة كب�ي

شبكة تستخدمها المدرسة.

كــة  �ش تســتخدمها  أن  يمكــن 
عديــدة. فــروع  لهــا 

ة. شبكة صغ�ي

LANWAN

ي مخت�ب حاسوب المدرسة ببعضها 
كيف تتصل الحواسيب �ف

البعض؟

نت؟ كيف يمكن للهواتف الذكية أن تتصل بشبكة الإن�ت

نت؟ لىي أن يتصل بشبكة الإن�ت
ف كيف يمكن للحاسوب الم�ف

1

2
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هل العبارات الآتية صحيحة أم خطأ؟
3

ف الشــبكة المحلية والشــبكة واســعة المجال  قارن ب�ي
: ي

ي الجدول الآ�ت
كما هو موضح �ف

الشبكة المحلية الشبكة واسعة المجال

اختصار الاسم

التعريف

الرسم

4

. ف  1. الشبكة المحلية )LAN( يمكنها أن تغطي مدينت�ي
خطأ  صحيح    

 2.  يمكن أن يتصل حاسوبان معًا لاسلكيًا.
خطأ  صحيح    

.LAN نت شبكة محلية  3. تعت�ب شبكة الإن�ت
خطأ  صحيح    

ف شبكات خاصة نت أن تصل ب�ي 4.   يمكن للإن�ت
خطأ  صحيح       وحكومية، وأكاديمية. 
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< لنطبق معًا

 

وعًا جديدًا(. 1. افتح Paint 3D واضغط زر Start New Project )إبدأ مرش

2. أضف مكعبًا إلى لوحة الرسم.

 لدينا 4 خيارات لتدوير وتحريك هذا الشكل. حاول تعبئة الفراغات بالأرقام الصحيحة.

ي الشكل أدناه بالأرقام الصحيحة بالاستعانة بالحاسوب.
أكمل الفراغات �ف

_______

_______

_______

1

2

3

Z يدير الشكل حول محور

X يدير الشكل حول محور

Y يدير الشكل حول محور

5
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Paint 3D ي
إنشاء كرة ثلاثية الأبعاد �ف

وعًا جديدًا. 1. افتح Paint 3D وابدأ مرش

2. اخ�ت 3D shapes وأضف شكل Hemisphere )نصف كرة(.

3. انسخ نصف الكرة والصقه لإنشاء نصف جديد. ثم قم بتغي�ي لون نصف الكرة الجديد.

ف بحيث يقابل كلٌ منهما  ي الأيمن لتدوير الشــكل�ي يط الجان�ب ي الرش
4.  اســتخدم أزرار التدوير �ف

الآخر.

ف وقم بجمعهما معًا. 5. طابق الشكل�ي

ف  ي الأبعــاد( وجــرب مــا إذا كان مــن الممكــن تحريــك الشــكل�ي
6.  اضغــط 3D View )عــرض ثــلا�ث

معًــا كشــكلٍ واحــد.

7. استخدم الفُرش لتغي�ي لون الكرة كما تحب.

وعك. 8. احفظ مرش

6

.Paint 3D ي
ف معًا لإنشاء كرة �ف ي هذا التمرين عليك تجميع الشكل�ي

�ف
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< لنطبق معًا

ا، عليــك الآن أن تقــوم 
ً
ه ســابق

َ
و قطــر )الريــل( الــذي أنشــأت وع مــرت  لمــرش

ً
اســتكمال

وعــك. و بإضافــة الأشــكال ثلاثيــة الأبعــاد إلى مرش بتشــكيل محطــات المــرت

7

."Qatar_metro" وع 1.  شغل Paint 3D وافتح مرش

ي بيئة ثلاثية الأبعاد.
2.  اضغط خيار 3D View للعمل �ف

3.  قم بتدوير الدوائر ثلاثية الأبعاد وانقلها إلى 
الجانب الصحيح من الطريق.

ئ قاعدة لكل محطة. للقيام بذلك عليك: 4.  أن�ش

المحطــة(  قاعــدة  )لتمثــل  الأبعــاد  ثلاثيــة  أســطوانة  <  إضافــة 
. الأخــ�ف باللــون  وتعبئتهــا 

لعــدد  وفقًــا  الأســطوانة  مــن  نســخ  <  عمــل 
. ت لمحطــا ا

< عــدل حجــم ووضــع كل أســطوانة لــ�ي تلائــم 
الدائــرة ثنائيــة الأبعــاد المقابلــة لهــا.

<  قــم بتجميــع )Group( الدائــرة ثنائيــة الأبعــاد 
مــع الأســطوانة ثلاثيــة الأبعــاد لــكل محطــة.
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ي الخطــوة الخامســة 10 مــرات وضــع المحطــات 
ي قمــت بتجميعهــا �ف 6. انســخ الأشــكال الــ�ت

. الجديــدة عــلى قواعدهــا عــلى امتــداد الخــط الأخــ�ف

ي الأبعاد أسفل كل محطة واكتب اسم المحطة.
7. أضف نصًا ثلا�ث

و الأخــرى. أضــف  ف خطــوط المــ�ت ب والبــدع نقطــة الوصــل بــ�ي ي مشــ�ي 8.  تشــكل محطــ�ت
. ف ف المحطتــ�ي ف هاتــ�ي ي الأبعــاد )برتقاليــة وحمــراء( لتميــ�ي ف ثلاثيــ�ت أســطوانت�ي

وع. 9. احفظ المرش

5. للقيام بتشكيل المحطة، عليك أن:

ي الأبعاد وتعبئه بلونٍ من اختيارك.
<  تدرج مكعبًا ثلا�ث

ي الأبعاد وتعبئه بلونٍ من اختيارك.
<  تدرج هرمًا ثلا�ث

<  تضع الهرم أعلى المكعب.

التعديــلات  عمــل  مــع  معًــا  الأشــكال  هــذە  <  تجمــع 
المحطــة. قاعــدة  عــلى  الأشــكال  ووضــع  اللازمــة 
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الملكية الفكرية

اعات والمصنفات   قام به شــخصٌ ما، مثل الاخ�ت
ً

تمثل الملكية الفكرية فكرةً أو ابتكارًا أو عما  
، الكتــب، المقــالات، العــروض التلفزيونيــة والأفــلام(، وكذلــك  الأدبيــة والفنيــة )الشــعر، الموســي�ت

الرمــوز والأســماء والصــور والتصاميــم التجاريــة. 

عــ�ب  الصــور  بعــض  وجــدتُ  لقــد 
ي 

�ف أســتخدمها  أن  وأود  الويــب 
ي 

ي إدراجهــا �ف . هــل يمكنــ�ف وعي مــرش
Paint 3D؟ برنامــج 

ف ذلــك. ولكــن  بالطبــع تســتطيع�ي
يجب عليكِ التحقق من الصور 

ي يســمح لك باســتخدامها. ال�ت

 الدرس الثالث

إضافة الصور

<  هي حقــوق تمنــح لأصحــاب الملكيــة الفكريــة لحمايــة ابتكاراتهــم 
ي مــن قبــل الآخريــن، وتضمــن 

مــن الرقــة والاســتخدام غــ�ي القانــو�ف
ــع والبيــع. ـ ـ ـ ي إعــادة الإنتــاج والنــرش والتوزيـ

لهــم حقوقهــم �ف

عــون والمبتكــرون عــادة وثيقــة رســمية تثبــت حقوقهــم  <  يمنــح المخ�ت
اع. فيمــا قامــوا بابتــكارە وتســ� بــراءة الاخــرت

ي 
القانــو�ف غــ�ي  بالاســتخدام  النــرش  حقــوق  انتهــاك  هي  < ا لقرصنــة 

 بنســخها وتوزيعهــا دون 
ً

للمــواد ذات الملكيــة الفكريــة، وذلــك مثــا
ــح. ـ ـ ـ ت�يـ

؟ ما هي حقوق النرش
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أو  المعلومــات  مــن  نــوع  أي  هــو  ي 
المجــا�ف المحتــوى   

ي ليــس عليهــا أي قيــود  هــا الــ�ت الأعمــال الفنيــة أو الأدبيــة أو غ�ي
لاستخدام الأشخاص لها. يمكن للأشخاص تغي�ي المحتوى 

الآخريــن. مــع  ومشــاركته 

يمكــن  ي  الــ�ت الحاســوب  برامــج  هي  المجانيــة  امــج  ال�ب
قيــود. أي  بــدون  توزيعهــا  وإعــادة  ونســخها،  اســتخدامها، 

ئ المحتــوى هــو مالــك عملــه. وهــذا يمنحــه   مــن المهــم أن تتذكــر أن منــ�ش
وحمايتهــا. بهــا  اف  الاعــرت يجــب  ــا 

ً
حقوق

نصيحة ذكية

والادعــاء  آخــر  شــخص  عمــل  نســخ  الأدبيــة هي  الرقــة 
نــت وتنســبه  ءٍ مــن الإن�ت ي

بأنــه مــن عملــك. لا تنســخ أي �ش
لنفســك حــ�ت لــو كان محتــوىً مجانيًــا.

Internet Piracy نت القرصنة عرب الإنرت

إلى  مواضيــع  بنســخ  الأشــخاص  بعــض  يقــوم   
قــد  المؤلــف.  مــن  الشــخصية دون ترخيــصٍ  مواقعهــم 
يتيــح هــذا الأمــر للنــاس قــراءة المواضيــع بســهولة، ولكــن 
حفــظ  أو  نســخ  أن  ســليم، كمــا  غــ�ي   

ً
عمــا يبــ�ت  ذلــك 

هــذە المواضيــع إلى الحواســيب الشــخصية خطــأ أيضًــا. 
. ي

القانــو�ف غــ�ي  العمــل  هــذا  تجنــب  عليــك 

؟ ي
ما هو المحتوى المجا�ف

امج المجانية؟ ما هي الرب
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للبحث ع�ب الويب عن صور قابلة لإعادة الاستخدام:

1 ي www.google.com عن صورة حاسوب. 
< ابحث �ف

2 < اضغط Tools )الأدوات(. 

 3 يط مرشحات التصفية.  < يتم عرض �ش

الصور المخصصة لإعادة الاستخدام

ة السماح بإعادة الاستخدام دون قيود. تتيح لك محركات  ف نت مع م�ي هناك صور تتوافر على الإن�ت  
البحــث مثــل Google تطبيــق Filters )مرشــحات التصفيــة( للعثــور عــلى هــذا النــوع مــن الصــور.

.Paint 3D ي برنامج
سنقوم الآن بالبحث عن صورة لحاسوب ل�ي نستخدمها لاحقًا �ف

1

2
3
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 Usage rights بجــوار  الموجــود  الســهم  اضغــط  يظهــر  الــذي  القوائــم  يــط  �ش <  مــن 
4 ثــم اضغــط Labeled for reuse )المصنفــة عــلى أنهــا قابلــة  )حقــوق الاســتخدام( 

5 لإعــادة الاســتخدام(. 

6 ي تناسبك وقم بحفظها على حاسوبك.  <  ستظهر قائمة من الصور. اخ�ت الصورة ال�ت

6

4

5

65



 Paint 3D ي برنامج
إدراج صورة �ف

ي برنامــج Paint 3D. هنــا 
ي تريــد اســتخدامها، يمكنــك إدراجهــا �ف ت عــلى الصــورة الــ�ت بعــد أن عــ�ث  

ي الصــورة.
لٍ �ف ف لــكل مــ�ف بــإدراج صــورة حاســوب  ســنقوم 

:Paint 3D لإدراج صورة إلى برنامج

1 <  اضغط Menu )القائمة(. 

3 2 واضغط Browse files )عرض الملفات(.  < اضغط Insert )إدراج( 

5 4 واضغط Open )فتح(.  ي تريدها  < حدد الصورة ال�ت

6  .Paint 3D سيتم إدراج الصورة على لوحة >

7 < اضغط زر Make 3D لجعل الصورة ثلاثية الأبعاد. 

1

2
3
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5

4

6

7
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أداة التحديد السحري

بعد أن أضفنا الصورة على لوحة الرســم، يمكننا اســتخدام أداة التحديد الســحري لتحديد جزء   
ف عليــه مــع اقتصــاص الخلفيــة وتحويــل الصــورة إلى ملصــق. كــ�ي مــن الصــورة وال�ت

1

لاستخدام Magic Select tool )أداة التحديد السحري(:

1 < اضغط Magic select )التحديد السحري(. 

ف  كــ�ي <  اســحب الزوايــا أو جوانــب المربــــع الأزرق لعــرض مــا يجــب ال�ت
3  .) 2 واضغــط Next )التــالىي عليــه 

4 < اضغط Done )تم(. 

6 5 ثم قم بإزالة الخلفية.  < غ�ي حجم الصورة المحددة وانقلها 

32
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4

6

5
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ة على صورة نموذج شبكة الحاسوب. وضع اللمسات الأخري

يمكننــا نســخ وتحريــك وتغيــ�ي حجــم الأشــكال والصــور لاســتكمال رســم نمــوذج الشــبكات   
.)WAN و   LAN(

شــبكة  مخطــط  رســم  مــن  تنتــ�ي  عندمــا 
 Paint3D وع LAN و WAN، احفــظ مــرش

بتنســيق صــورة. بــك  الخــاص 
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 الدرس الثالث
< لنطبق معًا

1. ____________ يمتلك ____________ للعمل الذي قام به. 

يتــم  لــم  ي  الــ�ت الفنيــة  الأعمــال  أو  المعلومــات  مــن  نــوع  أي  هــو  ي 
المجــا�ف 2.   المحتــوى 

لهــا. الأشــخاص  اســتخدام  كيفيــة  عــلى   ____________

3. ____________ هي نسخ عمل شخص آخر والادعاء أنه من عملك.

ف بأنها مجانية. ي لم تم�ي 4. ____________ هي نسخ وبيع الأفلام والشعر وال�ت

أكمل الفراغات بالكلمات أدناه.
1

وضع قيود المؤلف   الرقة الأدبيةحقوق الملكية   القرصنة 

. تحقق من الجمل هل هي صحيحة أم خطأ بوضعك علامة 

2

1. تختص الملكية الفكرية بالمصنفات الأدبية والفنية فقط.

خطأ  صحيح          

نت قانونية. 2. القرصنة ع�ب الإن�ت
خطأ  صحيح          

اف بحقوق أصحاب الأعمال الأدبية وحمايتها من الرقة. ي الاع�ت
3. ينب�ف

خطأ  صحيح          

مــن  ليــس  لكــن  ـها،  يـ تشــ�ت ي  الــ�ت الشــعرية  القصائــد  قــراءة  أو  الاســتماع  لــك  المســموح  4.  مــن 
تبيعهــا. أو  تنســخها  أن  لــك  المســموح 

خطأ  صحيح          
5. برامج الحاسوب المجانية يمكن نسخها وتوزيعها دون قيود.

خطأ  صحيح          
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< لنطبق معًا

عــلى صــورة  للعثــور  الوقــت  )الريــل(، حــان  و قطــر  مــرت وع  لمــرش  
ً

اســتكمال
وع. المــرش لعــرض  وإدراجهــا  قطــر  و  لمــرت

3

.www.google.com 1. افتح مستعرض الويب واذهب إلى

و قطر. 2. ابحث ع�ب محرك البحث عن صورة لم�ت

3.  قــم بتصفيــة النتائــج للبحــث عــن الصــور القابلــة لإعــادة الاســتخدام واخــ�ت واحــدة 
وقــم بحفظهــا.

."Qatar_metro" وع 4. شغل برنامج Paint 3D وافتح مرش

.Google ي قمت بحفظها من 5. أدرج الصورة ال�ت

6. قم بجعل الصورة ثلاثية الأبعاد.
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 الدرس الثالث

و وقــم بحــذف  7. اســتخدم أداة Magic Select )التحديــد الســحري( لاختيــار المــ�ت
صــورة الخلفيــة.

 ."Doha Metro- Green Line" وع باسم ا للمرش
ً
8. أضف عنوان

وعك. 9. احفظ مرش

.Paint 3D وأغلق "Green Line" 10. احفظ رسمك كصورة باسم
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ف صورةٍ جديدة كخلفية لسطح المكتب: لتعي�ي

<  اضغط زر الفأرة الأيمن على منطقة فارغة من سطح 
1 مكتبك وستظهر القائمة المنسدلة. 

2 <  اضغط Personalize )تخصيص(. 

 Browse )الإعدادات(، اضغط   Setting نافذة  <  من 
 3 )استعراض(. 

 Choose picture 4 ثم اضغط <  حدد موقع الصورة 
 5 )اخ�ت الصورة(. 

6 اضغط  ي قسم Choose a fit )اخ�ت المناسب(، 
<  �ف

 fit type 7 واخ�ت السهم الموجود بجوار Fill )تعبئة( 
8 )النوع المناسب(، وليكن Stretch )توسيع(. 

9 < أغلق نافذة الإعدادات. 
10 ت خلفية سطح المكتب.  < لقد تغ�ي

 الدرس الرابع

تخصيص الحاسوب

تخصيص سطح المكتب

ورة أن يكــون ســطح المكتــب  تحتــوي جميــع أجهــزة الحاســوب عــلى ســطح المكتــب. ليــس بالــ�ف  
متشــابهًا لــدى الجميــع، حيــث يمكنــك تخصيــص ســطح مكتبــك بصــورٍ أو ألــوان نوافــذ مختلفــة.

 WAN و LAN ى كيــف يمكننــا تخصيــص إعــدادات ســطح المكتــب وضبــط صــورة شــبكات فلــ�ف  
المكتــب. كخلفيــة لســطح 

1

2
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 الدرس الرابع

9
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7

3

4

8

6

10
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Change Date and Time تغيري الوقت والتاريــــخ

يــط مهــام Windows. بالضغــط عــلى  ي الجانــب الأيمــن مــن �ش
ــــخ �ف ـ يمكننــا رؤيــة الوقــت والتاريـ   

ــخ الحاســوب. ـ ـ ـ . يمكننــا تغيــ�ي وقــت وتاريـ يــط ســوف نــرى الســاعة وتقويــم الشــهر الحــالىي هــذا الرش

لتغي�ي الوقت والتاريــــخ:

1 يط المهام.  ي الجانب الأيمن من �ش
<  اضغط بالزر الأيمن الوقت والتاريــــخ �ف

2 ي ستظهر اضغط Adjust date/time )ضبط التاريــــخ/الوقت(.  <  من النافذة ال�ت

 3  .) <  من نافذة الإعدادات اضغط زر Change )تغي�ي

 4 ــخ  ـ ـ ـ ــخ والوقــت( اخــ�ت التاريـ ـ ـ ـ <  مــن نافــذة Change date and time )تغيــ�ي التاريـ
 Change 5 الــذي تريــدە بالضغــط عــلى الســهم بجــوار كل قســم ثــم اضغــط والوقــت 

 6  .) )تغيــ�ي

 Time Zone ا، ربمــا عليــك أن تغــ�ي المنطقــة الزمنيــة. مــن قســم ً <  إذا كنــت تســافر كثــ�ي
 7 ي تريدهــا.  )المنطقــة الزمنيــة( اخــ�ت الدولــة الــ�ت

Adjust for daylight saving time automatically )ضبــط  الخيــار  <  إذا كان 
8  فســوف تــرى الوقــت الصحيــح دومًــا. 

ً
ي تلقائيًــا( مفعــا

التوقيــت الصيــ�ف

1
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 الدرس الرابع

6

4

5

3

2

8

7

خاصيـــــة تغيـــــري  مـــــن   تأكـــــد 
 )Set  time  automatically ( 

. off إلى
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Screen Settings إعدادات الشاشة

ي نراهــا عــلى الشاشــة. دقــة  يســتخدم الحاســوب وحــدة Pixel لعــرض النصــوص والصــور الــ�ت  
ي تظهــر عــلى الشاشــة. يــزداد وضــوح النــص والصــور كلمــا زادت  الشاشــة هي عــدد وحــدات Pixel الــ�ت
دقــة الشاشــة، ولكنهــا ســتظهر بصــورةٍ أصغــر عــلى الشاشــة. إذا اســتخدمت دقــة شاشــة منخفضــة 

. فــإن الأشــياء ســتبدو أكــ�ب

لتغي�ي دقة الشاشة:

<  اضغــط بالــزر الأيمــن للفــأرة عــلى منطقــة فارغــة مــن ســطح مكتبــك وســتظهر 
قائمــة منســدلة.

 1 <  اضغط Display Settings )إعدادات العرض(. 

 2 <  ستظهر نافذة الإعدادات. 

الشاشــة  دقــة  واخــ�ت   3 )الدقــة(   Resolution بجانــب  الســهم  <  اضغــط 
4 يناســبك.  مــا  حســب 

الدقــة  لاســتخدام  ات(  التغيــ�ي عــلى  )حافــظ   Keep changes <  اضغــط 
6 تعجبــك.  لــم  إذا  )العــودة(   Revert اضغــط  أو   ، 5 الجديــدة 
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 الدرس الرابع

1

2
4

5

3

6

640x480 )VGA(

800x600 )SVGA(

1024x768 )XGA(

1280x1024 )SXGA(

1600x1200 )UXGA(
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System Sounds أصوات النظام

لضبط شدة الصوت:

1 ســتظهر  المهــام.  يــط  ي �ش
الصــوت �ف أيقونــة مكــ�ب  بالــزر الأيمــن  <  اضغــط 

المنســدلة. القائمــة 

2 <  اضغط Open Volume Mixer )فتح نافذة إعدادات الصوت(. 

3 <  ستظهر نافذة Volume Mixer )إعدادات الصوت(. 

4 يط لأعلى أو لأسفل لتغي�ي شدة الصوت.  <  يمكنك سحب الرش

3 2

4

1

إذا كان لديــك فــأرة حاســوب مــزودة بعجلــة، 
وحــرك  أخــرى  مــرةً  الصــوت  يــط  �ش افتــح 
العجلة لأعلى ولأســفل لتغي�ي شــدة الصوت. 
الأصــوات  ســماع  تجنــب  يجــب  أنــه  تذكــر 
العاليــة فقــد يؤثــر ذلــك عــلى ســلامة أذنيــك!
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 الدرس الرابع

ي كل مرة كيفية ظهور الأشــياء على الشاشــة 
ي هذا التمرين تغي�ي دقة الشاشــة. اكتب �ف

حاول �ف
وهل تفضل ذلك أم لا؟

، استخدم الحاسوب  تحقق من الجمل هل هي صحيحة أم خطأ بوضعك علامة 
للتحقق من إجابتك.

تغيري دقة الشاشة.

2

خطأ  صحيح   1. تسمح لنا الحواسيب بتغي�ي الوقت. 

 2.  يمكننا تغي�ي خلفية سطح المكتب بأي
خطأ  صحيح    خلفية نريدها. 

 3.  إذا استخدمنا دقة شاشة منخفضة فإن
خطأ  صحيح    الأشياء ستبدو أصغر. 

خطأ  صحيح   ها.  ي حاسوبنا لا يمكن تغي�ي
4.  إعدادات حجم الصوت �ف

1600x900 .1

1280x720 .2

800x600 .3

1
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< لنطبق معًا

ف صورة كخلفية لسطح المكتب. ي تعلمناها سابقًا لتعي�ي < استخدم الخطوات ال�ت

ي 
ف الرســم الــذي أنشــأناه �ف و قطــر )الريــل(، ســنقوم بتعيــ�ي وع مــرت ي نهايــة مــرش

�ف
.Windows ي

Paint 3D كخلفيــة ســطح المكتــب الخــاص بنــا �ف

3
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Paint 3Dالأدوات:

ي الأبعــاد لحــدث كأس الوصف:
أســندت إلى صفــك مهمــة إنشــاء رســمٍ ثــلا�ث

ي دولــة قطــر. ســيتنافس طــلاب الصــف لتصميــم 
العالــم القــادم �ف

.Paint 3D أفضــل شــعار لمونديــال قطــر 2022 باســتخدام

كأس العالم 2022العنوان:

مشروع الوحدة

خطوات 
لتنفيــذ: ا

< أضف الصورة كخلفية للشعار.

وعًا جديدًا.  < افتح Paint 3D وابدأ مرش

< استخدم الفُرش لتخصيص لون الكرة.

ئ كرة قدم بإضافة كرة ثلاثية الأبعاد داخل المربــع. < أن�ش

ي الأبعــاد لتحريــك الأشــكال 
ثــلا�ث العــرض  <  اســتخدم 

والنــص داخــل لوحــة الرســم.

< املأ الكرة باللون الأبيض.

< ابحث ع�ب Google عن صورةٍ لعلم دولة قطر يسمح لك باستخدامها.

ي الأبعاد.
ي الأبعاد وقم بتحويله إلى شكلٍ ثلا�ث

< أضف مربعًا ثنا�ئ

ي الأبعاد وضعه بالأسفل.
< أضف النص "Qatar 2022" كنص ثلا�ث
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ماذا تعلمت

الأبعــاد  ي 
ثــلا�ث الرســم  أداة  <  اســتخدام 
الفنيــة. التصاميــم  لإنشــاء 

< تحرير الأشكال ثلاثية الأبعاد.

لشـــــبكات  المختلفـــــة  الأنـــــواع  <  تصنيـــــف 
الحاســـــوب.

للمحتـــــوى  الفكريـــــة  الملكيـــــة  <   مراعـــــاة 

نـــــت  الإن�ت شـــــبكة  عـــــلى  المنشـــــور 
ي ومســـــؤول.

واســـــتخدامه بشـــــكل أخـــــلا�ت

<  البحـــــث عـــــن الصـــــور مجانيـــــة الاســـــتخدام 
عـــــ�ب الويـــــب.

ي الأبعــــــــــاد.
 < إضافــــــــــة الصــــــــــور إلى الرســــــــــم ثــــــــــلا�ث

ــــة. ــ ــ ــــــوب الرئيســ ــ ــــدادات الحاســ ــ ــ ــــ�ي إعــ ــ ــ  <  تغيــ

ي هذه الوحدة:
تعلمت �ف

Brushesالدرس 1 تعبئة اللون الفُرش 
Color Fill

Drawing الرسم 

  أشكال ثنائية الأبعاد  
2D shapes

 سُمك الخط 
Line thickness

ي الأبعاد  الدرس 2
شكل ثلا�ث

3D shape
Rotate Moveاستدارة  حرك  

 تجميع الأشكال 
Group shapes

Network LANشبكة  شبكة  محلية 

Modify ي الأبعاد  تعديل 
 نص ثلا�ث

3D Text 
شبكة واسعة المجال  
WAN

 حقوق الملكية الفكريةالدرس 3

Intellectual property 
rights

نت   البحث ع�ب الإن�ت
Search online

ي  محتوى مجا�ف
 Free content

 Copyright    حقوق النسخInsert image   إدراج صورةPiracy القرصنة  

Desktop التاريــــخ  Dateالدرس 4 التخصيص    Personalize    سطح المكتب  

Settings Screenالإعدادات  Timeالشاشة  الوقت  84
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2. جمع وتنظيم البيانات

ثــم تقــوم بجمــع  ز بينهمــا،  البيانــات والمعلومــات وتمــري ي هــذه الوحــدة ســتتعرف مفهــوم 
�ز  

ي جدول باســتخدام برنامج MS Excel بهدف تنظيمها وتصفيتها للحصول 
وتخزين البيانات �ز

عــى معلومــات مفيــدة بمعايــري محــددة.
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ي هذە الوحدة سنتعلم:
�ف

ف البيانات والمعلومات.  ف ب�ي < التمي�ي

< أنواع البيانات. 

< أدوات جمع البيانات.

<  إنشاء جدول بيانات.

<  فرز وتصفية البيانات.

ماذا سنتعلم؟

< البيانات والمعلومات

< أدوات جمع البيانات وتنظيمها 

< إنشاء جدول البيانات 

< الفرز والتصفية

مواضيع الوحدة

> Microsoft Excel

الأدوات
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هل تذكر؟

ية. عرض المنازل الع�ش

 ، ز محــاذاة النــص أفقيًــا )يمــ�ي
الخليــة. يســار(  وســط، 

)الخــط(   Font مجموعــة 
لتنســيق محتــوى الجــدول.

تحويــل محتــوى الخليــة 
إلى نســبة مئويــة.

محتــوى  تحويــل 
الخليــة إلى عملــة.

 محاذاة النص عموديًا
)أعى، وسط، أسفل( الخلية. تغيري تنسيق المحتوى.

إنقاص المنازل 
ية. ية.الع�ش زيادة المنازل الع�ش

ما هو برنامج Microsoft Excel؟

ف بتنظيــم البيانــات وتحليلهــا  هــو برنامــج يســمح للمســتخدم�ي
ومعالجتهــا بطرائــق مختلفــة لاســتخلاص المعلومــات المفيــدة 

منهــا وتمثيلهــا برســوم بيانيــة وتوضيحيــة.
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لتغي�ي اتجاە ورقة العمل: 

 Sheet Options تخطيط الصفحة( ومن مجموعة( Page Layout من علامة التبويب  >
)خيــارات الورقــة( اضغــط Sheet Right-to-Left )لتغيــ�ي اتجــاە ورقــة العمــل ليصبــح مــن 

ف إلى اليســار(. اليمــ�ي

لدمج الخلايا: 

< حدد الخلايا المطلوب دمجها 

<  من علامة التبويب Home )الصفحة الرئيسة( 
)المحــاذاة(،   Alignment مجموعــة  ومــن 
اضغــط Merge & Center )دمــج وتوســيط(.

لطباعة جدول البيانات:

<  اضغــط قائمــة File )ملــف( أو اضغــط مفتــاحي 
.  Ctrl  + P

<  اضغط Print )طباعة(. 

<  بعــد التأكــد مــن إعــدادات ورقــة العمــل بشــكل 
)طباعــة(.   Print اضغــط  صحيــح 



 الدرس الأول

البيانات والمعلومات

ي إعــادة تدويــر 
ي المعلــم أن أســاعدە �ف لقــد طلــب مــ�ف

الحاســوب. معمــل  ي 
�ف القديمــة  الأجهــزة  بعــض 

مهمــة  التدويــر  إعــادة  جيــد،  هــذا 
للحفاظ على البيئة. يجب عليك أيضًا 
أن تحصــل عــلى معلومــات محــددة عــن 
ي ســتقوم بإعــادة تدويرهــا. الأجهــزة الــ�ت

 باســتخدام برنامــج Excel لجمــع 
ً

ئ جــدول بالطبــع، ســأن�ش
الحصــول  ي 

�ف تســاعدنا  بطريقــة منظمــة  البيانــات  وتخزيــن 
المطلوبــة بســهولة. المعلومــات  عــلى 

نورةسعد
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 الدرس الأول

ز البيانات والمعلومات مقارنة ب�ي

المعلومات البيانات

هي الحقائق الأولية الموجودة حولنا وقد تكون أرقامًا 
ا أو رموزًا ولا تعطي مع�ف وهي منفردة.

ً
أو حروف

هي النتائج المفيدة الناتجة عن معالجة 
وتنظيم البيانات.

ابطة. ابطة.فهمها صعب لأنها غ�ي م�ت من السهل فهمها لأنها م�ت

منظمة.غ�ي منظمة.

البيانات هي مدخلات للحاسوب.
المعلومات هي المخرجات الناتجة من 

معالجة وتنظيم الحاسوب للبيانات.

ي عام 1970 أعطى 
. �ز لقد اعتاد الناس أن يســتخدموا مصطلحي "المعلومات" و"البيانات" بنفس المع�ز

ً جديــدًا لهــذه المصطلحــات. فالبيانــات هي أجــزاء مــن المعلومــات ولكنهــا ليســت  علمــاء الحاســوب معــ�ز
، بينمــا المعلومــات هي بيانــات تمــت معالجتهــا وتنظيمهــا ليصبــح لهــا ســياق محــدد ومعــ�ز مفيــد. ذات معــ�ز

لمحة تاريخية

البيانات والمعلومات
ي الظاهر. الحقائق الأولية الموجودة حولنا بشكلها الخارحج تعريف البيانات:

قلم كرسي سلة أمثلة على البيانات:

ي يدركها الإنسان. ي والمعارف ال�ت
المعا�ف تعريف المعلومات:

يستخدم للكتابة يستخدم للجلوس
ي  تستخدم لجمع الأشياء ال�ت

سيعاد تدويرها.
أمثلة على المعلومات:

مخرجات )معلومات(
ناتج عملية الجمع: 3

معالجة وتنظيم
عملية الجمع

1 + 2 =

مدخلات )بيانات(
الرقم الأول: 1
2 : ي

الرقم الثا�ف
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ي 
�ف ابطــة  والم�ت المنظمــة  البيانــات 

جــدول أو بطاقــة تصبــح معلومــات.

المعلومات

الجهاز: شاشة1

تاريــــخ التسجيل:28/03/2018

الكمية: 34

الوزن )بالكيلوجرام(: 413

مثال

الحاســوب  معامــل  أجهــزة  عــن  بيانــات  نجمــع  عندمــا   
لإعــادة تدويرهــا، ســنحتاج إلى إنشــاء جــدول لتنظيــم تلــك 
البيانــات والوصــول إلى معلومــات مفيــدة عــن تلــك الأجهــزة.

قيم لا تعطي مع�ف وهي 
منفردة.

البيانات

 شاشة

8/03/2018

4

13

ي المثــال فــإن البيانــات تظهــر عــلى شــكل مجموعــة عشــوائية 
كمــا نــرى �ف

مــن الكلمــات والأرقــام. إذا تــم تنظيــم وربــط البيانــات فيمكنــك أن تعــرف 
ي وهــو الشاشــة.

و�ف أنهــا تعــطي معلومــات عــن وصــف جهــاز إلكــ�ت
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 الدرس الأول

أنواع البيانات

ي بعــض الأحيــان قــد تكــون 
عــادةً مــا تكــون البيانــات عــلى شــكل نصــوص وأرقــام ورمــوز، ولكــن �ف  

البيانــات. أنــواع  بعــض  عــلى  معًــا  نتعــرف  دعونــا  وأصــوات،  فيديــو  ومقاطــع  صــور  شــكل  عــلى 

البيانات العددية

50تحتوي البيانات العددية على حقائق يمكن قياسها

6,25

-10

0003756

فمــن الأمثلــة عــلى البيانــات العدديــة عــدد الأشــخاص 
الذيــن قامــوا بزيــارة المتحــف خــلال العــام. هــذا النــوع 

مــن البيانــات يتكــون مــن أرقــام مــن 0 الى 9.

البيانات الأبجدية

الأبجديــة  الحــروف  مــن  الأبجديــة  البيانــات  تتكــون 
الكلمــات.  ف  بــ�ي للفصــل  تســتخدم  ي  الــ�ت والفراغــات 
الحــروف  مــن جميــع  يتكــون  البيانــات  مــن  النــوع  هــذا 

والفراغــات. الأبجديــة 

Ahmed Ali

أحمد علىي
Red

sms

Qatar  يمكــن أن تســتخدم البيانــات الأبجديــة لتمثيــل اســم 
. ً
دولــة مثــا

البيانات الأبجدية العددية

يتضمــن هــذا النــوع جميــع الحــروف الأبجديــة والأرقــام 
Number 10-Aوالرمــوز الخاصــة مثــل #، $، %.. إلــخ.

6-March-2020

F-16

08:30 pm
البيانــات  تســتخدم  أن  يمكــن  المثــال،  ســبيل  عــلى 

ــخ. ـ ـ ـ التاريـ أو  الوقــت  لتمثيــل  العدديــة  الأبجديــة 
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< لنطبق معًا

: 1. البيانات هي

مجرد مجموعة من الأرقام فقط.

ً وهي منفردة. ا أو رموزًا لا تعطي مع�ف
ً
قد تكون أرقامًا أو حروف

معلومات منظمة.

مجموعة من الحروف فقط.

2.  أي نوع من أنواع 
البيانات يتضمن 

جملًا وفقرات؟

الأبجدية.

الصوتية.

الصور.

العددية.

3.  ما هو الفرق 
ز البيانات  ب�ي

والمعلومات؟

ء نفسه. ي
مفهومان يطلقان على ال�ش

البيانات رقمية بينما المعلومات نصية.

البيانات هي قيم أساسية أو حقائق أولية، بينما المعلومات هي 
بيانات منظمة تجيب عن أسئلة أو تحل مشكلة.

البيانات نصية بينما المعلومات رقمية.

اخرت الإجابة الصحيحة.

1
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 الدرس الأول

البيانات الأبجديةالبيانات العدديةالبيانات
البيانات الأبجدية 

العددية

30.25

Qatar

Airbus - A380

Four Seasons

سعد

mm 10:25

اخرت نوع البيانات الصحيح.
2

خطأ  صحيح   1. البيانات هي حقائق أولية. 

خطأ  صحيح   ي جدول تصبح معلومات.   
ابطة �ف 2.  البيانات المنظمة والم�ت

خطأ  صحيح   3.المعلومات هي ناتج معالجة البيانات.  

هل العبارات الآتية صحيحة أم خطأ؟
3
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< لنطبق معًا

ي مجلد Documents )المستندات(. سيحتوي 
<  افتح المستند “Countries” الموجود �ف

الملــف عــلى صفحــة واحــدة بأربــــع بطاقــات.

< قم بطباعة هذە الصفحة. 

< ابحث ع�ج الويب عن البيانات المطلوبة لاستكمال البطاقات لأربــع دول من اختيارك. 

< قم بتعبئة البطاقات، وعلى الجانب الأيسر من البطاقة قم بلصق علم كل دولة. 

< هل تمثل هذە البطاقات مجموعة من المعلومات المنظمة أم هي مجرد بيانات أولية؟

بيــة الاجتماعيــة قــام بتكليفــك بعمــل دراســة مصغــرة حــول بعــض  ض أن معلــم الرت لنفــرت
الــدول، لا شــك أن الخطــوة الأولى تتطلــب منــك جمــع بيانــات عــن هــذه الــدول لــ�ي تــزود 

دراســتك بمــا تتطلبــه مــن معلومــات.

4

البلد: ......................................................

القارة: ..............................................

المنطقة: ...............................................

عدد السكان: ........................................
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 الدرس الثاني

أدوات جمع البيانات وتنظيمها

ي معمل 
وع سنقوم بجمع البيانات حول الأجهزة �ف ي هذا المسرش

�ف
ي البداية بكتابة 

ي سيتم إعادة تدويرها. سنقوم �ف الحاسوب وال�ت
ي 

قائمــة الأجهــزة عــلى الــورق، ثــم سنســتخدم جــداول البيانــات �ف
برنامج Microsoft Excel لتنظيمها بشكلٍ أفضل.

لنتعــرف بعــض أدوات جمــع 
البيانــات. 

أدوات جمع البيانات 

ة هي المشاهدة والمراقبة  الملاحظة المبا�ش
ي ظــل 

الدقيقــة لســلوك مــا أو ظاهــرة معينــة �ف
ظروف محددة. 

ة < الملاحظة المبا�ش
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مــن  مجموعــة  أو  شــخص  ف  وبــ�ي الباحــث  ف  بــ�ي لوجــه  وجهًــا  ي 
لفــطف حــوار  هي  المقابلــة 

مــا. موضــوع  حــول  البيانــات  لجمــع  الأشــخاص 

< المقابلة

ي مصمم للإجابة عن مجموعة متنوعة من الأسئلة.
و�ف ي أو إلك�ت

الاستبانة هي نموذج ور�ت

< الاستبانة
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 الدرس الثاني

ي الجــدول التــالىي لتعــطي معلومــات 
ابــط �ف ي تمــت كتابتهــا بشــكل منظــم وم�ت تظهــر البيانــات الــ�ت

ي معمــل الحاســوب.
مفيــدة عــن الأجهــزة المطلــوب إعــادة تدويرهــا �ف

تنظيم البيانات

 

 

الملفــات  خزائــن  إلى  بحاجــة  اليــوم  لســنا   
الضخمــة القديمــة المليئــة بالبطاقــات الورقيــة.  

تحفــظ  تعــد  لــم  المدرســة  بيانــات  فمثــاً،   
داخــل خزانــات ضخمــة للملفــات، وإنمــا تحتفــظ 
داخــل  طلابهــا  ببيانــات  المــدارس  مــن  العديــد 

الحاســوب. جهــاز  ي 
�ف ملفــات 

البيانــات  كانــت  قديمًــا 
ي ملفــات ورقيــة 

تحفــظ �ز
داخــل خزانــات ضخمــة.

البيانات تتغري بشكل مستمر لذلك لابد من طريقة سهلة لتحديثها باستمرار.

نحتاج أيضًا لفرز البيانات والبحث فيها للعثور عى معلومات محددة.
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الوزن )كج(:الكمية:تاريــــخ الجمع:الجهاز:
2018/1/172814 لوحة المفاتيح

202018/5/122الفأرة

ي 
�ف الأجهــزة  قائمــة  فــإن  وعليــه 

 
ً

معمــل الحاســوب ســتصبح جــدول
الشــكل: بهــذا 

ي مثالنــا الحــالىي 
ي الجــدول منظمــة و مرتبطــة بنفــس الموضــوع وهــو �ف

يجــب أن تكــون البيانــات �ف  
حــول “أجهــزة معامــل الحاســوب المطلــوب إعــادة تدويرهــا “، عــلى ســبيل المثــال لا يمكنــك إضافــة 
ي نفــس الجــدول عــن أدوات مختــ�ج العلــوم، كذلــك عــلى ســبيل المثــال لا يمكنــك أن تســجل 

بيانــات �ف
ــخ الجمــع. ـ ـ ـ ي عمــود الكميــة أو تاريـ

رقــم وزن الجهــاز �ف

ي نفس العمود.
 لا يمكنك خلط أنواع مختلفة من البيانات �ف

< نستخدم الصفوف والأعمدة لتنظيم هذە البيانات بشكل صحيح.

< يحتوي كل عمود على بيانات من نفس النوع.

ابطــة تعــطي معلومــة مفيــدة عــن  < يحتــوي كل صــف عــلى مجموعــة مــن البيانــات الم�ت
ي الجدول.

كل عنصر �ف

ي كل خلية جزءًا من المعلومات.
< تمثل البيانات �ف

ي جدول.
عندما نجمع البيانات نقوم بتخزينها �ز

الوزن )كج(الكميةتاريــــخ الجمعالجهاز

2018/1/172814لوحة المفاتيح

2018/5/12202الفأرة 

2018/3/8413الشاشة

2018/4/2581الميكروفون

2018/6/6133مك�ج الصوت

2018/9/1538الطابعة

ي معمل الحاسوب
ونية �ف إعادة تدوير النفايات الإلك�ت

أو  أرقــام  أو  نصــوص  عــى  الخلايــا  تحتــوي 
دائمًــا  عمــود  لــكل  ســيكون  ولكــن  ــخ  ـ ـ ـ تواريـ
نفــس نــوع البيانــات. إذا قمــت بخلــط أنــواعٍ 
ي العمــود فلــن تكــون 

مختلفــة مــن البيانــات �ز
ابطــة بشــكل جيــد. البيانــات مرت
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< لنطبق معًا
 الدرس الثاني

1.  طريقة تظهر البيانات 
ي شكل صفوف 

منظمة �ز
وأعمدة

الملف

جدول البيانات

البيانات

المجلد

2. من إيجابيات جدول البيانات

سهولة تغي�ي البيانات لتحديثها.

إمكانية فرز وترتيب البيانات.

سهولة البحث فيه للعثور على بيانات محددة.

جميع ما سبق.

3. مثال عى جدول البيانات

الآلة الحاسبة.

جهاز الحاسوب.

دف�ت عناوين الهاتف.

ألعاب الفيديو.

اخ�ت الإجابة الصحيحة.

1

101



< لنطبق معًا

خطأ  صحيح   ي جدول بيانات. 
1. يمكنك تعديل البيانات �ف

خطأ  صحيح   ي جدول البيانات. 
2. يمكنك البحث عن بيانات محددة �ف

ي 
ي نفس العمود �ف

 3.  يمكنك خلط أنواع مختلفة من البيانات �ف
خطأ  صحيح   جدول البيانات. 

ي تعطي  ابطة ال�ت ي جدول البيانات على مجموعة من البيانات الم�ت
4.  يحتوي كل صف �ف

ي الجدول.
 معلومة مفيدة عن كل عنصر �ف

خطأ  صحيح    

ي جمع البيانات؟
ة �ف 2. ما هي الملاحظة المبا�ش

 _______________________________________________________

 _______________________________________________________

3. ما هي الاستبانات، وما هي النماذج المستخدمة فيها؟

 _______________________________________________________

 _______________________________________________________

1.  اكتب أداة جمع البيانات 
أسفل الصورة المناسبة.

هل العبارات الآتية صحيحة أم خطأ؟

2

أجب عن الأسئلة التالية:
3
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 الدرس  الثاني

يــا المدرســة وأردت تســجيل جميــع العنــاصر الموجــودة  اف عــى كافتري طلــب منــك الإ�ش
: فيهــا بشــكل منظــم، بعــد انتهائــك؛ نتــج عــن عملــك الجــدول التــالىي

4

تاريــــخ انتهاء الصلاحية الكمية السعر الاسم

2019-12-05 15 2.00QAR العص�ي

2019-05-20 21 1.50QAR الحليب

2019-10-05 16 1.00QAR الماء

2019-06-05 10 4.00QAR ة الشط�ي

2019-02-11 12 3.00QAR سلطة الفاكهة

ي الجدول أعلاە أجب عن الأسئلة التالية : 
معتمدًا على البيانات الواردة �ف

ي الجدول أعلاە له تاريــــخ صلاحية أقل؟
< أي المنتجات �ف

 _________________________________________________

 _________________________________________________

 _________________________________________________

ف أغلى ثمنًا وأيها أطول صلاحية؟ ة ، أي المنتج�ي ف الحليب والشط�ي < عند المقارنة ب�ي

 _________________________________________________

 _________________________________________________

 _________________________________________________

 <  لو أدخلنا تاريــــخ الصلاحية لمنتج الماء تحت عمود الكمية ، فهل يعت�ج ذلك 
صحيحًا، علل إجابتك؟

 _________________________________________________

 _________________________________________________

 _________________________________________________103



< لنطبق معًا

ي يحتويــها الجدول؟_____________________________  < كم عدد الصفوف ال�ت

 _____________________________ ي يحتويــها الجدول؟ < كم عدد الأعمدة ال�ت

 ____________________________ ي جدول البيانات.
< اكتب عناوين الأعمدة �ف

ئ جدول البيانات هنا. < أن�ش

ئ  ي الدرس الســابق، أن�ش
ي قمت بتصميمها �ز

باســتخدام البطاقات ال�ت
تها. ي اخرت

 جديــدًا لبيانــات الــدول الــ�ت
ً

جــدول

5
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 الدرس )1(

إنشاء جدول البيانات

 الدرس الثالث

< أن نقرر أي نوعٍ من البيانات يجب أن يتضمنه جدول البيانات.

ي كل صف. 
ي سنقوم بجمعها �ف ي الخصائص ال�ت

< أن نفكر �ف

ا أو اسمًا مناسبًا.
ً
< أن نعطي لكل عمود عنوان

لإنشاء جدول بيانات يجب علينا:

لقــد حــان الوقــت الآن لإنشــاء الجــدول الخــاص   
الأجهــزة  حــول  معلومــات  يحتــوي  والــذي  بنــا. 
التدويــر. لإعــادة  بجمعهــا  قمنــا  ي  الــ�ت ونيــة  الإلك�ت

Microsoft Excel لإنشــاء  اســتخدام  يمكننــا 
105جــدول بياناتنــا بطريقــة ســهلة للغايــة. 



لإنشاء الجدول:

 1 ا للجدول. 
ً
ئ جدول بيانات واكتب عنوان < أن�ش

ي الخلايــا )مــن A2 إلى 
ي �ف

<  اكتــب عناويــن أعمــدة جــدول البيانــات بشــكلٍ أفــ�ت
 2  .)D2

3 < حدد الصف بأكمله بالضغط على رقم الصف. 

4  لجعل العناوين بخط عريض.  Bold اضغط زر >

<  الآن قم بإضافة صف جديد خاص بكل جهاز. كل صف يجب أن يحتوي 
 5 ي الأعمدة الأربعة. 

على البيانات الخاصة بكل جهاز �ف

1

ل�ي يكون مظهر العنوان 
جيدًا أعى الأعمدة، ادمج 

.D1 إلى A1 الخلايا من
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 الدرس الثالث

3

4

5
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نمط تنسيق الجدول

لقد أصبحت البيانات جاهزة، علينا الآن القيام بتنسيق الجدول بنمط من اختيارنا.

1

2

ي جــدول البيانــات يجــب أن تكــون مرتبطــة بنفــس الموضــوع. لا 
جميــع البيانــات �ز

المثــال لا  عــى ســبيل  الجــدول،  نفــس  داخــل  ابطــة  غــري مرت بيانــات  يمكنــك وضــع 
الحيوانــات. عــن  بيانــات  ي جــدول 

بيانــات رياضيــة �ز إضافــة  يمكنــك 

نصيحة ذكية

لتنسيق الجدول:

1  .D8 إلى A2 حدد الخلايا من >

<  مــن علامــة تبويــب Home )الصفحــة الرئيســة(، ومــن مجموعــة Styles )أنمــاط(، 
2 )التنســيق كجــدول(.   Format as Table اضغــط 

3 < اخ�ت النمط الذي يعجبك. 

 My table has headers التنسيق كجدول(، اخ�ت( Format as Table من نافذة  >
4 )الجدول له عناوين(. 

 5  .OK اضغط >

6 < تلاحظ ظهور نمط جديد للجدول تحتوي العناوين فيه على أسهم. 
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 الدرس الثالث

4

5
6

3

إذا أردنــا إضافــة بيانــات عــن جهــازٍ جديــدٍ لاحقًــا، يمكننــا ببســاطة 
ي صــفٍ جديــدٍ أســفل البيانــات 

البــدء بكتابــة البيانــات الجديــدة �ف
 Microsoft Excel وســيقوم  مســبقًا،  إدخالهــا  تــم  ي  الــ�ت

الســابق. التنســيق  بنفــس  تلقائيًــا  بتنســيقها 
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< لنطبق معًا

الهوايةالعمرالاسم 1.

الرسم8سعد

القراءة10خالد

التصوير11حمد

الهاتفالعنوانالاسم2.

الغرافة، طريق الشمال.Hamad@digital-kids.comحمد

خالد11344875222

10سعدالقراءة

الهوايةالعنوانالاسم3.

الرسم8سعد

الشتاء10خالد

التصوير11حمد

يالاسم4.
و�ز يد الالكرت الهاتفعنوان الرب

Saad@digital-kids.com344875426سعد

Khaled@digital-kids.com344875312خالد

Hamad@digital-kids.com344875222حمد

ي يمكن أن تعترب جداول بيانات منظمة.
اخرت الجداول ال�ت

1
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 الدرس الثالث

، رقم الهاتف. ي
و�ف يد الإلك�ت < يحتوي الجدول على 3 أعمدة: الاسم، عنوان ال�ج

< أكمل الجدول بالبيانات من عندك.

< أضف عمودين جديدين باسم: العمر والهوايات.

< قم بتنسيق الجدول وطبق عليه نمطًا من اختيارك. 

.”Friends“ احفظ عملك على الحاسوب باسم >

ي 
ي جمعتهــا �ف ئ جــدول بيانــات خــاص بالمعلومــات عــن الــدول الــ�ت <  افتــح برنامــج Excel وأنــ�ش

الــدرس الســابق. 

<  ســيكون هنــاك صــف خــاص بــكل دولــة وأربعــة أعمــدة بأربعــة عناويــن: الدولــة، العاصمــة، 
القــارة، تعــداد الســكان.

ي لديك.  < أكمل الجدول بالبيانات ال�ت

< قم بتغي�ي عرض العمود ليتناسب مع محتوى الخلايا. 

< نسق العناوين لتظهر بخطٍ عريض. 

< نسِق الجدول بتنسيق من اختيارك. 

باســم  عملــك  احفــظ  ثــم  أخــرى  دولــةٍ  عــن  البيانــات  لإدخــال  جديــدًا  صفًــا   <  أضــف 
.”Countries_List of data“

ي برنامــج 
ئ جــدول بيانــات �ز أنــ�ش

Excel يحتــوي عــى معلومــات 
عــن أربعــة مــن أصدقائــك.

ئ جدول بيانات خاصٍ بالدول. لنن�ش

2

3
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الفرز والتصفية

 الدرس الرابع

< فهم بياناتك وتنظيمها بشكل أفضل.

ي تريدها بسهولة. < الوصول إلى المعلومات ال�ت

< اتخاذ قراراتٍ مؤثرة.

يساعدك فرز البيانات عى: 

< النصوص )من A إلى Z أو من Z إلى A أو من أ إلى ي أو من ي إلى أ( .

< الأرقام )من الأصغر إلى الأك�ج أو من الأك�ج إلى الأصغر(.

<  التواريــــخ والأوقات )الأقدم إلى الأحدث أو الأحدث إلى الأقدم(.

يمكننا فرز البيانات: 

 ســتكون فكــرةً جيــدة أن أطبــع 
أنشــأته  الــذي  البيانــات  جــدول 

. معلــ�ي عــلى  أعرضــه  لــ�ي 

تيــب  ي البدايــة عليــك أن تفــرز البيانــات بال�ت
 بالطبــع، لكــن �ف

الأبجــدي، فهــذا سيســهل عمليــة العثــور عــلى المعلومــات 
إذا كانــت مرتبــة. 

112



 الدرس الرابع

تيب بياناتك أبجديًا: ل�ت

1 < اضغط السهم بجوار عنوان عمود )الجهاز(. 

2 لفرز بيانات الجدول أبجديًا.   ) A to Z الفرز من( Sort A to Z اضغط >

ي الجــدول ســيتم تغيــ�ي موضعهــا وتُفــرز بنــاءً عــلى القيــم 
<  جميــع البيانــات �ف

عنــوان  ي 
�ف الموجــود  الســهم  ســيتغ�ي   3 )الجهــاز(.  العمــود  ي 

�ف الموجــودة 
4 أبجديًــا.  مرتبًــا  الجــدول  ليعــرض  العمــود 

4

3

1

2

Sorting فرز البيانات

ي نطاق من الخلايا أو جدول حسب معيار محدد. 
تيب البيانات �ف يستخدم أمر الفرز Sort ل�ت
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. يمكننا أيضًا فرز الجدول بناءً على الكمية. على سبيل المثال، من الأصغر إلى الأك�ج

تيب بياناتك عدديًا: ل�ت

1 < اضغط السهم بجوار عنوان عمود )الكمية(. 

 2  .) < اضغط Sort Smallest to Largest )الفرز من الأصغر إلى الأك�ج

ي الجــدول ســيتغ�ي موضعهــا تلقائيًــا ويتــم فرزهــا بنــاءً عــلى القيــم 
<  جميــع البيانــات �ف

عنــوان  ي 
�ف الموجــود  الســهم  ســيتغ�ي  أيضًــا   3 )الكميــة(.  العمــود  ي 

�ف الموجــودة 
4  . ف تيــب معــ�ي العمــود ليعــرض الجــدول ب�ت

1

2

4 3
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 الدرس الرابع

لعرض صفوف محددة:

1 <  اضغط السهم بجوار عنوان عمود )الجهاز(. 

3  .OK 2 واضغط ي تريد عرضها فقط  < اخ�ت أسماء الأجهزة ال�ت

<  لقــد قمــت بتطبيــق معامــل تصفيــة عــلى جــدول البيانــات اعتمــادًا عــلى محتــوى 
4 ي العمــود )الجهــاز(. 

الحقــول �ف

بعــد  الجــدول  ليعــرض  العمــود  عنــوان  ي 
�ف الموجــود  الســهم  ســيتغ�ي  <  أيضًــا 

5  . ف معــ�ي بمعيــار  تصفيتــه 

2

يمكنك اختيار )Select All( )تحديد 
الصفــوف كمــا  جميــع  لإظهــار  الــكل( 

ا.
ً
كان ســابق

1

3

Filtering تصفية البيانات

يستخدم أمر التصفية Filter لعرض مجموعة محددة من بيانات الجدول.

لن يتم حذف بقية الصفوف، 
بل ستب�ت ولكن لن يتم عرضها.

45
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 لإزالة معامل التصفية الذي تم تطبيقه على الجدول:

إزالــة  تريــد  الــذي  العمــود  عنــوان  بجانــب  الســهم  عــلى  <  اضغــط 
1 معامــل التصفيــة منــه. عــلى ســبيل المثــال، عمــود “الجهــاز”. 

3  .OK 2 واضغط < اضغط Clear Filter From “الجهاز” 

4 < تمت إزالة معامل التصفية من الجدول. 

1

2

34

ي أي مــكان داخــل جــدول البيانــات، قــم بتحديــد أي صــف أو عمــود يحتــوي عــى 
لتطبيــق الفــرز أو التصفيــة �ز

 Sort التحريــر(، اضغــط( Editing ومــن قســم )الصفحــة الرئيســة( Home بيانــات ومــن علامــة التبويــب
Filter & )فــرز وتصفيــة( ثــم اضغــط Filter )تصفيــة(.

نصيحة ذكية
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 الدرس الرابع
< لنطبق معًا

لــكل  تــم تطبيقــه  الــذي  الفــرز  الفــرز عليــه، ونــوع  تــم تطبيــق  الــذي   اكتــب اســم العمــود 
أدنــاه. الجــداول 

1

 _______ اسم العمود:

 _________ نوع الفرز:

 _______ اسم العمود:

 _________ نوع الفرز:

 _______ اسم العمود:

 _________ نوع الفرز:

 _______ اسم العمود:

 _________ نوع الفرز:
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< لنطبق معًا

< أضف بيانات عن صديقٍ آخر.

ي عمود الأسماء. 
تيبٍ أبجدي �ف < اعرض البيانات ب�ت

ف من جدول البيانات بحيث يكون اتجاە الطباعة أفقيًا. < اطبع نسخت�ي

ا باسم “Friends”، ثم نفذ المهارات الآتية:
ً
افتح جدول البيانات الذي أنشأته سابق

2

تيب أبجدي حسب اسم العاصمة. <  اعرض البيانات ب�ت

<  طبق الفرز المناســب للعثور على ثالث أك�ج دولة من حيث عدد الســكان. ما هو نوع الفرز 
الــذي طبقته؟ 

ي أك�ج من 10000000 نسمة. 
ي لديها تعداد سكا�ف <  اعرض فقط الدول ال�ت

<  اطبع الصفحة بحيث يكون اتجاە الطباعة أفقيًا.

ي الــدرس الســابق، ثــم نفــذ 
ه �ز

َ
افتــح “Countries_List of data” الــذي أنشــأت

الآتيــة: المهــارات 

3
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برامج أخرى

LibreOffice Calc

الفرز والتصفية

 يمكننا استخدام برنامج Calc كأداة بسيطة وسهلة لإنشاء جدول بيانات، يمكننا 
استخراج معلومات مفيدة من البيانات باستخدام أدوات الفرز والتصفية.

لفرز بياناتك أبجديًا:

 1 < اضغط السهم بجوار عنوان العمود )الجهاز(. 

<  اضغط Sort Ascending )ترتيب تصاعدي( أو Sort Descending )ترتيب 
 2 ( لفرز بياناتك.  تنازلىي

2

1
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وع الوحدة م�ش

Microsoft Edgeالأدوات:

Microsoft Excel

ايــر مــن كل عــام الوصف: ي شــهر ف�ج
ي �ف

يعتــ�ج يــوم الثلاثــاء مــن الأســبوع الثــا�ف
يومًــا رياضيًــا للدولــة حيــث يتــم تشــجيع الجميــع خــلال هــذا اليــوم عــلى 

ي أحــداث وأنشــطة رياضيــة متنوعــة.
المشــاركة �ف

ي للدولة العنوان:
اليوم الريا�ز

خطوات 
لتنفيــذ: ا

ي يمكــن  ابحــث عــ�ج الويــب واعــ�ث عــلى معلومــات عــن الأنشــطة الــ�ت
ف المشــاركة فيهــا. للراغبــ�ي

ي تُفضل الانضمام لها. ئ جدول بيانات عن الأنشطة ال�ت افتح Excel وأن�ش

نسق الجدول بالنمط المناسب.

اعرض البيانات بشكل أبجدي حسب اسم النشاط ثم اطبع الصفحة.

عناوين الأعمدة ستكون:

ف من فئة الصغار المشاركة فيها. ي يمكن للراغب�ي اعرض فقط الأنشطة ال�ت

< النشاط. 

< المكان. 

< الساعات. 

< الفئة العمرية )كبار أم صغار(.
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ف البيانات والمعلومات. ف ب�ي < التمي�ي

< أنواع البيانات.

< أدوات جمع البيانات. 

ي جدول البيانات. 
< تنظيم البيانات �ف

ي جدول 
<  عرض معلومات محددة �ف

البيانات بمعاي�ي يحددها المستخدم.

ماذا تعلمت

ي هذه الوحدة:
تعلمت �ز

المصطلحات

Dataالدرس 1 Informationالبيانات   البيانات العدديةالمعلومات 
Numerical Data  

 البيانات الأبجدية
 Alphabetic Data  

البيانات الأبجدية العددية
Alphanumeric Data

جمع البياناتالدرس 2
Collect Data  

Row Columnالصف  العمود 

Tableالدرس 3 Styleجدول  Headerنمط  رأس 

Filterالدرس 4 Sortتصفية   ترتيب أبجديفرز 
Alphabetical Order  
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ي حياتنــا 
يــوم �ف نتعايــش معــه كل  بالروبــوت وكيــف  المقصــود  الوحــدة ســنتعرف  ي هــذه 

�ف  
إعــدادات  تغيــري  ســنتعرف كيفيــة  وأعمالنــا، كمــا  ومدارســنا  منازلنــا  ي 

�ف نجــده  حيــث  اليوميــة 
وحــدة التحكــم الرئيســة للروبــوت، وســنتعلم كيــف يمكــن التحكــم بحركــة الروبــوت مــن نــوع 
مجيــة باســتخدام بيئــة  EV3 لتنفيــذ مهمــة معينــة عــن طريــق اتبــاع مجموعــة مــن التعليمــات الرب
ي تمكننــا مــن برمجــة الروبــوت وعــرض 

مجيــة وبيئــة Roberta Lab الــ�ت Mindstorms EV3 الرب
لحركتــه. محــاكاة 

3. تصميم وبرمجة الروبوت
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ي هذه الوحدة سنتعلم:
�ف

<  كيف يؤثر الروبوت على حياتنا اليومية.

<  استخدامات الروبوت لحل المشاكل الحياتية.

<  تأث�ي الروبوت على الوظائف المختلفة.

.Mindstorms EV3 تغي�ي إعدادات وحدة التحكم الخاصة بـ  >

مجية. مجية واللبنات ال�ب < خصائص بيئة Mindstorms EV3 ال�ب

<  برمجة الروبوت للتحرك وتنفيذ مهمة محددة.

<  استخدام بيئة Open Roberta Lab ولبناتها.

. ي
ا�ف ي تتحكم بحركة الروبوت الاف�ت مجية ال�ت <  استخدام اللبنات ال�ب

ماذا سنتعلم؟

ي حياتنا اليومية 
< الروبوت �ف

 EV3 التحكم بروبوت >

ي مدينة الدوحة 
< التنقل �ف

 Open Roberta Lab ي
ا�ف < مخت�ب الروبوت الاف�ت

مواضيع الوحدة

> LEGO Mindstorms EV3.

> Open Roberta Lab.

الأدوات
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هل تذكر؟

LEGO Mindstorms EV3

ي تطلب  مجة تنفذ الأوامر ال�ت روبوت LEGO Mindstorms EV3 هو آلة قابلة لل�ب  
منهــا وتبــدو عــادةً عــلى شــكل مركبــات أو آلات. 

مجية بيئة Mindstorms EV3 ال�ب

مجية،  ي تمثل الأوامر ال�ب مجية ال�ت يستخدم برنامج Mindstorms EV3 اللبنات ال�ب   
مجيــة.   ي اللوحــات ال�ب

ي يمكننــا العثــور عليهــا �ف و يتــم ذلــك بســحب وإفــات اللبنــات الــ�ت
.USB نامــج عــلى الروبــوت باســتعمال وصلــة نســتطيع تحميــل ال�ب
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Blocks Palettes مجية لوحات اللبنات ال�ب

ي  برنامــج Mindstorms EV3 بــه العديــد مــن اللوحــات ذات الألــوان المختلفــة الــ�ت  
مجيــة . كل منهــا يمثــل تصنيفًــا للأوامــر طبقًــا لنوعهــا واســتخدامها. تحتــوي عــلى اللبنــات ال�ب

ي محركات الروبوت.
لبنة توجيه الحركة Move Steering هي لبنة تتحكم �ف
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 الدرس الأول

ي حياتنا اليومية
الروبوت �ف

ة   لقــد رأيــتُ اليــوم روبوتًــا ثابتًــا بــذراع كبــ�ي
يقوم برفع الأشياء الثقيلة و يساعد العمال 

ة. عــلى أداء عملهــم بسرعــةٍ كبــ�ي

هــــذا رائــــع! هــــل تعلــــم أنــــه يمكننــــا صنــــع 
روبــــوت بعجــــات؟ إنــــه يســــتطيع تنفيــــذ 

مهــــام متنوعــــة حيــــث يمكنــــه التنقــــل.

آلة تقوم بتنفيذ تعليمات برمجية لأداء مهام معينة 
تبعًــا للبيئــة المحيطــة، وقــد يعمــل بتوجيــه عــن بعــد 

. ي
أو بشــكل تلقــا�ئ

ما هو الروبوت؟

نورةسعد

يحاكي

يتفاعل

يستشعر

يتعلم
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 الدرس الأول

< الروبوت الثابت

وأذرع  ثابتــة  قاعــدة  لــه  روبــوت  هــو   
ي المصانــع 

روبوتيــة متحركــة، يســتخدم �ف
مهــام  تأديــة  ي 

�ف والقــوة  بالسرعــة  ويمتــاز 
وحمــل  الســيارات  إنتــاج  مثــل  متكــررة 

ويــسر. بســهولة  الثقيلــة  الأشــياء 

< الروبوت المتنقل

ي 
�ف الحركــة  عــلى  قــادر  روبــوت  هــو   

يكــون  أن  ويمكــن  بيئتــه  أنحــاء  جميــع 
قاعــدة متحركــة،  أذرع روبوتيــة ذات  لــه 
مختلفــة  بمهــام  القيــام  ي 

�ف يســتخدم 
البحريــة  الفضــاء والحيــاة  اكتشــاف  مثــل 

الخدميــة.  بالأعمــال  والقيــام 

أنواع الروبوت

يوجد نوعان رئيسان للروبوت:
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ي مستش�ف حمد العام.
نظام الصيدلية الآلية يعمل بالروبوت �ف

ي حياتنا اليومية
الروبوت �ف

ي 
�ف نــراه  الــذي  ذلــك  ي 

الحقيــ�ت الروبــوت  يشــبه  قــد لا   
حولنــا  والمتنقــل  الثابــت  الروبــوت  نــرى  نحــن  الأفــام. 
أنــه  نــدرك  أن  دون  ونســتخدمه  بــل  اليوميــة،  حياتنــا  ي 

�ف
ي مراكز التسوق 

روبوت. يمكننا رؤية الروبوت يستخدم �ف
كالأبــواب الأوتوماتيكيــة وآلات البيــع، والصرافــات الآليــة، 

الروبــوت. أجهــزة  مــن  أنواعًــا  تعتــ�ب  جميعهــا 

ي المصانــع للإنتــاج بشــكل 
    يســتخدم الروبــوت �ف

ي عمليات استخراج 
، ويساعدنا �ف أسرع ودقة أك�ب

الغــاز مــن الأرض وحمــل الأشــياء الثقيلــة.

الروبــوت  اســتخدام  يتــم  المستشــفيات  ي 
�ف

تكــون  حيــث  الجراحيــة.  العمليــات  لإجــراء 
ية. الأذرع الآلية أك�ث ثباتًا ودقة من اليد البسرش

ي 
نســتخدم روبوتــات عــلى شــكل رافعــات �ف

الإنشــاءات، لبنــاء ناطحــات الســحاب.

الحياتيــة، كمــا  المشــاكل  لحــل  الروبــوت  المهندســون  يســتخدم   
والإنشــاءات. والمستشــفيات  المصانــع  ي 

�ف الروبــوت  يســتخدم 

ي الهندسة
الروبوت �ف

تســمية  يمكنــك  هــل 
مزيــد مــن اســتخدامات 

الروبــوت؟ أجهــزة 

128



ي 
نظرًا لطبيعة الاتصال الاسلكي �ف

معظم المهام فقد يتعرض لفقدان 
البيانات أو الاتصال.

يحتاج لوجود بطارية أو 
مزود طاقة للتشغيل.

التحديات

مرتفع التكلفة.

ة طويلة  قد يتعطل أو لا يعمل لف�ت
تمتد لأيام أو أسابيع أو ح�ت أشهر.

يستولي على بعض المهن 
. المخصصة للبسرش

الإيجابيات

ي يعجز  يمكن للروبوت تأدية المهام ال�ت
الإنسان عن أدائها.

دقيق جدًا.

يعمل بدون 
توقف.

يمكن إصاحه.

يعمل بسرعةٍ 
ة. كب�ي

 الدرس الأول

كيف يؤثر الروبوت على حياتنا اليومية 

إيجابيات وتحديات استخدام الروبوت
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< لنطبق معًا

صِل كل روبوت بنوع حركته من حيث الثبات أو الحركة؟

ضع علامة  أمام العبارة الصحيحة وعلامة  أمام العبارة الخطأ.

1

2

ي حياتنا اليومية. 
1. الروبوت مفيد جدًا �ف

ء جدًا.  ي المصانع نظرًا لأنه بطي
2. يمكننا استخدام الروبوت �ف

3. يمكن التحكم بالروبوت لاسلكيًا. 

ي العمليات الجراحية. 
4. يستخدم الأطباء الروبوت للحصول على نتائج أك�ث دقة �ف

روبوت ثابت

روبوت متنقل
ي المصانع

الذراع الروبوتية �ف

ة بدون طيار الطائرات المُس�ي

السيارة ذاتية القيادة

الصراف الآلي

روبوت تنظيف
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 الدرس الأول

لديك الفئتان التاليتان: 

1. الإنسان.

2. الروبوت.

صل أماكن استخدامات الروبوت بالصور المناسبة:
4

3

 ______ يحتاج إل بطارية أو مزود للطاقة لكي يعمل

 _______________________ يحتاج إل النوم 

 ________________ ة زمنية معينة يجهد بعد ف�ت

 _____________________ يحتاج إل الإصاح

 ___________________ لا يتخذ القرارات ذاتيًا 

ي الــدرس عــن تأثــ�ي الروبــوت عــلى حياتنــا 
بنــاءً عــلى مــا ناقشــناه ســابقًا �ف

ن رقــم الفئــة المقابــل للحــالات التاليــة: اليوميــة، دوِّ

المصانع المستشفيات الإنشاءات
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< لنطبق معًا

 _____________________________________________________

 _____________________________________________________

 _____________________________________________________

 _____________________________________________________

 _____________________________________________________

ف الروبوت الثابت والروبوت المتنقل من حيث:  قارن ب�ي

 

5

الاستخدامالتعريفنوع الروبوت

الروبوت الثابت

الروبوت المتنقل

ي بالروبــوت لحمايــة الإنســان  ي أي مــن الحــالات التاليــة يمكــن اســتبدال العنــر البــرش
�ف

ي مثــل هــذه الحــالات؟ بــرر 
مــن المخاطــر المحتملــة؟ وكيــف يمكــن للروبــوت أن يســاعد �ف

جوابــك.

ي المكتب.
1( العمل �ف

2( بناء عمارة.

ي الحوادث المرورية.
ف �ف 3( إنقاذ العالق�ي

ف بعد عاصفة رملية. 4( إنقاذ العالق�ي

6

2- الاستخدام1- التعريف
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 الدرس الأول

ي حياتنا اليومية؟
اذكر إيجابيات وتحديات استخدام الروبوت �ف

7

التحدياتالإيجابيات
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EV3 التحكم بروبوت

 الدرس الثاني

كيب قاعدة تثبيت المحرك. 1  قم ب�ت

الجــزء  هــذا  كيــب  ب�ت 3  قــم 
أســفل جهاز الروبوت ح�ت 
يتحــرك الروبــوت بساســة 

الكــرة. باســتخدام 

4  بعد أن قمت بإنشاء قاعدة الروبوت، 
التحكــم  وحــدة  لوضــع  الوقــت  حــان 

عــلى القاعــدة.

ليبدو الجزء الأسفل من الروبوت 
بهذا الشكل.

2  ضع المحركات جنبًا إل جنب.

 عــلى الروبــوت المتنقــل، فلديــه عجــات ومحــركات ليتحــرك كالســيارة، 
ً

يعتــ�ب روبــوت EV3 مثــال  
كمــا يوجــد بــه وحــدة رئيســة تحتــوي شاشــة عــرض. تســى هــذه الوحــدة الرئيســة وحــدة التحكــم 
ف علينــا بنــاء قاعــدة قيــادة  مجــة، يتعــ�ي ي تغيــ�ي إعــدادات وحــدة التحكــم أو بــدء ال�ب

Brick. قبــل البــدء �ف
الروبــوت الخــاص بنــا.

© The LEGO Group
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 الدرس الثاني

كيبها  5  قم بتجميع العجات ثم قم ب�ت
بقاعدة الروبوت.

1

2

4

5

3

استخدم الأساك لتوصيل المحركات 
.)A,B,C,D( بمنافذ الإخراج

© The LEGO Group
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< تغي�ي اسم الروبوت.

الإســبات  حالــة  ي 
�ف <  وضعــه 

الطاقــة. لتوفــ�ي 

< تغي�ي مستوى الصوت.

< التوصيل بشبكة لاسلكية.

: ي الروبوت كما يلي
يمكننا تغيري إعدادات وحدة التحكم �ف

EV3 وحدة التحكم

لإعطــاء  المركــزي  الــزر  عــل  نضغــط 
لخياراتنــا.  OK التأكيــد  أمــر 

ويســار   ، ف يمــ�ي أســفل،  أعــل،  الأزرار  نســتخدم 
التحكــم. قائمــة وحــدة  ي 

الخيــارات �ف لاســتعراض 
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 الدرس الثاني

تغي�ي اسم الروبوت:

1 <  اخ�ت Settings Screen )إعدادات الشاشة(. 

2 < اخ�ت Brick Name )اسم وحدة التحكم(. 

 3  .Q_ROBOT اكتب >

 4  .Enter اخ�ت مفتاح>

ي الجــزء العلــوي 
<  ســيظهر اســم الروبــوت الجديــد �ف

5 مــن الشاشــة. 

ي وضــع الإســبات لجعــل الروبــوت يُغلــق التشــغيل تلقائيًــا بعــد مــرور 
فلنجــرب التحكــم �ف  

الذكيــة خالهــا. القطعــة  أزرار  لمــس  يتــم  ألا  عــلى  الســكون  مــن  دقائــق   10

تغي�ي وقت إسبات الروبوت:

1  .Settings Screen اخ�ت >

2 < اخ�ت Sleep )الإسبات(. 

3  .10 min اخ�ت >

."Q_ROBOT" 1فلنعطِ الروبوت اسم

2

5

4

3

1

2

3

طــة  ف الكلمــات أثنــاء تســمية وحــدة التحكــم EV3، اســتخدم الرش  لا يمكــن اســتخدام المســافة بــ�ي
 منهــا.

ً
الســفلية ) _ ( بــدل

نصيحة ذكية
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يمكننــا تغيــ�ي مســتوى الصــوت الصــادر مــن مكــ�ب الصــوت   
:10% نســبة  إل  الصــوت  بخفــض  فلنقــم  الروبــوت.  ي 

�ف

تغي�ي مستوى صوت الروبوت:

1  .Settings Screen اخ�ت >

2  .Volume اخ�ت >

3 < اخ�ت 10%. 

 لإمكانية الاتصال بالحاسوب باستخدام الوصلة 
ً
إضافة  

الخاصــة، يمكننــا توصيــل الروبــوت لاســلكيًا بالحاســوب مــن 
خــال الشــبكة الاســلكية )WiFi( أو البلوتــوث.

الاتصال بالشبكة الاسلكية: 

1  .Settings Screen اخ�ت >

2  .WiFi اخ�ت >

3  .WiFi حدد شبكة >

1

2

3

1

2

3

الاتصال عبر البلوتوث:

1  .Settings Screen اخ�ت >

2  .Bluetooth اخ�ت >

3  .Bluetooth حدد >

1

2

3
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 الدرس الثاني

Mindstorms EV3 برمجة

نقــوم  عندمــا  مجيــة.  ال�ب  Mindstorms EV3 بيئــة  باســتخدام   EV3 روبــوت  برمجــة  يمكــن   
ي نافــذة 

بتوصيــل وحــدة التحكــم بالحاســوب، ســتظهر جميــع المعلومــات المتعلقــة بوحــدة التحكــم �ف
نامــج. ال�ب مــن  الرئيســة  الواجهــة  ي 

�ف  Hardware الماديــة  المكونــات 

معلومات وحدة التحكم

الماديــة  المكونــات  نافــذة   تحتــوي 
وريــة  الرف المعلومــات  جميــع  عــل 

التحكــم. بوحــدة  الخاصــة 

عرض المنافذ وحدات التحكم المتاحة

يمكننــا رؤيــة اســم الروبــوت الخــاص بنــا   
عامــة  مــن  المســتخدمة  الاتصــال  وطريقــة 

المتاحــة. التحكــم  وحــدات  تبويــب 

 تتصــل وحــدة التحكــم 
بالحاســوب مــن خــلال 

.USB ســلك
إذا قمنــا بتوصيــل وحــدة التحكــم بالحاســوب عــن طريــق 

البلوتــوث، ســيتم تفعيــل رمــز البلوتــوث.

إذا قمنــا بتوصيــل وحــدة التحكــم بالحاســوب 
.WiFi فســيتم تفعيــل رمــز ،WiFi عــرب
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مجــة الروبــوت، يجــب التأكــد مــن أن جميــع محــركات الروبــوت تتصــل بوحــدة  قبــل البــدء ب�ب  
التحكــم. يمكــن التحقــق مــن اتصــال المحــركات مــن خــال نافــذة المكونــات الماديــة بضغــط عامــة 

المحــركات. بهــا  ي تتصــل  الــ�ت المنافــذ  اللوحــة إل  )المنفــذ( حيــث تشــ�ي   Port تبويــب 

C المحرك الأيمن يتصل بالمنفذ

B المحرك الأير يتصل بالمنفذ

ي وحدة التحكم: 
عرض المنفذ �ف

1 < اخ�ت شاشة وحدة التحكم. 

2 < اخ�ت Port View )عرض المنفذ(. 

3 < استكشف كل محرك. 

يمكننا رؤية نفس المعلومات 
التحكــم  وحــدة  شاشــة  عــلى 
.Port View خــال  مــن 

1

2

3

اتصال المحركات بوحدة التحكم
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 الدرس الثاني

نامــج  ل�ب الماديــة  المكونــات  نافــذة  خــال  مــن  للروبــوت  الاتصــال  إعــدادات  تغيــ�ي  1.  يمكــن 
.Mindstorms EV3

2. ضبط إعدادات الاتصال للروبوت يتم من خال شاشة إعدادات نافذة التحكم فقط.

3. يقبل مك�ب الصوت بالروبوت خفض مستوى الصوت بنسبة 15%.

."never" 4. نستطيع تغي�ي وضع الإسبات للروبوت ليصبح غ�ي مفعل

 بعد 20 دقيقة من السكون.
ً

5. يمكننا تغي�ي وضع الإسبات للروبوت ليصبح مفعل

6. يتصل الروبوت بالحاسوب ع�ب البلوتوث أو الشبكة الاسلكية WIFI فقط.

7. يمكن أن نطلق على الروبوت اسم "12345".

8. يمكننا تغي�ي مستوى صوت الروبوت لجعله 0%.

اســتخدم  الخطــأ،  العبــارة  أمــام  وعلامــة   الصحيحــة  العبــارة  أمــام  علامــة   ضــع 
إجابتــك. صحــة  مــن  للتحقــق  الروبــوت  أو  الحاســوب 

نفــذ التعديــلات اللازمــة عــل إعــدادات 
وحــدة التحكــم لــ�ي تطابــق المعلومــات 
ي نافــذة المكونــات الماديــة 

الموجــودة �ف
Hardware المجــاورة. 

2

1
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< يتحرك بشكل مستطيل حول سوق واقف.

<  يتحرك بشكل مثلث 
حول برج الشعلة.

< يتحرك بشكل دائرة حول جزيرة اللؤلؤة.

ض أننــا نريــد التقــاط بعــض الصــور ومقاطــع الفيديــو لبعــض معالــم مدينتنــا، ليتــم عــرض  لنفــ�ت  
ي الحفــل الافتتــاحي القــادم لــكأس العالــم 2022. 

هــذه المقاطــع والصــور عــلى شاشــات عماقــة �ف
ي 

لتنفيــذ ذلــك ســيقوم روبــوت متنقــل بالتقــاط الصــور وتســجيل مقاطــع الفيديــو أثنــاء تجوالــه �ف
الروبــوت: لجعــل  برامــج  ثاثــة  بإنشــاء  الدوحــة. ســنقوم  مدينــة 

 الدرس الثالث

ي مدينة الدوحة
التنقل �ف
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 الدرس الثالث

: الحركة بشكل دائرة حول جزيرة اللؤلؤة.
ً

أول

ي للروبــوت أن يتحــرك حــول المنطقــة لــكي يقــوم بالتقــاط الفيديــو. للقيــام بذلــك، 
ي اللؤلــؤة ينبــ�ف

�ف  
ي سيتوقف عندها.  إل النقطة B ال�ت

ً
يجب أن يبدأ من النقطة A ويقوم بدورة شبه مكتملة وصول

تحرك دائريًا لمدة 
3.5 ثانية.

 البداية

 النهاية

A

B

بداية الخوارزمية 1

تحرك دائريًا لمدة 3.5 ثانية 2

نهاية الخوارزمية 3
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التحرك الدائري:

 2  .Move Tank أضف لبنة ، 1 <  من لوحة Action )الحركة( 

3  .) ي
<  اضبط Mode )الوضع( إل On for Seconds )مُفعل للثوا�ف

 4 < اضبط قوة المحرك الأيسر Power Left إل 50. 

 5 < اضبط قوة المحرك الأيمن Power Right إل 100. 

 6 ( إل 3.5.  ي
< اضبط Seconds )الثوا�ف

3

4 5 6

تحرك دائريًا لمدة 3.5 ثانية.

يحتــاج الروبــوت إل 4 ثــوانٍ للقيــام بــدورة كاملــة، ولكــن اللؤلــؤة 
الروبــوت  مجــة  ب�ب قمنــا  لذلــك  دائــرة كاملــة،  شــكل  عــلى  ليســت 

للقيــام بالــدورة لمــدة 3.5 ثانيــة. 

50

100

لبنــة Move Steering تجعــل الروبــوت يتحــرك إل للأمــام أو للخلــف 
أو الــدوران أو التوقــف.

ي 
 لبنــة Move Tank تشــبه لبنــة Move Steering ولكــن تختلــف �ف

طريقــة التحكــم لأننــا نســتطيع التحكــم بــكل محــرك بشــكل منفــرد.

2
1

144



 الدرس الثالث

B

C A

ثانيًا: الحركة بشكل مثلث حول برج الشعلة.

.B ويتقدم للأمام ح�ت النقطة A يبدأ من النقطة  <
.C يلتف يمينًا ثم يتقدم للأمام إل النقطة  <

ة قبل التوقف. ف مرة أخ�ي ف ويتقدم للأمام ح�ت النقطة A، ثم يلتف لليم�ي ا، يلتف لليم�ي ً أخ�ي  <

ي شــكل 
الروبــوت �ف أن يتحــرك  ي 

ينبــ�ف الشــعلة  بــرج  الفيديــو والصــور حــول  لالتقــاط 
: يــلىي بمــا  الروبــوت  لتنفيــذ ذلــك؛ ســيقوم  مثلــث، 

بداية الخوارزمية. 1

. ف تقدم للأمام بقوة 15 ولمدة ثانيت�ي 2

ف لمدة 1.6 ثانية. التف إل اليم�ي 3

ي الخطوات السابقة ثاث مرات، 
: إذا تم تكرار تنفيذ الأوامر �ف ي

تحقق من الآ�ت
اذهب إل الخطوة 5، إذا لم يتم اذهب إل الخطوة 2.

4

نهاية الخوارزمية. 5
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تقدم إل الأمام بقوة 15 
ف  ولمدة ثانيت�ي

ف لمدة 1.6  التف إل اليم�ي
ثانية 

 البداية

 النهاية

هل تم التكرار 3 مرات؟
لا

نعم
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 الدرس الثالث

. ســوف نســتخدم لبنــة توجيــه  ف ي البدايــة علينــا برمجــة الروبــوت ليتقــدم للأمــام لمــدة ثانيتــ�ي
�ف  

.15 وبقــوة   Move Steering الحركــة 

التقدم للأمام:

 2 ، أضف لبنة Move Steering )توجيه الحركة(.  1  Action من لوحة  >

3  .) ي
<  اضبط Mode )الوضع( إل On for Seconds )مُفعل للثوا�ف

 4 ي خط مستقيم. 
<  اضبط Steering إلى 0 لكي يتحرك �ف

 5 <  اضبط Power إل 15. 

 6 < اضبط Seconds إل 2. 

3

4 5 6

2
تقدم للأمام

15

2

1
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الاتجاه يمينًا:

 2 ، أضف لبنة Move Steering )توجيه الحركة(.  1  Action من لوحة  >

3  .On الوضع( إل( Mode اضبط  >

 4 < اضبط Steering إل 100. 

 5 < اضبط Power إل 15. 

4 5
3

الآن، عــلى الروبــوت أن يتجــه يمينًــا، سنســتخدم لبنــة توجيــه الحركــة أيضًــا بقــوة 15. طــوال مــدة   
الالتفــاف سنســتخدم لبنــة Wait )الانتظــار(.

2

100

1

لبنــة  اســتخدام  يمكنــك  هــل 
لالتفــاف؟ فقــط  واحــدة 
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 الدرس الثالث

مجة هذه المدة سنحتاج إل لبنة  سوف يستغرق الروبوت ما يصل إل 1.6 ثانية لالتفاف ل�ب  
Wait )الانتظــار(. 

ي لوحــة 
يمكننــا العثــور عــل لبنــة Wait �ف

بالتتابــع(. )التحكــم   flow control

المختلفــة  بالأوضــاع  قائمــة  هنــاك 
يمكننــا  حيــث   Wait لبنــة  داخــل 

المناســب. الوضــع  اختيــار 

الروبــوت  هــل يمكنــك جعــل 
ف كل خطــوة؟ بــ�ي ينتظــر 

149



:Wait الانتظار

 2 ، أضف لبنة Wait )الانتظار(.  1  Flow Control من لوحة  >

3  .) ي <  اضبط Mode إل Time Indicator )مؤقت زم�ف

<  اضبط Seconds إل 1.6.  4 

1

2

44

3100

1.6

ف لمدة  التف إل اليم�ي
1.6 ثانية 
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 الدرس الثالث

عــلى الروبــوت أن يتحــرك بشــكل مثلــث لــه ثاثــة أضــاع وزوايــا متســاوية. للقيــام بذلــك يجــب أن   
مجيــة داخــل لبنــة التكــرار،  نســتخدم لبنــة التكــرار Loop بعــدد 3 مــرات، وســنضع جميــع اللبنــات ال�ب

حيــث ســيكرر الروبــوت نفــس الخطــوات. 

ي 
Loop �ف التكــرار  لبنــة  العثــور عــل  يمكننــا 

لوحــة Flow Control )التحكــم بالتتابــع(.

المختلفــة  هنــاك قائمــة بالأوضــاع 
حيــث   Loop التكــرار  لبنــة  داخــل 
المناســب. الوضــع  اختيــار  يمكننــا 
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التكرار:

 2  .Loop أضف لبنة التكرار ، 1  Flow Control من لوحة  >

 3 مجية داخل لبنة التكرار.  <  ضع جميع اللبنات ال�ب

4 <  اضبط Mode إل Count )عدد المرات(. 

 5 <  اضبط Count إل 3. 

2
1

5

3

4

هل تم التكرار 
3 مرات؟

x3

هــل يمكنــك تغيــ�ي المقطــع 
الروبــوت  لجعــل  ي  مــ�ب ال�ب

؟ أكــ�ب يشــكل مثلثًــا 
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 الدرس الثالث

ا: الحركة بشكل مستطيل حول سوق واقف.
ً
ثالث

.B ويتقدم للأمام ح�ت النقطة A يبدأ من النقطة  <
.C يلتف يمينًا ثم يتقدم للأمام ح�ت النقطة  <
.D يلتف يمينًا مرةً أخرى وينتقل إل النقطة  <

.A ا، يلتف يمينًا ويتقدّم للأمام ح�ت النقطة ً أخ�ي  <

ي ســوق واقــف ســيتحرك الروبــوت 
�ف  

ي شكل مستطيل أثناء التقاط الفيديو، 
�ف

: لتنفيــذ ذلــك ســيقوم الروبــوت بمــا يــلىي

بداية الخوارزمية. 1

تقدم للأمام بقوة 15 لمدة 3 ثوانٍ. 2

ف بقوة 15 لمدة 1.2 ثانية. التف لليم�ي 3

تقدم للأمام بقوة 15 لمدة 1.5 ثانية. 4

ف بقوة 15 لمدة 1.2 ثانية. التف لليم�ي 5

 ، ف الســابقة مرتــ�ي الخطــوات  ي 
تنفيــذ الأوامــر �ف تكــرار  تــم  إذا   : ي

مــن الآ�ت تحقــق 
.2 يتــم اذهــب إل الخطــوة  لــم  7، إذا  اذهــب إل الخطــوة 

6

نهاية الخوارزمية. 7

A

BC

D
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تقدم للأمام بقوة 15 
لمدة 3 ثوانٍ.

تقدم للأمام بقوة 15 
لمدة 1.5 ثانية.

ف بقوة 15  التف إل اليم�ي
لمدة 1.2 ثانية 

ف بقوة 15  التف إل اليم�ي
لمدة 1.2 ثانية 

 البداية

 النهاية

هل تم التكرار 
؟ ف مرت�ي

لا

نعم
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 الدرس الثالث

التقدم للأمام:

 2  .Move Steering أضف لبنة ، 1  Action من لوحة  >

3  .) ي
<  اضبط Mode إل On for Seconds )مُفعل للثوا�ف

 4 <  اضبط Steering إل 0. 

 5 <  اضبط Power إل 15. 

 6 < اضبط Seconds إل 3. 

3

4 5 6

ي البدايــة، يجــب أن يتقــدم الروبــوت للأمــام لمــدة 3 ثــوانٍ، لــذا سنســتخدم لبنــة توجيــه الحركــة 
�ف  

.15 وبقــوة   Move Steering

2
تقدم للأمام بقوة 15 لمدة 3 

. ي
ثوا�ف

15

3

1
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يجب أن يلتف الروبوت الآن يمينًا، سنستخدم لبنة Move Steering وبقوة 15. سيستغرق   
الروبــوت مــا يصــل إل 1.2 ثانيــة لالتفــاف. لهــذا ســوف نســتخدم لبنــة Wait )الانتظــار(.

4 5
3

2
ف بقوة  التف إل اليم�ي
15 لمدة 1.2 ثانية 

الاتجاه يمينًا:

 2  .Move Steering أضف لبنة ، 1  Action من لوحة  >

3  .On إل Mode اضبط  >

 4 <  اضبط Steering إل 100. 

5 <  اضبط Power إل 15. 

100

1
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 الدرس الثالث

1

2

3

4

الانتظار:

 2  .Wait 1 أضف لبنة الانتظار  .Flow Control من لوحة من لوحة  >

3  .) ي <  اضبط Mode إل Time Ιndicator )مؤقت زم�ف

4 <  اضبط Seconds إل 1.2. 

100

1.2
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تقدم للأمام:

 2  .Move Steering أضف لبنة ، 1  Action من لوحة  >

3  .) ي
<  اضبط Mode إل On for Seconds )مُفعل للثوا�ف

 4 <  اضبط Steering إل 0. 

 5 <   اضبط Power إل 15. 

 6 <  اضبط Seconds إل 1.5. 

4 5 6

3

سيتقدم الروبوت للأمام لمدة ثانية ونصف، سنستخدم لبنة Move Steering وبقوة 15.

2
تقدم للأمام بقوة 15 ولمدة 

ثانية ونصف

15
1.5

1
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 الدرس الثالث

الاتجاه يمينًا:

 2  .Move Steering أضف لبنة ، 1  Action من لوحة  >

3  .On الوضع( إل( Mode اضبط  >

 4 <  اضبط Steering إل 100. 

 5 <  اضبط Power إل 15. 

1

2

يجب أن يتجه الروبوت الآن يمينًا، سنستخدم لبنة Move Steering وبقوة 15. سيستغرق   
الروبــوت مــا يصــل إل 1.2 ثانيــة لالتفــاف. لهــذا ســوف نســتخدم لبنــة Wait )الانتظــار(.

3
4 5

ف بقوة  التف إل اليم�ي
15 لمدة 1.2 ثانية 

100
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الانتظار:

2  .Wait 1 أضف لبنة الانتظار  Flow Control من لوحة  >

3  .) ي <  اضبط Mode إل Time Ιndicator )مؤقت زم�ف

4 <  اضبط Seconds إل 1.2. 

3

4

1

2

100

1.2
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 الدرس الثالث

ف  عــلى الروبــوت أن يتحــرك بشــكل مســتطيل. والمســتطيل هــو شــكل ربــاعي الأضــاع كل ضلعــ�ي  
مجيــة  ف لذلــك سنســتخدم لبنــة التكــرار Loop بحيــث نضــع جميــع هــذه اللبنــات ال�ب ف متســاوي�ي متقابلــ�ي

. ف داخــل لبنــة التكــرار لــكي يعيــد تنفيــذ الخطــوات مرتــ�ي

التكرار:

 ، 1 <  مــن لوحــة Flow Control )التحكــم بالتتابــع( 
2  .Loop أضــف لبنــة

3 مجية داخل التكرار.  <  ضع جميع اللبنات ال�ب

4 <  اضبط Mode إل Count )عدد المرات(. 

 5 <  اضبط Count إل 2. 

1

2

هل تكررت 
؟ ف مرت�ي

لا

5نعم

4

3

هل يمكنك تغي�ي المقطع 
ي لجعــل الروبــوت  مــ�ب ال�ب

؟ يشــكل مســتطيلًا أكــ�ب
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< لنطبق معًا

قمــت  الــذي  نامــج  الرب مــن  مســتفيدًا 
بإنشــاء  قــم   ، هــذا  درســنا  ي 

�ف بإنشــائه 
برنامــج يجعــل الروبــوت يتحــرك عــل 
أن  اعتبــارك  ي 

�ف ضــع  ــع،  ـ مربـ شــكل 
ف  الروبــوت لا بــد أن ينتظــر لمــدة ثانيتــ�ي
ي التقــدم للأمــام 

بعــد أن ينــ�ي خطــو�ت
. ف لليمــ�ي والالتفــات 

1

الروبــوت  يجعــل  برنامجًــا  ء  أنــىش  
 ، ــع  ـ ي مســار عــل شــكل مربـ

يتحــرك �ف
ابتــداءً مــن النقطــة A ، وعندمــا يرجــع 
ف  للنقطــة  A يقــوم بنصــف دورة لليمــ�ي
 

ً
وصــول قطــري  بشــكل  يتحــرك  ثــم   ،

بــأي  المــرور  دون   
ً
ة مبــا�ش  B للنقطــة 

أخــرى. نقطــة 

2

A

B

بداية الخوارزمية. 1

يتقدم إل الأمام. 2

. ف يلتف إل اليم�ي 3

. ف ينتظر لمدة ثانيت�ي 4

تنفيــذ  تكــرار  تــم  إذا  مــا  تحقــق 
الســابقة  الخطــوات  ي 

�ف الأوامــر 
تــم ذلــك اذهــب  ــع مــرات، إن  ـ أربـ
إل  اذهــب  أو   ،6 الخطــوة  إل 

يتــم. لــم  إن   2 الخطــوة 

5

نهاية الخوارزمية. 6

بداية الخوارزمية. 1

يتقدم إل الأمام. 2

. ف يلتف إل اليم�ي 3

. ف ينتظر لمدة ثانيت�ي 4

تنفيــذ  تكــرار  تــم  إذا  مــا  تحقــق 
الســابقة  الخطــوات  ي 

�ف الأوامــر 
تــم ذلــك اذهــب  ــع مــرات، إن  ـ أربـ
إل  اذهــب  أو   ،6 الخطــوة  إل 

يتــم. لــم  إن   2 الخطــوة 

5

. ف يلتف بمقدار نصف دورة لليم�ي 6

يتقدم إل الأمام. 7

نهاية الخوارزمية. 8 162



 الدرس الثالث

ئ برنامجًا يجعل الروبوت  أنىش
يبــدأ مــن النقطــة A وينتقــل إلى 
النقطــة B عــن طريــق المســار 

ي الصــورة.
الموضــح �ف

4

AB

ئ برنامجًا ل�ي يقوم الروبوت بالخروج  أنىش
من الموقف. تحديدًا يجب أن:

3

< تجعــل الروبــوت يرجــع إل الخلــف 
حــ�ت يصــل إل الشــارع العريــض.

. ف <  تجعل الروبوت يلتف إل اليم�ي

< تجعل الروبوت يتقدم إل الأمام.

بداية الخوارزمية. 1

يتقدم إل الأمام.  2

ف يلتف إل اليم�ي 3

يلتف نصف دائرة. 4

. ف 5 يلتف لليم�ي

تنفيــذ  تكــرار  تــم  إذا  مــا  تحقــق 
الســابقة  الخطــوات  ي 

�ف الأوامــر 
إل  اذهــب  ذلــك  تــم  إن   ، ف مرتــ�ي
الخطوة 5، أو اذهب إل الخطوة 

يتــم. لــم  إن   2

6

يتقدم إل الأمام. 7

نهاية الخوارزمية. 8

بداية الخوارزمية. 1

اجع إل الخلف. ي�ت 2

. ف يلتف إل اليم�ي 3

يتقدم إل الأمام. 4

نهاية الخوارزمية. 5
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ي
ا�ف مخترب الروبوت الافرت
Open Roberta Lab

 الدرس الرابع

مجيــة، ويتيــح الفرصــة  Open Roberta Lab هــو برنامــج يقــوم عــلى اســتخدام اللبنــات ال�ب  
ي أنــه لا يجــب علينــا تحميــل أي برنامــج عــلى  مجــة المرئيــة باســتخدام مســتعرض الويــب. هــذا يعــ�ف لل�ب
ي بيئــة محــاكاة توفرهــا منصــة 

. يمكننــا اختبــار برامجنــا ببســاطة �ف ي
الحاســوب أو امتــاك روبــوت حقيــ�ت

ي مــن أنــواع الروبــوت المتاحــة عــلى المنصــة.
ا�ف Open Roberta Lab باســتخدام أي روبــوت افــ�ت

Open Roberta Lab بيئة

تغيري المشهد إلى  الروبــوت  إعــادة 
البدايــة نقطــة 

 تغيري اللغة

مجية اللبنات الرب

فتح برنامج

عرض المحاكاة

بدء المحاكاة

اختيار روبوت آخر المساعدة 
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 الدرس الرابع

.EV3 لإنشاء برنامج جديد. ثم اخ�ت Open Roberta Lab افتح

1

3

2

:Open Roberta Lab فتح

1 <  من نافذة متصفح Microsoft Edge جديدة. 
2  .https://lab.open-roberta.org :اكتب  

3  .EV3 اخ�ت >

4  .EV3 leJOS 0.9.1 اخ�ت نسخة >

5 نامج.  < ستظهر الواجهة الرئيسة لل�ب
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4
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 الدرس الرابع

مجــة، علينــا أن نتعلــم كيفيــة إظهــار وإخفــاء عــرض المحــاكاة لمعاينــة النتيجــة  قبــل أن نبــدأ ال�ب  
مجــة. ال�ب مــن  انتهائنــا  بعــد 

لإظهار وإخفاء عرض المحاكاة:

<  من الواجهة الرئيسة، اضغط 
1 خيار SIM )المحاكاة(. 

عرض  طريقة  تظهر  <  سوف 
2 المحاكاة. 

2

1
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إضافة اللبنات:

2 ، اضغط فوق لبنة drive )القيادة(.  1 <  من لوحة Action )الحركة( 

3 مجة.  ي منطقة ال�ب
< اسحب اللبنة وأفلتها �ف

تتم إضافة اللبنة من خال سحبها وإفاتها من لوحة اللبنات إل منطقة العمل.

1

2

3

حذف اللبنات:

ي  <  اضغــط فــوق اللبنــة الــ�ت
1 تريــد حذفهــا. 

.  Delete < اضغط 

كما يتم حذف اللبنات من خال تحديدها وضغط زر الحذف.
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 الدرس الرابع

يجعــل  برنامجًــا  الســابق  الــدرس  ي 
�ف أنشــأنا   

بــرج   حــول 
ً

الروبــوت يتحــرك بشــكل مثلــث متنقــل
 Open Roberta Lab الشــعلة. سنســتخدم الآن

المســار. ذات  ي 
�ف للتحــرك 

ي نحتاجها للحركة بشكل مثلث الأوامر ال�ت

Open Roberta Lab Mindstorms EV3 الأوامر

يتم تحديد المسافة 
ات بالسنتيم�ت

ي 
يتم استخدام الثوا�ف
لتحديد المسافة

التقدم للأمام

يتم تحديد الاتجاه بالزوايا 
ودرجاتها

يتم استخدام قيم 
عددية لتحديد الاتجاه

الاتجاه يمينًا

-ثانية يحدد زمن الانتظار بالملىي
)الثانية = 1000 ملىي ثانية(

يحدد زمن الانتظار 
بالثانية

الانتظار

التكرار

 مثلثًا
ً

التنقل حول برج الشعلة مُشكل
B

C A
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تقدم للأمام

اتجه يمينًا

انتظر1000 ملىي ثانية.

 البداية

 النهاية

هل تم التكرار 3 
مرات؟

لا

نعم

بداية الخوارزمية. 1

تقدم للأمام بسرعة 100 ولمسافة 100 سم. 2

اتجه يمينًا بسرعة 15 وبزاوية 120 درجة. 3

انتظر لمدة 1000 ملىي ثانية. 4

ي الخطــوات الســابقة ثــاث مــرات، اذهــب 
تحقــق، إذا تــم تكــرار تنفيــذ الأوامــر �ف

إل الخطــوة 6، إذا لــم يتــم اذهــب إل الخطــوة 2.
5

نهاية الخوارزمية 6
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 الدرس الرابع

التقدم للأمام: 

، أضف لبنة  1  Action من لوحة  >
2 drive )القيادة(. 

3 < اخ�ت Forwards )للأمام(. 

إل  )السرعــة(   speed  % <  اضبــط 
4  .100

<  اضبــط distance cm )المســافة 
5 ( إل 100.  بالســنتيمي�ت

6 < أعد الروبوت إل نقطة البداية. 

 Start Simulation زر  <  اضغــط 
7 لمعاينــة هــذا الجــزء مــن الحركــة. 

3

4

5

7

لا تنــسَ أن تضغــط عــدة مــرات لتغيــ�ي خلفيــة الصــورة إل 
ي تجعــل الروبــوت يرســم الخــط أثنــاء حركتــه. تلــك الــ�ت

لــكي   .Open Roberta Lab باســتخدام  المثلــث  ئ  لننــ�ش هيــا   
 Drive لبنــة  سنســتخدم  الأول  الجانــب  راســمًا  الروبــوت  يتحــرك 
تقدم للأمام)القيادة(. ســيتحرك الروبوت لمســافة 100 ســنتيم�ت وبسرعة 100.

للمعلومــات الخاصــة بالمثلــث، ســتب�ت الخوارزميــة 
مجة المستخدمة.  نفسها، بغض النظر عن لغة ال�ب

مــا يتغــ�ي هــو طريقــة اســتخدام كل برنامــج للأوامــر.

1
2

6
171



عــلى الروبــوت أن يتجــه يمينًــا. ويتطلــب ذلــك أن يســتدير 
.15 120 وبسرعــة  بزاويــة 

الاتجاه يمينًا: 

، أضــف لبنــة  1  Action مــن لوحــة  >
2 )الالتفــاف(.   turn

3  .) ف < اخ�ت right )اليم�ي

4 < اضبط speed إل 15. 

إل  )الدرجــات(   degrees <  اضبــط 
5  .120

6 < أعد الروبوت إل نقطة البداية. 

 start simulation زر  <  اضغــط 
7 لمعاينــة هــذا الجــزء مــن الحركــة. 

1

2

3
4

5

6

ً
اتجه يمينا

7
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 الدرس الرابع

. لهــذا الغــرض سنســتخدم  ي
ســينتظر الروبــوت لمــدة ثانيــة واحــدة قبــل البــدء بالجانــب الثــا�ف  

ثانيــة(. مــلىي   1000  = الواحــدة  الثانيــة  ) لأن  ثانيــة  مــلىي   1000 بقيمــة  )الانتظــار(   Wait لبنــة 

الانتظار: 

 ، 1 <  مــن لوحــة Control )التحكــم( 
2  .wait أضــف لبنــة

3 < اضبط ms إل 1000. 
1

2

انتظر1000 ملىي ثانية.

3

سنســتخدم لبنــة Wait )الانتظــار( حــ�ت يقــوم 
الروبوت بالانتظار لمدة ثانية بعد كل التفاف.
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مثلــث  بشــكل  يتحــرك  أن  الروبــوت  مــن  نريــد  أننــا  بمــا   
متســاوي الأضــاع، فيمكننــا وضــع هــذا الجــزء مــن المقطــع 

تكــرار. لبنــة  داخــل  ي  مــ�ب ال�ب

التكرار: 

، أضــف لبنــة  1 <  مــن لوحــة Control )التحكــم( 
2 repeat )التكــرار(. 

مجيــة الســابقة داخــل  <  ضــع جميــع اللبنــات ال�ب
3 لبنــة التكــرار. 

4 < اضبط times )عدد المرات( إل 3. 

5 < أعد الروبوت إل نقطة البداية. 

<  اضغط زر start simulation )بدء المحاكاة( 
6 لرؤية حركة الروبوت. 

1

2

4

6

3

هل تكرر 3 
مرات؟

لا

نعم

5

 Simulation ف المحــاكاة، أغلــق وافتــح لإعــادة تعيــ�ي
.)SIM( بالضغط على خيار )عرض المحاكاة( View
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< لنطبق معًا
 الدرس الرابع

ي 
�ف الروبــوت  لتحريــك  اللازمــة  الخوارزميــة  خطــوات  أكمــل 

 Open Roberta ء برنامجًــا بواســطة شــكل مربــــع ، ثــم أنــىش
Lab لتنفيــذ ذلــك.

2

بداية الخوارزمية. 1

تقدم للأمام لمسافة 50 سم وبقوة 30. 2

__________________________________ 3

ي 
�ف الأوامــــــــــــــر  تنفيــــــــــــــذ  تكــــــــــــــرار  تــــــــــــــم  إذا  تحقــــــــــــــق، 

الخطــــــــــــــوات الســــــــــــــابقة____________، اذهــــــــــــــب إل 
__________، إذا لــــــــــــــم يتــــــــــــــم اذهــــــــــــــب إل _________.

4

نهاية الخوارزمية. 5

بداية الخوارزمية. 1

اتجه يمينًا بسرعة 20 وبزاوية 10 درجات. 2

تقدم للأمام لمسافة 10 سم وبقوة 20. 3

ي الخطوات 
تحقق، إذا تم تكرار تنفيذ الأوامر �ف

الســابقة 36 مــرة، اذهــب إل خطــوة 5، إذا لــم 
يتــم اذهــب إل خطــوة 2.

4

نهاية الخوارزمية. 5

لــ�ي   Open-Roberta Lab بواســطة  برنامجًــا  ئ  أنــىش
دائــرة. بشــكل  يتحــرك  الروبــوت  يجعــل 

1
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< لنطبق معًا

ي شكل مستطيل، 
اكتب خطوات الخوارزمية اللازمة لتحريك الروبوت �ف

ء برنامجًا بواسطة Open Roberta Lab لتنفيذ ذلك. ثم أنىش

3

_____________________________ 1

__________________________________ 2

__________________________________ 3

__________________________________ 4

__________________________________ 5

__________________________________ 6

__________________________________ 7
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برامج أخرى

Sphero

Sphero هــو روبــوت قــادر عــلى الــدوران ويتــم 
التحكــم فيــه بواســطة الهاتــف الــذكي أو الحاســوب 
طريــق  عــن  بالروبــوت  التحكــم  يمكــن   . اللــوحي
نســتخدمه  الــذي  التطبيــق  لاســلكيًا.  أو  البلوتــوث 
ي الروبــوت يســى Edu Sphero، هــذا 

للتحكــم �ف
جــدًا. وقــوي  للمــاء  الروبــوت مضــاد 

 Sphero Edu اســتخدمنا  التــالي  نامــج  ال�ب ي 
�ف

لمحــاكاة برنامــج بســيط. بتأخــ�ي بعــض الخطــوات 
مــرات.   4 الروبــوت  سيســتدير 

LEGO BOOST

ليغــو  قالــب  هــو   LEGO BOOST
للتحكــم الــذكي بالروبــوت باســتخدام جهــاز 
لــوحي بشاشــة لمــس. يمكننــا التواصــل مــع 
قالــب التحكــم الــذكي باســتخدام البلوتــوث. 
مجية  مجة الجهاز نستخدم اللبنات ال�ب ل�ب

نامــج ســكراتش. بشــكل مشــابه ل�ب
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وع الوحدة مرش

خطوات 
لتنفيــذ: ا

ئ برنامجًا لجعل روبوت EV3 يقوم بـ: أن�ش

ي علم دولة قطر.
تصميم المثلثات التسعة الموجودة �ف

تلوين علم دولة قطر.

تصميم حدود علم دولة قطر.

مجية، روبوت EV3الأدوات: بيئة Mindstorms EV3 الرب

اض أن الروبــوت مجهــز بــأداة للرســم عــلى لوحــة مســطحة، برمــج  عــلى افــ�ت
الروبــوت ليتحــرك راســمًا علــم قطــر كفقــرة مــن فقــرات حفــل افتتــاح كأس العالــم 
العلــم  بتلويــن  الطلبــة  العلــم، ســيقوم  مــن رســم  الروبــوت  انتهــاء  بعــد   ،2022
ي على الجانب الأيمن من التصميم ، وباللون الأبيض على الجانب  باللون العنا�ب

الأيــسر.

الوصف:

ي الاحتفال الافتتاحي لكأس العالم 2022.العنوان:
تعزيز العلم القطري �ف
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ماذا تعلمت

ي هذه الوحدة:
تعلمت �ف

المصطلحات

ي حياتنا اليومية.
< إيجابيات وتحديات الروبوت �ف

ي بعض مجالات الحياة.
< أمثلة على استخدامات الروبوت �ف

< تغي�ي إعدادات وحدة التحكم للروبوت.

ي الروبوت.
< إنشاء برنامج يتحكم �ف

.Open-Roberta Lab توظيف بيئة مناسبة لمحاكاة وتجربة برامج الروبوت من خال  >

 الروبوت الثابت 	الدرس 1
Steady robot

الروبوت المتنقل
Moving robot 	

الهندسة	
Engineering

الاتصال الاسلكيالدرس 2
Wireless connection 	

 اتصال بلوتوث 
Bluetooth connection

وحدة تحكم	
Brick

 لبنة الانتظار 	الدرس 3
Wait block 

 لبنة التكرار 	
Loop block 

برنامج قائم على اللبنات الدرس 4
مجية  ال�ب

Block-based program

بيئة محاكاة
 Simulation
environment

ي
ا�ف روبوت اف�ت

Virtual robot
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