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1. هيا نبحث ونتعلم
المعلومــات  للبحــث عــن   Web Browser الويــب الوحــدة سنســتخدم متصفــح  ي هــذه 

�ف 	
اضيــة،  الاف�ت والمكتبــات  نــت  الإن�ت بموســوعات  معارفنــا  إثــراء  إلى  بالإضافــة  نــت،  الإن�ت عــرب 
ن الملكيــة الفكريــة وأيضًــا ســنناقش  والقواميــس الرقميــة. سنوســع مدراكنــا وثقافتنــا حــول قوانــ�ي

حياتنــا.  ي 
�ف التكنولوجيــا  أثــر 
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ي هذە الوحدة سوف نتعلم:
�ف

نت. ن أنواع متصفحات الويب المستخدمة للدخول إلى شبكة الإن�ت ز ب�ي < التمي�ي

< استخدام أدوات متصفح الويب الرئيسة.

< �استخدام محرك البحث للحصول على معلومات.

المكتبــات  نــت،  الموســوعات عــرب الإن�ت ونيــة،  المواقــع الإلك�ت ي 
المعلومــات �ف < �البحــث عــن 

والقواميــس. اضيــة  الاف�ت

< التحقق من حداثة وموثوقية المعلومات.

نت. ها على شبكة الإن�ت ي يتم إنشاؤها ون�ش < �أهمية حقوق الملكية فيما يتعلق بالأعمال ال�ت

ي حياتنا.
< أثر الحوسبة والتكنولوجيا �ف

ماذا سنتعلم؟

< الإبحار ع�ب الويب 

نت  ي الإن�ت
< البحث �ف

نت  ي الإن�ت
< مواقع المعرفة �ف

< المعلومات الموثوقة 

مواضيع الوحدة

> Microsoft Edge

> Microsoft Word

الأدوات
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هل تذكر؟

البحث عن المعلومات ع�ب الويب:

Microsoft Edge افتح متصفح الويب >

. Enter  < �اكتب www.google.com، ثم اضغط 

ي تبحث عنها. < اكتب الكلمة ال�ت

. Enter  < اضغط 

السياحة في قطر
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نسخ النص من صفحة الويب:

< اكتب عنوان موقع الويب الذي ترغب بزيارته.

. 1 < حدد النص المطلوب بالفأرة، ثم اضغط بالزر الأيمن واضغط Copy )نسخ( 

( ثــم اضغــط بــزر الفــأرة الأيمــن عــى منطقــة فارغــة ثــم  < �افتــح برنامــج WordPad )الدفــرت
. 2 اضغــط Paste )لصــق( 

1

2

999



حفظ صورة من صفحة الويب:

< اضغط بزر الفأرة الأيمن على الصورة. 

< اضغط Save picture as )حفظ الصورة باسم(. 

< اضغط مجلد Pictures )الصور(. 

< اكتب "اسم الملف" وفقًا لمحتوى الصور. 

< اضغط Save )حفظ(. 
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ريم حمد 

الدرس )1(

الإبحار ع�ب الويب

الوصول إلى الويب

والمزايــا  الخدمــات  مــن  العديــد  الإنترنــت  شــبكة  توفــر  	
التواصــل....(  )البحــث،  مثــل  والجهــد  الوقــت  توفــر  التــي 
ومنهــا أيضًــا مواقــع الويــب، ولكــي نقــوم بتصفح تلك المواقع 

الويــب. متصفحــات  برامــج  سنســتخدم 

ي 
�ف يــة  ال�ب "الحيــاة  بعنــوان  وع  مــرش لــدي 

الحصــول  ي  يمكنــن لا  ولكــن  قطــر"  دولــة 
عــى معلومــات كافيــة عــن هــذا الموضــوع.

نــت  الإن�ت اســتخدام  يمكنــك 
للبحث عن تلك المعلومات، 
ة. نــت يُمثــل مكتبــة كبــري الإن�ت
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متصفح الويب

أمثلة لبرامج متصفح الويب:

 Google
Chrome

 Microsoft
Edge

 Mozilla
Firefox

 Internet
Explorer

 Apple
Safari

لفتح متصفح الويب:

1 < �اضغط زر Start )ابدأ(. 

إلــى   
ً

وصــول الجانبــي  الشــريط  < �مــرر 
2 )التطبيقــات(.   Applications

 Microsoft : اضغط متصفح الويب� >
 3  .Edge

تشغيل متصفح الويب

كما ذكرنا سابقًا، ستحتاج إلى متصفح ويب لبدء استخدام الإنترنت.

2

3

توجــد طريقــة أخــرى لبــدء متصفــح 
الويــب وذلــك بالضغــط عــى أيقونــة 

يــط المهــام. نامــج مــن �ش ال�ب
1

هــو برنامــج يســتخدم لتصفــح المواقــع الإلكترونيــة عبــر شــبكة الإنترنــت. يوجــد العديــد 
مــن برامــج متصفــح الويــب ذات المزايــا المختلفــة، ومنهــا خمــس متصفحــات رائــدة:
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للعثور على معلومات حول "الحياة البرية في دولة قطر":
1  . Enter  < اكتب في شريط العنوان "www.enature.qa" واضغط 

2 < اضغط علامة التبويب "الطبيعة"، اضغط "الثدييات". 
3 < واختر "المها العربي، المها الأبيض". 

4 < سيتم فتح نافذة المعلومات. 

أدوات متصفح الويب الرئيسة
 Qatar e-Nature لتصفح موقع Microsoft Edge سنستخدم متصفح الويب
للحصــول علــى معلومــات حــول "الحيــاة البريــة فــي دولــة قطــر" لــذا علينــا أن نتمكــن 
الموقــع  صفحــات  بيــن  للتنقــل  الرئيســة  الويــب  متصفــح  أدوات  اســتخدام  مــن 

الإلكترونــي بســهولة وفاعليــة.    

2

1

)العــودة(   Back زر 
للرجــوع إلى الصفحــة 

الســابقة.

)الأمــام(   Forward زر 
الصفحــة  إلى  للذهــاب 

ليــة. لتا ا

زر Refresh )التحديث( 
صفحــة  تحميــل  إعــادة 

الحاليــة. الويــب 

زر Stop )إيقاف( 
تحميــل  لإلغــاء 
الويــب.  صفحــة 

)الصفحــة   Home زر 
الرئيسة( الذهاب إلى صفحة 
الرئيســة. الويــب  متصفــح 

لكتابــة  العنــوان  يــط  �ش
. ي

و�ن عنــوان الموقــع الإلكــرت
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3

4

إذا كان شــكل مــؤ�ش الفــأرة يشــبه اليــد  يمكنــك 
ي 

و�ن ي الموقع الإلك�ت
ابطة �ف زيارة صفحات أخرى م�ت

وذلــك بالضغــط عــى الروابــط التشــعبية. 
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بعــد أن قمنــا بتصفــح الموقــع الإلكترونــي باســتخدام أدوات متصفــح الويــب تمكنــا 
مــن الحصــول علــى معلومــات عــن "المهــا العربــي" الــذي يمثــل جــزء مــن "الحياة البرية 

فــي دولــة قطــر" نريــد حفــظ هــذه المعلومــات فــي مســتند ن�صــي.

للقيام بذلك سنستخدم المهارات التي تعلمناها سابقًا في نسخ النصوص والصور 
مــن صفحــة ويــب ونحفظهــا فــي مســتند ن�صــي "الحيــاة البريــة فــي دولــة قطــر" كمــا هــو 

موضــح أدناه.

16



 الدرس )1(

يمكنــك اســتكمال بحثــك عــن الحيــاة 
بتصفحــك  قطــر  دولــة  ي 

�ف يــة  ال�ب
 e-Nature للروابط التشعبية لموقع
مــن  المزيــد  عــى  للحصــول   Qatar
ي 

�ف يــة  ال�ب الحيــاة  حــول  المعلومــات 
يــة  ال�ب الحيوانــات  مثــل  قطــر  دولــة 
القــط  الصحــراوي،  )الأرنــب  الآتيــة 

الريــم(. أو  الرمــل  غــزال  ي،  الــرب
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 الدرس )1( الدرس )2(

زيارة الموقع الإلكتروني. 	1

زيارة الموقع الإلكتروني

استخدام محرك البحث. 	2

يمكنك البحث عن معلومات معينة عبر الإنترنت من خلال:

الموقــع  صفحــات  محتــوى  فــي  البحــث  خاصيــة  الإلكترونيــة  المواقــع  بعــض  توفــر 
مــن  يســهل  ممــا   Search Box البحــث مربــع  أو   "Search "بحــث  أداة  باســتخدام 

أســرع. بشــكل  المعلومــات  علــى  والحصــول  البحــث  عمليــة 

: ي
و�ن  عنوان موقع إلك�ت

http://www.al-watan.com

نت ي الإن�ت
البحث �ف

 الدرس )2(

موقــع  عنــوان  عــى  يطلــق 
)معــرف   URL اســم  الويــب 

الموحــد(. المــوارد 
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للبحث عن معلومات حول "الحيوانات البرية في دولة قطر" في صحيفة:

المطلوب فتحه، على سبيل  الويب  اكتب عنوان موقع  العنوان،  < �في شريط 
1  .www.al-watan.com المثال

2 واكتب الموضوع الذي تريد البحث عنه في مربع  < �اضغط زر Search )بحث( 
3 البحث Search Box وليكن: " الحيوانات البرية في دولة قطر ". 

4 < �ستظهر نافذة بها عدة مواضيع، ابحث عن المقالة المتعلقة بموضوعك. 

مقالات  لكن  ما،  موضوع  حول  للمعلومات  غنيًا  مصدرًا  الصحف  مقالات  تعتبر 
المجلات الأكاديمية المختصة هي أكثر مصادر المعلومات موثوقية.

1

3

2
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4

ي حصلت عليها عن "غزال  أضف المعلومات ال�ت
وعك. 21الريم" للمستند النصي الخاص بم�ش



لاستخدام محرك البحث:

< �افتــح متصفــح الويــب، وفــي شــريط العنــوان اكتــب عنــوان محــرك 
1  ." www.google.com.qa " البحــث الــذي تريــد زيارتــه وليكــن

عنهــا. علــى ســبيل  تبحــث  التــي  بالمعلومــات  لهــا علاقــة  كلمــة  < �اكتــب 
2 البريــة".  "الحيوانــات  المثــال: 

3  .Google Search اضغط زر >

4 < ستظهر نتائج البحث على شاشتك. 

استخدام محرك البحث

كمــا تعلمنــا ســابقًا، لزيــارة موقــع إلكترونــي يجــب علينــا معرفــة عنوانــه. لكــن قد يكون 
مــن الصعــب تذكــر عنــوان موقــع الويــب الخــاص بــه لــذا ســنقوم باســتخدام محــرك 

البحث.

 محرك البحث

هو موقع إلكتروني يقدم خدمات متميزة في البحث عن المعلومات عبر الإنترنت.

.Google ومن أشهرها وأكثرها استخدامًا

للتحقــق مــن دقــة المعلومــات عــى الويــب 
قــم بجمــع المعلومــات مــن مواقــع أخــرى 
حــول نفــس الموضــوع وقــارن بينهــا، ومــن 
برنامــج  إلى  المعلومــات  نقــل  يمكنــك  ثــم 
معالــج  إلى  المثــال  ســبيل  عــى  آخــر، 

.Microsoft Word النصــوص 

22
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1

2

3

4

عدد نتائج 
البحث
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عند  واحدة  كلمة  من  أكثر  كتابة  ل  يفضَّ تحديدًا،  أكثر  بحث  نتائج  على  للحصول 
 من كلمة 

ً
البحث. على سبيل المثال قم بكتابة "الحيوانات البرية في دولة قطر" بدل

"الحيوانات البرية". 

عندمــا نكتــب أكثــر مــن كلمــة فــي محــرك البحــث Google تكــون النتيجــة أكثــر تحديــدًا 
وفائــدة وتكــون نتائــج البحــث أقل.

نتائج 
البحــث أقــل

يــة  ي حصلــت عليهــا عــن الحيــاة ال�ب أضــف المعلومــات الــ�ت
ي" للمســتند النــ�ي الخــاص  ي دولــة قطــر " الأرنــب الــرب

�ف
وعــك. بم�ش 24
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لاستخدام محرك البحث:
< �افتح متصفح الويب، وفي شريط العنوان اكتب عنوان محرك البحث الذي 

1  ." www.google.com.qa " تريد زيارته وليكن
المثــال:  ســبيل  علــى  عنهــا.  تبحــث  التــي  بالمعلومــات  علاقــة  لهــا  كلمــة  < �اكتــب 

2 قطــر".  "متاحــف 
3  .Google Search اضغط زر >

4 < ستظهر قائمة النتائج على شاشتك. 

4

2

3

1

البحث عن موقع إلكتروني محدد
يمكننــا اســتخدام محــرك البحــث للعثــور علــى موقــع محــدد يحتــوي علــى المعلومــات  	

نحتاجهــا. التــي 
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www.qm.org.qa/ar/
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يمكنك الوصول للمعلومات عبر مواقع المعرفة المتنوعة في الإنترنت مثل:

1. الموسوعات الإلكترونية.

2. المكتبات الافتراضية.

3. القواميس الإلكترونية.

نت ي الإن�ت
مواقع المعرفة �ف

 الدرس )3(

"الحيــاة  موضــوع  عــن  البحــث  باســتكمال  ســنقوم 
 البريــة فــي دولــة قطــر" باســتخدام موقــع "طبيعــة قطــر" 
www.enature.qa ســنبحث عــن حيــوان " الجمــل" 
حيــث يمثــل أحــد أهــم الحيوانــات فــي بيئــة دولــة قطــر.

هــي عبــارة عــن مواقــع إلكترونيــة تحتــوي علــى معلومــات تتعلــق بجميــع أو أحــد 
المختلفــة. المعرفــة  فــروع 

: الموسوعات الإلكترونية
ً

أول
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للبحث عن المعلومات باستخدام موسوعة إلكترونية:

 Microsoft Edge، وفــي شــريط العنــوان اكتــب 
ً

< �افتــح متصفــح الويــب، مثــا
 1  .)http://www.enature.qa/ar( "عنــوان موقــع "طبيعــة قطــر

< �مــن مربــع البحــث يمكنــك كتابــة اســم الحيــوان الــذي ترغــب بعــرض معلومــات 
3 2 ثــم اضغــط زر Search للبحــث.  عنــه وليكــن "الجمــل" 

4 < ستظهر نافذة بنتائج البحث. 

5 < اضغط على النتيجة المتعلقة ببحثك الذي قمت به. 

2

1

3
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ي حصلت  أضف المعلومات ال�ت
عليهــا عــن " الجمــل " للمســتند 

وعــك. النــ�ي الخــاص بم�ش

4

5
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ثانيًا: المكتبات الافتراضية

للعثور على موارد عبر الإنترنت في المكتبات الافتراضية:

< �افتح متصفح الويب واكتب في شريط العنوان

. Enter  1 ثم اضغط   https://www.qnl.qa/ar    
2 < في قسم الأطفال واليافعين، اضغط مصادر إلكترونية. 

3 < ستظهر نافذة تحتوي على الموارد. 
5 4 واضغط جنى القراءة.  < �في نافذة المصادر مرر الشريط الجانبي إلى الأسفل 

6 < ستظهر نافذة جديدة. 

1

2

ئ  ينــ�ش أن  المســتخدم  يحتــاج  قــد 
ي موقــع المكتبــة للوصــول 

حســابًا �ف
الخدمــات. بعــض  إلى 

معرفية  وموارد  مصادر  على  تحتوي  إلكترونية  مواقع  هي  	
أجل  من  ومسموعة(  مرئية  )نصية،  ملفات  تشمل  متنوعة 

المعرفة، البحث، القراءة والاطلاع .

قطر  "مكتبة  موقع  باستخدام  المعلومات  عن  بالبحث  سنقوم  	
الوطنية" التي تعد منارة للعلم والمعرفة والثقافة.
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لفتح مصدر إلكتروني:

1 واضغــط مكتبــة  < �فــي نافــذة المصــادر مــرر الشــريط الجانبــي للأســفل 
 2 مــن مجموعــة مســتويات القــراءة. 

التــي  الإلكترونيــة  الكتــب  مــن  مجموعــة  تتضمــن  نافــذة  < �ســتظهر 
 3 بتصفحهــا.  البــدء  يمكنــك 

2

1
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ا: القواميس الإلكترونية
ً
ثالث

يعتبر القاموس من الأدوات المفيدة للجميع، حيث أنه 
باستخدام قاموس جيد يمكنك القيام بالآتي:

1

 للعثور على كلمة من خلال قاموس عبر الإنترنت:

:
ً

مثــا تريــده،  الــذي  القامــوس  عنــوان  اكتــب  العنــوان،  شــريط   < �فــي 
. Enter  1 ثم اضغط   ،dictionary.cambridge.org 

 2  .English اضغط السهم بجانب كلمة >

4  .English_Arabic 3 اختر  Translation من قائمة >

5 ثــم اضغــط   " Camel " اكتــب الكلمــة التــي ترغــب بترجمتهــا ولتكــن� >
 6 زر Search )البحــث(. 

7 < ستظهر نافذة بالنتائج. 

أحد الأمثلة على القواميس عبر الإنترنت هو 
 .Cambridge Dictionary قاموس كامبريدج

< الاطلاع على معاني الكلمات.
< التحقق من تهجئة كلمة ما.

< التعرف على كيفية نطق كلمة.
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المعلومات الموثوقة

المعلومات الموثوقة

هي المعلومات التي نجدها في مواقع رسمية ومعتمدة. فالمدارس والشركات والوزارات  	
الناس من معرفة تفاصيل  يتمكن  بإنشاء مواقع ويب حتى  الحكومية والمكتبات تقوم 

أعمالهم.

نــا عــى الكثــري مــن  لقــد ع�ث
نت. المعلومــات عــى الإن�ت

هــذا جيــد، لكــن علينــا التحقــق 
يمكننــا  فــا  المعلومــات،  مــن 

اســتخدام كل مــا نجــده. 

 بالطبــع! يجــب أن نتأكــد أن هــذه 
المعلومــات صحيحــة وموثوقــة.

يجب عليك الأخذ بعين الاعتبار الأمور التالية عند البحث عبر الإنترنت:

عند كتابة واجبك المنزلي من المهم أن تبحث في أكثر من مصدر للحصول على أكبر 
قدر من المعلومات بخصوص موضوع معين.

.org , .edu, .gov, .com ينتهي بـ URL ابحث في المواقع التي لها عنوان�	  1

إلــى المعلومــات  2  �تحقــق مــن تاريــخ تحديــث المعلومــات علــى الموقــع، حيــث نحتــاج 

الحديثــة.
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المواقــع الإلكترونيــة 
.gov :الحكوميــة

.edu :مواقع المدارس أو الجامعات

https://portal.www.gov.qa/wps/portal/homepage

www.qu.edu.qa/ar/

أمثلة لبعض المواقع الإلكترونية الموثوقة

37



.org :مواقع المؤسسات والمنظمات

.com :المواقع الإلكترونية التجارية

www.qm.org.qa/ar/

https://kids.nationalgeographic.com/animals/
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إذا لم تكن متأكدًا من أن المعلومات موثوقة، اذهب إلى قائمة المراجع 
ي المكتبة أو استعن بشخصٍ خب�ي للحصول على نصيحة. 

�ف

نصيحة ذكية

تحقق من حداثة المعلومات 

إن أفضــل طريقــة للتحقــق مــن التاريــخ هــي بالنظــر إلــى تاريــخ آخــر تعديــل فــي الموقــع  	
الويــب. صفحــة  أو  الإلكترونــي 

المثــال:  ســبيل  عــى 
ي 

و�ن الإلكــرت الموقــع  ي 
�ف

الوطنيــة  قطــر  لمكتبــة 
آخــر  إلى  الانتقــال  يمكننــا 
الأخبــار ومعرفــة المواضيــع 

الموقــع. ي 
�ف الحديثــة 

39



احترام أعمال الآخرين
ليــس مــن الســليم القيــام بنســخ واســتخدام النصــوص والصــور مــن الإنترنــت بــدون  	
وجود تفويض من الأشخاص الذين قاموا بإنشاء تلك المعلومات. يمكنك دومًا استعارة 
المحتــوى مــن الآخريــن وذلــك مــن خــال الاقتبــاس منــه مــع الإشــارة إلــى المصــدر الــذي تــم 

الحصــول علــى المحتــوى منــه.

يمكنك الإشارة إلى المراجع من خلال:

1 < كتابة عنوان الموقع الإلكتروني حيث وجدت النص أو الصورة. 

التقــط  الــذي  أو  النــص  كتــب  الــذي  الشــخص  اســم  إلــى  < �الإشــارة 
2 بإنشــائها.  قــام  أو  الصــورة 

حقوق النشر والطباعة
المحتــوى  يمنــح مؤلــف  البلــدان،  مــن  العديــد  فــي  والطباعــة موجــودة  النشــر  حقــوق  	
الأصلي حقًا في تحديد ما إذا كان يسمح للآخرين باستخدام هذا المحتوى أم لا، وبموجب 

أي ظــروف.

ي أيامنــا العثــور عــى 
أصبــح مــن الســهل �ف

مــن  تريــده  عــن أي موضــوع  معلومــات 
نــت. خــال البحــث عــرب الإن�ت
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أثر الحوسبة والتكنولوجيا في حياتنا

التعليم،  التواصل،  مثل  حياتنا  في  كثيرة  جوانب  على  تؤثر  التكنولوجيا  أصبحت 
الترفيه.
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ي 
و�ن الإلكــرت يــد  ال�ب مواقــع  ســاعدتنا  لقــد 

اختصــار  عــى  الاجتماعيــة  والشــبكات 
مــع  والتواصــل  والمســافات  الوقــت 
نريــد. وقــت  أي  ي 

�ف والأصدقــاء  العائلــة 

التواصل:

ومــوارد  مصــادر  مــن  الكثــري  هنــاك 
الكتــب  مثــل  المختلفــة  المعلومــات 
والصــوت  الفيديــو  ومقاطــع  والصــور 
مــن  ي  والــ�ت نــت  الإن�ت عــرب  تتوفــر  ي  الــ�ت
شــأنها أن تســاعدنا عــى تنميــة معارفنــا.

التعليم:

ت التكنولوجيــا مــن طرائــق الحصول  غــري
بإمكاننــا  فأصبــح  فيــه،  ال�ت وســائل  عــى 
قــراءة الكتــب الرقميــة مــن المكتبــات أو 

لعــب الألعــاب التعليميــة.

الترفيه:
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ماذا تعلمت

ي هذە الوحدة:
تعلمت �ف

المصطلحات

<  مفهوم متصفح الويب وأمثلة عليه، وطريقة استخدامه.
نت للبحث عن معلومات. < استخدام الإن�ت

نت. < �استخدام مواقع المعرفة المتوافرة ع�ب الإن�ت
< تقييم جودة المعلومات.

ام حقوق الملكية الفكرية لأعمال الآخرين. < اح�ت
< أثر الحوسبة والتكنولوجيا على حياتنا.

 متصفح الويبالدرس 1
Web Browser 	

 الروابط التشعبية 
Hyperlinks 	

يط العنوان  �ش
Address Bar 	

 محرك البحثالدرس 2
Search engine 	

 معرف الموارد الموحد
URL 	

 عنوان الويب
Web address 	

Website Webpageموقع الويب	 صفحة ويب	

نتالدرس 3  موسوعة ع�ب الإن�ت
Online Encyclopedia 	

نت  قاموس ع�ب الإن�ت
Online Dictionary 	

اضية  مكتبة اف�ت
Virtual Library 	

حقوق الملكيةالدرس 4
Copyright

Reference Technologyمرجع	 تكنولوجيا	
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2. أجهزتي وملفاتي الرقمية
مثــل  الحاســوب  لجهــاز  البيانــات  إدخــال  أجهــزة  اســتخدامات  ســنتعلم  الوحــدة  هــذه  ي 

�ف 	
أجهــزة الالتقــاط، وبعــض أجهــزة التحكــم بالحاســوب كمــا ســنتطرق إلى أجهــزة التخزيــن لحفــظ 
ي جانــب المهــارات العمليــة فســنقوم 

البيانــات والتعــرف عــى الطابعــات بمختلــف أنواعهــا، أمــا �ف
باســتخدام برامــج مناســبة لإنشــاء وتشــغيل الوســائط المتعــددة مثــل مقاطــع الصــوت والصــور 
ات المرئيــة عــى مجموعــة مــن  والفيديو،كمــا ســنقوم بتحريــر الصــور والقيــام بالعديــد مــن التأثــري

. ز الصــور باســتخدام برامــج تعديــل الصــور وعرضهــا بشــكل ممــري
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ي هذە الوحدة سوف نتعلم:
�ف

لإدخال  المختلفة  الالتقاط  أجهزة  < �أنواع 
والفيديو(  الصور  )الصوت،  البيانات 

لجهاز الحاسوب.

< �أجهزة الإدخال المستخدمة للتفاعل مع 
جهاز الحاسوب والتحكم به.

المستخدمة  المختلفة  التخزين  < �أجهزة 
ي جهاز الحاسوب.

لحفظ البيانات �ف

ن أنواع الطابعات المختلفة من  ز ب�ي < �التمي�ي
استخدامها  وأماكن  عملها  طبيعة  حيث 

اتها. ز ومم�ي

< إنشاء وتشغيل المقاطع الصوتية.

< عرض الصور.

ي الصور.
ن الحمراء �ف < إصلاح الع�ي

ن  وتحس�ي اقتصاص  استدارة،  < �تصحيح، 
الصور.

< تطبيق مرشحات التصفية على الصور.

الوضــــــــــوح  اللــــــــــون،  )الإضــــــــــاءة،  < �تغيــــــــــري 
الصــــــــــور. ي 

�ف والســــــــــطوع( 

< ضبط مستوى تعرض الصور للضوء.

< �حفظ ملفات البيانات على جهاز تخزين 
. ي خار�ج

ائح. < إنشاء الصور كعرض لل�ش

جهـــــــاز  ي 
�ف الفيديـــــــو  ملفـــــــات  < �تشـــــــغيل 

. ســـــــوب لحا ا

< أجهزة الحاسوب

< الملفات الصوتية

< تحرير الصور

ائح < عرض ال�ش

> Voice Recorder

> Groove Music

> Photos

> �Windows Movies 
& TV

ماذا سنتعلم؟

مواضيع الوحدة

الأدوات
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هل تذكر؟

ما هو الملف؟

صــوت،  صــورة،  )نــص،  تكــون  قــد  المعلومــات  أو  البيانــات  مــن  مجموعــة  هــو 
الحاســوب. ذاكــرة  فــي  تخزينهــا  ويتــم  فيديــو( 

ما هو المجلد؟

هو مكان داخل الحاسوب لحفظ وتنظيم الملفات والبرامج بداخله.

صورة مقطع صوتي

ملف فيديوملف ن�صي 

أنواع الملفات
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لإنشاء مجلدٍ جديد:

< �اضغط بالزر الأيمن على المنطقة الفارغة حيث ترغب بإنشاء المجلد الجديد. 

< اضغط New )جديد( ثم اضغط Folder )مجلد(. 

 . Enter  < اكتب اسمًا للمجلد الجديد ثم اضغط مفتاح 

تم إنشاء مجلد جديد
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النصالفيديوالصورالصوت

ي معلــ�ي تقديــم عــرضٍ  لقــد طلــب مــن
دولــة  ي 

�ف يــة  ال�ب الحيــاة  عــن  مصــور 
؟ ي

مســاعد�ت بإمكانــكِ  هــل  قطــر. 

بالطبــع! عليــك أن تســتخدم الأجهــزة 
لالتقــاط  بالحاســوب  الملحقــة 
ي جهــاز 

الصــور والفيديــو وحفظهــا �ف
الحاســوب.

ي أيضًــا اســتخدام الطابعــة  رائــع. يمكنــن
لطباعــة نتيجــة عمــ�ي عــى الــورق.

ريم حمد 

 الدرس )1(

أجهزة الحاسوب

 يمكنك إنشاء هذه الأنواع من الملفات باستخدام أجهزة الحاسوب:

الملفات

تسمى هذه بملفات البيانات. 50
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1
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2Web Camera كاميرا الويب

الحاسوب  لجهاز  والصور  الفيديو  يلتقط  جهاز  هي 
بشكلٍ مباشر. وتستخدم للتواصل المرئي عبر الإنترنت.

هي أجهزة تستخدم لالتقاط البيانات مثل الصوت، والصور، والفيديو، ثم إدخالها 
إلى جهاز الحاسوب.

Capture devices أجهزة الالتقاط

أمثلة عن بعض أجهزة الالتقاط:

التقــاط  جهــاز  هــو  الصوتــي(  )اللاقــط  أو  الميكروفــون 
الحاســوب.  لجهــاز  وإدخالــه  الصــوت 

Microphone الميكروفون

عــبر  مــع صديقــك  بإجــراء محادثــةٍ  تقــوم  عندمــا 
نت يمكنك اســتخدام الميكروفون للتحدث  الإن�ت

وســماعات الــرأس للاســتماع إلى مــا يقولــه.
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3

4

تســتخدم عــادة لالتقــاط صــورة ثابتــة 
بجــودةٍ عاليــة.

تســتخدم لتســجيل والتقاط المشــاهد 
مقطــع  لتكــون  والصــورة  بالصــوت 

فيديــو.

Digital Camera الكاميرا الرقمية

Video Camera كاميرا الفيديو

لا تنــسَ أن تحتفــظ بنســخٍ احتياطيــة 
بــك.  الخــاص  والفيديــو  مــن صــورك 

ســنتعلم لاحقًــا كيــف نقــوم بذلــك.
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1Touchpad لوحة اللمس

2Touchscreen شاشة اللمس

هي أجهزة تستخدم للتحكم بجهاز الحاسوب.

 Interact Devices أجهزة التفاعل

 الدرس )1(

هــي ســطح أملــس تســتخدم للتفاعــل مــع جهــاز الحاســوب 
لإدخــال الأوامــر عــن طريــق اللمــس بالإصبــع.

توجــد لوحــة اللمــس فــي الحواســيب المحمولــة  وتغنينــا عــن 
اســتعمال الفــأرة.

الحاســوب وإصــدار الأوامــر  مــع جهــاز  للتفاعــل  تســتخدم 
عــن طريــق لمــس الشاشــة باستشــعار حــركات اليــد أو القلــم.

يمكننا استخدام لوحة المفاتيح والفأرة للتفاعل مع جهاز الحاسوب لإدخال 
البيانات. توجد أجهزة متعددة أخرى للتفاعل والتحكم بالحاسوب.

مــن  اللمــس  شاشــات  حمايــة  يتــم   
حمايــة  ائــح  باســتخدام �ش الخــدش 

شــفافة. بلاســتيكية 

أمثلة لبعض أجهزة التفاعل.
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3Trackball كرة التتبع

 معكوســة 
ً
جهــاز إدخــال يشــبه فــأرة 	

الكــرة  تحريــك  يمكننــا  كــرة.  تتوســطها 
اليــد.  بكــف  أو  بالأصابــع 

متحكم الواقع الافترا�ضي 5
Virtual Reality Controller

نرتديها  نظارة  هيئة  على  عادة  يكون  	
في  آخر  مكان  إلى  انتقلنا  وكأننا  فنشعر 
الافترا�ضي  الواقع  ذلك  ونسمي  العالم، 

"محاكاة أو نمذجة الواقع الحقيقي". 

يحتوي جهاز الواقع الافترا�ضي على العديد 
للتحكم  النظارة  جانب  على  الأزرار  من 
الافترا�ضي  الواقع  يقدم  حيث  بالحركة 

 للألعاب.
ً
 رائعة

ً
تقنية

4Joystick عصا الألعاب

واســع  بشــكلٍ  الألعــاب  عصــا  تســتخدم  	
الحاســوب. ألعــاب  فــي  للتحكــم 
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هي الأجهزة المستخدمة في حفظ وتخزين ملفات البيانات.

أجهزة التخزين

 الدرس )1(

 بـ 
ً
يحتفظ حاسوبنا بالبيانات داخل القرص الصلب الداخلي الذي يُسمى عادة 	

"القرص C". إذا كانت بياناتنا كبيرة الحجم، يمكننا استخدام وحدة تخزين خارجية.

حفظ ملفات البيانات

1Hard Disk القرص الصلب

هو وحدة التخزين الشائعة، ويعتبر  	
حيث  من  التخزين  وحدات  أكبر  من 

السعة التخزينية.

2Flash Memory الذاكرة الوامضة

متوفــرة  الثمــن،  رخيصــة  بأنهــا  تتميــز  	
بأحجــامٍ مختلفــة ويســهل حملهــا معنــا إلــى 

مــكان. أي 

 يمكننا استخدام وحدات التخزين الخارجية 
أو  الشــخصي  حاســوبنا  إلى  البيانــات  لنقــل 
ن الحاســوب  المحمــول أو تبــادل البيانــات بــ�ي

. والهاتــف الــذكي
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3Memory Card بطاقة الذاكرة

4CD/DVD الأقراص المدمجة

ملفات  من  المختلفة  الأنواع  حفظ  يمكننا 
البيانات على الأقراص المدمجة المضغوطة بما 
الأقراص  إنَّ  والفيديو.  الصوت  مقاطع  فيها 
من  المطور  الجيل  هي   DVD الرقمية  المدمجة 
تمامًا  بها   

ً
شبيهة وتبدو   CD المدمجة  الأقراص 

ولكنها ذات سعةٍ أكبر كثيرًا.

والسُمك،  الحجم  صغيرة  بأنها  تتميز 
الهواتف  بعض  في   

ً
عادة وتستخدم 

وأجهزة  الرقمية،  والكاميرات  الذكية 
الصور  لتخزين  الإلكترونية.  الألعاب 
يجعل  مما  الملفات،  وحفظ  والفيديو 

من السهل نقلهم لجهاز الحاسوب.

الأقــراص  لأســطح  خــدوش  أيــة  حــدوث  تجنــب 
بياناتــك! بتلــف  ستتســبب  وإلا  المدمجــة 
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 إلى الــورق العــادي، يمكننــا الطباعــة 
ً
إضافــة

يديــة. عــى اللواصــق والمغلفــات ال�ب

يمكننــا الطباعــة عــى أحجــامٍ 
مختلفــةٍ مــن الــورق.

لطباعة الملفات عليك التأكد من التالي:

.USB اتصال حاسوبك بالطابعة عبر كابل 

 �تثبيت برنامج تشغيل الطابعة على حاسوبك.

 الطابعة في وضع التشغيل.

هــل تعلــم أنــه يمكنــك طباعــة كل مــا تــراه علــى الشاشــة علــى الــورق؟ يمكننــا طباعــة 
النــص، والصــور، والرســومات. علــى الــورق باســتخدام جهــاز الطابعــة.

من الشاشة إلى الورق
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2 Laser طابعات الليزر

1Inkjet طابعات نفث الحبر

Printers  أنواع الطابعات

طريقة عمل الطابعة:
تستخدم أربعة ألوان من الحبر )الأسود، الأزرق، الأصفر، 

الأرجواني( حيث تنفث قطرات الحبر على الورق.

رخيصة الثمن.المزايا:

بطيئة الطباعة.العيوب:

المنزل، الشركات الصغيرة.أماكن استخدامها:

تستخدم أشعة الليزر للطباعة على الورق.طريقة عمل الطابعة:

سرعة وجودة الطباعة.المزايا:

تكلفتها عالية نوعًا ما.العيوب:

الجهات الحكومية، المؤسسات، المدارس، البنوك...أماكن استخدامها: 58
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3Thermal الطابعات الحرارية

4Plotter الراسمة

 الدرس )1(

طريقة عمل الطابعة:
تستخدم نوعًا خاصًا من الورق طويل ورفيع )ورق الفواتير( 

 النص بالحبر الأسود.
ً
تطبع عادة

موفرة للحبر، تعمل بصوت هادئ، سريعة في الطباعة.المزايا:

الورق غالي الثمن ومدة صلاحيته قصيرة.العيوب:

المحلات التجارية والمطاعم.أماكن استخدامها:

تستخدم تقنية طابعات النفث.طريقة عمل الطابعة:

إنتاج مطبوعات ضخمة، جودة الطباعة عالية للغاية.المزايا:

بطيئة في العمل ومكلفة.العيوب:

المكاتب المعمارية وشركات الإعلان.أماكن استخدامها:

ي كوكبنا: من المهم جدًا إعادة تعبئة أو تدوير 
فكر �ف

عبوات الح�ب الفارغة، وكذلك إعادة تدوير الورق.
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الملفات الصوتية

 الدرس )2(

ي 
يــة �ف ســأقدم عرضًــا عــن الحيــاة ال�ب

دولة قطر. وسأسجل مقطعًا صوتيًا 
ي الصــف.

ي �ف
وأعرضــه أمــام زمــا�ئ

رائــع! يمكنــك اســتخدام الميكروفــون 
وبرنامــج مســجل الصــوت لعمــل ذلــك.

حســنًا! لكــن يجــب أن أكــون حريصًــا 
عــى جــودة الصــوت أثنــاء العــرض.

إنشاء المقاطع الصوتية

كمــا تعلمــت ســابقًا فإنــه يمكــن حفــظ العديــد مــن المقاطــع الصوتيــة فــي الحاســوب،  	
وتحميلهــا مــن الإنترنــت والاســتماع إليهــا. يمكننــا أيضًــا إنشــاء مقاطــع الصــوت الخاصــة بنــا 

باســتخدام برنامــج مســجل الصــوت.

لإنشاء مقطعٍ صوتي:

1 < اضغط زر Start )ابدأ(. 

 Voice Recorder للتطبيقــات، افتــح 
ً

< �مــرر الشــريط الجانبــي للأســفل وصــول
2 )مســجل الصــوت(. 

 3 < �مــن نافــذة Voice Recorder )مســجل الصــوت( اضغــط زر الميكروفــون 
وتحــدث أمــام الميكروفــون.

4 < �اضغط إيقاف التسجيل عند الانتهاء من التسجيل. 

5 < �سيتم إنشاء المقطع الصوتي. 

6 < �يمكنك ضغط زر التشغيل للاستماع لمقطعك الصوتي. 
60



 الدرس )2(

1

2

3

5

6

اضغــط هــذا الــزر لحــذف 
. ي

المقطــع الصــو�ت
اضغــط هــذا الــزر إذا أردت تســجيل 

ي جديــد آخــر.
مقطــع صــو�ت

4 تأكــد مــن أن الميكروفــون 
متصل بحاســوبك.

 Voice Recorder برنامــج  يقــوم 
تلقائيًــا  ي 

الصــو�ت المقطــع  بحفــظ 
  Sound Recording مجلــد  ي 

�ف
.Documents داخــل المســتندات
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للعثور على موقع الملفات الصوتية:

< �مــن قائمــة المقاطــع الصوتيــة، اضغــط بالــزر الأيمــن علــى المقطــع الصوتــي، ثــم 
1 اضغــط Open file location )فتــح موقــع الملــف(. 

2 < ستظهر الملفات الصوتية. 

فتح الملفات الصوتية

حفظ الملفات الصوتية التي تم إنشاؤها بمسجل الصوت تلقائيًا داخل مجلد.
ُ
 ت

1

2
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 لتشغيل المقطع الصوتي:

التسجيلات  مجلد  إلى  ومنه  )المستندات(   Documents مجلد  إلى  < �انتقل 
ا مزدوجًا لفتح الملف. 

ً
1 ثم اضغط ضغط  Sound recordings الصوتية

 2  .Groove Music ستظهر النافذة الترحيبية ببرنامج� >

3 < �سيتم تشغيل المقطع الصوتي. 

2
1

تشغيل المقاطع الصوتية 

يمكننــا الاســتماع للمقاطــع الصوتيــة باســتخدام برنامــج Groove Music. اعثــر علــى  	
ــا مزدوجًــا لفتــح الملــف.

ً
المجلــد الــذي تــم حفــظ مقطعنــا الصوتــي داخلــه، واضغــط ضغط

المقطــع  )لإعــادة  الســابق 
منــه(. جــزء  أو  ي 

الصــو�ت
المقطــع  )لتقديــم  التــالي 

منــه(. جــزء  أو  ي 
الصــو�ت

/ تشــغيل   / مؤقــت  إيقــاف 
. ي

الصــو�ت المقطــع  اســتمرار 

3

أزرار التحكــم بالملــف 
. ي

الصــو�ت
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التحكم بمستوى الصوت

للملف  الاستماع  يضمن  الصوت  بمستوى  التحكم  	
نتجنب تشغيل  أن  الصوتي بجودة وفاعلية ولكن يجب 
السمع  السلبي على حاسة  لتأثيره  الصوت بشكل مرتفع 

.
ً

ونحرص أن يكون مستوى الصوت معتدل

1

لضبط مستوى الصوت:

1 < اسحب الشريط المنزلق إلى اليسار لخفض الصوت. 

 2 < اسحب الشريط المنزلق إلى اليمين لرفع الصوت. 

3 < اضغط أيقونة زر الصوت لكتم الصوت. 
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2

3
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يــة  لــدي بعــض الصــور عــن الحيــاة ال�ب
ي دولــة قطــر، و أود أن أعرضهــا أمــام 

�ف
ي أشعر أن هذه  ي الصف، لكن�ن

ي �ف
زملا�ئ

الصــور بحاجــة إلى بعــض التعديــات.

Photos برنامج تحرير الصور

:Photos لفتح

1 < �اضغط Start )ابدأ(. 

 
ً

وصــول الجانبــي  الشــريط  < �مــرر 
2  .Photos اضغــط  للتطبيقــات، 

3  .Photos سيتم فتح برنامج� >

2

1

لا تقلــق، يمكنــك تحريــر وإصــاح تلــك الصــور 
.Photos باســتخدام برنامــج

ن هذه الصور. نامج لتحس�ي هذا رائع! سأستخدم هذا ال�ب
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تحرير الصور
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Photos بيئة

3
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لإضافة مجلد الصور إلى مجموعتك:

 1 < �اضغط علامة تبويب Folders )المجلدات(. 

2 < اضغط Add a folder )إضافة مجلد(. 

 Add this folder 3 واضغط < �حدد موقع مجلد الصور 
4 to Pictures )أضف هذا المجلد إلى الصور(. 

5 < اضغط Collection )مجموعة(. 

6 < �لقد تم إضافة الصور إلى مجموعتك. 

عرض الصور

عنــد فتــح برنامــج Photos يمكننــا رؤيــة مجموعــة مــن الصــور الموجــودة فــي حاســوبنا.  	
تلــك المجموعــة. إلــى  إذا كانــت الصــور داخــل مجلــد يمكنــك إضافــة هــذا المجلــد 

1
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إصلاح العين الحمراء 

يظهر العديد من الأشخاص ببقعة ضوء أحمر في العين أثناء التقاط الصور بسبب  	
وميض الكاميرا.

لإصلاح العين الحمراء:

1  .Photos افتح الصورة التي تريد إصلاحها بواسطة� >

3 2 ثم اضغط Edit )تحرير(.  < �اضغط Edit and Create )تحرير وإنشاء( 

 Red eye 4 ثم اضغط زر < �اضغط علامة تبويب Adjustments )ضبط( 
5 )العين الحمراء(. 

6 < �اضغط العين الحمراء بواسطة مؤشر الفأرة. 

7 < �سيتم إصلاح العين الحمراء. 

2

1 3

ي سيتم إصلاحها. ن الحمراء ال�ت الع�ي
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التصحيح

قد تظهر الصور أحيانًا ببقعٍ صغيرة بسبب عدسة الكاميرا التي قد يكون عليها غبار  	
مما يسبب تشوه الصورة.

لتصحيح الصورة:

2 1 ثم اضغط Edit )تحرير(.  < اضغط Edit and Create )تحرير وإنشاء( 

 Spot fix 3 ثــم اضغــط زر < �اضغــط علامــة تبويــب Adjustments )ضبــط( 
4 )تصحيــح البقــع(. 

5 < حدد موضع البقع باستخدام مؤشر الفأرة وسيتم إصلاح السطح. 

6 < تم إصلاح البقع. 

1

2
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التدوير

يمكنــك تدويــر صورتــك فــي أي اتجــاه بزاويــة 90 أو 180 أو 270 بالضبــط الــذي تــراه  	
مناســبًا.

لتدوير الصورة:

2 1 ثم اضغط Edit )تحرير(.  < �اضغط Edit and Create )تحرير وإنشاء( 

3 < �اضغط زر Crop and rotate )اقتصاص وتدوير(. 

5 4 سيتم تدوير الصورة.  < �في كل مرة ستضغط بها على زر التدوير 

ثــم  نســخة(  )حفــظ   Save a copy زر  بجانــب  الموجــود  الســهم  زر  < �اضغــط 
6 التغييــرات.  لحفــظ  )حفــظ(   Save اضغــط 

1

2

أريد تدوير هذه 
الصورة.

74



3

 الدرس )3(

4

6
5

75



الاقتصاص

يمكنك حذف أجزاء من الصورة أو التركيز على بعض الأجزاء فيها.

لاقتصاص صورة:

2 1 ثم اضغط Edit )تحرير(.  < اضغط Edit and Create )تحرير وإنشاء( 

3 < اضغط زر Crop and rotate )اقتصاص واستدارة(. 

< �ضــع مؤشــر الفــأرة علــى أي مــن "حــدود" الزوايــا الأربعــة. ســيتغير شــكل مؤشــر 
4  . الفــأرة ليصبــح 

الصــورة  علــى  تحصــل  حتــى  الفــأرة  اســحب  ثــم  بالضغــط  اســتمر  < �اضغــط، 
المطلوبــة. 

< �حرر زر الفأرة. 

ثــم  نســخة(  )حفــظ   Save a copy زر  بجانــب  الموجــود  الســهم  زر  <  �اضغــط 
5 التغييــرات.  لحفــظ  )حفــظ(   Save اضغــط 

2

1
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التحسين

الرئيســة  والمعالــم  الظــال  بتنعيــم  تقــوم  حيــث  الصــورة  ســطوع  تزيــد  الأداة  هــذه  	
أوضــح. بشــكل  الأشــياء  لإظهــار  للصــورة 

لتحسين الصورة:

2 1 ثم اضغط Edit )تحرير(.  < اضغط Edit and Create )تحرير وإنشاء( 

علــى اضغــط  ثــم   3 )المرشــحات(   Filters تبويــب  علامــة   < �اضغــط 
4 Enhance your photo )تحسين مظهر الصورة(. 

5 < ضع مؤشر الفأرة على الخط العمودي من نافذة معاينة التحسين. 

< �اضغــط، اســتمر بالضغــط ثــم اســحب الفــأرة حتــى تحصــل علــى التحســين 
المناســب. 

6 < �لقد تم تحسين الصورة. 

1

2

78



4

5

6

 الدرس )3(

3

79



التصفية

يمكننا تطبيق العديد من مرشحات التصفية على الصور لجعلها مذهلة.

لتطبيق مرشح تصفية على الصورة:

2 1 ثم اضغط Edit )تحرير(.  < �اضغط Edit and Create )تحرير وإنشاء( 

القائمة يمكنك رؤية  Filters )المرشحات(  ثم من  < �اضغط علامة تبويب 
)اختر   "Choose a filter" عنوان  تحت  للأصلي،  بالإضافة  مرشحًا   15

.Sunscreen :
ً
3 مثلا المرشح(. 

< �يمكنك استخدام الشريط Filter intensity )كثافة المرشح( لتغيير شدة 
4 تأثير المرشح. 

5 < لقد تم تطبيق مرشح التصفية على الصورة. 

1

2
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تغيير الإضاءة، اللون، الوضوح والسطوع

مجموعة  خلال  من  السطوع  و  الوضوح  اللون،  الإضاءة،  تغيير  أيضًا  يمكنك  	
Adjustments )الضبط(.

لتغيير الإضاءة , اللون, الوضوح و السطوع:

 Edit اضغــط  ثــم   1 وإنشــاء(  )تحريــر   Edit and Create < �اضغــط 
2 )تحريــر(. 

3 < �اضغط علامة تبويب Adjustments )ضبط(. 

 Color  4 )الإضــاءة(،   Light مــن  لــكل  التمريــر  أشــرطة  < �اســتخدم 
 7 )الســطوع(،   Vignette و   6 )الوضــوح(،   Clarity و   5 )اللــون( 

صورتــك. بضبــط  للقيــام 

8 < سيتم تطبيق التغييرات. 

1

2
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التعرض للضوء

 خاصــة بتصحيــح التعــرض للضــوء أثنــاء تحريــر الصــورة 
ً
يعــرض لــك Photos أداة 	

غامقــة. أو  فاتحــة  لتصبــح  الصــورة  تعديــل  يمكنــك  بحيــث 

لتعديل إضاءة الصورة:

2 1 ثم اضغط Edit )تحرير(.  < اضغط Edit and Create )تحرير وإنشاء( 

3 < اضغط علامة تبويب Adjustments )ضبط(. 

4 لتوسيع القائمة.  < اضغط على أمر Light )الضوء( 

الصــورة  لجعــل   5 للضــوء(  )التعــرض   Exposure تمريــر  < �اســتخدم شــريط 
أفتــح أو أغمــق.

6 < تغيرت الصورة بسبب تغيير التعرض للضوء. 

1

2
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الحفظ 

عندما تصبح صورتنا جاهزة يمكننا حفظ التعديلات واستبدال الصورة الأصلية.

حفظ الملفات على وحدة تخزين خارجية

يمكننــا حفــظ نســخة مــن ملــف الصــورة إلــى وحــدة تخزيــن  	
.USB Flash الوامضــة  الذاكــرة  مثــل  خارجيــة 

لحفظ ملف في وحدة تخزين خارجية:

< قم بتوصيل الذاكرة الوامضة USB بحاسوبك.

1 < اضغط Start )ابدأ(. 

2 < افتح مجلد Documents )المستندات(. 

حفظ التعديلات واستبدال 
الصــورة الأصلية

أخــرى  نســخة  حفــظ 
الصــورة  مــن  معدلــة 

صليــة لأ ا
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3 وحدد الملف الذي   "Pictures" افتح مجلد� >
ترغب بنقله إلى وحدة التخزين الخارجية.

4 < اضغط بالزر الأيمن على الصورة. 

 5 < اختر Send to )إرسال إلى(. 

6 < اختر Storage device )وحدة التخزين(. 

تــم حفــظ الملــف إلى  لقــد 
وحــدة التخزيــن الخارجيــة.

أطلب من معلمك أن يريك الطريقة 
وإزالــة  توصيــل  لكيفيــة  الصحيحــة 

وحــدات التخزيــن لمنــع تلفهــا.

افتحهــا  النهائيــة،  صــورك  لطباعــة 
يــط الأدوات،  مــن " الصــور "ومــن �ش
)طباعــة(   Print الــزر  فــوق  اضغــط 
اضغــط  "طباعــة"،  الإطــار  مــن  ثــم، 

)طباعــة(.  Print الــزر  87فــوق 



لقــد حــان الوقــت لــ�ي أعــرض صــوري وفيديــو عــن 
ي الصــف.

ي �ف
ي دولــة قطــر أمــام زمــا�ئ

يــة �ف الحيــاة ال�ب

ائح عرض ال�ش

 الدرس )4(

ائــح   رائــع! مــاذا عــن إنشــاء عــرض �ش
باســتخدام Microsoft Photos؟

إنشاء عرض للصور كشرائح

يمكننــا اســتخدام Photos لإنشــاء عــرض للصــور كشــرائح باســتخدام الصــور التــي  	
بتحريرهــا. قمنــا 

لإنشاء عرض للصور كشرائح :

 .Photos افتح برنامج>

1 < اضغط زر Albums )ألبومات(. 

2 < اضغط New Album )ألبوم جديد(. 

التي  الصور  يمين  أعلى   3 الاختيار صندوق  < �اضغط 
ترغب بإدراجها في عرض الشرائح.

4 < اضغط زر Create )إنشاء(. 

5 < لقد تم إنشاء عرض الشرائح. 

ائــح  فكــرة رائعــة! ســأقوم بعمــل عــرض لل�ش
باســتخدام  الناتــج  الفيديــو  ســأعرض  ثــم 

.Windows Movies & TV

 تلو الأخرى.
ً
هو استعراض مجموعة من الصور الرقمية ليتم عرضها واحدة

عرض الشرائح
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 لتشغيل عرض الصور كشرائح:

1 < �اضغط زر Slideshow )عرض الشرائح(. 

2 < �اضغط الشاشة باستخدام المؤشر لإيقاف عرض الشرائح. 

3 < �اضغط زر Pause preview )إيقاف المعاينة( لإيقاف عرض الشرائح. 

1
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2

:Windows Movies & TV لتشغيل الفيديو في 

1 < �اضغط Start )ابدأ(. 

 للتطبيقــات، اضغــط 
ً

< �مــرر الشــريط الجانبــي وصــول
   2  .Movies & TV

3  .Movies & TV ستظهر نافذة� >

4 < اضغط Video folders )مجلدات الفيديو(. 

5 ا مزدوجًا لمشاهدة الفيديو. 
ً
< اضغط ضغط

6 < سيبدأ تشغيل مقطع الفيديو. 

تشغيل الفيديو

يمكننا تشغيل مقاطع الفيديو  	
فــي حاســوبنا باســتخدام  الموجــودة 

.Windows Movies & TV

بنقــل  تقــوم  أن  يجــب   Windows Movies & TV فــي  الفيديــو  بعــرض  البــدء  قبــل  	
حاســوبك. فــي   "Videos" مجلــد  داخــل  الفيديــو 
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برامج أخرى

يمكننــا تحميــل العديــد مــن برامــج تحريــر الصــور المجانيــة عنــد اســتخدام الأجهــزة اللوحيــة أو 
الهواتــف الذكيــة.

Apple iOS أجهزة

نامج بوجود العديد  ز هذا ال�ب يمكننا استخدام Adobe PS Express على هذه الأجهزة. يتم�ي
الأبيــض  إلى  اللــون  تغيــري  الاســتدارة،  الاقتصــاص،  أدوات  مثــل  الصــور  لتحريــر  الأدوات  مــن 

ات المختلفــة. والأســود، و العديــد مــن التأثــري

Google Android

ي تعمل بنظام أندرويد. يمكنك تحميل PicsArt للأجهزة اللوحية ال�ت

ســتجد أدوات التحريــر المعتــادة مثــل : الاســتدارة، الاقتصــاص، تغيــري الحجــم، التبايــن، شــدة 
التعــرض للضــوء.
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أدوات تحرير الصور ع�ب الويب

إذا لــم ترغــب بتحميــل برنامــج لتحريــر الصــور عــى حاســوبك يمكنــك اســتخدام 
محــرر للصــور عــبر الويــب، وذلــك مــن خــال متصفــح الويــب الخــاص بــك.
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ماذا تعلمت

ي هذە الوحدة:
تعلمت �ف

< �اختيار الأجهزة الملائمة لإدخال البيانات والتحكم بالحاسوب وتخزينها وطباعتها.
< �إنشاء وتشغيل ملفات صوتية باستخدام الحاسوب.

< التعامل مع الصور وتحريرها.
ائح باستخدام الحاسوب. < �إنشاء عرض الصور ك�ش

< تشغيل ملفات الفيديو.

ا الويبميكروفون	 Microphoneالدرس 1 كام�ي
Web camera 	

ا رقمية  كام�ي
Digital camera 	

ا الفيديو كام�ي
Video Camera 	

Touchpad 	شاشة اللمس لوحة اللمس
Touchscreen 	

Trackball ي عصا الألعاب	 Joystickكرة التتبع	
ا�ض متحكم الواقع الاف�ت

VR controller 	
Hard drive 	الذاكرة الوامضةقرص صلب

 Flash memory
بطاقة الذاكرة

Memory Card 	
CD 	قرص مدمجDVD طابعة	 Printerقرص مدمج مضغوط	

طابعة نفث الح�ب
Inkjet printer 	

ر ز طابعة ل�ي
Laser printer 	

طابعة حرارية 
Thermal printer 	

Plotter الراسمة	

	 Sound clipتشغيل	 Playالدرس 2 ي
تسجيل	 Recordمقطع صو�ت

Resume 	استمرارPause 	إيقاف مؤقت

ن الحمراء	 Red eyeاستدارة	 Rotateاقتصاص	 Cropالدرس 3 الع�ي
Light 	إضاءةColor 	لون Exposure 	التعرض للضوء
Enhance 	 ن تصحيح	 Retouchتحس�ي

ائح	 Slideshowفيديو	 Videosصور	 Photosالدرس 4 عرض ال�ش

المصطلحات
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مجيــة البســيطة  لقــد حــان الوقــت لــ�ي نكتــب برنامجَــا باســتخدام مجموعــة مــن الأوامــر ال�ب 	
الهندســية  الأشــكال  بعــض  ســم  ل�ت الســلحفاة  مجــة  ل�ب  Turtle Art برنامــج  ي 

�ف التكــرار  وأوامــر 
وسنستخدم أوامر لوحة القلم لتغي�ي لون وحجم الخطوط وتعبئة الأشكال بالألوان المختلفة 

لنحصــل عــى لوحــة فنيــة رائعــة.

3. أنا أبرمج
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> TurtleArt	

الأدوات

ي هذە الوحدة سوف نتعلم: 
�ف

< �وصف المشكلة الرئيسة وتحليلها ثم تقسيمها 
إلى أجزاء فرعية.

المشــكلة  مــن  الهامــة  المعلومــات  < �اســتخراج 
. لتحليلهــا

نامج الحاسوب. < المقصود ب�ب

< ��التعــرف عــى بيئــة عمــل TurtleArt ولبناتهــا 
مجيــة. ال�ب

< �التعــرف عــى تسلســل الأوامــر المطلوبــة لتأديــة 
مهمــة محــددة بالحاســوب.

فيهــا  يجــب  ي  الــ�ت الحــالات  عــى  < �التعــرف 
ي لتأديــة مهمــة  مــج اســتخدام تكــرار الأوامــر ال�ب

بالحاســوب. محــددة 

< �اســتخدام TurtleArt لرســم أشــكال وخطــوط 
بألــوان وأحجــام عديــدة.

داخـــــل  البســـــيطة  الأخطـــــاء  عـــــى  < �العثـــــور 
وتصحيحهـــــا. الخوارزميـــــة 

 TurtleArt مقاطــع  ي 
�ف الأخطــاء  < �اكتشــاف 

وتصحيحهــا. مجيــة  ال�ب

ماذا سنتعلم؟

< حل المشكلات 

مجية  < استخدام الأوامر ال�ب

 TurtleArt الرسم باستخدام >

مجية  < اكتشاف وتصحيح المشكلات ال�ب

مواضيع الوحدة
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هل تذكر؟

 الأوامر

 السلحفاة 

 الممحاة  مساحة العمل 

1

2

3

.TurtleArt تشغيل برنامج

.TurtleArt المكونات الرئيسة لواجهة برنامج
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التقدم للأمام 100 خطوة.

الرجوع للخلف 100 خطوة.

. ن الاستدارة إلى اليم�ي

الاستدارة إلى اليسار.

 ارسم خطًا.
Pen Down )القلم لأسفل(

. لا ترسم خطاً
 Pen Up )القلم لأعلى( 

مسح منطقة العمل.

.TurtleArt أوامر تحريك السلحفاة في برنامج

أوامر الرسم بالقلم

لمسح مساحة الرسم

مســاحة  مــن  الرســم  لمســح  الممحــاة:  أداة 
العمــل.

forward 100

back 100

right 90

left 90

pd

pu

clean
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حل المشكلات

ريم حمد 

تعريف المشكلة.

هي موقف معين يجب إيجاد حل له، حيث يمكن حل المشكلة بشكل أكثر سهولة  	
عند تقسيمها إلى مشكلات أصغر )مشكلات فرعية(، وبحل كل مشكلة فرعية بشكل 

منفصل سنحصل أخيرًا على حل المشكلة الرئيسة.

 هل تذكرين أننا استخدمنا 
السلحفاة للرسم؟

 نعم! لقد رسمنا أشياء جميلة.

 ســنتعلم خطوات حل المشــكلة ومفهوم 
لتقــوم  نامــج  ل�ب وتحويلهــا  الخوارزميــة 
مــن  المزيــد  لرســم  بتنفيــذه  الســلحفاة 

الهندســية.   الأشــكال 

مشكلة فرعية

مشكلة فرعية

مشكلة فرعية

المشكلة الرئيسة
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الخوارزمية

اتباعهــا.  علينــا  يجــب  التــي  الخطــوات  نضــع  أن  علينــا  مــا،  مشــكلة  لحــل  	
مــا. مشــكلة  لحــل  اللازمــة  المتسلســلة  الخطــوات  مجموعــة  هــي  الخوارزميــة 

 هو دراسة المشكلة وتحديد طرائق الحل الممكنة لها.

إننــا ننفــذ العديــد مــن المهــام الروتينيــة كل  	
يــوم مثــل تنظيــف أســناننا بالفرشــاة. لكــي نحلــل 
مشــكلة مثــل كيفيــة تنظيــف أســناننا بالفرشــاة 

أمــور: عــدة  بالاعتبــار  نأخــذ  أن  يجــب 

< ما نوع الفرشاة المناسبة؟

< ما نوع معجون الأسنان المناسب؟

< �كم من الوقت تستغرق عملية تنظيف الأسنان؟

 مشكلة فرعية 1
ما نوع الفرشاة المناسبة؟

المشكلة الرئيسة 
تنظيف الأسنان.

 مشكلة فرعية 2
ما نوع معجون الأسنان 

المناسب؟

 مشكلة فرعية 3
كم من الوقت تستغرق 
عملية تنظيف الأسنان؟

تحليل المشكلة.
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التسلسل

يجب أن تكون خطوات الخوارزمية بالترتيب الصحيح  	
خطــوات  ترتيــب  يســمى  المطلــوب.  بالشــكل  تعمــل  لكــي 
كانــت  إذا  الخوارزميــة  تعمــل  لــن  "تسلســل".  الخوارزميــة 

خطــأ.  ترتيبًــا  مرتبــة  خطواتهــا 

فلننظف أسناننا بالفرشاة!

اتبع التعليمات التالية:

1

2

3

2
4

5

6

7

امسك معجون الأسنان والفرشاة. 1

اغسل فرشاة الأسنان بالماء. 2

ضع معجون الأسنان على الفرشاة. 3

�نظف أسنانك بالفرشاة لمدة دقيقتين. 4

قم بالمضمضة بالماء. 5

قم بتنظيف فرشاة الأسنان. 6

فــي  والفرشــاة  الأســنان  معجــون  ضــع 
الصحيحــة. أماكنهــا 

7

الخطوات
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1

2
3

4

5

ضع الفواكه في الخلاط. 1

ضع الحليب في الخلاط. 2

أغلق غطاء الخلاط. 3

ضع الخلاط في وضع التشغيل لمدة دقيقتين. 4

اسكب العصير في الكوب. 5

الخطوات

علينــا توقــع نتيجــة تنفيــذ الخوارزميــة عنــد كتابتهــا، وذلــك قبــل أن ينفذهــا الحاســوب.  	
تمعــن فــي الخوارزميــة أدنــاه، مــا هــي النتيجــة التــي تتوقعهــا؟
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مجية استخدام الأوامر ال�ب

التي  السلحفاة  هي  الرئيسة  الشخصية 
بإنشاء  وتقوم  الأوامر  من   

ً
تسلسلا تتبع 

الأشكال الهندسية.

بتركيــب  الأوامــر  تسلســل  بتحديــد  نقــوم   
كل لبنــة علــى الأخــرى كمــا نفعــل فــي ألعــاب 

الأحاجــي. تركيــب 

هــو بيئــة عمــل مســتوحاة مــن لغــة برمجــة 
البرمجيــة. اللبنــات  علــى  تعتمــد   LOGO

برنامج الحاسوب.

للحاسوب  عطى 
ُ
ت التي  الأوامر  من  سلسلة  هو 

لتنفيذ مهمةٍ محددة. 

لغة البرمجة.

كتــب برامــج الحاســوب بلغــة يمكــن للحاســوب 
ُ
ت

ســمى لغــة برمجــة.
ُ
أن يفهمهــا. هــذه اللغــة ت

TurtleArt برنامج

forward 100

right 90

الــدرس  هــذا  فــي  ســنقوم  مــا،  مشــكلة  لحــل  خوارزميــة  تكتــب  كيــف  ســابقًا  تعلمــت  	
باســتخدام الخوارزميــة لتحريــك الســلحفاة Turtle عــن طريــق أوامــر يفهمهــا الحاســوب، 

برمجيــة. أوامــر  إلــى  الخوارزميــات  ســنترجم  ذلــك  ولتنفيــذ 

1
2
3

برنامجخوارزميةمشكلة
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 Turtle السلحفاة
تحتوي على أوامر خاصة بالتحكم في حركة السلحفاة 

ويتم تمييز هذه الأوامر باللون "الأخضر".

 الممحاة
الأوامر

  السلحفاة

مجية لوحة اللبنات ال�ب يط الأدوات                  �ش

Block pallete لوحة اللبنات البرمجية

يتم تنظيم الأوامر في TurtleArt إلى خمس مجموعات من اللبنات البرمجية. 	

  .My Blocks Flow، لبناتي  Numbers، تدفق  Pen، أرقام  Turtle، القلم  السلحفاة 
ويتم تمييز أوامر كل مجموعة باسم ولون خاص بها.

Flow التدفق
تدفق  طريقة  في  بالتحكم  خاصة  أوامر  على  تحتوي 
هذه  تمييز  ويتم  السلحفاة،  تحريك  برنامج  أوامر 

الأوامر باللون "البرتقالي".

 Pen القلم 
رسم  قلم  في  بالتحكم  خاصة  أوامر  على  تحتوي 
السلحفاة ويتم تمييز هذه الأوامر باللون "السماوي".

.TurtleArt واجهة برنامج
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forward 150

تحريك السلحفاة )للأمام(.

مــن أبســط الأوامــر للســلحفاة جعلهــا تتحــرك للأمــام فــي مســاحة العمــل. للقيــام بذلــك  	
علينــا وضــع لبنــة التقــدم للأمــام forward فــي مســاحة العمــل. القيمــة الافتراضيــة هــي 
forward )للأمــام( فــي تبويــب  100 ويمكــن تغييرهــا بــأي رقــم. يمكننــا العثــور علــى لبنــة 

.Turtle الســلحفاة  لبنــات 

1

3

2

يمكنك أيضًا استخدام 
الســحرية  العصــا  أداة 
نامــج.  لتنفيــذ ال�ب

لإضافة أمر forward )للأمام( في مساحة العمل:

.TurtleArt افتح برنامج >

 1  forward  اســحب وأفلــت لبنــة ،Turtle اضغــط� >
إلــى مســاحة العمــل. 

لتحديــد خطــوات  الأمــر  مــع  المرفــق  الرقــم  < �اضغــط 
 .150 وليكــن  الجديــد،  الرقــم  اكتــب   2 الســلحفاة. 

3 لجعل السلحفاة تتحرك  ا مزدوجًا 
ً
< �اضغط ضغط

إلــى الأمام.
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back 150

لإضافة أمر back )للخلف( في مساحة العمل:

1 إلى مساحة العمل.   back اسحب وأفلت لبنة ،Turtle اضغط >

 2 الســلحفاة.  خطــوات  لتحديــد  الأمــر  مــع  المرفــق  الرقــم  < �اضغــط 
 .150 وليكــن  الجديــد،  الرقــم  اكتــب 

3 لجعل السلحفاة تتحرك إلى الخلف. ا مزدوجًا 
ً
< اضغط ضغط

1

3

2

تحريك السلحفاة )للخلف(.

للقيــام  العمــل.  مســاحة  فــي  الخلــف  إلــى  تتحــرك  أن  الســلحفاة  أيضًــا  تســتطيع  	
هــي  الافتراضيــة  القيمــة  العمــل.  مســاحة  فــي   back الخلــف  لبنــة  وضــع  علينــا  بذلــك 
فــي تبويــب  back )الخلــف(  لبنــة  بــأي رقــم. يمكننــا العثــور علــى  100 ويمكــن تغييرهــا 

.Turtle الســلحفاة  لبنــات 
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الاستدارة ) باتجاه اليمين أو اليسار(.

)يمين(   right لبنة  اليسار. يجب وضع  إلى  أو  اليمين  إلى  السلحفاة تستدير  لجعل  	
90 ويمكن تغييرها بأي رقم.  left )يسار( في مساحة العمل. القيمة الافتراضية هي  أو 

.Turtle في تبويب لبنات السلحفاة leftو right يمكننا العثور على لبنتي

لجعل السلحفاة تستدير إلى اليمين وتتحرك:

1 إلى مساحة العمل.   right اسحب وأفلت لبنة ،Turtle اضغط >

  2 < �يمكنك ضغط الرقم المرفق مع الأمر لتحديد استدارة السلحفاة. 

3 اســحب وأفلــت لبنــة forward إلــى مســاحة العمــل. لجعــل  <� اضغــط،
الســلحفاة تتحــرك للأمــام بعــد أن تســتدير.

4 لجعل السلحفاة تتحرك إلى اليمين. ا مزدوجًا 
ً
< اضغط ضغط

1

forward 100

right 90

4

2

3
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forward 100

left 90

أن  يمكننــا  الخطــوات،  نفــس  باتبــاع 
لليســار.  تســتدير  الســلحفاة  نجعــل 
اللبنــة  اســتخدام  إلى  فقــط  نحتــاج 

.right اللبنــة  مــن  بــدلًا   left
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التكرار

إذا أردنا إعداد العصير لكل طلاب الصف، علينا أن نكرر نفس الخطوات السابقة  	
بعدد الطلاب في الصف الدرا�سي، ويسمى هذا الإجراء بالتكرار.

التكرار هو إعادة الخطوات لعدد محدد من المرات.

لإعداد العصير لجميع طلاب الصف:

ر ما يلي 20 مرة. كرِّ

ضع الفواكه في الخلاط. 1

ضع الحليب في الخلاط. 2

أغلق غطاء الخلاط. 3

ضــع الخــاط فــي وضــع التشــغيل 
لمــدة دقيقتين.

4

اسكب العصير في الكوب. 5

الخطوات
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مجيــة  ال�ب الأوامــر 
ــع ـ لرســم شــكل المربـ

: رسم شكل المربع.
ً

أول

للمربــع أربعــة أضــاع بأربــع زوايــا. جميــع  	
لذلــك  القيــاس،  نفــس  لهــا  المربــع  أضــاع 
 forward أوامــر  نســتخدم  أن   علينــا 

وright أربع مرات.

forward 100

right 90

right 90

forward 100

forward 100

right 90

forward 100

right 90

رسم الأشكال باستخدام أمر التكرار.
يمكننا استخدام أوامر forward و right و left لرسم أشكالٍ مختلفة.

التسلسل

ا بطول 100.
ً
< ارسم خط

< استدر لليمين بمقدار 90.

ا بطول 100.
ً
< ارسم خط

< استدر لليمين بمقدار 90.

ا بطول 100.
ً
< ارسم خط

< استدر لليمين بمقدار 90.

ا بطول 100.
ً
< ارسم خط

< استدر لليمين بمقدار 90.

التكرار

كرر الخطوات التالية 4 مرات.

ا بنفس القياس.
ً
< ارسم خط

< استدر لليمين.

 خوارزميًة لرسم شكل المربــع:

1

1

2

2

3

3

4

4

1

2

3

4
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ــا فــي المقطــع البرمجــي، ســوف نــرى أننــا كتبنــا نفــس الأوامــر 4 مــرات.  إذا تمعنَّ 	
أخــرى.  

ً
مــرة الأوامــر  نفــس  كتابــة  لتجنــب  التكــرار  فلنســتخدم 

لرسم شكل المربع: 

 1 < اضغط لوحة Flow )تتابع(. 

2 إلى مساحة العمل. < اضغط، اسحب وأفلت لبنة repeat )التكرار( 

3 < غير عدد مرات التكرار إلى 4. 

4  .Turtle اضغط لوحة لبنة >

 .repeat 5 أسفل لبنة  forward اضغط، اسحب وأفلت لبنة >

.forward 6 أسفل لبنة  right اضغط، اسحب وأفلت لبنة >

 7 ا مزدوجًا على اللبنة لجعل السلحفاة تتحرك لرسم مربع. 
ً
< اضغط ضغط

2
1

4

5

6

4repeat

forward 100

right 90

3

7
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لا تنــى ضغــط Save لحفــظ 
عملــك.

مربــع / مستطيل

مثلث

مضلع

نجعــل  أن  علينــا  هندســية.  أشــكالٍ  لرســم   TurtleArt اســتخدام  يمكننــا  	
مختلــف. شــكل  لرســم  مختلفــة  بقيــم  تســتدير  الســلحفاة 

right 90

right 120

right 60
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ثانيًا: رسم شكل المثلث.

 right و forward للمثلــث ثلاثــة أضــاع وثــاث زوايــا، لذلــك يجــب أن نضــع الأوامــر 	
.120 بمقــدار  الســلحفاة  تســتدير  أن  يجــب  المثلــث  زاويــة  لرســم  مــرات.  ثــاث 

forward 100

right 120

right 120

forward 100

forward 100

right 120

مجية لرسم شكل المثلث: الأوامر ال�ب

التسلسل

ا بطول 100.
ً
< ارسم خط

< استدر لليمين بمقدار 120.

ا بطول 100.
ً
< ارسم خط

< استدر لليمين بمقدار 120.

ا بطول 100.
ً
< ارسم خط

< استدر لليمين بمقدار 120.

1

12

2

3

3

دعونــا نــرى طريقــة بســيطة 
لرســم مثلــث!

خوارزميًة لرسم شكل مثلث:

1

2

3
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ارســم المثلــث باســتخدام 
.repeat )لبنــة )التكــرار

3repeat

forward 100

right 120

التكرار

< كرر الخطوات التالية 3 مرات.

ا بطول 100.
ً
< ارسم خط

< استدر لليمين بمقدار 120.

مجية لرسم شكل مثلث. الأوامر ال�ب

ى طريقة مختصرة   ل�ن
لرسم المثلث.
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360repeat

forward 10

right 10

ا: رسم شكل الدائرة.
ً
ثالث

مجية  لرسم شكل دائرة. الأوامر ال�ب

التكرار

< كرر الخطوات التالية 360 مرة.

ا بطول 10.
ً
< ارسم خط

< استدر لليمين بمقدار 10.

 right الأمــر  اســتبدل 
بالأمــر left. مــاذا حــدث؟

خوارزميًة لرسم شكل دائرة:
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TurtleArt الرسم باستخدام

غير لون الخلفية. 1

غير سُمك القلم. 2

أن�شئ المربع لشكل المنزل.  3

غير لون القلم. 4

غير تظليل القلم. 5

أن�شئ المثلث لسقف المنزل. 6

قم بتلويِن السقف. 7

الخوارزمية

نكتب  أن  يجب  مجة،  بال�ب نبدأ  أن  قبل  	
ل، فإننا نحتاج لرسم  زن الخوارزمية. لرسم الم�

ل ومثلثٍ للسقف. زن مربــعٍ للم�

سنستخدم  الدرس  هذا  ي 
�ف 	

لوحة القلم Pen Palette. سنقوم 
 

ً
ل زن م� ترسم  لكي  السلحفاة  مجة  ب�ب

ا. سوف نبدأ بتغي�ي لون خلفية 
ً
ملون

نافذة مساحة العمل.

119



Pen Palette   لوحة القلم

تساعدنا أوامر لوحة القلم Pen في التحكم بالقلم حيث يمكننا تغيير سُمك القلم،  	
ولون القلم بالإضافة إلى رسم العديد من الأشكال.

Pen Palette أوامر

لبنة Penالوصف

ك أثــراً كلمــا  ل الســلحفاة لقلــمٍ يــرت تحــوِّ
pdتنقــل عــى مســاحة العمــل.

puرفع القلم لإيقاف الرسم. 

fillتغي�ي خلفية مساحة العمل.
screen

color

shade

60

80

setتغي�ي سُمك خط القلم.
pen size 4

 setتغي�ي لون القلم.
color 0

القلــم  لــون  كثافــة  درجــة  تحديــد 
فاتحًــا(. أو  غامقًــا  اللــون  )ليصبــح 

set 
shade 50

  startتعبئة الشكل بلون محدد.
fill

end 
fill 120
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تغيير لون خلفية مساحة العمل.

نستخدم المقطع البرمجي الخاص بتغيير لون مساحة العمل في بداية البرنامج. 

لتغيير خلفية مساحة العمل أو تعبئة الشاشة بلون محدد:

1 < اضغط لوحة Pen )القلم(. 

 2 < اضغط، اسحب وأفلت لبنة fill screen إلى منطقة مساحة العمل. 

3 < غير القيمة الافتراضية Color )للون( من 60 إلى 40. 

4 < غير القيمة الافتراضية Shade )للظل( من 80 إلى 40. 

5 ا مزدوجًا على اللبنة. 
ً
< اضغط ضغط

< سيتغير لون مساحة العمل إلى اللون الأخضر.

1

2

4

3

fill
screen

color

shade

40

40

5
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Pen Size سُمك القلم

لسماكة  قيمة  أقل  القلم.  خط  سُمك  حجم  يُحدد  اللبِنة  هذه  استخدام  	
.
ً
خط القلم هي 1. تحديد قيمةٍ أعلى يجعل خط القلم أكثر سماكة

1 2

4 5

3

لتغيير سُمك القلم:

1 < اضغط لوحة Pen )القلم(. 

< �اضغط، اسحب وأفلت لبنة set pen size )تغيير سُمك القلم( 
2 إلى منطقة مساحة العمل. 

3 < اضغط على رقم سُمك القلم واكتب القيمة الجديدة 10. 

4 < اضغط لوحة Turtle )السلحفاة(. 

5 < اضغط، اسحب وأفلت forward )للأمام(. 

 6 ا مزدوجًا لرؤية النتيجة. 
ً
< اضغط ضغط

6

set
pen size 10
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الأوامر البرمجية لرسم شكل المربع )جسم المنزل(.

 برسم المربع الذي يمثل جسم المنزل، حيث سنطبق اللبنة 
ً

لرسم المنزل نبدأ أول 	
البرمجية set pen size 5 لتغيير سُمك القلم لرسم حدود شكل المربع.

Pen Color لون القلم
تقوم هذه اللبٍنة بتعيين لون القلم إلى قيمة محددة. يرمز للألوان بقيمة عددية  	

من )0 إلى 99( درجة لون مختلفة.

TurtleArt الألوان في

 يمكنــك الإســتعانة بــأداة المســاعدة 
)help(  لإظهــار قائمــة الألــوان.

set
pen size 5
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لتغيير لون القلم:

1 < اضغط لوحة Pen )القلم(. 

إلــى  اللــون(  )تحديــد   set color لبنــة  وأفلــت  اســحب  < �اضغــط، 
2 العمــل.  مســاحة  منطقــة 

3 < اضغط على الرقم لتحديد اللون واكتب القيمة الجديدة 20. 

4 < اضغط لوحة Turtle )السلحفاة(. 

5 < اضغط، اسحب وأفلت forward )للأمام(. 

6 ا مزدوجًا لرؤية النتيجة. 
ً
< اضغط ضغط

1

2
3

5

6

4

set
color 20

forward 50

    اللون الأصفر
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لذلك.  الأزرق  اللون  سنستخدم  للمنزل.  الخارجي  الحد  لون  لنغير  	
.set color 60 سنطبق اللبنة البرمجية

Shade ظل لون القلم

هذه اللبنة تحدد درجة ظل لون القلم. ليصبح اللون غامقًا أو فاتحًا حيث أن القيم  	
تتراوح بين ) اللون غامق = 0 إلى اللون الفاتح = 100(.

كلما زادات قيمة ظل اللون يصبح لون القلم فاتحًا.

لتغيير ظل لون القلم:

1 < اضغط لوحة Pen )القلم(. 

منطقــة  إلــى  القلــم(  لــون  )ظــل   set shade لبنــة  وأفلــت  اســحب  < �اضغــط، 
2 العمــل.  مســاحة 

3 < اضغط الرقم واكتب القيمة الجديدة 90. 

4 < اضغط لوحة Turtle )السلحفاة(. 

5 < اضغط ، اسحب وأفلت forward )للأمام(. 

6 لرؤية النتيجة. ا مزدوجًا 
ً
< اضغط ضغط

set
shade 90

forward 50

 فاتحًا 

set
color 60

125



سنستخدم shade 40 لإضفاء ظل للمربع. 

6

5

3

1

2

4

set
shade 90

set  
shade 40
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الأوامر البرمجية لرسم شكل المثلث )سقف المنزل(.

تعبئة الشكل بلون محدد.

ضــع لبنــة start fill لبــدء التلويــن قبــل رســم المثلــث. ضــع لبنــة end fill بعــد  	
الأوامــر لإنهــاء عمليــة التلويــن. بهــذه الطريقــة ســنقوم بتعبئــة المثلــث بلــون محــدد.

forward 150

3

right 120

repeat

forward 150

3

right 120

repeat

start
fill

end
fill

رسم مثلث

قبل الأوامر

بعد الأوامر
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Spacers الفاصل

البرمجيــة  اللبنــات  لمنــع   Spacers الفاصــل  اســتخدم  	
مــن التداخــل. يمكننــا أن نضيــف أي عــدد مــن الفواصــل 

الحاجــة. حســب 

.set color 90 سنقوم بتعبئة مثلث سقف المنزل باللون البنفسجي باستخدام

forward 150

3

right 120

repeat

start
fill

end
fill

set
color 90

 لون المثلث  

بدون الفاصلبالفاصل  

10repeat

forward 10

right 36

10repeat

forward 10

right

36

مجية!100 ن الأوامر ال�ب لاحظ التداخل ب�ي

right right100
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لإنشاء دائرة:

1 < اضغط لوحة Flow )تدفق(. 

2 < �اضغط، اسحب وأفلت لبنة repeat )تكرار( إلى منطقة مساحة العمل. 

3 < اضغط لوحة Turtle )السلحفاة(. 

4 < اضغط، اسحب وأفلت forward )للأمام(. 

الرقــم  اكتــب  الســلحفاة.  مــع الأمــر لتحديــد خطــوات  الرقــم المرفــق  < �اضغــط 
5  .10 وليكــن  الجديــد، 

6 < اضغط، اسحب وأفلت right )يمين(. 

< � اضغــط علــى الرقــم المتــاح مــع الأمــر لتحديــد التفــاف الســلحفاة. اكتــب الرقــم 
7 الجديــد، وليكــن 36. 

1
2 10repeat

forward 10

36

3

6

right

5

4

7
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أكمل الدائرة:

1 < اضغط لوحة Flow )تدفق(. 

مســاحة  منطقــة  إلــى  )الفواصــل(   spacers لبنــة  وأفلــت  اســحب  < �اضغــط، 
2 العمــل. 

3 < اضغط لوحة Turtle )السلحفاة(. 

4 < اضغط، اسحب وأفلت right )يمين(. 

< �اضغــط علــى الرقــم المتــاح مــع الأمــر لتحديــد التفــاف الســلحفاة. اكتــب الرقــم 
5 الجديــد، وليكــن 100. 

right 100

1

5

3

2

4
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حان الوقت الآن لإنهاء منزلنا. يجب أن نقوم بوصل الشكلين "المثلث والمربع" الذين  	
تم رسمهما معًا. هذا هو المقطع البرمجي النهائي لرسم المنزل.

forward 155

right 30

استدارة  بعمل  قمنا  لقد 
للسلحفاة لكي يظهر سقف 

ل بشكل صحيح. زن الم�
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< لنطبق معًا

مجية اكتشاف وتصحيح المشكلات ال�ب

 الدرس )4(

اكتشاف الأخطاء البرمجية.

Errors عند تنفيذ  تظهر الأخطاء البرمجية  	
أو اختبار صحة البرنامج والتي قد تؤدي إلى عدم 
عمله بطريقة صحيحة، لذا يجب تصحيح هذه 
على  للحصول  البرنامج  تنفيذ  وإعادة  الأخطاء 

النتائج المطلوبة.

." ي م�ج مجية مصطلح "التنقيح ال�ب يطلق على عملية تصحيح الأخطاء ال�ب

نصيحة ذكية

  خطأ لغوي 
Syntax Error

ي
  خطأ منط�ق

Logical Error 

تحــدث الأخطــاء المنطقيــة عنــد وجــود خلــل 
كيب  ي ال�ت

مجية أو �ف ي سلسلة التعليمات ال�ب
�ف

. تظهــر الأخطــاء  ي مــج ي للمقطــع ال�ب
المنطــق

نامــج، حيــث  المنطقيــة بعــد أن يتــم تنفيــذ ال�ب
نامــج مختلفــة عمــا  تكــون نتائــج تشــغيل ال�ب

نامــج. تــم تصميمــه أو مــا هــو متوقــع مــن ال�ب

على سبيل المثال:

للأوامـــــــــر  خطـــــــــأ  تسلســـــــــل  < �اســـــــــتخدام 
. مجيـــــــــة ل�ب ا

هناك نوعان من الأخطاء البرمجية:

ي صياغــة الأوامــر أو القواعــد 
هــو خطــأ �ف

قــدرة  عــدم  إلى  يــؤدي  مجيــة  ال�ب
ها  تفســري أو  فهمهــا  عــى  الحاســوب 

نامــج. ال�ب تنفيــذ  يتــم  لا  وبالتــالي 

على سبيل المثال:

< أخطاء التهجئة. 

ي تركيب اللبنات.
< أخطاء �ف
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للأمــام  تتحــرك  الســلحفاة  أجعــل  أن  أريــد 
عــدد  ــع  ـ مربـ فصــل  تــم  الخطــأ  طريــق  وعــن 

.forward الأمــر  عــن  الخطــوات 
الســلحفاة  فــإن  الأمــر  عــى  أضغــط  عندمــا 
شاشــة  أســفل  رســالة  وتظهــر  تتحــرك  لا 

؟ ي
مســاعد�ت يمكنــك  هــل  نامــج،  ال�ب

  forward الأمــام  لبنــة  بتوصيــل  قــم   
مــع مربــــع عــدد الخطــوات وحــاول مــرة 

أخــرى.  

هذه الرسالة تفيد بوجود خطأ 
. ي م�ج ي تركيب الأمر ال�ب

�ف

:Syntax Error مثال عن الخطأ اللغوي

forward 100

133



لقد حاولنا إعداد كوب من الشاي باتباع الخطوات التالية، 
. مــا هــو الخطــأ؟ لكــن شــيئًا مــا ســار عــى نحــو خــاطئ

فــإن  أخطــاء،  عــى  الخوارزميــة  تحتــوي  عندمــا   
عليهــا  بنــاءً  يتــم كتابتــه  الــذي  ي  الحاســو�ب نامــج  ال�ب

خاطئًــا. ســيكون 

ا.
ً
أحضِر كوبًا فارغ 1

ضع كيس الشاي في الكوب. 2

قم بغلي الماء. 3

ضع الماء المغلي في الكوب. 4

اشرب الشاي. 5

ضع كيس الشاي في الكوب. 1

قم بغلي الماء. 2

ضع الماء المغلي في الكوب. 3

ا.
ً
أحضر كوبًا فارغ 4

اشرب الشاي. 5

الخوارزمية

:Logical Error أمثلة عن الخطأ المنطقي

نشاط:

من المفيد  توقع عمل الخوارزمية  قبل  تنفيذها  عن  طريق  الحاسوب.

forward 100

forward 100

right 90

left 90

forward 100

الــذي  بالرســم  التوقــع  يمكنــك  هــل 
البرمجــي؟ المقطــع  هــذا  بــه  يقــوم 
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forward 10

forward 10

right 10

forward 10

forward 10

right 10

forward 10

right 10

forward 10

right 10

right 10

right 10

 بطول 10 .
ً
ارسم خطا 1

استدر لليمين بمقدار 10. 2

كرر الخطوات 6 مرات. 3

الخوارزمية

النتيجــة  يعــ�ي  لا  ي  مــج ال�ب المقطــع 
تكــرار  علينــا  يتعــذر  أنــه  نظــرًا  المتوقعــة. 
عديــدة  مــرات  ن  واليمــ�ي للأمــام  الأوامــر 
. ي

لإنشــاء دائــرة، فهــذا يتضمــن خطــأ منطــق

عــن  دائــرة  الســلحفاة ترســم  أن نجعــل  إذا كنــا نســتطيع  ى  لــنر  
والالتفافــات! ة  الصغــري الخطــوات  مــن  بالعديــد  القيــام  طريــق 
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تصحيح الخطأ البرمجي.

عنــد كتابــة المقاطــع البرمجيــة فمــن الشــائع أن نرتكــب بعــض الأخطــاء. سنكتشــف  	
البرنامــج. تشــغيل  نتيجــة  علــى  الحصــول  عنــد  الخطــأ 

forward 100

left 90

forward 50

left 90

left 90

forward 100

left 90

forward 100

فــي المقطــع البرمجــي التالــي. أردنــا هنــا أن نرســم مربعًــا ولكننــا  تمعــن  	
الخلــل؟ اكتشــاف  يمكنــك  هــل  آخــر.  شــكلٍ  علــى  حصلنــا 

المقطع البرمجي الصحيح.

forward 100

left 90

forward 100

left 90

left 90

forward 100

left 90

forward 100
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برامج أخرى

Turtle! 

وإفــات  لســحب  للطــاب  الفرصــة  يعــ�ي   Windows 10 ي 
�ف يوجــد  تطبيــق  هــو  	

الخاصــة. برامجهــم  لإنشــاء  الأوامــر 
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Move the Turtle 

 Move .مجــة يمكنــك تحريــك الســلحفاة حــول الشاشــة باســتخدام تعليمــات ال�ب 	
ي App store. الســلحفاة 

ي iPad يمكنــك العثــور عليــه �ف
the Turtle هــو تطبيــق �ف

مجــة باســتخدام واجهــة رســومية ملونــة. تعــ�ي الفرصــة للطــاب لتعلــم أساســيات ال�ب
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ماذا تعلمت

ي هذە الوحدة:
تعلمت �ف

المصطلحات

< تقسيم المشكلة إلى مشاكل أصغر لتسهيل حلها.

مجة. < التعرف على برنامج الحاسوب ولغة ال�ب

ي ومقارنة استخدام كل منهما. م�ج < التعرف على التسلسل والتكرار كقواعد للتحكم ال�ب

.TurtleArt ي
< استخدام أداة القلم للرسم على مساحة العمل �ف

ي الخوارزمية.
ز الأخطاء البسيطة �ف < تمي�ي

.TurtleArt ي
مجية �ف < التعرف على الأخطاء ال�ب

Problem الدرس 1 Algorithmالمشكلة	 Stepالخوارزمية	 خطوة	
Instructions Sequenceتعليمات	 تسلسل	

Programالدرس 2 Commandsبرنامج	 Forwardالأوامر	 إلى الأمام	
Block Repeatلبنة برمجية	 تكرار	

Fillالدرس 3 Penتعبئة	 Shadeالقلم	 الظل	

Errorالدرس 4 خطأ	
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