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هيكل دليل المعلم

مجيات: الأدوات / ال�ب
امج والأدوات  هنــا يتــم عــرض قائمــة ال�ب
هــذه  ي 

�ف الطلبــة  سيســتخدمها  ي  الــ�ت
الدراســية. المرحلــة 

المجالات والمحاور:
الحوســبة  منهــاج  ومحــاور  مجــالات  وصــف  يتــم  هنــا 

المرحلــة. لهــذه  المعلومــات  وتكنولوجيــا 

المعارف والمهارات والاتجاهات:
الطلبــة  ســيتعلمها  ي  الــ�ت والمهــارات  المعــارف،  إلى  الإشــارة  ســيتم 

سيكتســبونها. ي  الــ�ت الاتجاهــات  إلى  بالإضافــة 

:/ التعريف بالمرحلة الدراسية:
ً

أول

المعــارف  يعــرض  الصــف  مســتوى  أولًا،  أساســية.  أجــزاء  ثــاث  عــى  المعلــم  دليــل  يحتــوي كتــاب  	
ي الصــف بنــاءً عــى مجــالات ونطاقــات المنهــج. يحتــوي هــذا الجــزء 

ي ســيتم تغطيتهــا �ف والمهــارات الــ�ت
اتيجيات التدريــس والقضايــا الشــاملة مــن الصــف بأكملــه. ثانيًــا، يقــدم مســتوى  أيضًــا عــى أمثلــة لاســرت
ا، يحتــوي مســتوى  ً الوحــدة وصفًــا للوحــدة مــع أهدافهــا ونتائجهــا مــع روابــط عــرب المناهــج الدراســية. أخــري
ي كتــاب الطالــب 

التعلــم وحــل التدريبــات �ف ي 
حــة وتحديــات �ف اتيجيات تدريــس مق�ت الــدرس عــى اســرت

. بطريقــة مفصلــة أكــرث
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حة:  اتيجيات التعليمية المق�ت الاس�ت
وفقًــا  اتباعهــا  يمكــن  ي  الــ�ت حــة  المق�ت التعليميــة  اتيجيات  الاســرت بعــض  تصــف 
للمرحلــة العمريــة والدراســية للطلبــة، مــع تقديــم أمثلــة توضيحيــة للمعلــم عــن 

اتيجيات مــع الطلبــة. كيفيــة تطويــر واســتخدام هــذه الاســرت

كة: شمولية المنهاج والقضايا المش�ت
كة مثــل  ن مواضيــع المنهــاج والقضايــا المشــرت ابــط بــ�ي إظهــار ال�ت

الأمــان، الحمايــة، البيئــة، والاســتدامة.
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هيكل دليل المعلم

وصف الوحدة:
هنــا يتــم عرض المواضيع والأفكار 

ي ســتتناولها الوحدة. الرئيســة ال�ت

ي الوحدة:
ما سيتعلمه الطالب �ف

ي نهاية كل وحدة.
مه �ف

ُّ
وصف ما يتوقع من الطلبة تعل

نتاجات التعلم للوحدة:
ض  ي يفــرت هنــا يتــم عــرض المعــارف والمهــارات الــ�ت

أن يحصــل عليهــا الطلبــة بعــد  نهايــة كل وحــدة.

معاي�ي المنهاج المغطاة داخل الوحدة:
عــرض مجــالات المنهــاج الخــاص بالحوســبة وتكنولوجيــا المعلومــات، وكذلــك 

ي كل وحــدة.
ي ســيتم تغطيتهــا �ف المجــالات الفرعيــة ونتاجــات التعلــم الــ�ت

ثانيًا:/ التعريف بالوحدة الدراسية:
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روابط شمولية وتكاملية المنهاج:
توضيــح التكامــل مــع المــواد الدراســية الأخــرى 

ي الوحــدة الدراســية المعنيــة.
�ف

المصادر والأدوات والأجهزة المطلوبة:
وقائمــة  بالوحــدة،  الخاصــة  التعليميــة  المصــادر  عــرض 
ي ســيتم مشــاركتها مــع الطلبــة مــن قِبــل المعلــم،  بالملفــات الــ�ت
امــج  ي يحتاجهــا المعلــم، وال�ب إضافــة إلى الأدوات والمعــدات الــ�ت

الوحــدة. هــذه  ي 
�ف الطلبــة  سيســتخدمها  ي  الــ�ت
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هيكل دليل المعلم

وصف الدرس: 
ي الدرس.

عرض المواضيع والأفكار الرئيسة المغطاة �ف

ما سيتعلمه الطالب:
ي نهاية الدرس.

وصف ما يتوقع من الطلبة تعلمه �ف

نتاجات التعلم:
ض أن  ي يف�ت عرض المعارف أو المهارات ال�ت

يحصل عليها الطلبة بعد نهاية كل درس.

ا:/ التعريف بالدروس:
ً
ثالث

ي 
ي هــذا القســم مــن الكتــاب يتــم التعــرض لأفــكار ومواضيــع الــدروس، ومــا يتوقــع مــن الطلبــة تعلمــه �ف

�ف 	
نهايــة كل درس

المصطلحات:
ي كل درس 

يتم عرض الكلمات المفتاحية �ف
ية مــع مرادفاتها بالعربية. ز باللغــة الإنجل�ي
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التحديات المتوقعة:
ي قــد يواجههــا الطلبــة عنــد تقديــم  يتــم هنــا عــرض بعــض العقبــات الــ�ت
المتوقــع  الخاطئــة  والأفــكار  المفاهيــم  تصــف  جديــدة، كمــا  مفاهيــم 
ي يجــب عــى المعلــم  تواجدهــا لــدى الطلبــة بخصــوص الموضــوع، والــ�ت
احــات لطــرق التدريــس  أن يكــون عــى درايــة بهــا. يقــدم هــذا القســم اق�ت
بعــض  ي 

و�ف الصعوبــات،  تلــك  عــى  للتغلــب  اســتخدامها  يمكــن  ي  الــ�ت
ي 

ي تســاعد �ف الأحيــان تتــم التوصيــة بتقديــم بعــض الأدلــة أو الأمثلــة الــ�ت
تغيــري تلــك المفاهيــم الخاطئــة. 

التمهيد: 
ي تســاعد المعلــم  يتــم هنــا عــرض مجموعــة الأنشــطة الــ�ت
فكــرة  أو  بموضــوع  خــاص  تمهيــدي  نقــاش  إدارة  عــى 
ي قــد تثــري انتبــاه الطلبــة  معينــة، وكذلــك عــرض الأفــكار الــ�ت

الموضــوع. أهميــة  يدركــون  وتجعلهــم 
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هيكل دليل المعلم

التلميحات الخاصة بالتنفيذ:
ح  بــرش أثنــاء قيامــه  المعلــم  احــات وخطــوات عمليــة تفيــد  يتــم هنــا تقديــم اق�ت
احــات النهــج الــذي يُــوصى باتباعــه لتقديــم  الــدرس، وتصــف بعــض هــذه الاق�ت

للطلبــة. الموضــوع 

اتيجيات وأنشطة لغلق الدرس: اس�ت
اتيجيات التعلــم الخاصــة  احــات لاســرت يحتــوي عــى اق�ت
احــات لاســتخدام أنشــطة لتلخيــص  الــدرس واق�ت بغلــق 

نتائــج الــدرس. 

تدريبات إضافية للطلبة ذوي التحصيل المرتفع:
احــات وإرشــادات لإصــدارات موســعة مــن التدريبــات  يحتــوي عــى اق�ت

متقدمــة الصعوبــة، للطلبــة ذوي القــدرات العاليــة.
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وع: الأفكار وأفضل الممارسات الخاصة بالم�ش
ي عــى الطلبــة أخذهــا  احــات والإرشــادات الــ�ت تحتــوي عــى الاق�ت

وع الوحــدة. ن الاعتبــار أثنــاء تنفيــذ مــرش بعــ�ي

الإجابات النموذجية للتدريبات:
ي الكتــاب. عندمــا 

يتــم هنــا عــرض الإجابــات الخاصــة بالتدريبــات والأنشــطة الموجــودة �ف
عمــل،  أوراق  وجــداول  رقميــة كالرســومات  مــواد  إنشــاء  الطلبــة  مــن  المطلــوب  يكــون 
ي  فســيتم عــرض صــورة توضــح النتيجــة النهائيــة للعمــل، أو عــرض بعــض الإرشــادات الــ�ت
ي  ي بعــض الحــالات الــ�ت

قــد تســاعد الطلبــة عــى إنتــاج المــادة الرقميــة بصورتهــا النهائيــة. �ف
حــة. لا يوجــد فيهــا إجابــة محــددة للســؤال، يتــم تقديــم بعــض الإجابــات المق�ت



الوحدة الأولى

برمجة الألعاب والرسوم المتقدمة

ي الســابق برنامــج Scratch لإنشــاء بعــض الرســومات البســيطة والأشــكال 
اســتخدم الطلبــة �ف 	

إنشــاء  أجــل  مــن  تعلموهــا مســبقًا  ي  الــ�ت الأوامــر  الطلبــة  الوحــدة سيســتخدم  هــذه  ي 
والألعــاب. �ف

ي هــذه الوحــدة كيفيــة التعامــل مــع الإحداثيــات الديكارتيــة 
لعبــة أكــرث تعقيــدًا. ســيتعلم الطلبــة �ف

ي الألعــاب، كمــا ســيتعلمون أيضًــا كيفيــة إنشــاء الرســومات 
واســتخدام تقنيــات الرســوم المتحركــة �ف

.Scratch ي 
�ف المنطقيــة  العوامــل  واســتخدام  والمخططــات 

وصف الوحدة

التعرف على المهن المرتبطة بالحوسبة.	<

كيفية التعامل مع المحاور X و Y الخاصة بالمنصة.	<

مجة.	< تمثيل المعادلات الرياضية رسوميًا باستخدام ال�ب

مجية باستخدام لبنات Scratch لإنشاء الرسوم ثنائية الأبعاد.	< إنشاء المقاطع ال�ب

>	.)if / else( لتنفيذ القرارات Scratch مجية الخاصة بـ استخدام اللبنات ال�ب

استخدام لبنات كشف التصادم وتقنيات تحريك الكائنات الرسومية.	<

>	.)and, or, not( استخدام المعاملات المنطقية

>	.)wait – wait until( استخدام لبنات الانتظار

   ما سيتعلمه الطالب
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>	.Scratch التمثيل الرسومي للبيانات بتوظيف نظام الإحداثيات على منصة

إنشاء برامج ترسم رسومات ثنائية الأبعاد.	<

أهمية المهن المتعلقة بالحوسبة.	<

ي اتخــاذ القــرارات باســتخدام 	<
�تحويــل الخوارزميــة إلى برامــج تســتخدم المعامــات المنطقيــة �ف

.Scratch

نتاجات التعلم

معاي�ي المنهاج المغطاة

المجال الرئيس :  حل المشكلات واتخاذ القرارات 

مجة والروبوتات  المحور: ال�ب

نتاجات التعلمالمعيار

G7.PS.PR.1 إنشاء برنامج لإنجاز 
ي أو  مهمة باستخدام جهاز حاسو�ب

روبوت.

G7.PS.PR.1.3 تحويل خوارزمية تتضمن جداول قرارات إلى 
مجة المرئية  برنامج نصي )سكريبت( باستخدام إحدى أدوات ال�ب

مجية. القائمة على اللبنات ال�ب

G7.PS.PR.1.4 إنشاء برنامج يرسم رسوم بيانية ثنائية الأبعاد.

المجال الرئيس : التكنولوجيا والمجتمع

المحور: الآثار الاجتماعية والبيئية

نتاجات التعلمالمعيار

G7.TS.SE.1 تحليل دور الوظائف 
ي مجتمعنا.

المرتبطة بالحوسبة �ف
G7.TS.SE.1.1 مناقشة أهمية الوظائف المُتعلقة بالحوسبة.
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الرياضيات

تعلمهــم  أثنــاء  الرياضيــة  ومعرفتهــم  مهاراتهــم  الطلبــة  ســينمي  	
الإحداثيــات. نظــام  باســتخدام  الكائــن  نقــل  لكيفيــة 

الصف السابع| كتاب الطالب | صفحة 12

روابط شمولية وتكاملية المنهاج

الفنون البصرية

ســيتعلم الطلبــة تقنيــات الرســوم المتحركــة وكيفيــة إنشــاء الألعاب  	
برمجيًــا.

الصف السابع|  كتاب الطالب | صفحة 44

ورية السابقة المعارف والمهارات الض�

>	.Scratch ي برنامج
وع جديد �ف إنشاء وحفظ م�ش

رسم الأشكال باستخدام لوحة لبنة Pen )القلم(.	<

ي حركة الكائن.	<
التحكم برمجيًا �ف

و 	<  repeatو  forever مثــل  مجيــة  ال�ب التكــرارات  لبنــات  باســتخدام  مجــة  ال�ب ي 
�ف التحكــم 

.repeat until

>	.)sensing blocks( نامج باستخدام لبنات الاستشعار ي س�ي ال�ب
التحكم �ف

امج.	< ي ال�ب
ات والتعامل معها �ف إنشاء المتغ�ي

وع.	< تغي�ي خلفية )backdrop( الم�ش

إجراء العمليات الحسابية باستخدام المعاملات الرياضية.	<
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الأدوات والأجهزة 

>	. ي حاسوب مكت�ب

>	.Scratch برنامج

الحوسبة وتكنولوجيا المعلومات

)الصف السابع - كتاب الطالب(

المصادر والأدوات والأجهزة المطلوبة:

المصادر

>	Scratch_The main Project of the Unit.sb2
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وصف الدرس

ي 
الإحــدا�ث النظــام  مــع  التعامــل  الطلبــة كيفيــة  يتعلــم  أن  الــدرس  لهــذا  العــام  الغــرض  	

الكائنــات  بحركــة  التحكــم  تحديــدًا كيفيــة  الطلبــة  ســيتعلم   .Scratch ي 
�ف )الإحداثيــات( 

ي تغــري مــن إحداثيــات الكائــن بطــرق متعــددة، وســيتعلمون  مجيــة الــ�ت باســتخدام اللبنــات ال�ب
كيفيــة اســتخدام لوحــة المفاتيــح مــن خــال برمجــة أكــرث تقدمًــا. ســيتعرف الطلبــة أيضًــا 

بالحوســبة. المتعلقــة  المختلفــة  المهــن  بعــض  عــى 

ما سيتعلمه الطالب

التعرف على المهن المرتبطة بالحوسبة.	<

كيفية التعامل مع المحاور X و Y الخاصة بالمنصة.	<

تمثيل المعادلات الرياضية رسوميًا باستخدام البرمجة.	<

إنشاء المقاطع البرمجية باستخدام لبنات Scratch لإنشاء الرسوم ثنائية الأبعاد.	<

نتاجات التعلم

>	.Scratch التمثيل الرسومي للبيانات بتوظيف نظام الإحداثيات على منصة

إنشاء برامج ترسم رسومات ثنائية الأبعاد.	<

أهمية المهن المتعلقة بالحوسبة.	<

الدرس 1الوحدة 1

مجة ي ال�ب
استخدام الإحداثيات �ف
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المصطلحات

يةاللغة العربية ز اللغة الإنجل�ي

Coordinatesالإحداثيات

Gridالشَبكة

Axisمحاور

Graphمخطط

Pictographالتمثيل المصور	

Positionموقع

التحديات المتوقعة 	

بمجــال 	< المتعلقــة  المهــن  معرفــة  فــي  صعوبــة  الطلبــة  يواجــه  قــد 
لحوســبة. ا

قــد يواجــه الطلبــة صعوبــة فــي فهــم واســتخدام نظــام الإحداثيــات. 	<
المحــور  بيــن  التمييــز  يســتطيعون  لا  قــد  الأحيــان  مــن  وفــي كثيــر 
الأفقــي والمحــور الرأســي. ســاعدهم مــن خــال التوضيــح أن المحــور 
 x الحــرف  مــن  أطــول   y الحــرف  أن  حيــث  الرأســي  المحــور  هــو   y

الأفقــي.  x المحــور  يمثــل  والــذي  المســطح 

قــد يعــرف الطلبــة موضــع الكائــن المطلــوب علــى المنصــة، ولكنهــم 	<
قــد يواجهــون صعوبــة فــي تحديــده باســتخدام الإحداثيــات فــي التعليمــات البرمجيــة الخاصــة 
.)stage( يظهــر أســفل المنصــة Scratch بهــم. اشــرح للطلبــة أن موضــع المؤشــر فــي منصــة

قد يواجه الطلبة صعوبة في التعامل مع العديد من الكائنات والرموز المختلفة.	<

ــد عليهم أنه يجب 	<
ّ
اطلــب منهــم توخــي الحــذر أثنــاء إنشــاء التعليمــات البرمجيــة لكائــن معين. أك

فــي البدايــة تحديــد الكائــن الــذي يريــدون كتابــة تعليماتــه البرمجيــة ثــم إضافــة لبناتــه البرمجيــة. 
مــن المهــم أيضًــا اختبــار مشــروعهم فــي كل مــرة يكملــون فيهــا برمجتــه أو عنــد إجرائهــم لأي 

تغييــر للتأكــد مــن أن كل شــيء يعمــل بشــكل صحيــح.
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التمهيد 	

قــدّم لغــرض هــذا الــدرس بإثــارة اهتمــام الطلبــة فــي تحصيــل المعرفــة المطلوبــة لجعــل الكائــن 	<
ينتقــل إلــى موقــع محــدد بطريقــة محــددة.

يمكنك طرح الأسئلة التالية على الطلبة:	<

• مــا هــي الأوامــر البرمجيــة )block commands( التــي كنــت قــد تعلمتهــا للتحكــم 	
فــي حركــة الكائــن؟

• مــا هــي اللبنــات البرمجيــة التــي تســتخدمها لنقــل كائــن إلــى الزاويــة العليــا اليســرى مــن 	
المنصــة؟

• مــا هــي اللبنــات البرمجيــة التــي تســتخدمها ليتحــرك الكائــن بسلاســة إلــى منتصــف 	
الشاشــة؟ وســط 

• الكائــن علــى الشاشــة بالاســتعانة بمعرفتــك الحســابية 	 هــل يمكنــك تحديــد موضــع 
)الرياضيــة(؟

• هــل تذكــر كيفيــة التحكــم بالكائــن باســتخدام لوحــة المفاتيــح؟ هــل يمكنــك تســمية 	
اللبنــات البرمجيــة التــي تســتخدم لهــذا الغــرض؟

التلميحات الخاصة بالتنفيذ 	

بالاســتعانة بالإرشــادات فــي كتــاب الطالــب، ابــدأ بشــرح المهــام المختلفــة لــكل مهنــة مرتبطــة 	<
بالحوســبة وكيــف تســاعد كل مهنــة باقــي المهــن الأخــرى. اشــرح للطلبــة أن المعرفــة المطلوبــة 
إلــى مجــالات مختلفــة وأنــه مــن الصعــب حقًــا علــى أي شــخص إتقــان  فــي كل مهنــة تســتند 
المجــالات كلهــا أو القيــام بمهــن متعــددة، ولذلــك فمــن المهــم التعــاون بيــن أصحــاب هــذه المهن 

لإنجــاز برامــج صالحــة وجيــدة.

قــدرات 	< مــن  تعــزز  معًــا  الأنظمــة  وفاحــص  والمبرمــج  النظــم  محلــل  مشــاركة  أن  الطلبــة  ــر 
ِّ
ذك

والناجحــة. الســريعة  التنفيــذ  آليــة  تتطلبهــا  التــي  الواحــد  الفريــق 

بالاســتعانة بالإرشــادات في كتاب الطالب، ابدأ شــرحك بتوضيح أنه يمكن تحديد أي موضع 	<
)الســيني(   x الإحداثــي  يخبــرك  الإحداثيــات.  عليهمــا  يطلــق  رقميــن  بواســطة  المنصــة  علــى 
المكتــوب أولًا بمــدى المســافة التــي تمــر بهــا النقطــة عبــر المنصــة أفقيًــا، بينمــا يخبــرك الإحداثي 
 . y )الصــادي( المكتــوب ثانيًــا بالمــدى الــذي تبعــد عنــه النقطــة أعلــى أو أســفل المنصــة رأســياً
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تتــراوح إحداثيــات x مــن 240- إلــى 240 بينمــا تتــراوح إحداثيــات y مــن 180- إلــى 180. تتــم 
كتابــة إحداثيــات النقطــة بالصيغــة )x,y(، حيــث تحتــوي كل نقطــة علــى المنصــة علــى زوج 

فريــد مــن الإحداثيــات التــي يمكــن مــن خلالهــا تحديــد موضــع الكائــن بدقــة.

تحديــد 	< الممكــن  مــن  أنــه  للطلبــة   وضّــح   ،Scratch فــي  الإحداثيــات  حــول  نقاشــك  أثنــاء 
إحداثيــات أي نقطــة محــددة علــى المنصــة مــن خــال العثــور علــى موضــع المحــور المطلــوب 
المؤشــر  الطلبــة وضــع  مــن  المباشــر واطلــب  التعليــم  اســتراتيجية  المنصــة. اســتخدم  أســفل 
فــي أي نقطــة علــى المنصــة، ثــم اطلــب منهــم النظــر بعنايــة أســفل المنصــة ليجــدوا قيمتيــن: 
إحداهــا للمحــور x، والأخــرى للمحــور y. اطلــب منهــم ملاحظــة أن هــذه القيــم ســتتغير عنــد 

تحريــك المؤشــر عبــر المنصــة. 

إيجــاد 	< علــى  الطلبــة  لتشــجيع  والاستكشــاف  بالاســتقصاء  التعلــم  اســتراتيجية  بتوظيــف  قــم 
مــن  ســيكون  المؤشــر.  باســتخدام  وذلــك  المنصــة  علــى   )0,0( الإحداثيــات  ذات  النقطــة 
علــى  والتعــرف  المنصــة  علــى  النقــاط  مــن  المزيــد  تحديــد  علــى  التــدرب  للطلبــة  المفيــد 
مــن  المحــور  قيمــة  تغيــر  وكيفيــة  الديكارتيــة  للمنصــة  المختلفــة  الأربعــة  الأربــاع  مفهــوم 
التــي  النقطــة  علــى  العثــور  الطلبــة  علــى  حينهــا  الســهل  مــن  يصبــح  الموجــب.  إلــى  الســالب 
مثــل: الأوامــر  بعــض  باســتخدام  الانتقــال  مربعــات  ومــلء  إليهــا  الكائــن  يتحــرك  أن   يريــدون 

glide ( ) sec to x:( ) y:) ( أو go to x:( ) y:) (

 استعن بالإرشادات في كتاب الطالب لتوضح للطلبة أوامر لبنات الحركة:	<
   glide ( ) sec to x:( ) y:) ( و go to x:( ) y:) (

عــى  للضغــط  الطلبــة  لتوجيــه  ة  المبــا�ش إرشــاداتك  اســتخدم  النظــري،  الجــزء  إنهــاء  بعــد 
و  go to x:)( لبنــات  ملاحظــة  منهــم  اطلــب  )الحركــة(.   Motion لبنــة  أوامــر   لوحــة 
 )x,y( بقيــم  Motion وإخبــارك  لبنــة  لوحــة  ي 

�ف الموجــودة   glide ( ) sec to x:( ) y:)  (
الكائــن إلى نقطــة أخــرى عــى المنصــة مــن خــال ســحب  ثــم اطلــب منهــم نقــل  الموجــودة، 
ي النهايــة اطلــب منهــم نقــل اللبنــات إلى منطقــة 

الفــأرة وتركهــا والتحقــق مــن قيــم )x,y( للبنــة. �ف
مجيــة وملاحظــة مــا إذا تمــت تعبئــة اللبنــات بالقيــم المطلوبــة. وضّــح للطلبــة أن  التعليمــات ال�ب

ي تحريــك الكائــن إلى موضــع محــدد بصــورة صحيحــة.
هــذه حيلــة ذكيــة تســاعدهم �ف

المفاتيــح 	< لوحــة  مــن  التحكــم  عناصــر  أن  للطلبــة  اشــرح  بالكائنــات،  التحكــم  مناقشــة  أثنــاء 
توفــر تحكمًــا دقيقًــا فــي الكائنــات، وهــذا مفيــد للغايــة فــي الألعــاب. اشــرح للطلبــة أن اللبنــات 
الجديــدة تحتــوي علــى طريقــة بديلــة للحركــة مــن خــال اســتخدام لوحــة المفاتيــح. نظــرًا لأن 
ــا معينًــا مســتقلة، فإنهــا تجعــل من ردة الفعــل الخاصة بالأمر 

ً
الأوامــر البرمجيــة التــي تنتظــر حدث

البرمجــي أســرع عنــد ضغــط اللاعــب علــى المفتــاح، حيــث أن الأوامــر البرمجيــة المتحكمــة 
فــي حركــة الكائــن فــي هــذا المثــال يتــم تنشــيطها فــورًا عنــد الضغــط علــى المفتــاح دون انتظــار 

اكتمــال باقــي التعليمــات البرمجيــة.
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اتيجيات غلق الدرس	 اس�ت

ي نهايــة الــدرس تأكــد تحقيــق الطلبــة لجميــع أهــداف الــدرس وقــم بتقييــم معرفتهــم مــن خــال 
�ف 	

أســئلة عــى ســبيل المثــال لا الحــر: 

هل تستطيع أن تتذكر:	<

• ما هي المهن المتعلقة بتخصصات الحاسوب المختلفة؟	

• ما المقصود بنظام الإحداثيات الديكارتية؟	

• كيف يمكننا استخدام الإحداثيات في البرمجة وما الغرض منها؟	

• مــا همــا الطريقتــان اللتــان يمكننــا مــن خلالهمــا التحكــم بالكائنــات باســتخدام لوحــة 	
المفاتيــح؟

ر الطلبة بالمصطلحات الهامة وكرّرها معهم.	<
ِّ
ذك

يمكنك الاستعانة بتدريبات الكتاب ضمن الاستراتيجيات التي ستستخدمها لغلق الدرس.	<
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تدريبات إضافية للطلبة ذوي التحصيل المرتفع

بعــد إنهــاء الطلبــة التدريــب الســابع، اطلــب منهــم إدخــال تحســينات علــى التعليمــات 	<
البرمجيــة.

نريــد أن يســتطيع المســتخدم اســتخدام البرنامــج بقيــم مختلفــة كل مــرة دون الحاجــة 	<
إلــى القيــام بالتغييــرات علــى التعليمــات البرمجيــة، فكمــا نعلــم فــإن المســتخدم لا يعــرف 

التفاصيــل البرمجيــة للمشــروع، ولكــن المبرمــج هــو المســئول عنهــا.

اذكــر للطلبــة أن البرنامــج الجديــد يجــب أن يطلــب مــن المســتخدم إدخــال قيــم لإنشــاء 	<
المصــور  بالمثــال  الاســتعانة  الطلبــة  مــن  اطلــب   .)pictographic( المصــور  التمثيــل 
علــى  المناســبة  التغييــرات  إجــراء  بكيفيــة  لإرشــادهم  الطالــب  كتــاب  فــي  الموجــود 

برنامجهــم.

الفروق الفردية

حة لغلق الدرس التدريبات المق�ت

اســتراتيجية  للــدرس ضمــن  الســابع  التدريــب  اســتخدام  يمكنــك  	
و  المفاهيــم  اســتيعاب  علــى  الطلبــة  قــدرة  وتعزيــز  لتقييــم  ختاميــة 

الــدرس. هــذا  فــي  تعلموهــا  التــي  الأساســية  المهــارات  تطبيــق 
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الإجابات النموذجية للتدريبات:

ي مجــال التكنولوجيــا والحوســبة، 
فيمــا يــ�ي بعــض المهــن المرتبطــة �ف

ي يؤديهــا مــن يقــوم بــكل منهــا. ــح باختصــار الأعمــال الــ�ت وضِّ

2

ي تؤديها وذلك بوضع الرقم المناسب أمام اللبنة المناسبة: صل اللبنة بالعملية ال�ت

1

1. �نقــل الكائــن إلى الموقــع الــذي يحمــل الاحداثيــات 
.(-22,-15)

2. تحريك الكائن الرسومي إلى موقع مؤ�ش الفأرة.

3. تحريك الكائن نحو الأعلى .

4. تحريك الكائن نحو اليسار.

5. عرض إحداثيات الكائن.

5

1

3

4

2

محلل النظم

يقوم بدراسة متطلبات 
ن لبناء وتطوير  المستخدم�ي

الأنظمة والتطبيقات 
المحوسبة.

فاحص الأنظمة

امج  يقوم باختبار ال�ب
والتطبيقات لاكتشاف 

المشاكل والأخطاء.

مج مطور / م�ب

هو الشخص الذي يقوم 
بتحويل التصميمات التقنية 

امج إلى  للتطبيقات وال�ب
تعليمات وشيفرات برمجية.
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صحح العبارات الخطأ التالية وذلك باستبدال ما تحته خط:

3

ي كل مرة.
ن إحداثيات الكائن الرسومي �ف ي التالي لثلاث مرات ودوِّ م�ج قم بتنفيذ المقطع ال�ب

4

xy
185168
219661
335-73

تلميح:

. ي
ر الطلبة بأنه لا توجد إجابة واحدة صحيحة لأن موقع الكائن هنا عشوا�ئ

ِّ
ذك

 . ي
1. قيمة y تحدد موقع الكائن على المحور الأف�ق

قيمة y تحدد موقع الكائن على المحور العمودي. 	
ي لتحديد موقع الكائن على المنصة.

2. قيمة x وحدها تك�ف
نحن بحاجة لمعرفة قيمة x وقيمة y لتحديد موقع الكائن على المنصة. 	

ي منتصف 
3. �إذا كانت إحداثيات موقع الكائن X تساوي 5 و Y تساوي 5، فهذا الكائن يقع �ف

المنصة.
ي منتصف 

	�إذا كانت إحداثيات موقع الكائن  X تساوي 0 و Y تساوي 0، فهذا الكائن يقع �ف
المنصة.

اللبنة خلال  من  المنصة  على  ي 
عشوا�ئ موقع  إلى  الرسومي  الكائن  نقل   4. �يمكننا 

 .go to x:23 y:35
  . go to random position ي على المنصة

يمكننا نقل الكائن الرسومي إلى موقع عشوا�ئ 	
الكائن الرسومي باستخدام  اللبنة When right arrow pressed للتحكم بحركة  5. �تتيح 

مفتاح الأسهم الأيسر. 
باستخدام  الرسومي  الكائن  بحركة  للتحكم   When left arrow pressed اللبنة  	�تتيح 

مفتاح الأسهم الأيسر.
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ي إحداثيــاتٍ 
لقــد تــم وضــع الكائنــات التاليــة �ف

كل  لنقــل  ي  مــج ال�ب المقطــع  اكتــب  خطــأ، 
منهــا إلى الموقــع الصحيــح.

5

البالون )20-، 50-(

الإشارة )20-، 80-(

. نامج التالي انظر ال�ب
< ما هو المفتاح الذي ستستخدمه لرسم خط أزرق؟
< ما هو المفتاح الذي ستستخدمه لرسم خط أحمر؟

نامج. < قم بتشغيل ال�ب

6

b

r

ي لكائن البالون: م�ج ي لكائن الإشارة:المقطع ال�ب م�ج المقطع ال�ب
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عدد الطلبةالفاكهة المفضلة

3 التفاح

4 الموز

تقال 2 ال�ب

5 البطيخ

: قمنا بسؤال 14 طالبًا عن فاكهتهم المُفضلة، وكانت إجاباتهم كالتالي

7

ي 
استخدم المعطيات المدونة �ف

الجدول السابق واكتب المقطع 
ئ الرسوم  ي الذي سيُن�ش م�ج ال�ب

التالية:

تلميح:

مجيــة المتماثلــة لــكل كائــن. فــرّ  وضّــح للطلبــة أن هنــاك طريقــة ســهلة لإنشــاء المقاطــع ال�ب
ي الخــاص بالتفاحــة. بإضافــة كائــن المــوزة، ثــم  مــج هــذا الأمــر بأنــه يمكنهــم إنشــاء المقطــع ال�ب
، وســحبه وإفلاتــه إلى أيقونــة كائــن المــوزة. بهــذه الطريقــة  ي مــج اختيــار مقطــع التفاحــة ال�ب
ات  ي داخــل كائــن المــوزة ويمكــن للطلبــة تنفيــذ جميــع التغيــري مــج ســيتم نســخ المقطــع ال�ب

نامــج الجديــد. وريــة عــى ال�ب ال�ض
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تلميح:

ي Scratch لجعل 
وضح للطلبة أن عليهم استخدام أداة التقليص )Shrink tool( �ف

ي صورة النشــاط.
الكائنات أصغر كما �ف
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< قم بإنشاء جدول بإجابات الطلبة. 

وع Scratch جديد. ئ م�ش < أن�ش

< قم بإضافة الكائنات الرسومية المُلائمة.

< وقم بإنشاء رسمك الخاص.

قــم الآن بِنشــاطك الخــاص. اســأل طلبــة صفــك عــن رياضتهــم المُفضلــة، كــرة 
القــدم، كــرة الســلة، البيســبول، التنــس.

8

تلميح:

ي الفصل، ثم إنشاء الجدول 
وضح للطلبة أن عليهم أولًا جمع البيانات من زملائهم �ف

.Scratch ي
وع �ف والعمل بشكل مشابه للتدريب السابع وإنشاء الم�ش

ــر الطلبــة بأنــه مــن المفيــد اســتخدام كائنــات الكــرات )balls sprites( مــن نســق 
ِّ
ذك

كائنــات Sort sprite لــكل رياضــة.

ن عليهــم إنشــاء متغــري واحــد لــكل رياضــة بعنايــة مــع وجــوب الانتبــاه أثنــاء  أكــد أنــه يتعــ�ي
ي بحــدوث 

مجيــة حيــث أن أي إختــاف طفيــف يمكنــه التســبب �ف إنشــاء المقاطــع ال�ب
ي يتــم إنشــاؤه لأي كائــن. ي أي مقطــع برمــج

ارتبــاك �ف
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Scratch ي
اتخاذ القرارات �ف

الدرس 2الوحدة 1

وصف الدرس 

وط  �ش اســتخدام  مــن  الطلبــة  يتمكــن  أن  هــو  الــدرس  هــذا  مــن  العــام  الغــرض  	
 if…then, وبالتحديــد ســيتعلم الطلبــة أن لبنــة ،Scratch ي

)conditions( أكــرث تقدمًــا �ف
ط. الــرش مــن  التحقــق  بعــد  ن  حالتــ�ي وجــود  عنــد  تســتخدم   else

ما سيتعلمه الطالب

>	.)if / else( لتنفيذ القرارات Scratch استخدام اللبنات البرمجية الخاصة بـ

نتاجات التعلم

القــرارات 	< اتخــاذ  فــي  المنطقيــة  المعامــات  تســتخدم  برامــج  إلــى  الخوارزميــة  تحويــل 
.Scratch باســتخدام 

  

المصطلحات

يةاللغة العربية ز اللغة الإنجل�ي

Decisionقرار

ط Condition�ش
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التحديات المتوقعة 	

قــد يواجــه الطلبــة صعوبــة فــي فهــم البرمجــة بــدوال أكثــر تعقيــدًا. 	<
علــى ســبيل المثــال، مــن الصعــب علــى الطلبــة الجمــع بيــن لبنــات 
لبنــات  مــع   )if...then, else و   if..then( البرمجيــة  القــرارات 
التكــرار )forever و repeat( فــي نفــس البرنامــج. ســاعد الطلبــة 
فــي إنشــاء برنامجهــم خطــوة بخطــوة أثنــاء فحــص جميــع مواقــف 

المختلفــة. القــرارات 

قــد يواجــه الطلبــة أيضًــا صعوبــة فــي فهــم اللبنات البرمجيــة التي يتم 	<
تنفيذهــا فــي حالــة "صــواب" و "خطــأ". ســاعد الطلبــة فــي الاعتيــاد 

.if…then, else علــى إنشــاء المقاطــع البرمجيــة باســتخدام لبنــة

>	 if…then قــد يجــد بعــض الطلبــة صعوبــة فــي تحديــد الحــالات التــي يتــم بهــا اســتخدام لبنــة
ــح ذلــك مــن خــال ذكــر العديــد مــن الأمثلــة لــكلا الحالتيــن. ولبنــة if…then, else، وضِّ

التمهيد	 

مــن 	< العديــد  توفــر  عنــد  للقــرارات  اتخاذنــا  حــول كيفيــة  بنقــاش  للموضــوع  التقديــم  يمكــن 
بعــض  تطــرح  أن  يمكنــك  الاختيــار.  علــى عمليــة  الظــروف  تؤثــر  أن  يمكــن  الخيــارات، وكيــف 

مثــل: الأســئلة 

• ماذا سترتدي إذا كان الجو مشمسًا وماذا سترتدي لو كانت السماء ممطرة؟	

• ماذا ستفعل إذا كان اليوم الإثنين، وماذا لو كان اليوم هو الأحد؟	

مــن 	< أكثــر  بيــن  مــن  فيهــا الاختيــار  يتعيــن عليــك  أن هنــاك حــالات  التوضيــح  مــن خــال  تابــع 
التعلــم  واســتراتيجيات  والمحــاكاة  الألعــاب  باســتخدام  الموجــود.  الشــرط  حســب  خياريــن 
التعاونــي، قسّــم الطلبــة إلــى مجموعــات مــن طالبيــن أو ثلاثــة واطلــب منهــم التعــاون وطــرح 

اختيــارات. أو  ثــاث حــالات  بيــن  الاختيــار  فيهــا  يجــب  لحــالات  الواقعيــة  الحيــاة  مــن  أمثلــة 

قــم بتقديــم موضــوع الــدرس مــن خــال تحفيــز الطلبــة علــى تحســين لعبتهــم بإضافــة قــرارات 	<
أكثــر تعقيــدًا. لهــذا الغــرض يمكنــك أن تطــرح عليهــم أســئلة مثــل:

• هل تتذكر كيف تتحرك النجمة )Star( في لعبتنا؟	

• لتتحــرك بسلاســة 	 النجمــة  بلعبــة  الخاصــة  البرمجيــة  التعليمــات  تحســين  تــود  هــل 
أكثــر؟
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التلميحات الخاصة بالتنفيذ	

المقدمــة 	< بالإرشــادات  بالاســتعانة  البرمجــة وذلــك  فــي  القــرارات  اتخــاذ  بتفســير ضــرورة  ابــدأ 
فــي كتــاب الطالــب. وضّــح أن لبنــة if…then تفيــد جــدًا عنــد تشــغيل مجموعــة مــن اللبنــات 
البرمجيــة أو تخطيهــا اعتمــادًا علــى إجابــة الطالــب. وضّــح أنــه فــي حــال وجــود احتمــال واحــد 
فقــط "نعــم" وآخــر "لا" فيمكــن للطلبــة اســتخدام لبنتــي if…then مــع شــروط مختلفــة لــكل 
 يوفــر 

ً
منهــا. يواجــه المبرمجــون هــذه المشــكلة بشــكل دائــم ولذلــك فإنهــم يســتخدمون حــا

مــن  لمجموعتيــن  متغيريــن  تمتلــك  التــي   If…then, else لبنــة  باســتخدام  والجهــد  الوقــت 
العليــا فــي حــال وجــود "نعــم" أي عنــد تحقــق الشــرط، وتعمــل  اللبنــات، تعمــل المجموعــة 

المجموعــة الســفلى فــي حالــة "لا".

بعــد اســتكمال المبــدأ النظــري للبنــة if…then, else، شــجّع الطلبــة علــى التــدرب علــى اللبنــة 	<
 Scratch الجديــدة. اســتخدم اســتراتيجية التعليــم المباشــر واطلــب مــن الطلبــة إنشــاء أمثلــة
مــن كتــاب الطالــب، ثــم اســتخدام جميــع الإجابــات الممكنــة كمدخــات للبرامــج والتحقــق مــن 

الحصــول علــى النتيجــة المتوقعــة. 

مــن المهــم للطلبــة تعلــم كيفيــة التعامــل مــع القــرارات فــي المخططــات الانســيابية. اطلــب مــن 	<
الطلبــة إنشــاء المخطــط الانســيابي المكافــئ لبرنامــج أو آخــر مــن كتــاب الطالــب، وفــي النهايــة 
شــجّع الطلبة على تبادل معرفتهم مع الطلبة الآخرين حول المخططات الانســيابية التي قاموا 

بإنشــائها والتأكــد مــن عــدم وجــود الأخطــاء.

للطلبــة 	< النجــوم، وضّــح  للعبــة  البرمجيــة  التعليمــات  فــي  التغييــرات  عــن  الطلبــة  نقــاش  أثنــاء 
القديــم  البرمجــي  المقطــع  مــع  الجديــد  البرمجــي  المقطــع  تأثيــر  تشــابه  حــال  فــي  حتــى  أنــه 
ــا كبيــرًا بيــن المقطعيــن. اســتخدم جهــاز العــرض لعــرض 

ً
لتحريــك النجمــة فــإن هنــاك اختلاف

تفاصيــل الاختــاف بيــن المقطعيــن. أنشــئ فــي حاســوبك برنامجًــا جديــدًا، ثــم أضــف نجمتيــن 
جديدتيــن، وقــم بتغييــر إحداهمــا إلــى اللــون الأحمــر، ثــم قــم بتعييــن المقطــع البرمجــي القديــم 
للنجمــة الحمــراء والمقطــع البرمجــي الجديــد للنجمــة الصفــراء. اضغــط علــى العلــم الأخضــر 
وســتبدأ النجمتــان بالتحــرك. دع الطلبــة يلاحظــون حركــة كل نجمــة، وســاعدهم فــي التعــرف 

علــى أهميــة لبنــة if...then, else فــي البرنامــج الجديــد.

يمكنك طرح بعض الأسئلة على الطلبة مثل:	<

• هل يمكنك توضيح الفرق بين حركة النجمتين؟	

• أي نجمة تظهر بشكل أسرع على المنصة وأيها تتأخر زمنيًا كلما قمنا بإخفائها؟	

برمجــة 	< تغييــر  الطلبــة  مــن  واطلــب  المدرســي  الكتــاب  فــي  الموجــودة  بالإرشــادات  اســتعن 
أن عليهــم  الطلبــة  ــد علــى 

ّ
أك الكتــاب.  فــي صــورة  الموضحــة  الجديــدة  البرمجــة  إلــى  النجــوم 

جديــد.  برمجــي  مقطــع  إنشــاء  وليــس  الموجــود  البرمجــي  المقطــع  برمجــة  تعديــل 
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اتيجيات غلق الدرس	 اس�ت

ي نهايــة الــدرس تأكــد مــن تحقيــق الطلبــة لجميــع أهــداف الــدرس وقــم بتقييــم معرفتهــم مــن 
�ف 	

الحــر:  المثــال لا  أســئلة عــى ســبيل  خــال 

هل تستطيع أن تتذكر:	<

• كيفية اتخاذ القرارات باستخدام القرارات المركبة.	

• كيفية تحسين التعليمات البرمجية بالبرمجة المتقدمة.	

• أوجه الاختلاف بين لبنات if...then, else و if..then، وفي أي حالات نستخدم 	
كل منها.

ر الطلبة بالمصطلحات الهامة وكرّرها معهم.	<
ِّ
ذك

يمكنك الاستعانة بتدريبات الكتاب ضمن الاستراتيجيات التي ستستخدمها لغلق الدرس.	<
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حة لغلق الدرس التدريبات المق�ت

اتيجية      يمكنك استخدام التدريب السادس من الدرس ضمن اس�ت
غلــق الــدرس، لتقييــم وتعزيــز قــدرة الطلبــة عــى اســتيعاب المفاهيم و 

ي هذا الدرس.
ي تعلموها �ف تطبيق المهارات الأساســية ال�ت

الصف السابع | كتاب الطالب | صفحة 41

تدريبات إضافية للطلبة ذوي التحصيل المرتفع

فــي 	< جديــد  مشــروع  إنشــاء  الطلبــة  مــن  اطلــب  الخامــس،  التدريــب  مــن  الانتهــاء  بعــد 
إنشــاء  عليهــم  الخامــس  التدريــب  ووفــق  الآن  حتــى  تعلمــوه  مــا  علــى  بنــاءً   .Scratch

التاليــة: المشــكلة  لحــل  البرمجيــة  وتعليماتــه  انســيابي  مخطــط 

أنشئ برنامجًا يخبرك في حال تأخرت عن المدرسة أم لا.	<

ما هو الوقت؟	<

>	."You are late" إذا كانت الإجابة أكبر من 8 فستقول القطة

>	."You still have time" إذا كانت الإجابة أقل فستقول القطة

الفروق الفردية
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الإجابات النموذجية للتدريبات:

ي تقابلها . ي اللبنات التالية، بما يناسبها لتؤدي المهمة ال�ت
املأ الفراغات �ف

1

من أو يساوي 18   إذا كان العمر أك�ب

أكتب يمكنك التقدم للحصول على رخصة قيادة سيارة.

إقرأ  الراتب

إقرأ التقدير 

إذا كان التقدير "A" احسب مكافأة الموظف 
%10 من الراتب.

أكتب المكافأة

You can apply for a driver's license

18 18

A

salary

salary

grade

bonus
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1. بداية الخوارزمية.
2. أدخل درجتك.

"، اذهب إلى خطوة 8. ن 3. إذا كانت الدرجة أقل من 50 أكتب "أداء يحتاج لتحس�ي

4. إذا كانت الدرجة أقل من 70 أكتب "أداء متوسط"، اذهب إلى خطوة 8.

5. إذا كانت الدرجة أقل من 80 أكتب "أداء جيد"، اذهب إلى خطوة 8.

6. إذا كانت الدرجة أقل من 90 أكتب "أداء جيد جداً"، اذهب إلى خطوة 8.

7. إذا كانت الدرجة أقل من أو يساوي 100 أكتب "أداء ممتاز".
8. نهاية الخوارزمية.

ي تليها: ي الخوارزمية التالية وأجب عن الأسئلة ال�ت
تمعن �ف

< ما نتيجة تنفيذ الخوارزمية لكل من الدرجات التالية:

.a75: أداء جيد 

.b55: أداء متوسط

.c95: أداء ممتاز

.d  :105

< حول الخوارزمية إلى مخطط تدفق.

ي  م�ج ال�ب المقطع  لكتابة   Scratch < �استخدم 
الخاص بهذه الخوارزمية.

2
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: ي
ي الجدول الآ�ت

ن )if ... then( و )....if.... then .... else( �ف ن اللبنت�ي قارن ب�ي

ي يســألنا مــا إذا كانــت الســماء تمطــر. اعتمــادًا عــى إجابــة  اكتــب خوارزميــة لإنشــاء مقطــع برمــج
حــول  حقيبتــك".  ي 

�ف المظلــة  "ضــع  أو  المظلــة"،  بفتــح  "قــم  نامــج  ال�ب ســيقول  المســتخدم 
بتنفيــذه. قــم  ثــم  برنامــج  إلى  الخوارزميــة 

3

4

if...thenif...else

ط فإن  إذا تحقق ال�ش
مجية داخل  التعليمات ال�ب
هذه اللبنة يتم تنفيذها. أما 
ط فسيتم  إذا لم يتحقق ال�ش

تجاهل اللبنات.

ط فإن اللبنات  إذا تحقق ال�ش
مجية يتم تنفيذها. أما  ال�ب
ط فإن  إذا لم يتحقق ال�ش

 else مجية أسفل اللبنات ال�ب
يتم تنفيذها.

1. بداية الخوارزمية.

2. هل هي تمطر الآن؟

 3. �إذا كانت الإجابة "نعم" 

افتح المظلة.

ي أي حالة غ�ي ذلك ضع
 4. ��ف

ي حقيبتك.
المظلة �ف

5. نهاية الخوارزمية.
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ي ستظهر بعد إدخال كل من القيم  < �ماهي الرسالة ال�ت
: ي

نامج الآ�ت 60، 50، 40 أثناء  تنفيذ ال�ب

نامج عند إدخال الرقم 50. ي ال�ب
ك لما يحدث �ف < اكتب تفس�ي

ي لحل المشكلة. م�ج ل المقطع ال�ب < عدِّ

:Scratch ي
نامج التالي �ف ئ ال�ب أن�ش

5

60Pass – ناجح

50-

40
You have to try again – 
 أخرى

ً
عليك أن تحاول مرة

تلميح:

< �اطلــب مــن الطلبــة تعبئــة الجــدول ثم 
الموجــود  ي  مــج ال�ب المقطــع  تشــغيل 
مــن  للتحقــق   Scratch بواســطة 

الإجابــة.

ــح للطلبــة أن الإجابــة بـــ 50 عــى  < �وضِّ
السؤال السابق لن تظهر أي رد فعل 
ي 

نامــج، وهــذا بمثابــة خلــل �ف مــن ال�ب
ن  نامــج، ولتجنبــه ســنقوم بتحســ�ي ال�ب
 If..then نامــج واســتبدال لبنــات ال�ب

.if..then, else المســتخدم بلبنــة

وظيفــة  اســتخدام  بإمكانيــة  رهــم 
ِّ
< �ذك

لنســخ   )Duplicate( المضاعفــة 
بصــورة  وإنشــاؤه  ي  مــج ال�ب المقطــع 

أسرع.
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."That’s correct" فإن القطة ستقول "orange" إذا كانت الإجابة >

."No its not! Try again" إذا كانت الإجابة غ�ي ذلك فإن القطة ستقول >

. ن  مختلفة لكل من الحالت�ي
ً
< اخ�ت خلفية

ئ مقطعًا برمجيًا يسألنا عن لون القطة. أن�ش

6

47

1

2

4

2

3

1

3

1
الوحدة

2
الوحدة

الصف 
السابع

4

2

1

3

3
الوحدة

4

2



برمجة تصادم الكائنات

الدرس 3الوحدة 1

وصف الدرس

 touching لبنــات  اســتخدام  الطلبــة كيفيــة  يتعلــم  أن  الــدرس  لهــذا  العــام  الغــرض  	
)التصــادم والملامســة(، وســيتعلم الطلبــة أيضًــا كيفيــة اســتخدام هــذه اللبنــات داخــل لعبــة 

بهــا. المحيطــة  البيئــة  مــع  وتتفاعــل  تــدرك  الرئيســة  الشــخصية  لجعــل 

ما سيتعلمه الطالب

استخدام لبنات كشف التصادم وتقنيات تحريك الكائنات الرسومية.	<

نتاجات التعلم

>	.Scratch تحويل الخوارزمية إلى برامج تتفاعل مع التصادمات في

استخدام تقنيات الحركة لإنشاء لعبة.	<

  

المصطلحات

يةاللغة العربية ز اللغة الإنجل�ي

Collisionتصادم

Touchلمس

Animationحركة
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التحديات المتوقعة	 

قــد يواجــه الطلبــة صعوبــة فــي اســتخدام لبنــات التصــادم. لهــذا اطلــب منهــم التجربــة بأنفســهم 	<
مــع الأخــذ بالاعتبــار عــدة أمــور كمــا يلــي:

• أثنــاء اســتخدام لبنــة touching sprite )ملامســة الكائــن( قــم بالتحقــق مــن حركــة 	
الكائــن بالاتجــاه الصحيــح، وذلــك لكــي يســتكمل الوصــول إلــى الكائــن الآخــر.

• أثنــاء اســتخدام لبنــة )( touching color  )ملامســة اللــون( يُفضــل اســتخدام ألــوان 	
تختلــف عــن تلــك التــي فــي المنصــة. هــذا الأمــر مهــم إذا أردت مــن البرنامــج أن يتفاعــل 
مــع اللــون البرتقالــي للقطــة علــى ســبيل المثــال وليــس مــع أي لــون برتقالــي آخــر قــد 

يوجــد علــى المنصــة.

قــد يواجــه الطلبــة صعوبــة فــي فهــم تفاعــل اللونيــن معًــا، لذلــك يكــون 	<
مــن الســهل علــى الطلبــة فهــم أن الكائــن يمكنــه التفاعــل عنــد تصادمــه 
لكائــن آخــر، ولكــن اســتخدام الألــوان يعتبــر أكثــر صعوبــة بالنســبة لهــم.

عندمــا 	<  
ً
خاصــة محــدد،  لــون  التقــاط  فــي  الطلبــة صعوبــة  يواجــه  قــد 

يحتــوي الشــيء الذيــن يريــدون التقــاط لونــه علــى عــدة ألــوان مختلفــة.

الــذي يصــل إليــه 	< ســاعد الطلبــة بتوضيــح أن عليهــم اســتخدام اللــون 
جانبــه  مــن  شــيئًا  الكائــن  لمــس  إذا  المثــال  ســبيل  فعلــى   .

ً
أول الكائــن 

الشــيء. لهــذا  الأيســر  الجانــب  لــون  اســتخدام  الطلبــة  فعلــى  الأيســر، 

التمهيد 	

ي رغبتهــم بتطويــر اللعبــة 
قــدّم لغــرض هــذا الــدرس بإثــارة دافعيــة الطلبــة وجــذب اهتمامهــم �ف 	

ي Scratch. لهــذا الغــرض يمكنــك أن تطــرح عليهــم بعــض الأســئلة عــى ســبيل 
ي أنشــأناها �ف الــ�ت

الحــر: لا  المثــال 

• ما هي لعبتك الإلكترونية المفضلة؟ وهل يمكنك وصفها؟	

• هل للشخصية الرئيسة في اللعبة هدف خاص لتحقيقه لكي تفوز باللعبة؟	

• كيف تكتسب الشخصية الرئيسة النقاط؟	

• ما هو الكائن الرئيس في اللعبة التي أنشأناها في الدروس السابقة؟	

• كيف يتم تطوير وتحسين لعبة سفينة الفضاء؟	
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التلميحات الخاصة بالتنفيذ 	

أثنــاء مناقشــة اللبنــات البرمجيــة الخاصــة بالملامســة، اســتعن بمثــال الفــأر لمســاعدة الطلبــة 	<
بتوضيــح  برمجيًــا  الأمــر  هــذا  بتفســير  ابــدأ  الجديــدة.  البرمجيــة  اللبنــات  وظيفــة  إدراك  علــى 
إمكانيــة تحقيــق نفــس النتيجــة ولكــن بطــرق مختلفــة. باســتخدام التعلــم بالاســتقصاء، اطلــب 
مــن الطلبــة تغييــر البرمجــة الخاصــة بالفــأر الحاليــة دون تغييــر دوالهــا. لهــذا الغــرض يمكنــك أن 

تطــرح عليهــم بعــض الأســئلة مثــل:

• هل تعتقد أننا بحاجة إلى إجراء تغيير كبير على برنامجنا؟	

• ما هي الأحداث التي تتحكم في سير البرنامج؟	

• هل تعتقد أنه يمكننا التحكم في سير البرنامج بحدث مختلف؟	

المقطعيــن 	< مــن  لــكل  )التصــادم(  الملامســة  لبنــات  اســتبدال  بالتحديــد  الطلبــة  علــى  يتعيــن 
البرامــج  ويديــرون  الأمــر  هــذا  يجربــون  دعهــم  فقــط،  بديلــة  برمجيــة  بلبنــة  البرمجييــن 
الكائــن لمــس  لبنــة  تســتبدل  أن  يمكــن  التــي  اللبنــة  أن  للطلبــة  وضّــح  النهايــة   الجديدة.فــي 

)touching (sprite هي لبنة )touching color (black، والخاصة بلمس اللون الأسود. 
 مــن المقطعيــن البرمجييــن الســابقين ســيخرجان نفس 

ً
نظــرًا لأن أنــوف الفئــران ســوداء، فــإن كل

النتيجــة وهــي توقــف الفئــران عــن حركتهــا وتظهــر نتيجــة تلــك المقاطــع عندما تلمس فــأرًا آخر.

اســتعن بإرشــادات الكتــاب لشــرح المقصــود بتقنيــة الحركــة. قــم بالتلميــح إلــى أن تقنيــة رســوم 	<
متحركــة تمنــح الحيــاة لأي كائــن فــي رســومات الحاســوب وأن الرســوم المتحركــة هــي وســيلة 
يتــم تنفيــذ  العــادة  فــي  الكائنــات لكــي تظهــر كصــور متحركــة.  ديناميكيــة لمعالجــة الصــور أو 
ــا 

ً
خــدع الرســوم المتحركــة بعــرض سلســلة ســريعة مــن الصــور المتتابعــة التــي تختلــف اختلاف

طفيفًــا فــي محتواهــا. سنســتخدم هــذه التقنيــة لجعــل ســفينة الفضــاء تطيــر فــوق المدينــة فــي 
الســماء حيــث تتحــرك المبانــي والغيــوم والنجــوم علــى خشــبة المنصــة.

بعــد الانتهــاء مــن البرمجــة الجديــدة لســفينة الفضــاء، أخبــر الطلبــة أن اللعبــة لــم تنتــه بعــد، بــل 	<
يمكنهــم الاســتمتاع بهــا. اطلــب منهــم الضغــط فــوق مــلء الشاشــة ثــم الضغــط علــى رمــز العلــم 
الأخضــر لتتحــرك الســحب والمبانــي والنجمــة. اســتخدم الأســهم للتحكــم فــي ســفينة الفضــاء 

مــن أجــل جمــع نقــاط جديــدة )lives( عــن طريــق لمــس النجــوم.
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اتيجيات غلق الدرس	 اس�ت

ي نهايــة الــدرس تأكــد مــن تحقيــق الطلبــة لجميــع أهــداف الــدرس وقــم بتقييــم معرفتهــم مــن 
�ف 	

الحــر:  المثــال لا  أســئلة عــى ســبيل  خــال 

هل تستطيع أن تتذكر:	<

• ما هي لبنات الملامسة )التصادم( التي تعرفها وما هي وظيفتها؟	

• ما هي تقنية الحركة؟	

• كيف يمكننا برمجة الكائن لكي يكسب محاولة جديدة بصفته شخصية اللعبة؟	

ر الطلبة بالمصطلحات الهامة وكرّرها معهم.	<
ِّ
 ذك

 يمكنك الاستعانة بتدريبات الكتاب ضمن الإستراتيجيات التي ستستخدمها لغلق الدرس.	<
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تدريبات إضافية للطلبة ذوي التحصيل المرتفع

فــي 	< جديــد  مشــروع  إنشــاء  الطلبــة  مــن  اطلــب  للــدرس،  الأول  التدريــب  إنهــاء  بعــد 
.Scratch

اطلــب مــن الطلبــة اســتخدام اللبنــات التــي تعلموهــا حتــى الآن فــي إنشــاء ثلاثــة برامــج 	<
قصيــرة، بحيــث يحتــوي كل منهــا علــى لبنــة استشــعار مختلفــة للملامســة لــكل نشــاط.

سينشط كل مقطع برمجي مفتاحًا مختلفًا من اختيار الطالب.	<

وضّــح أنــه لكــي تســتخدم البرمجــة لبنــة touching Ball )ملامســة الكــرة(، علــى الطلبــة 	<
أن يضيفــوا إلــى مشــروعهم كائــن الكــرة Ball، وكائــن آخــر ســيتفاعل عندمــا يلمــس كائــن 

الكــرة.

الفروق الفردية

حة لغلق الدرس التدريبات المق�ت

اتيجية  يمكنــك اســتخدام التدريــب الثالــث للــدرس ضمــن الاســرت 	
اســتيعاب  عــى  الطلبــة  قــدرة  وتعزيــز  لتقييــم  للــدرس  الختاميــة 
ي هذا الدرس.

ي تعلموها �ف المفاهيــم و تطبيــق المهــارات الأساســية الــ�ت
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الإجابات النموذجية للتدريبات:

أكمل الفراغ بالكلمة الصحيحة.

1

عندما يلمس الكائن الرئيس الكائن الرسومي 
 .Ball

عندما يلمس الكائن الرئيس حافة المنصة.

عندما يلمس الكائن الرئيس مؤ�ش الفأرة.

ضع علامة  أمام العبارة الصحيحة وعلامة  أمام العبارة الخطأ.

ي اللعبة، ينب�غ أن تب�ق بقية الكائنات ثابتة.1.
 �عند تحريك أحد الكائنات �ف

.2
�إذا أردنا أن يتم حدثٌ ما عند الضغط على الكائن الرسومي فإننا نستخدم هذه 

مجية. اللبنة ال�ب

ي ألعاب الفيديو.3.
تستخدم لبنة كشف التصادم عادة �ف

ي اللعبة نتيجة التصادم.4.
"الاستجابة" هي لفظ يطلق على ما يحدث �ف

2

edge

mouse pointer

ball

تلميح:

بعد انتهاء الطلبة من النشاط، ناقش معهم العبارات الخطأ ثم أعد تصحيحها.
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ي نفس الوقت.
< يجب أن يتحرك الكائن الرسومي ويغ�ي مظهره �ف

< عندما تلمس الفأرة الكائن الرسومي يجب أن يذهب ببطء إلى الجانب الأيسر من المنصة.

أكمل الفراغ. 
. ي

تتغ�ي ألوان البالون لكن عندما يلتقطها القط، تخت�ف

3

ي  تيب الصحيح ليتم إنشاء مقطعٍ برم�ج مجية التالية بال�ت قيم اللبنات ال�ب قم ب�ت
ثم نفذه على حاســوبك:

4

3 2
1

4
5

8
7 6

تلميح:

وضح للطلبة أن أي إجابة بديلة مقبولة طالما أنها تؤدي إلى نتيجة صحيحة.

تلميح:

هــذا  إنهــاء  بعــد  الطلبــة  مــن  اطلــب 
ي 

مجيــة �ف النشــاط إنشــاء المقاطــع ال�ب
هــل هي  النتائــج  ومعاينــة   Scratch

لا. أم  صحيحــة 

touching Ballon?

hide

1

4

8

7

3

6

2

5

touching Cat?
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، تقوم القطة بالبحث عن الماء. نامج التالي ي ال�ب
< �ف

ي الصور.
< يجب أن تطابق النتيجة ما يظهر �ف

< اع�ث على الأخطاء ثم قم بتصحيحها.

5

."say" قم بتغي�ي أماكن لبنات >

ي الجديد وقم باختباره. م�ج < شغل المقطع ال�ب
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وصف الدرس

المنطقيــة  المعامــات  وظيفــة  الطلبــة  يتعلــم  أن  الــدرس  هــذا  مــن  العــام  الغــرض  	 
ي اتخــاذ القــرارات المركبــة. ســيتعلم الطلبــة 

)Logical Operators( وكيفيــة اســتخدامها �ف
ي النهايــة ســيطبق الطلبــة 

نامــج باســتخدام لبنــة ) ( wait until، و�ف ي عمــل ال�ب
التحكــم �ف

وعهــم لإكمــال لعبتهــم. ي م�ش
ي ســيتعلمونها �ف اللبنــات الجديــدة الــ�ت

ما سيتعلمه الطالب

>	.)and, or, not( استخدام المعاملات المنطقية

>	.)wait – wait until( استخدام لبنات الانتظار

نتاجات التعلم 

القــرارات 	< اتخــاذ  فــي  المنطقيــة  المعامــات  تســتخدم  برامــج  إلــى  الخوارزميــة  تحويــل 
.Scratch باســتخدام 

طية المركبة القرارات ال�ش
الدرس 4 الوحدة 1

  

يةاللغة العربية ز اللغة الإنجل�ي

Operatorsالمعاملات

طية Conditional operators المعاملات ال�ش 	

Calculation operators المعاملات الرياضية 	

Boolean operators المعاملات المنطقية 	

المصطلحات
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 التحديات المتوقعة 	

قــد يواجــه الطلبــة صعوبــة فــي التمييــز بيــن وظائــف المعامــات المنطقيــة 	<
بعــض الأمثلــة علــى اســتخدام كل  الطلبــة طــرح  مــن  and. اطلــب  or و 
معامل. يمكنك تعريفهم على جدول الحقيقة "Truth Table" المشــار 

إليــه فــي الجــزء التنفيــذي مــن كتــاب المعلــم.

قــد يجــد بعــض الطلبــة أثنــاء البرمجــة صعوبــة فــي فهــم المقصــود بصحــة 	<
بســهولة  يمكنهــم  ولكــن   ،"False" صحتــه  عــدم  أو   "True" الشــرط 

التعامــل مــع الشــروط إذا تــم اســتبدالها بنعــم أو لا.

قــد يواجــه الطلبــة صعوبــة فــي اختيــار الأمــر المناســب لاتخــاذ قــرار أو إنشــاء تكــرار. لقــد تعلمــوا 	<
مســبقًا اســتخدام مثــل هــذه الأوامــر. حــث الطلبــة علــى تلخيــص قائمــة الأوامــر التــي يعرفونهــا 

بالإضافــة إلــى بعــض الأمثلــة عــن كيفيــة اســتخدام هــذه الأوامــر. 

التمهيد 	

م لغــرض هــذا الــدرس بإثــارة اهتمــام الطلبــة فــي هــذه الوحــدة بصنــع لعبــة ممتعــة بصــورة 	< قــدِّ
بعــض  طــرح  يمكنــك  الغــرض  لهــذا  للمبرمــج.  بالنســبة  تحديًــا  وأكثــر  للاعــب  بالنســبة  أكبــر 

الحصــر: المثــال لا  علــى ســبيل  الأســئلة 

• هل يمكنك تقديم وصف مختصر لوظيفة اللعبة التي أنشأناها؟	

• كيف يفوز اللاعب، وهل يمكن أن يخسر؟ لماذا يحدث هذا الأمر؟	

• كيف يخسر اللاعب في الألعاب الأخرى التي لعبتها؟	

• فــي كل مــرة تلمــس فيهــا ســفينة الفضــاء نجمــة فــإن عــدد المحــاولات )lives( تــزداد 	
ولكنهــا لا تخســر أبــدًا، هــل تعتقــد أن بإمكاننــا جعلهــا تخســر مــن محاولاتهــا )lives( ؟

• هل لديك أية أفكار لجعل لعبتنا أكثر صعوبة وأكثر متعة؟	

• أي من اللبنات البرمجية التي تعلمناها سابقًا يمكننا استخدامها؟	
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التلميحات الخاصة بالتنفيذ 	

الغــرض 	< لهــذا   .Scratch  حــول معامــات 
ً
ابــدأ نقاشــا الطالــب،  بإرشــادات كتــاب  بالاســتعانة 

يمكنــك طــرح بعــض الأســئلة مثــل: 

• في أي مجموعة لبنات توجد المعاملات؟	

• مــا هــي المعامــات المنطقيــة التــي تعاملــت معهــا فــي Scratch؟ هل يمكنك توضيح 	
وظائفها؟

• ما هو الغرض الذي استخدمت المعاملات من أجله؟	

اذكــر للطلبــة وجــود طريقــة مفيــدة وســهلة للتعامــل مــع المعامــات المنطقيــة. يوضــح الجــدول 	<
المنطقيــة  العدديــة  الأزواج  مــن  سلســلة  علــى  المنطقيــة  المعامــات  تطبيــق  نتائــج  التالــي 
التشــغيل  ناتــج  ويعــرض  الحقيقــة"  "جــدول  الجــدول  هــذا  علــى  يُطلــق  والخطــأ.  الصائبــة 

المدخــات. مــن  للعديــد  المنطقــي 

True تعني نعم و False تعني أن هذا الأمر لم يحدث.<<

بعد الانتهاء من المعاملات المنطقية نظريًا، اطلب من الطلبة البدء بإنشــاء مشــروع جديد في 	<
Scratch مثل الموجود في الأمثلة الثلاثة لكتاب الطالب. ثم شــجّع الطلبة على تجربة إنشــاء 
مقاطع برمجية بأنفسهم بالاستعانة باللبنات البرمجية الجديدة التي تعلموها للتو كي يتدربوا 
إنشــاء مقاطعهــم  بعــد  الطلبــة  المنطقيــة ويدركــون معانيهــا. شــجّع  المعامــات  علــى وظائــف 

البرمجيــة الجديــدة علــى تشــغيلها واختبارهــا للتحقــق مــن عملهــا كمــا هــو متوقــع أم لا.

A B A B BA A

True True True True False

True False False True False

False True False True True

False False False False True

>	Truth Table جدول الحقيقة 
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>	 .if then ) ( قــم بالتأكيــد علــى أنهــا لبنــة للتحكــم مثــل لبنــة wait until ) ( أثنــاء مناقشــة لبنــة
شــجّع الطلبــة علــى تحديــد أوجــه التشــابه والاختــاف بيــن هاتيــن اللبنتيــن، ووضّــح لهــم أن 
لبنــة ) ( wait until  توقــف مجموعــة الأوامــر التــي تنتمــي إليهــا فقــط وليــس البرنامــج بأكملــه. 

لبنــة 	< تأمــل  الطلبــة  مــن  اطلــب  والاستكشــاف،  بالاســتقصاء  التعلــم   باســتخدام 
 wait ( ) secs،   ولبنة ) ( wait until وتحديد أوجه الاختلاف بينهما، ثم وضّح أن صندوق لبنة 
 ) ( wait بيضاوي لأن مدخلاتها تقتصر فقط على القيم فقط، عكس الصندوق الخاص بلبنة 

) ( wait until المضلع، والتي تقتصر مدخلاتها على شرط فقط.

المظهــر  	< إنشــاء  إلــى  تحتــاج   ،Spaceship الرســومي  الكائــن  رمــز  فــي  أنــه  اعتبــارك  فــي  ضــع 
."keep scratching"

اتيجيات غلق الدرس	 اس�ت

ي نهايــة الــدرس تأكــد مــن تحقيــق الطلبــة لجميــع أهــداف الــدرس وقــم بتقييــم معرفتهــم مــن 
�ف 	

الحــر:  المثــال لا  أســئلة عــى ســبيل  خــال 

هل تستطيع أن تتذكر:	<

• معاملات Scratch التي تستخدمها.	

• مــا هــي نتائــج تطبيــق المعامــات المنطقيــة علــى أزواج عدديــة منطقيــة مختلفــة مــن 	
الصــواب والخطــأ؟

• ماذا تعرف عن لبنة ) ( wait until؟	

• ما هي التغييرات التي قمنا بها على لعبتنا في هذا الدرس؟	

ر الطلبة بالمصطلحات الهامة وكرّرها معهم.	<
ّ
ذك

يمكنك الاستعانة بتدريبات الكتاب ضمن الاستراتيجيات التي ستستخدمها لغلق الدرس.	<

59

1

2

4

2

3

1

3

1
الوحدة

2
الوحدة

الصف 
السابع

4

2

1

3

3
الوحدة

4

4



حة لغلق الدرس التدريبات المق�ت

اتيجية  يمكنــك اســتخدام التدريــب الثالــث للــدرس ضمــن الاســرت 	
اســتيعاب  عــى  الطلبــة  قــدرة  وتعزيــز  لتقييــم  للــدرس  الختاميــة 
ي هذا الدرس.

ي تعلموها �ف المفاهيــم و تطبيــق المهــارات الأساســية الــ�ت

الصف السابع | كتاب الطالب | صفحة 65

تدريبات إضافية للطلبة ذوي التحصيل المرتفع

بعــد الانتهــاء مــن التدريــب الثالــث مــن الــدرس، اطلــب مــن الطلبــة إكمــال النشــاط بالقيام  	
: ات الرئيســة كالتــالي ببعــض التغيــري

المعامــل 	< باســتبدال  ولكــن  الموجــود  للمقطــع  مشــابهًا  جديــدًا  برمجيًــا  مقطعًــا  أنشــئ 
منطقــي. غيــر  بمعامــل  المنطقــي 

صف وظيفة المقطع البرمجي الجديد.	<

حتــى هــذه اللحظــة أنشــأ الطلبــة ثلاثــة مقاطــع برمجيــة مختلفــة. ســاعدهم فــي تمييــز 	<
الاختلافــات بيــن المعامــات المنطقيــة المســتخدمة واطلــب منهــم إنشــاء المخططــات 

الانســيابية الخاصــة بهــذه المقاطــع الثــاث.

الفروق الفردية
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الإجابات النموذجية للتدريبات:

صِل اللبنات التالية بوصفها الصحيح.

1

إذا  صحيحًا  ناتجًا  يعطي  المعامل  هذا 
ن صحيحان. ط�ي كان كلا ال�ش

هذا المعامل يعطي نتيجة صحيحة إذا 
ط خطأ. كان ال�ش

إذا  صحيحًا  ناتجًا  يعطي  المعامل  هذا 
ن صحيحًا. ط�ي كان أحد ال�ش
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ي أدناه، أجب عن الأسئلة التالية: م�ج طبقًا للمقطع ال�ب

2

ي هذا النشاط، فإننا نريد الضغط 
ي �ف م�ج حسب المقطع ال�ب

 right arrow  والسهم الأيمن space على مفتاح المسافة

بنفس الوقت للختم وتحريك الكائن.

ئ  إذا استبدلنا لبنة and بلبنة or فإن الكائن سيتحرك وين�ش

ختمًا عند ضغطنا على مفتاح المسافة أو السهم الأيمن.

< �أي مفتاح/مفاتيح نحتاج لضغطها لختم )stamp( وتحريك )move( الكائن الرسومي 

على المنصة؟

ي or بدلًا من المعامل 
ي أدناه إذا استخدمنا المعامل المنط�ق م�ج < �ماذا سيحدث للمقطع ال�ب

ي and؟
المنط�ق
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، ثــم أكمــل الفراغــات  ي
لاحــظ المشــهد الآ�ت

ي لبنــات say أدنــاه.
�ف

3

أصبحت قريبًا جدًا.

لقد أمسكت بالكرة.

ي 
ي إذا استخدمنا المعامل المنط�ق م�ج < �ماذا سيحدث للمقطع ال�ب

ي or؟
and بدلًا من المعامل المنط�ق

تلميح:

ي نفــس اللحظــة لــ�ي تقــول
ن �ف  إذا اســتبدلنا لبنــة or بلبنــة and فيجــب أن تلمــس القطــة كلتــا الكرتــ�ي

ن الكرات، فإن من الصعب أن تلمس القطة  "I touch the ball". ولكن  نظرًا للمسافة الموجودة ب�ي
ط هنا لن يتحقق أبدًا ولن يتم تنفيذ أول لبنة برمجية. ن بنفس اللحظة، لذلك فإن ال�ش الكرت�ي

Too close...

I touch the ball!
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وع  نشاط الم�ش

التلميحات وأفضل الممارسات 

الوحــدة لإكســابهم 	< هــذه  فــي  المغطــاة  النظريــة  المفاهيــم  مــن خــال توضيــح  الطلبــة  ع  شــجِّ
ــد لهــم بضــرورة الحاجــة إلــى وضــع خطــة 

ّ
المعرفــة اللازمــة وتطبيقهــا فــي إنشــاء لعبــة جديــدة. أك

خاصــة بمشــروعهم.

اطلــب منهــم إنشــاء مشــروع جديــد فــي Scratch، بعــد ذلــك يجــب عليهــم قــراءة خطــوات 	<
الكائنــات  علــى  للعثــور   Scratch مكتبــات  فــي  البحــث  بإمكانيــة  رهــم 

ِّ
ذك بعنايــة.  المشــروع 

للطلبــة. المطلــوب  الدعــم  م  قــدِّ لعبتهــم.  فــي  يريدونهــا  التــي  المختلفــة  والخلفيــات 

ر الطلبة باستخدام أمر المضاعفة duplicate لتوفير الوقت.	<
ِّ
ذك

البــدء 	< قبــل  برمجتــه  يريــدون  الــذي  للكائــن  اختيارهــم  مــن  التأكــد  عليهــم  بــأن  للطلبــة  وضّــح 
الفعليــة. بالبرمجــة 

مــن عملــه بشــكل صحيــح وكمــا 	< الطلبــة تشــغيله والتحقــق  مــن  البرنامــج، اطلــب  إنشــاء  بعــد 
هــو متوقــع. وفــي حالــة عــدم حــدوث ذلــك، وضّــح لهــم ضــرورة قــراءة برنامجهــم والبحــث عــن 
 إلــى 

ً
الأخطــاء مــن أجــل تصحيحهــا، ويجــب الإشــارة أن عليهــم تكــرار عمليــات الفحــص وصــول

عمــل البرنامــج بصــورة صحيحــة.

>	:Diver2 المقطع البرمجي
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الفروق الفردية

تدريبات إضافية للطلبة ذوي التحصيل المرتفع 

بعــد الانتهــاء مــن مشــروع الوحــدة، شــجّع الطلبــة علــى تطويــر برنامجهــم باســتخدام اللبنــات 	<
البرمجيــة التــي تعلموهــا فــي هــذه الوحــدة.

اطلــب مــن الطلبــة إنشــاء مقطــع برمجــي خــاص بمؤقــت العــد التنازلــي الــذي يتناقــص بمقــدار 	<
ثانيــة واحــدة أثنــاء اللعبــة. بعــد ذلــك اطلــب منهــم إنشــاء مقطــع برمجــي يتحقــق مــن متغيــر 
المؤقــت ويتســبب فــي إنهــاء اللعبــة وعــرض النتيجــة النهائيــة عنــد مســاواة هــذا المتغيــر لقيمــة 

صفــر.

ــز الطلبــة بإنشــاء جــدول إحصائــي باســتخدام النقــاط مــن جــولات اللعــب الخمســة.  اطلــب 	< حفِّ
الطلبــة  يقــوم  ذلــك،  بعــد  مــرة.  فــي كل  النتيجــة  وتدويــن  مــرات  خمــس  اللعبــة  لعــب  منهــم 

بالبرمجــة كمــا فــي المثــال الموجــود فــي الكتــاب، وذلــك لإنشــاء تمثيــل مصــور للنتائــج.

قم بتشجيع الطلبة على الإبداع والاستمتاع باللعب.	<

شــجّع الطلبــة علــى تشــغيل برامجهــم والتحقــق مــن عمــل اللعبــة بالشــكل الــذي يريدونــه، وإذا 	<
لــم يحــدث ذلــك أخبرهــم بضــرورة إجــراء التغييــرات اللازمــة علــى البرنامــج حتــى الوصــول إلــى 

هدفهــم.

>	:Fish2 المقطع البرمجي
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وصف الوحدة

الأنــواع  ن  بــ�ي ون  ز وســيم�ي الحاســوب  شــبكة  ماهيــة  عــى  الوحــدة  هــذه  ي 
�ف الطلبــة  ســيتعرف  	

المختلفــة لهــذه الشــبكات. ســيتعرفون عــى نمــوذج شــبكة العميل/الخــادم وعــى بروتوكــولات 
ددي للشــبكة وآليــة عمــل شــبكة  الاتصــال الأساســية، وكذلــك عــى الــدور الــذي يلعبــه النطــاق الــرت
 ،People نــت. ســيكون لديهــم القــدرة لاســتخدام أداة لإدارة جهــات اتصالهــم مثــل برنامــج الإن�ت

يــط المهــام. وإضافــة وتعديــل والبحــث عــن جهــات الاتصــال، وكذلــك تثبيتهــا إلى �ش

التواصــل  ووســائل  أدوات  ن  بــ�ي والاختــاف  التشــابه  أوجــه  تحديــد  أيضًــا  سيســتطيعون  	
و   Instagram و   Facebook لمنصــات  الصحيــح  الاســتخدام  عــى  والتعــرف  الاجتمــاعي 
إنشــاء مدونــة  المدونــة، وكيفيــة  اســتخدام  أيضًــا عــى كيفيــة  Skype. ســيتعرفون  Twitter و 
جماعيــة وتعديلهــا عــى Blogger أو عــى أي منصــة تدويــن أخــرى. ســيتمكن الطلبــة أيضًــا مــن 
عــى  آخــر، وســيتعرفون  بحــث  أي محــرك  ي 

أو �ف  Google ي 
المتقــدم �ف البحــث  أداة  اســتخدام 

ن نتائــج البحــث لاختيــار  ي البحــث وإجــراء المقارنــات بــ�ي
كيفيــة اســتخدام الكلمــات المفتاحيــة �ف

عــى  الرياضيــة  المعــادلات  أخــرى، وحســاب  بلغــات  نصــوص  جمــة  ب�ت ســيقومون  أفضلهــا، كمــا 
 Google نــت مثــل خرائــط الويــب. ســيتعلمون أيضًــا كيفيــة اســتخدام منصــات الخرائــط عــرب الإن�ت
ي والتحقــق مــن مســارات الوصــول مــن موقــع إلى آخــر، والعثــور عــى 

لتحديــد موقعهــم الجغــرا�ف
المعلومــات  عــى  بنــاءً  تقييمهــا  عــى  ح والاطــاع  المقــرت المســار  عــى طــول  والفنــادق  المطاعــم 
النــرش  وحقــوق  الشــخصية  بالبيانــات  المقصــود  عــى  أيضًــا  ســيتعرفون  المنصــة.  توفرهــا  ي  الــ�ت
ام عمــل الآخريــن وحمايــة بياناتهــم  والملكيــة الفكريــة، وذلــك بهــدف تطويــر مفاهيمهــم حــول احــرت
معــه،  التعامــل  ي وكيفيــة 

و�ن الإلكــرت بالتنمــر  المقصــود  عــى  أيضًــا  الطلبــة  ســيتعرف  الشــخصية. 
امــج الضــارة وســيتعرفون عــى آليــة اســتخدام وتحديــث برامــج مكافحتهــا. ون ال�ب ز ا ســيم�ي ً وأخــري

ما سيتعلمه الطالب

المقصود بالشبكة وأنواع الشبكات المختلفة.	<

بروتوكولات الاتصالات الأساسية. 	<

مجيات الضارة و أنواعها المختلفة.	< ال�ب

>	.Google ي محرك البحث
استخدام آلية البحث المتقدم عن المعلومات والصور �ف

استخدام خرائط Google لتحديد المواقع والحصول على الاتجاهات. 	<

الوحدة الثانية

نت الشبكات وأدوات التواصل ع�ب الإن�ت
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تحديد مواقع النقاط المهمة للزيارة القريبة من موقع محدد.	<

مشاهدة معلومات الطرق وتغ�ي الوقت استنادًا إلى مسار الطريق.	<

استخدام المدونة.	<

>	. ي
و�ن قواعد التدوين الإلك�ت

>	. ي
و�ن از الإلك�ت ز مفهوم الاب�ت

>	.Blogger إنشاء مدونة باستخدام

إضافة منشور لمدونتك وإدراج الصور فيها.	<

إضافة تعليق على مشاركة.	<

ن وسائل التواصل الاجتماعي المختلفة.	< التعرف على أوجه التشابه والاختلاف ب�ي

ما هي البيانات الشخصية وكيفية حمايتها.	<

>	. ي
و�ن �استخدام تطبيق People لإدارة بريدك الإلك�ت

نتاجات التعلم

مفهوم الشبكة الحاسوبية ومخططاتها وتصنيفاتها.	<

نت.	< كيف تتحكم بروتوكولات الشبكات بالإن�ت

نت.	< كيفية عمل شبكة الإن�ت

مجيات الضارة ومخاطرها.	< أنواع ال�ب

اتيجيات البحث المتقدم.	< اس�ت

خدمات الملاحة وجمع المعلومات.	<

استخدام المدونات لتبادل الأفكار واستكشاف وجهات النظر المختلفة.	<

أهم خدمات وسائل التواصل الاجتماعي وإيجابياتها وتحدياتها.	<

بجهــات 	< الخاصــة  الشــخصية  المعلومــات  لحفــظ  الاتصــال  جهــات  إدارة  أدوات  اســتخدام 
المختلفــة. الاتصــال 
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المجال الرئيس: أنظمة الحوسبة والشبكات

المحور: الشبكات

نتاجات التعلمالمعيار

G7.CSN.NE.1 نمذجة دور 
ي نقل البيانات ع�ب 

وتوكولات �ف ال�ب
نت. الشبكات والإن�ت

ن بروتوكولات الشبكات  G7.CSN.NE.1.1 دراسة كيفية تمك�ي
نت. للإن�ت

معاي�ي المنهاج المغطاة

المجال الرئيس: الإنتاجية والتعاون

المحور: إدارة البيانات

نتاجات التعلمالمعيار

أدوات  اســتخدام   G7.PC.DM.1
تكنولوجيــا المعلومــات والاتصــالات 
وحفظهــا  البيانــات  لتخزيــن   )ICT(

دة. مُحــدَّ لأغــراض 

G7.PC.DM.1.1 استخدام أداة إدارة جهات الاتصال لتخزين 
معلومات شخصية لجهات اتصال وحفظها.

المحور: التعاون وأدوات الاتصال

نتاجات التعلمالمعيار

G7.PC.CCT.1 استخدام أدوات 
تكنولوجيا المعلومات والاتصالات 

)ICT( لمشاركة المعلومات مع 
جمهور معروف أو غ�ي معروف.

ن وسائل  G7.PC.CCT.1.1 مناقشة أوجه التشابه والاختلاف ب�ي
. الاتصال ووسائط التواصل الاجتماعي

ح استخدامات التدوين كوسيلة لتبادل الأفكار  G7PC.CCT.1.2 �ش
واستكشاف وجهات النظر المختلفة.

المجال الرئيس: البحث والابتكار

المحور: منهجيات البحث

نتاجات التعلمالمعيار

أنمــاط  عــى  التعــرف   G7.RI.RM.1
لتكويــن  معلومــات  مجموعــات  ي 

�ف
مُناســبة. استفســارات 

م. اتيجيات البحث المُتقدِّ G7.RI.RM.1.1 استخدام اس�ت

المحور: التكنولوجيات التطبيقية والناشئة

نتاجات التعلمالمعيار

G7.RI.ET.1 استكشاف 
ن  ز وتُحسِّ ي تُعزِّ التكنولوجيات ال�ت

طريقة استخدامنا لخدمات السفر 
فيه. والضيافة وال�ت

G7.RI.ET.1.1 استخدام خدمات رسم الخرائط للتنقل وجمع 
المعلومات.
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روابط شمولية وتكاملية المنهاج

الأمن والسلامة

وكيفيــة  ي 
و�ن الإلكــرت للأمــن  الأساســية  المبــاديء  الطلبــة  ســيتعلم  	

نــت  المختلفــة للإن�ت أنفســهم خــال تعلمهــم الاســتخدامات  حمايــة 
.Google وخدمــات 

الصف السابع | كتاب الطالب | صفحة 145

التكنولوجيا والمجتمع

التنمــر  مــن  والآخريــن  أنفســهم  حمايــة  الطلبــة كيفيــة  ســيتعلم  	
. ي عنــد اســتخدام المدونــات وشــبكات التواصــل الاجتمــاعي

و�ن الالكــرت

الصف السابع | كتاب الطالب | صفحة 114

المجال الرئيس: التكنولوجيا والمجتمع

المحور: المواطنة الرقمية والأخلاقيات

نتاجات التعلمالمعيار

عــى  التعــرف   G7.TS.DC.1
الاســتخدامات الصحيحــة والمُلائمة 
مــن  الاجتمــاعي  التواصــل  لوســائط 
تتفــادى  اتيجيات  اســرت وضــع  أجــل 
المواتيــة  غــري  والأوضــاع  المواقــف 

لســلبية. وا

G7.TS.DC.1.1 تطبيق المبادئ التوجيهية لتبادل الأفكار ع�ب 
نت وحماية الخصوصية والشخصية. الإن�ت

ونية والصحة المحور: السلامة الإلك�ت

نتاجات التعلمالمعيار

اتيجية  اســرت تطبيــق   G7.TS.ES.1
والنســخ  الحاســوب  حمايــة 

للبيانــات. الاحتيــاطي 

امج الضارة حسب نوعها. G7.TS.ES.1.1 تقييم مخاطر ال�ب

امج الضارة على نحوٍ  G7.TS.ES.1.2 استخدام أدوات مكافحة ال�ب
فعال.

معاي�ي المنهاج المغطاة
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الأمن والسلامة

ســيتعلم الطلبة أيضًا بعض المباديء الأساســية لحماية شــبكاتهم  	
نــت عنــد اســتخدام  ليــة وإبقــاء بياناتهــم بأمــان مــن تهديــدات الإن�ت ز الم�ن

حواســيبهم.

الصف السابع | كتاب الطالب | صفحة 152

ية ز اللغة العربية واللغة الإنجل�ي

ســينمي الطلبــة مهاراتهــم اللغويــة ومهــارات التواصــل أثنــاء تعلمهــم  	
كيفيــة إنشــاء مدونــة ومحتــوى خــاص بهــم.

الصف السابع | كتاب الطالب | صفحة 125

روابط شمولية وتكاملية المنهاج

ورية السابقة المعارف والمهارات الض�

نت.	< استخدام محرك البحث للعثور على معلومات ع�ب الإن�ت

>	. ن استخدام خرائط Google للعثور على موقع مع�ي

>	. ي
و�ن إنشاء وإرسال بريد إلك�ت
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الأدوات والأجهزة  

>	. ي حاسوب مكت�ب

>	.Windows 10 نظام تشغيل

>	Microsoft Edge

>	  Blogger

>	People

المصادر والأدوات والأجهزة المطلوبة: 

المصادر

الحوسبة وتكنولوجيا المعلومات

)الصف السابع - كتاب الطالب(

>	MuseumOfIslamicArt.jpg

>	Qatar.jpg

>	mp4.قطر_ ي
_�ف متحف_الفن_الإسلامي
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الوحدة 2

أساسيات الشبكات

الدرس 1

المصطلحات

يةاللغة العربية ز اللغة الإنجل�ي

Networkالشبكة

Point-to-point Topologyتخطيط الند للند

وصف الدرس

ز  الغــرض مــن هــذا الــدرس أن يتعــرف الطلبــة عــى ماهيــة الشــبكة ويتمكنــوا مــن تميــ�ي 	
العميل/الخــادم  نمــوذج  عــى  يتعرفــوا  أن  وكذلــك  الشــبكات،  مــن  المختلفــة  الأنــواع 
ددي للشــبكة وعــى آليــة عمــل شــبكة  وبروتوكــولات الاتصــال الأساســية، ودور النطــاق الــرت

نــت. الإن�ت

ما سيتعلمه الطالب

المقصود بالشبكة وأنواع الشبكات المختلفة.	<

بروتوكولات الاتصالات الأساسية. 	<

البرمجيات الضارة و أنواعها المختلفة.	<

نتاجات التعلم

مفهوم الشبكة الحاسوبية ومخططاتها وتصنيفاتها.	<

كيف تتحكم بروتوكولات الشبكات بالإنترنت.	<

كيفية عمل شبكة الإنترنت.	<

أنواع البرمجيات الضارة ومخاطرها.	<
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المصطلحات

التحديات المتوقعة 	

قــد يواجــه الطلبــة صعوبــة فــي إجــراء عمليــات التحويــل بيــن وحــدات 	<
المعلومــات. قــم بشــرح هــذه الوحــدات وطــرح بعــض الأمثلــة بوحــدة 
 ثــم قــم بتحويلــه إلــى أنــواع الوحــدات الأخــرى )كيلو بايت 

ً
البايــت مثــا

.)TB تيرابايــت ،GB جيجابايــت ،MB ميجابايــت ،KB

قــد لا يكــون لــدى الطلبــة القــدرة علــى تحديــد الاختــاف بيــن الشــبكة 	<
ــح لهــم أن هذيــن  المحليــة )LAN( والشــبكة الواســعة )WAN(. وضِّ
المتصلــة  الحواســيب  موقــع  علــى  يعتمــدان  الشــبكات  مــن  النوعيــن 

ببعضهــا.

للطلبــة. 	< بالنســبة  غامضًــا  أمــرًا  الإنترنــت  شــبكة  عمــل  آليــة  تعتبــر 
ــح لهــم أن مــزودي خدمــة البيانــات وكذلــك خادمــات الويــب هــم وســطاء بيــن المســتخدم  وضِّ

بالإنترنــت. للاتصــال  ضروريــة  الخــوادم  هــذه  تعتبــر  ولذلــك  والبيانــات، 

Bus Topologyالتخطيط الخطي

LANالشبكة المحلية

WANالشبكة الواسعة

Protocolبروتوكول

Byteبايت

Binary Digitخانة ثنائية

Client/Serverالعميل-الخادم

Web Serverخادم الويب

Malwareبرنامج ضار

وس Virusف�ي
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التمهيد 	 

الــدرس بإثــارة دافعيــة الطلبــة فــي التعــرف علــى شــبكات الحاســوب وآليــة 	< ــد لغــرض هــذا  مهِّ
الإنترنــت. عمــل 

ابدأ بطرح بعض الأسئلة مثل:	<

• هــل عملــت ســابقًا مــن خــال إحــدى شــبكات الحاســوب؟ إذا كانــت الإجابــة بنعــم، 	
فمــا نوعهــا؟

• ما هي أكبر سعة لشبكة حاسوب )عدد الأجهزة المتصلة(؟	

• هل تعرف آلية عمل شبكة الإنترنت؟	

• عنــد 	 التيرابايــت،  الجيجابايــت،  الميجابايــت،  بمصطلحــات  مســبقًا  ســمعت  هــل 
بالحوســبة؟ المتعلقــة  المواضيــع  تنــاول 

اطلــب مــن الطلبــة التعبيــر عــن آرائهــم وأفكارهــم حــول الموضــوع الــذي ســيتم دراســته للتعــرف 	<
علــى خبراتهــم الســابقة حولــه.

التلميحات الخاصة بالتنفيذ 	 

بعــد تقديــم الــدرس، ناقــش الطلبــة فــي تصنيــف شــبكات الحاســوب إلــى فئــات حســب تخطيــط 	<
الشــبكة )topology( وحســب المســافة الجغرافية لتلك الشــبكة. اســتخدم الســبورة البيضاء 
ــح  منهــا. وضِّ عمــل كل  الشــبكات ولوصــف كيفيــة  لمخططــات  التخطيطيــة  الرســوم  لتمثيــل 
المكونــات الرئيســة لــكل مخطــط. يمكنــك الاســتعانة أيضًــا بإرشــادات كتــاب الطالــب لتشــرح 
كيفيــة ترتيــب العُقــد والأجهــزة والوصــات المختلفــة فــي الشــبكة واتصالهــا ببعضهــا البعــض.

ــح للطلبــة أن الشــبكة لا تتكــون مــن أجهــزة حاســوب فقــط، بــل تتســع لتضــم العديــد مــن 	< وضِّ
الأجهــزة الأخــرى. يمكنــك الإشــارة إلــى نمــوذج البروتوكــولات وخــادم العميــل الــذي تعتمــد عليــه 
اتصــالات الشــبكة. اســتخدم الرســم التخطيطــي الموجــود فــي كتــاب الطالــب لمســاعدتهم علــى 

فهــم كيفيــة اعتمــاد الاتصــال علــى تبــادل حــزم المعلومــات.
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قــم بشــرح كيفيــة تخزيــن المعلومــات علــى شــكل وحــدات بــت وبايــت. اذكــر لهــم بــأن هنــاك 	<
أيضًــا وحــدات البايــت هــو أكثــر وحــدات التخزيــن المعتمــدة وهــو مــن مضاعفــات البــت، حيــث 
يتكــون البايــت الواحــد مــن 8 بــت. اطلــب مــن الطلبــة اســتخدام الجــدول الموجــود فــي كتــاب 

الطالــب للإجابــة علــى أســئلة مثــل: 

• كم عدد البايتات في 32 بت؟	

بعــد أن يتعــرف الطلبــة علــى كيفيــة تبــادل المعلومــات، يمكنــك شــرح مفهــوم ســرعة الشــبكة 	<
ثــم اعــرض التقنيــات التــي تــم تطويرهــا لتحســين ســرعة الإرســال فــي الشــبكات.

اســتعن بالرســم التوضيحــي الموجــود فــي كتــاب الطالــب فــي شــرح آليــة عمــل الإنترنــت ومــا 	<
يحــدث عنــد البحــث عــن المعلومــات فــي شــبكة الإنترنــت. فــي هــذه المرحلــة، يمكنــك إبــاغ 

الطلبــة بالمخاطــر المحتملــة التــي قــد تتعــرض لهــا أجهزتهــم عنــد اتصالهــا بالشــبكات.

اتيجيات غلق الدرس	 اس�ت

فــي نهايــة الــدرس تأكــد مــن تحقيــق الطلبــة لجميــع أهــداف الــدرس وتقييــم معرفتهــم مــن خــال 	<
أســئلة علــى ســبيل المثــال لا الحصــر: 

هل تستطيع أن تتذكر:	<

• ما هي الشبكة؟	

• هل هناك أنواع مختلفة من الشبكات؟	

• كيف تتواصل حواسيب الشبكة مع بعضها البعض لتبادل الرسائل والمعلومات؟	

• قــم بشــرح المقصــود بالبرامــج الضــارة والمؤذيــة التــي قــد تتعــرض لهــا حواســيبنا عنــد 	
اســتخدامنا للإنترنــت.

ر الطلبة بالمصطلحات الهامة وكرّرها معهم.	<
ِّ
ذك

يمكنك الاستعانة بتدريبات الكتاب ضمن الاستراتيجيات التي ستستخدمها لغلق الدرس.	<
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تدريبات إضافية للطلبة ذوي التحصيل المرتفع

الشــبكة 	< مخطــط  ميــزات  كتابــة  الطلبــة  مــن  اطلــب  الخامــس  التدريــب  إكمــال  بعــد 
المســتخدم فــي معمــل الحاســوب. يمكنهــم الاســتعانة بالإرشــادات فــي كتــاب الطالــب 

الإنترنــت. مــن  المعلومــات  علــى  والعثــور  والبحــث 

الفروق الفردية

حة لغلق الدرس التدريبات المق�ت

ضمــن  الــدرس  هــذا  مــن  الثالــث  بالتدريــب  الاســتعانة  يمكنــك  	
فهــم  عــى  الطلبــة  قــدرة  وتعزيــز  لتقييــم  الختاميــة  اتيجية  الاســرت

الــدرس. هــذا  ي 
�ف تعلموهــا  ي  الــ�ت الأساســية  المصطلحــات 
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الإجابات النموذجية للتدريبات:

1. �الوحدة الأساسية الرقمية لقياس حجم البيانات هي بت .

 للحصول على المعلومات.
ً

نت مصدرًا هائل 2. يعت�ب الإن�ت

3. �الشبكة الواسعة WAN تغطي منطقة جغرافية قد تتعدى حدود الدولة.   

4. �بروتوكول الاتصال هو نظام بتنسيقات رقمية خاص بتبادل الرسائل.

5. �الشبكة الحاسوبية هي مجموعة من الحواسيب المتصلة ببعضها البعض لغرض تبادل 
البيانات.

أكمل الفراغ بالكلمة المناسبة.

1

نت، الشبكة الواسعة WAN، بروتوكول، الشبكة، بت الإن�ت

طابق كل جزء من الحزمة مع محتواه الصحيح.

2

Header رأس الحزمة

Payload جسم الحزمة

Trailer ذيل الحزمة

وظيفته إخبار المستقبِل أنه قد 
تم الوصول إلى نهاية الحزمة

ويحتوي على عنوان المرسل 
وعنوان المستقبل، ويحتوي 
أيضًا على بروتوكول الاتصال 

المستخدم ورقم الحزمة

ي يتم  يحتوي على المعلومات ال�ت
إرسالها

1

2

3

1

2

3
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شبكة الحاسوب هي مجموعة من الحواسيب المتصلة ببعضها البعض.1.

ي شبكات الحاسوب هي مدى سرعة نقل البيانات داخل الشبكة.2.
السرعة �ف

يعت�ب التخطيط الخطي للشبكات مثال عن الشبكات المحلية.3.

ي ضيق مثل 4.
ي نطاق جغرا�ف

تصل شبكة LAN أجهزة الحاسوب الموجودة �ف
حواسيب المدرسة.

وري إرسال تأكيد لوصولها إلى 5. ي حزمة، فليس من ال�ض
عندما يستقبل المتل�ق

المرسل.

ي نموذج Client-Server، يرسل المستخدم استجابة إلى الخادم.6.
�ف

ي شبكات P2P، يمكن استخدام الكمبيوتر كخادم أو عميل.7.
�ف

ــح  ضــع علامــة  أمــام العبــارة الصحيحــة وعلامــة  أمــام العبــارة الخطــأ، ثــم صحِّ
العبــارات الخطــأ.

3

تلميح:

بعد انتهاء الطلبة من النشاط، ناقش معهم العبارات الخطأ ثم أعد تصحيحها.
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: ) يمكنك اختيار أك�ث من إجابة صحيحة(. اخ�ت الاجابات الصحيحة لكل مما يلي

1. �الغرض من 
وسات  الف�ي

هو :

إصلاح الحاسوب.

زيادة سرعة الحاسوب.

ر بالحاسوب. إلحاق ال�ض

. ي إتاحة إتصال الحاسوب بالعالم الخار�ج

2. �يحتوي 
رأس الحزمة 

على:

البيانات المطلوب إرسالها.

عنوان المستلم.

رقم الحزمة.

بيانات توضح نهاية الحزمة.

ي طرق 
3. ��ف

تواصل 
الحواسيب 
مع بعضها 

البعض:

ي شبكة الخادم/العميل  تكون كل الحواسيب عملاء.
�ف

ي شبكة نظ�ي إلى نظ�ي يكون كل حاسوب خادم وعميل بنفس الوقت.
�ف

ي شبكة الخادم/العميل يتم التعامل مع بعض  الأجهزة كعملاء والأخرى كخوادم.
�ف

ي شبكة نظ�ي إلى نظ�ي تكون كل الحواسيب خوادم. 
�ف

4. �لنكون 
ن خلال  آمن�ي

استخدام 
شبكة 

نت  الان�ت
يتوجب 

علينا:

استخدام كلمة مرور واحدة لجميع حساباتنا.

ة لأخرى. ها من ف�ت إنشاء كلمة مرور قوية وتغي�ي

ي تطلب كلمة المرور الخاصة بنا. عدم زيارة أي مواقع مشبوهة وال�ت

. ن ن غ�ي معروف�ي ي ح�ت لو من مرسل�ي
و�ن ي تصل بريدنا الالك�ت فتح جميع الرسائل ال�ت

ي تقنيات 
5. ��ف

الاتصال 
: الشبكي

ي اللاسلكي السريــــع.
تدعم شبكة الجيل الثالث 3G خاصية النقل الهات�ف

يدعم VDSL معدل نقل بيانات بسرعة لا تزيد عن 100 كيلوبت/الثانية.

يدعم الجيل الخامس 5G معدلات نقل بيانات من 10-20 ميجابت/الثانية.

يدعم ADSL معدلات نقل بيانات  تصل إلى 24 ميجابت/الثانية عند التحميل.

4
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المختــرب  أن  تعتقــد  المخططــات  مــن  نــوع   �< �أي 
الصحيحــة. الإجابــة  حــول  دائــرة  ضــع  يســتخدم؟ 

1. تخطيط الند للند.

2. التخطيط الخطي

ي
3. التخطيط الحل�ق

4. التخطيط النجمي

< ناقش إجابتك مع معلمك.

ي المساحة 
ي هذا الدرس حول مخططات الشبكة، ارسم �ف

�بناءً على ما تعلمته �ف
أدناه، مخططات شبكة مخت�ب المدرسة.

5

تلميح:

المســتخدم  الشــبكة  مخطــط  أن  للطلبــة  ــح  وضِّ
يعتمد على حجم غرفة الحاسوب وعدد الأجهزة 
انيــة وطريقــة الاســتخدام وطريقــة الاتصــال  ز والم�ي
 Star المطلوبــة. يعتــرب مخطــط الشــبكي النجــ�ي

أكــرث مخططــات الشــبكات شــيوعًا.
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مجيات الخبيثة؟ ح المقصود بال�ب < وضِّ

�

�

�

�

ن Worms )الديدان( و Trojans )أحصنة طروادة(. ح باختصار الفرق ب�ي < ا�ش

�

�

�

�

نت؟ < عدد ثلاثة من وسائل الأمن والحماية خلال استخدام شبكة الإن�ت

�

�

�

�

نت؟ < ما هي مخاطر عدم وجود برامج الحماية أثناء تصفح الإن�ت

�

�

�

�

مجيــات الخبيثــة عــى أجهــزة الحواســيب وتعــرض البيانــات للضيــاع والتلــف. مــن  تؤثــر ال�ب
مجيــات الخبيثــة أجــب عــن الأســئلة التاليــة: ي هــذا الــدرس عــن ال�ب

خــال مــا تعلمتــه �ف

6
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شجع الطلبة على الاستعانة بكتاب الطالب صفحة 83 عند الإجابة على الأسئلة.
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الوحدة 2

Google استكشاف

الدرس 2

وصف الدرس

ي محــركات 
الــدرس كيفيــة اســتخدام آليــة البحــث المتقــدم �ف ي هــذا 

ســيتعلم الطلبــة �ف 	
منصــات  اســتخدام  عــى  الطلبــة  يتعــرف  ســوف   .Google بحــث  محــرك  مثــل  البحــث 
لتحديــد  الخرائــط  عــى  للحصــول  أخــرى  أي منصــة  أو   Google maps مثــل  الخرائــط 
موقعهــم والتحقــق مــن مســارات الوصــول مــن موقع إلى آخــر، وكيفية العثور على المطاعم 
ي  ح والاطــاع عــى تقييماتهــا بنــاءً عــى المعلومــات الــ�ت والفنــادق عــى طــول المســار المقــرت

. اً ســوف يتعرفــون عــى المقصــود بحقــوق النســخ والنــرش توفرهــا المنصــة. وأخــري

ما سيتعلمه الطالب

>	.Google استخدام آلية البحث المتقدم عن المعلومات والصور في محرك البحث

استخدام خرائط Google لتحديد المواقع والحصول على الاتجاهات. 	<

تحديد مواقع النقاط المهمة للزيارة القريبة من موقع محدد.	<

مشاهدة معلومات الطرق وتغير الوقت استنادًا إلى مسار الطريق.	<

نتاجات التعلم

استراتيجيات البحث المتقدم.	<

خدمات الملاحة وجمع المعلومات.	<

المصطلحات

يةاللغة العربية ز اللغة الإنجل�ي

Advanced Searchالبحث المتقدم

Keywordكلمة مفتاحية
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المصطلحات

التحديات المتوقعة 	

قــد يواجــه الطلبــة صعوبــة عنــد اســتخدام آليــة البحــث المتقــدم 	<
فــي Google. مــن الممكــن أن يلتبــس علــى الطلبــة التمييــز بيــن 
أداة البحــث المتقــدم عــن الصــور وآليــة البحــث المتقــدم الأخــرى، 

ــح لهــم أنهمــا أداتــان مختلفتــان. وضِّ

المناســبة 	< الاتجاهــات  تحديــد  فــي  صعوبــة  الطلبــة  يواجــه  قــد 
  Google خرائــط  اســتخدامهم  أثنــاء  وجهتهــم  إلــى  للوصــول 
النقــل  وســيلة  تحديــد  عليهــم  يتوجــب  بأنــه  لهــم  اشــرح 
المســتخدمة حيــث يتغيــر المســار وفقًــا لوســيلة النقــل المحــددة.

قــد يواجــه بعــض الطلبــة أيضًــا صعوبــات فــي العــودة إلــى نتيجــة 	<
ــح لهــم أنــه يتعيــن عليهــم الضغــط  بحثهــم الأصليــة عنــد البحــث عــن الأماكــن المجــاورة. وضِّ

علــى رمــز X للرجــوع.

Domainالنطاق

Usage Rightsحقوق الاستخدام

POIموقع مفضل

Navigationالتصفح

Trafficالمرور

Copyrightsحقوق النسخ والن�ش
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التمهيد	 

ــد لغــرض هــذا الــدرس فــي أن يتعلــم الطلبــة كيفيــة اســتخدام أدوات Google فــي البحــث 	< مهِّ
والعثــور علــى معلومــات محــددة.

يمكنك البدء بطرح بعض الأسئلة مثل:	<

• مــا الــذي عليــك أخــذه بعيــن الاعتبــار عنــد البحــث عــن الصــور فــي Google، بنــاءً 	
Google؟ مــا تعلمتــه مســبقًا حــول خدمــات  علــى 

• هل تستخدم كلمات مفتاحية عند البحث؟	

• هــل اســتخدمت خرائــط Google مــن قبــل للحصــول علــى التعليمــات للذهاب لأحد 	
الأماكــن؟ هــل كان اســتخدامها مفيدًا؟

القائــم 	< التعلــم  Google واســتخدم اســتراتيجية  ناقــش آراء الطلبــة المختلفــة حــول خرائــط 
م لهــم المشــكلة الخاصــة بتحديــد المســار أو  علــى حــل المشــكلات لتحفيــز اهتمــام الطلبــة. قــدِّ

اختيــار الطريــق الأفضــل للذهــاب إلــى مــكان مــا.

اشــرح لهــم أنهــم فــي هــذا الــدرس ســيتعلمون المزيــد مــن الخدمــات التــي يمكــن الحصــول عليهــا 	<
.Google عنــد اســتخدام خرائــط

التلميحات الخاصة بالتنفيذ 	 

ابــدأ النقــاش مــع الطلبــة حــول أهميــة الخدمــات التــي توفرهــا Google لنــا. قــم بعــرض تلــك 	<
الخدمــات التــي سنســتخدمها فــي هــذه الوحــدة مــع ســبب اســتخدامها.

اســتمر بتعريــف الطلبــة حــول آليــة البحــث المتقــدم فــي Google موضحًــا لهــم وظيفتهــا فــي 	<
حصر نتائج البحث المعقدة من خلال اســتخدام صفحة البحث المتقدم. اســتعن بإرشــادات 

كتــاب الطالــب لعــرض مفهــوم مرشــحات تصفيــة نتائــج البحــث التــي يمكنهــم اســتخدامها.

المتقــدم، 	< البحــث  اســتخدام  للطلبــة كيفيــة  لتعــرض  المباشــر  التعليــم  اســتراتيجية  اســتخدم 
خيــار  تحديــد  ثــم  الصفحــة  أســفل  الإعــدادات  زر  علــى  الضغــط  ضــرورة  علــى  التأكيــد  مــع 
البحــث المتقــدم مــن القائمــة. علــى الطلبــة التأكــد مــن اســتخدام الكلمــات المفتاحيــة الرئيســة 
الصحيحــة لإجــراء بحــث أســهل. اطلــب منهــم اســتخدام المزيــد مــن الأمثلــة وعــدم الاقتصــار 
علــى مثــال متحــف الفــن الإســامي فقــط، وذلــك لتحســين قدراتهــم علــى البحــث باســتخدام 

الأداة. تلــك 
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باســتخدام اســتراتيجية التعليــم المباشــر وبتوظيــف المزيــد مــن الأمثلــة، يمكنــك توضيــح كيفيــة 	<
اســتخدام البحــث المتقــدم عــن الصــور. مــن المهــم التأكيــد علــى الاســتعانة بإرشــادات كتــاب 

الطالــب. قــم بالتركيــز علــى أهميــة الضغــط علــى زر الصــور قبــل الإعــدادات أســفل الصفحــة.

اســتخدم اســتراتيجية الحــوار والمناقشــة وبمســاعدة كتــاب الطالــب لتشــرح للطلبــة أهميــة 	<
حقــوق النشــر والنســخ عنــد اســتخدامهم للصــور والنصــوص التي يعثرون عليهــا على الإنترنت. 
علــى ســبيل المثــال، يمكنــك طــرح الســؤال التالــي: هــل تعتقــد أن القــارئ لــه الحــق فــي نســخ 

ونقــل مقــال قمــت بكتابتــه أم أن عليــه طلــب الإذن قبــل اســتخدامه؟ 

ناقــش الطلبــة بعــد ذلــك حــول خرائــط Google. قــم بإحضــار بعــض الخرائــط الورقيــة للمقارنة 	<
واشــرح لهــم ســبب تفضيلنــا لخرائــط Google. يمكــن الرجــوع لكتــاب الطالــب لاســتعراض 

.Google الميــزات التــي تقدمهــا لنــا خرائــط

اســتمر فــي اســتخدام اســتراتيجية التعليــم المباشــر لتوضــح للطلبــة كيفيــة العثــور علــى موقــع 	<
محــدد والتعــرف علــى المعالــم )الأماكــن المعروفــة( القريبــة منــه،  وكيــف يمكننــا الحصــول علــى 

.Google الاتجاهــات للوصــول إلــى تلــك المواقــع. ســاعد الطلبــة فــي استكشــاف خرائــط

اتيجيات غلق الدرس	 اس�ت

فــي نهايــة الــدرس تأكــد مــن تحقيــق الطلبــة لجميــع أهــداف الــدرس وتقييــم معرفتهــم مــن خــال 	<
أســئلة علــى ســبيل المثــال لا الحصــر: 

هل تستطيع أن تتذكر:	<

• كيف ولماذا نستخدم بحث Google المتقدم؟	

• ما الذي علينا أن نراعيه عند نسخ أو تحميل المواد من الإنترنت؟	

• 	 Google فــي )nearby locations( كيــف يمكننــا الوصــول إلــى المواقــع القريبــة
Maps؟

ر الطلبة بالمصطلحات الهامة وكرّرها معهم.	<
ِّ
ذك

يمكنك الاستعانة بتدريبات الكتاب ضمن الاستراتيجيات التي ستستخدمها لغلق الدرس.	<
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حة لغلق الدرس التدريبات المق�ت

ضمــن  الــدرس  هــذا  مــن  الرابــع  بالتدريــب  الاســتعانة  يمكنــك  	
اســتيعاب  عــى   الطلبــة  قــدرة  وتعزيــز  لتقييــم  ختاميــة  اتيجية  اســرت
ي هــذا الــدرس.

ي تعلموهــا �ف المفاهيــم وتطبيــق المهــارات الأساســية الــ�ت

الصف السابع | كتاب الطالب | صفحة 110

تدريبات إضافية للطلبة ذوي التحصيل المرتفع

بعد الانتهاء من التدريب الرابع:

اطلــب مــن الطلبــة اســتخدام التجــوّل الافتراضــي لمقارنــة الحــي الــذي يقــع فيــه منزلــك 	<
بالحــي الــذي تقــع فيــه المدرســة.

احصل على الاتجاهات للسير على الأقدام من مدرستك إلى متحف قطر الوطني.	<

الفروق الفردية
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الإجابات النموذجية للتدريبات:

.1.Google ي محرك البحث
ة مدمجة �ف ز البحث المتقدم هو م�ي

ي البحث المتقدم 2.
يمكننا استخدام عامل التصفية "Region" "المنطقة" فقط �ف

عن الصور.

ة البحث الآمن، نقوم بإزالة النتائج بمحتوى غ�ي مناسب.3. ز باستخدام م�ي

مع مصطلح حجم الصورة فإننا نش�ي إلى دقتها.4.

ي الصور بالأبيض والأسود فقط.5.
يوجد عامل تصفية يتيح البحث �ف

نت.6. يمكننا استخدام أي صورة نجدها على شبكة الإن�ت

.7
ي يقومون بإنشائها تسمى حقوق الطبع  ي الأشياء ال�ت

حرية تصرف الأشخاص �ف
. والن�ش

.8
يمكننا العثور على المواد مجانية الاستخدام باستخدام "Usage Right" )حق 

ي البحث المتقدم.
الاستخدام( �ف

ضــع علامــة  أمــام العبــارة الصحيحــة وعلامــة  أمــام العبــارة الخطــأ، ثــم 
صحــح العبــارات الخطــأ.

1

تلميح:

بعد انتهاء الطلبة من النشاط، ناقش معهم العبارات الخطأ ثم أعد تصحيحها.
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ح المقصود بحقوق النسخ والن�ش Copyrights؟ < وضِّ

؟ ن لأعمال ومواد لها حقوق نسخ ون�ش < أذكر مثال�ي

< عدد ثلاثة من ممارسات المواطنة الرقمية الصالحة؟

نت. من خلال ما  تعت�ب حقوق النسخ والن�ش Copyrights من أساسيات استخدام شبكة الإن�ت
ي هذا الدرس أجب عن الأسئلة التالية:

تعلمته �ف

2

تلميح:

ع الطلبة على الاســتعانة بكتاب الطالب صفحة 98 عند الإجابة على  شــجِّ
الأسئلة.
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.Google ي يقدمها محرك البحث < اذكر ثلاثة من الخدمات ال�ت

: < وضح استخدام كل مما يلي
:Google خرائط >   

:People تطبيق >   

ي يمكننا  ي Google، أذكر ثلاثة من عوامل التصفية ال�ت
ي البحث المتقدم عن الصور �ف

< �ف
ي عملية البحث؟

   استخدامها �ف

.Google ي توفرها خرائط ات ال�ت ز < اذكر ثلاثة من الم�ي

ح المقصود بكل من:  < وضِّ
   < خاصية NEARBY )المواقع القريبة(:   

:Street View خاصية >   

يوفــر محــرك البحــث Google الكثــري مــن الأدوات والخدمــات لأداء العديــد مــن المهــام.  مــن 
ي هــذا الــدرس أجــب عــن الأســئلة التاليــة:

خــال مــا تعلمتــه �ف

3

89

1

2

4

2

3

1

3

1
الوحدة

2
الوحدة

الصف 
السابع

1

2

4

3

3
الوحدة

4

2

تلميح:

ع الطلبة على الاســتعانة بكتاب  شــجِّ
الطالــب عنــد الإجابــة عــى الأســئلة.



ي منطقة Advanced Search Criteria )معاي�ي البحث المتقدم(، اكتب اسم المنطقة 
< ��ف

ي تقع فيها مدرستك وحدد اللون الأسود للعثور على صور تم التقاطها أثناء الليل.   ال�ت

ي تعجبك أك�ث واعرضها على معلمك. يل الصور ال�ت ز < من نتائج بحثك، قم بت�ن

ي خرائــط 
اســتخدم Google Advnaced Search للعثــور عــى صــور للمطعــم الــذي رأيتــه �ف

ي التدريــب الســابق.
Google �ف

5

�افتح Google Maps واع�ث على مدرستك. حدد الاتجاهات المناسبة للوصول إلى مدرستك 
من بيتك بالسيارة.

ي تم عرضها؟ < كم عدد الطرق المتوافرة ال�ت
< ما هو الوقت المطلوب للوصول إلى هناك؟

ح اجابتك. ن الطرق المتعددة؟ ا�ش < هل هناك اختلاف ب�ي
ا، استخدم خرائط Google للعثور على المطاعم القريبة من مدرستك. ً < �أخ�ي

؟ ن < لماذا يُعد Street View مفيدًا إذا أردت زيارة مطعم مع�ي

ما هو الطريق الذي ستسلكه للوصول إلى مدرستك؟

4

تلميح:

ي عــن 
ا�ض ، يمكنهــم اســتخدام خاصيــة التجــوّل الافــرت ن ــر الطلبــة أنــه عنــد عثورهــم عــى مطعــم معــ�ي

ِّ
ذك

تحديــد  أو   ) ي
ا�ض الافــرت )التجــوّل   Street View المســماة الصــورة  التمريــر لأســفل وتحديــد  طريــق 

. عنــد الانتهــاء عليهــم الانتقــال إلى أعــى  ي
ا�ض ي تحتــوي عــى رمــز التجــوّل الافــرت الصــورة المصغــرة الــ�ت

اليســار والضغــط عــى زر Back )الرجــوع(.

تلميح:

ــر الطلبــة أنــه مــن الأفضــل اســتخدام البحــث المتقــدم عــن الصــور إذا أرادوا البحــث عــن الصــور 
ِّ
ذك

الصــور عنــد اســتخدامها لأغــراض مختلفــة. لتلــك  الملكيــة  ام حقــوق  واحــرت
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.Google Advanced search افتح البحث المتقدم >

< من قسم Find Pages )اع�ث على الصفحات(، اكتب الكلمة المفتاحية المناسبة. 

ي ستستخدمها لحصر نتائج بحثك. < اخ�ت عوامل التصفية )Filters( ال�ت

ة للاهتمام وتحتوي على المعلومات المناسبة  ي تعتقد أنها مث�ي < �قم بإضافة الصفحات ال�ت
ي المفضلة الخاصة بمتصفحك لزيارتها 

ي مجلد باسم "واحة قطر للعلوم والتكنولوجيا" �ف
�ف

لاحقًا.

< �افتح البحث متقدم عن الصور Advanced Image search لكي تع�ث على صور مجانية 
للمكان. 

< يجب أن يكون نوع الملف jpg. وحجم الصور متوسط.

ي مجلد "واحة قطر للعلوم والتكنولوجيا" .
ي تريدها على حاسوبك �ف < �قم بحفظ الصور ال�ت

< �افتح خرائط Google وابحث عن أفضل خمسة مطاعم بالقرب من واحة قطر للعلوم و 
ي مجلد "واحة 

ي مستند نصي باسم  "خرائط"، وقم بحفظه �ف
التكنولوجيا واكتب عناوينها �ف

قطر للعلوم والتكنولوجيا".

ي ملف 
< �حدد أقصر الطرق من المطار إلى واحة قطر للعلوم و التكنولوجيا وسجل التفاصيل �ف

"الخرائط" النصي وقم بحفظه.

فلنقم بجمع بعض المعلومات عن واحة قطر للعلوم والتكنولوجيا.

6

تلميح:

ــع البحــث داخــل خرائــط Google ، عليهــم الضغــط  ـ ي مربـ
ــر الطلبــة أنــه بمجــرد إدخــال وجهتهــم �ف

ِّ
ذك

عــى Directions )الاتجاهــات( ثــم عليهــم اختيــار رمــز وســيلة النقــل المفضلــة لديهــم.
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الوحدة 2

ئ مدونتك الخاصة أن�ش

وصف الدرس

.Blogger ي هذا الدرس على كيفية إنشاء مدونة وتحريرها على موقع
سيتعرف الطلبة �ف

ما سيتعلمه الطالب

استخدام المدونة.	<

قواعد التدوين الإلكتروني.	<

مفهوم الابتزاز الإلكتروني.	<

>	.Blogger إنشاء مدونة باستخدام

إضافة منشور لمدونتك وإدراج الصور فيها.	<

إضافة تعليق على مشاركة.	<

نتاجات التعلم

استخدام المدونات لتبادل الأفكار واستكشاف وجهات النظر المختلفة.	<

الدرس 3

يةاللغة العربية ز اللغة الإنجل�ي

Blogمدونة

Bloggerالمدون

Postمشاركة

Commentتعليق

المصطلحات
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المصطلحات

التحديات المتوقعة 	 

الخاصــة 	< القواعــد  بــاع  واتِّ معرفــة  فــي  الطلبــة صعوبــات  يواجــه  قــد 
ضــرورة  رغــم  منهــا  المكتوبــة  غيــر  وخاصــة  المدونــة،  فــي  بالكتابــة 

مُــدوّن. قِبــل كل  مــن  تطبيقهــا 

خدمــات 	< إحــدى  هــي   Blogger أن  الطلبــة  بعــض  يــدرك  لا  قــد 
بحســاب  دخولهــم  تســجيل  إلــى  الحاجــة  يعنــي  ممــا   ،Google

مدوناتهــم. وإدارة  لإنشــاء  بهــم  الخــاص   Google

التمهيد 	

ــد لغــرض هــذا الــدرس فــي أن يتعــرف الطلبــة علــى كيفيــة مشــاركة معلوماتهــم وأفكارهــم فــي 	< مهِّ
المدونــة. يمكنــك البــدء بطــرح بعــض الأســئلة مثــل: 

• هل تعرف المقصود بالمدونة؟	

• هل قمت بتصفح محتويات مدونة من قبل؟	

• هل قمت بنشر موضوع في مدونة من قبل؟	

لتحفيــز اهتمــام الطلبــة بهــذا الــدرس يمكنــك عــرض وتصفــح إحــدى المدونــات مــن الإنترنــت. 	<
اســتخدم المخطــط أو الرســوم التوضيحيــة الموجــودة فــي كتــاب الطالــب صفحــة 115 لشــرح 

البنيــة العامــة للمدونــة.

Replyالرد

Imageصورة

ي
و�ن از الإلك�ت ز Cyberbullyingالاب�ت
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التلميحات الخاصة بالتنفيذ 	 

رهم ببعض 	<
ِّ
بالاســتعانة بكتــاب الطالــب، ناقــش الطلبــة حــول قواعــد التدوين غير المكتوبــة. ذك

القواعــد التــي تعلموهــا بالفعــل عنــد اســتخدام وســائل التواصــل الاجتماعــي وأخبرهــم أن هنــاك 
قواعــد مماثلــة تخــص التدويــن والمدونات.

ط الضــوء علــى أهميــة احتــرام الآخريــن عنــد اســتخدام الشــبكات الاجتماعيــة والمدونــات.	<
ِّ
ســل

ناقــش الطلبــة فــي مفهــوم التنمــر الإلكترونــي عبــر الإنترنــت وكيفية حماية أنفســهم وأصدقائهم 
مــن أخطــاره كــي لا يصبحــوا ضحايــا لــه.

أن 	< لهــم  اشــرح  المدونــة.  فــي  بكتابتــه  يرغبــون  الــذي  الموضــوع  مناقشــة  ذلــك  بعــد  يمكنــك 
المدونــة يكتبهــا شــخص واحــد وتتنــاول موضوعًــا معينًــا. فالمدونــة التــي تحتــوي علــى العديــد 
مــن الموضوعــات قــد تصبــح مملــة للقــارئ. يمكنــك ســؤال كل طالــب عــن الموضــوع الــذي يــود 

الكتابــة عنــه ثــم مشــاركة الأفــكار بيــن الطلبــة.
>	 Blogger اســتمر فــي اســتخدام اســتراتيجية التعليــم المباشــر واطلــب مــن الطلبــة فتــح مدونــة

بالقواعــد  الطلبــة  ــر 
ِّ
ذك مدونتهــم.  علــى  عليــه  المتفــق  الموضــوع  حــول  التدويــن  فــي  والبــدء 

الأساســية التــي يجــب اتباعهــا أثنــاء الكتابــة.
ــح للطلبــة أن المدونــة هــي صفحــة ويــب تتكــون مــن العديــد مــن المشــاركات والتــي يتــم 	< وضِّ

بترتيــب زمنــي. عرضهــا 
خــال 	< مــن  تُقــدم  التــي  العديــدة  والخدمــات  التطبيقــات  علــى  التعــرف  فــي  الطلبــة  ســاعد 

للتعــرف  الطالــب  بكتــاب  والاســتعانة  التدويــن  تعليمــات  اتبــاع  علــى  التأكيــد  مــع  المدونــات، 
المدونــات. تقدمهــا  التــي  الميــزات  واســتخدام 

اتيجيات غلق الدرس	 اس�ت

فــي نهايــة الــدرس تأكــد مــن تحقيــق الطلبــة لجميــع أهــداف الــدرس وتقييــم معرفتهــم مــن خــال 	<
أســئلة علــى ســبيل المثــال لا الحصــر: 

هل تستطيع أن تتذكر:	<

• ما هي المدونة؟	

• ما هي المكونات الأساسية للمدونة؟	

• ما هي القواعد التي يجب اتباعها أثناء التدوين؟	

ر الطلبة بالمصطلحات الهامة وكرّرها معهم.	<
ِّ
ذك

يمكنك الاستعانة بتدريبات الكتاب ضمن الاستراتيجيات التي ستستخدمها لغلق الدرس.	<
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حة لغلق الدرس التدريبات المق�ت

ضمــن  الــدرس  هــذا  مــن  الرابــع  بالتدريــب  الاســتعانة  يمكنــك  	
فهــم  عــى  الطلبــة  قــدرة  وتعزيــز  لتقييــم  الختاميــة  اتيجية  الاســرت

الــدرس. هــذا  ي 
�ف تعلموهــا  ي  الــ�ت الأساســية  المهــارات 

الصف السابع | كتاب الطالب | صفحة 140

تدريبات إضافية للطلبة ذوي التحصيل المرتفع

بعــد إكمــال التدريــب الرابــع، يمكــن إعطــاء الطلبــة الفرصــة لتنميــة تفكيرهــم الناقــد مــن 	<
خــال التدويــن.

لماذا تظن أن المدونة التي تتضمن عدة مواضيع تعتبر مملة للقارئ؟	<

مــا الــذي يجــب اتباعــه عنــد الــرد علــى تعليقــات زائــري مدونتــك حــول المواضيــع التــي 	<
قمــت بنشــرها؟

الفروق الفردية
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الإجابات النموذجية للتدريبات:

ي يحتوي على بيانات نصية فقط.
و�ن 1. المدونة هي موقع إلك�ت

ي يحتوي على بيانات النصوص والصور والفيديو، وصور متحركة وغ�ي 
و�ن �المدونة هي موقع إلك�ت

ذلك من المستندات.

2. من قواعد المدونة يجب أن يكون عدد الكلمات من 100 إلى 300 كلمة.

من قواعد المدونة يجب أن يكون عدد الكلمات من 400 إلى 500 كلمة.

ي المدونة من قبل الأشخاص من نفس المنطقة.
3. تكون المشاركات �ف

ي المدونة من جميع أنحاء العالم.
تكون المشاركات �ف

ي المدونة تجعل القراء يشعرون بالملل.
ة �ف ز 4. استخدام الصور وقوائم التعداد والنصوص المم�ي

ي المدونة  يجعل المدونة أسهل وأك�ث إمتاعًا 
ة �ف ز �استخدام الصور وقوائم التعداد والنصوص المم�ي

للقراءة.

ي مظهر المدونة.
5. أول مرحلة من مراحل إنشاء المدونة هي العمل �ف

أول مرحلة من مراحل إنشاء المدونة هي تحديد بنية المدونة.

صحح العبارات الخطأ التالية وذلك باستبدال ما تحته خط.

1
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ح المقصود بمرحلة تحديد بنية المدونة. < وضِّ

ح مكونات هيكلية المدونة. < وضِّ

 تعتــرب مرحلــة تحديــد بنيــة المدونــة مرحلــة أساســية مــن مراحــل إنشــاء المدونــة، مــن خــال 
التاليــة: عــن الأســئلة  أجــب  الــدرس 

2

تلميح:

شجع الطلبة على الاستعانة بكتاب الطالب عند الإجابة على الأسئلة.
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ي مدونتك.
< أضف صفحة باسم "روابط مفيدة" �ف

بط 3 مواقع ويب مختلفة: متاحف  ي هذه الصفحة عليك إضافة 3 روابط تشعبية س�ت
< ��ف

. قطر، وموقع Qatar E-Nature وموقع حكومي

الصفحة نفس  ي 
�ف الصور  هذه  وأدخل  رابط  لكل  المناسبة  الصور  عن  الويب  ي 

�ف  < �ابحث 
)" روابط مفيدة"(.

ه إلى خيار آخر من اختيارك )مثل  ، تحقق من تصميم نسق المدونة وقم بتغي�ي < �قبل الن�ش
نسق غامق اللون(.

< �قم بن�ش الصفحة باستخدام Publish ثم من علامة تبويب Layout قم بتغي�ي الإعدادات 
ي مدونتك.

اللازمة لعرض الصفحة الجديدة �ف

ي أنشأناها ولنقم بتطويرها. فلنفتح المدونة الموجودة باسم "Explore Qatar" ال�ت

3

تلميح:

هــا  ورة معاينــة المدونــة قبــل ن�ش ه للطلبــة بــضر نــوِّ
المحتــوى  جهوزيــة  مــن  والتأكــد  الويــب  عــرب 
المدونــة.  زوار  مــن  التعليقــات  ي 

تلــق وإمكانيــة 
لتفــادي  الرســمية  الــردود  باســتخدام  رهــم 

ِّ
ذك

. ن المعروفــ�ي غــري  الــزوار  مــع  المتاعــب 
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يد  ال�ب بكتابة  الدخول  بتسجيل  وقم   www.blogger.com بزيارة  قم   ،Google < �افتح 
ي وكلمة المرور.

و�ن الإلك�ت

ئ مدونة جديدة: < أن�ش

 : ن صفحت�ي على  تحتوي  جديدة   
ً
مدونة ئ  أن�ش

مشاركاتك،  ن�ش  سيتم  حيث  الرئيسة  الصفحة 
وصفحة أخرى باسم "حول المدونة".

ا متعلقًا بموضوع المدونة.
ً
1. اكتب عنوان 	

ا يش�ي إلى مكان ن�ش المقالة.
ً
2. اكتب عنوان 	

.template 3. اخ�ت قالبًا 	

مناسبة  صورة  وحدد  مدونتك  نسق  < �غ�ي 
لموضوعها.

< �لقد حان الوقت لإنشاء مشاركتك الأولى. اكتب 
ا ثم اكتب النص الخاص بالمشاركة.

ً
عنوان

المفضلة  ي 
�ف  "Science Technology Park" مجلد  ي 

�ف الموجودة  الصفحات  < �افتح 
ي محتوى النص.

لمساعدتك �ف

ي 
ي حاسوبك �ف

< �قم بإدراج صورة من المجلد "Science Technology Park" الموجود �ف
مشاركتك لجعلها أك�ث إثارة للاهتمام.

ي 
�ف Google وحفظتها  باستخدام خرائط  عليها  ت  ي ع�ث ال�ت المعلومات  أضف  ذلك،  < �بعد 

."Science Technology Park" ي المجلد
المستند النصي "Maps" �ف

< ان�ش مشاركتك.

للعلوم  قطر  واحة  عن  فيديو  على  تحتوي  المدونة"  "حول  باسم  جديدة  صفحة  ئ  < �أن�ش
ي قد تجدها مفيدة. والتكنولوجيا وبعض الروابط ال�ت

< إذا قام أحدهم بإضافة تعليق على مشاركتك فلا تنسَ أن ترد عليه.

لقــد حــان الوقــت لإنشــاء مدونتــك الأولى ومشــاركة المعلومــات الخاصــة بواحــة قطــر للعلــوم 
ي جمعتهــا مــع أصدقائــك. والتكنولوجيــا الــ�ت

4

تلميح:

باســتخدام  مدونتهــم  إنشــاء  الطلبــة  عــى 
الخطــوات  قــراءة  منهــم  اطلــب   .Blogger

: يــ�ي بمــا  الخاصــة 
- إنشاء المدونة.

. - تحرير الملف الشخصي
- إضافة مشاركة.

قــم بإعطــاء الطلبــة الفرصــة لتجربــة التدويــن 
مع التذك�ي بقواعد المشاركة ع�ب المدونات. 
وقــم بكتابــة عناويــن مدوناتهــم عــى الســبورة 

ي الفِــرَقْ مــن زيارتهــا.
البيضــاء لتتمكــن بــا�ق
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الوحدة 2

شبكات التواصل الإجتماعي

وصف الدرس

ي هــذا الــدرس اســتخدام برنامــج People لإضافــة وتعديــل والبحــث 
ســيتعلم الطلبــة �ف 	

يــط المهــام. عــاوة عــى ذلــك،  عــن جهــات الاتصــال، وكذلــك لتثبيــت جهــة اتصــال عــى �ش
ووســائل  التواصــل  أدوات  ي 

�ف والاختــاف  التشــابه  أوجــه  فهــم  عــى  قادريــن  ســيكونون 
 Instagramو Facebook التواصــل الاجتمــاعي والتعــرف عــى الاســتخدام الصحيــح ل

.Twitter و 

ما سيتعلمه الطالب

ف على أوجه التشابه والاختلاف بين وسائل التواصل الاجتماعي المختلفة.	< التعرُّ

ما هي البيانات الشخصية وكيفية حمايتها.	<

استخدام تطبيق People لإدارة بريدك الإلكتروني.	<

نتاجات التعلم

أهم خدمات وسائل التواصل الاجتماعي وإيجابياتها وتحدياتها.	<

اســتخدام أدوات إدارة جهــات الاتصــال لحفــظ المعلومــات الشــخصية الخاصــة بجهــات 	<
الاتصــال المختلفة. 

الدرس 4
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يةاللغة العربية ز اللغة الإنجل�ي

Social Mediaالتواصل الاجتماعي

Communication Toolsأدوات التواصل

Status Updateتحديث الحالة 

Uploadرفع

Marketplaceالسوق التجاري

Personal Dataالبيانات الشخصية

People تطبيقPeople Application 	

Contactsجهات الاتصال

Pinتثبيت

المصطلحات

التحديات المتوقعة 	 

قــد يواجــه الطلبــة صعوبــة فــي إدراك المخاطــر المحتملــة المحيطــة بالنشــاطات التــي تتــم عبــر 	<
 علــى فئــة الأطفــال.

ً
الإنترنــت وخاصــة

>	 Facebook الذيــن يعرفونهــم فقــط كأصدقــاء علــى  لهــم بضــرورة إضافــة الأشــخاص  ــح  وضِّ
وفــي وســائل التواصــل الاجتماعــي بشــكل عــام وأن لا يضيفــوا الغربــاء علــى الإطــاق، وذلــك 
لتجنــب الوقــوع كضحايــا للاحتيــال وخاصــة عنــد تقديمهــم لمعلومــات شــخصية مثــل العنــوان 
وأرقــام بطاقــات الائتمــان وغيرهــا. كمــا يجــب عليهــم دائمًــا اتبــاع قواعــد الحــوار عنــد الدردشــة.
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التمهيد 	

ــد لغــرض هــذا الــدرس فــي أن يتعــرف الطلبــة علــى اســتخدامات وســائل التواصــل الاجتماعــي 	< مهِّ
وأدوات الاتصــال وكيــف يمكنهــم اســتخدام تطبيــق People كدفتــر عناوين.

يمكنــك بــدء النقــاش مــع الطلبــة حــول التواصــل مــع الأشــخاص الآخريــن عــن طريــق وســائل 	<
التواصــل الاجتماعــي. يمكنــك البــدء بطــرح بعــض الأســئلة مثــل: 

• هل تعرف المقصود بوسائل التواصل الاجتماعي؟	

• هل تستخدم أي وسيلة للتواصل الاجتماعي؟ وما الأغراض التي تستخدمها؟ 	

• 	 Facebook ،( اطلب منهم توضيح أدوات الاتصال التي تعلموها في الدروس السابقة
Twitter، المدونات(.

اطلــب منهــم الإشــارة إلــى أدوات التواصــل التــي تعلموهــا فــي الــدروس الســابقة. ناقــش الطــرق 	<
التــي يمكــن للأشــخاص التواصــل بهــا وتبــادل المعلومــات عبــر الويــب بشــكل فــوري.

التلميحات الخاصة بالتنفيذ 	 

باســتخدام اســتراتيجية الحــوار والمناقشــة، اشــرح للطلبــة ماهيــة وســائل التواصــل الاجتماعــي 	<
الطلبــة  مــع  ناقــش  الطالــب،  كتــاب  فــي  موضــح  هــو  وكمــا  اتصــال،  كأدوات  واســتخدامها 
ــح الخدمــات التــي تقدمهــا كل مــن  اســتخدامات Facebook و Twitter و Instagram ووضِّ

المنصــات. هــذه 

بعــد ذلــك، يمكنــك توضيــح مزايــا وعيــوب اســتخدام وســائل التواصــل الاجتماعــي. باســتخدام 	<
كل  تقــوم  بحيــث  مجموعــات  تشــكيل  الطلبــة  مــن  اطلــب  التعاونــي،  التعلــم  اســتراتيجية 
مجموعــة بالتركيــز علــى شــبكة اجتماعيــة محــددة ومناقشــة جوانــب معينــة عــن كيفيــة تأثيــر 

التاليــة: التواصــل الاجتماعــي علــى حياتهــم. يمكنــك طــرح الأســئلة  وســائل 

• هل يقتصر استخدام وسائل التواصل الاجتماعي على جمع الإعجابات؟	

• هل تستخدم إحدى وسائل التواصل الاجتماعي بشكل يومي؟	

• إذا نشــر صديقــك صــورة معينــة، فهــل تشــعر مــن الضــرورة أن تقــوم بنشــر صــورك 	
أيضًــا؟

اطلــب مــن الطلبــة كتابــة بعــض البيانــات التــي يعتقــدون أنهــا بيانــات حساســة، ثــم اطلــب منهــم 	<
تــداول  مناقشــتها فيمــا بينهــم لاســتخراج الاســتنتاجات حــول القيــود الواجــب وجودهــا عنــد 
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ــح الأخطــار التــي قــد يواجههــا الشــخص عنــد عــرض بياناتــه الشــخصية  البيانــات الشــخصية. وضِّ
علــى وســائل التواصــل الاجتماعــي أو عنــد مشــاركة الملفــات الخاصــة.

فيــه 	< نحتفــظ  الــذي  العناويــن  دفتــر  يشــبه    People تطبيــق  أن  للطلبــة  التوضيــح  يمكنــك 
بمعلومــات الاتصــال بأفــراد عائلتنــا وأصدقائنــا. تعمــل التطبيقــات المختلفــة مثــل People و 
Mail و Calendar معًــا لتمكننــا مــن إرســال البريــد الإلكترونــي بســهولة وجدولــة المواعيــد مــع 

مــن نرغــب. 

الطالــب 	< بكتــاب  الاســتعانة  الطلبــة  مــن  لتطلــب  المباشــر  التعليــم  اســتراتيجية  اســتخدم 
جهــة  عــن  البحــث  أو  اتصــال  جهــة  People لإضافــة  تطبيــق  فتــح  حــول كيفيــة  لإرشــادهم 
الاتصــال.  جهــات  عناويــن  دفتــر  خــال  مــن  مباشــرة  إلكترونــي  بريــد  إرســال  وكيفيــة  اتصــال، 

عملــه. علــى كيفيــة  والتعــرف  التطبيــق  استكشــاف  منهــم  اطلــب 

وحواســيبهم 	< ملفاتهــم  حمايــة  فــي  الفيروســات  مضــاد  برنامــج  دور  للطلبــة  ــح  وضِّ أخيــرًا، 
أخــرى  مــرة  المباشــرة  الإرشــادات  وباســتخدام  الإنترنــت،  عبــر  والمخاطــر  التهديــدات  مــن 
باســتخدام  الموجــودة  التهديــدات  مــن  ـهم  حاســوبـ فحــص  كيفيــة  فهــم  فــي   ســاعدهم 

.Windows Security

اتيجيات غلق الدرس	 اس�ت

فــي نهايــة الــدرس تأكــد مــن تحقيــق الطلبــة لجميــع أهــداف الــدرس وتقييــم معرفتهــم مــن خــال 	<
أســئلة علــى ســبيل المثــال لا الحصــر: 

هل تستطيع أن تتذكر:	<

• لماذا نستخدم وسائل التواصل الاجتماعي؟	

• ما المقصود بالبيانات الشخصية؟	

• ما هو استخدام تطبيق People؟	

• كيف يمكننا حماية حواسيبنا من الفيروسات؟	

ر الطلبة بالمصطلحات الهامة وكرّرها معهم.	<
ِّ
ذك

يمكنك الاستعانة بتدريبات الكتاب ضمن الاستراتيجيات التي ستستخدمها لغلق الدرس.	<
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حة لغلق الدرس التدريبات المق�ت

ضمــن  الــدرس  هــذا  مــن  الثالــث  بالتدريــب  الاســتعانة  يمكنــك  	
فهــم  عــى  الطلبــة  قــدرة  وتعزيــز  لتقييــم  الختاميــة  اتيجية  الاســرت
الــدرس. ي هــذا 

ي تعلموهــا �ف الــ�ت المصطلحــات والمهــارات الأساســية 

الصف السابع | كتاب الطالب | صفحة 156

تدريبات إضافية للطلبة ذوي التحصيل المرتفع

بعــد إكمــال التدريــب الثالــث مــن هــذا الــدرس اســأل الطلبــة بعــض الأســئلة التــي من شــأنها 	<
إثــارة تفكيرهــم الناقــد فيمــا يخص اســتخدام وســائل التواصــل الاجتماعي:

كيف يمكن توظيف وسائل التواصل الاجتماعي في التعليم؟	<

هــل يمكــن اســتخدام وســائل التواصــل الاجتماعــي فــي الفصــل الدراســي؟ كيــف قــد يؤثــر 	<
اســتخدامها فــي الفصــل علــى الطلبــة؟

الفروق الفردية
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الإجابات النموذجية للتدريبات:

ا.1.
ً
ي توي�ت هو 140 حرف

 الحد الأقصى لطول التغريدة �ف

Instagram هو تطبيق للتواصل الاجتماعي يستخدم لمشاركة الصور ومقاطع 2.
الفيديو.

 لا يمكن من خلال وسائل التواصل الاجتماعي لشخص أن يؤثر على آرائك.3.

.4. ي من سلبيات وسائل التواصل الاجتماعي
و�ن از الإلك�ت ز  لا يعت�ب التنمر و الاب�ت

اد جهات الاتصال إلى تطبيق People من الخدمات المختلفة.5.  يمكنك است�ي

.6 .People ي تطبيق
يمكنك تغي�ي صورة جهة الاتصال �ف

ضــع علامــة  أمــام العبــارة الصحيحــة وعلامــة  أمــام العبــارة الخطــأ، ثــم 
صحــح العبــارات الخطــأ.

1

تلميح:

بعد انتهاء الطلبة من النشاط، ناقش معهم العبارات الخطأ ثم أعد تصحيحها.
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:) يمكنك اختيار أك�ث من إجابة(. اخ�ت الإجابات الصحيحة لكل مما يلي

2

1. �من أدوات التواصل 
: الاجتماعي

Word.

 Scratch.

 Facebook.

Whatsapp.

 facebook 2. �يوفر
الخدمات التالية:

رفع الصور.

تصميم المواقع.

معالجة الصور.

الرسائل.

ف انستجرام  3. �يعرَّ
Intagram على أنه:

تطبيق لتبادل الرسائل النصية فقط.

جهاز لالتقاط الصور.

وحدة تخزين ثانوية.

تطبيق لمشاركة الصور ومقاطع الفيديو من خلال الهاتف 
. الذكي

4. �من تحديات وسائل 
: التواصل الاجتماعي

امة. تسهل ن�ش الشائعات والأكاذيب والأفكار الهدَّ

ي 
و�ن از والتنمر الإلك�ت ز قد تعرض مستخدميها لعمليات الاب�ت

نت. ع�ب الإن�ت

ي عملية التسوق والأعمال التجارية. 
لا تساعد �ف

يصعب الحصول على الأخبار والمعلومات.
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< أي نوع من الرسائل الواردة يمكن أن يكون خطراً ولماذا؟

_________________________________________________________

_________________________________________________________

_________________________________________________________

_________________________________________________________

_________________________________________________________

_________________________________________________________

_________________________________________________________

_________________________________________________________

_________________________________________________________

نت باستخدام وسائل التواصل  < �كيف يمكنك حماية بياناتك الشخصية أثناء تصفح الإن�ت
ح إجاباتك. ؟ ا�ش الاجتماعي

_________________________________________________________

_________________________________________________________

_________________________________________________________

_________________________________________________________

_________________________________________________________

_________________________________________________________

_________________________________________________________

_________________________________________________________

_________________________________________________________

_________________________________________________________

ي هذا الدرس.
أجبّ عن الأسئلة التالية، بناءً على ما تعلمته �ف

3

تلميح:

شجع الطلبة على الاستعانة بكتاب الطالب صفحة 145 عند الإجابة على الأسئلة.
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< افتح تطبيق People وأضف 3 جهات اتصال مختلفة.

< أضف صورة خاصة بكل جهة اتصال.

يط المهام. ي اتصال من الثلاثة الذين قم بإضافتها حديثًا إلى �ش < قم بتثبيت جه�ت

ي لإعلام جهات الإتصال بمدونتك الجديدة.
و�ن < أرسل رسالة بريد إلك�ت

أرادوا  إن  تعليق  بإضافة  الخاصة بك والطلب منهم  المدونة  لهم عنوان  أن ترسل  < �عليك 
ذلك.

للعلــوم  بواحــة  قطــر  المتعلقــة  الســابق و  الــدرس  ي 
أنشــأتها �ف ي  الــ�ت المدونــة  افتــح 

: التــالي نفــذ  ثــم   ، والتكنولوجيــا 

4

تلميح:

يــط المهــام، فعليهــم الضغــط  ي �ش
ــح للطلبــة أنــه إذا لــم يظهــر تطبيــق People �ف وضِّ

يــط المهــام والتأكــد مــن إظهــاره بالضغــط عــى علامــة )^(، إذا  بالــزر الأيمــن عــى �ش
يــط المهــام، وأ�ش لهــم بــأن أول ثــاث  لــم يتــم ذلــك فاخــرت عــرض People مــن �ش

يــط المهــام. جهــات اتصــال فقــط يمكــن تثبيتهــا بأعــى �ش
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وع نشاط الم�ش

التلميحات وأفضل الممارسات 

ســيقوم الطلبــة فــي هــذا المشــروع بتطبيــق المهــارات التــي تعلموهــا فــي هــذا الــدرس، ولهــذا 	<
رهــم بضــرورة الاســتعانة بكتــاب الطالــب لمســاعدتهم علــى تطبيــق هــذه المهــارات.

ِّ
الســبب ذك

عنــد البحــث عــن صــور للمينــاء، فمــن الأفضــل اســتخدام البحــث المتقــدم عــن الصــور، مــع 	<
التأكــد مــن حقــوق الملكيــة قبــل تنزيــل تلــك الصــور أو اســتخدامها.

ثــم 	<  Google خرائــط  داخــل  البحــث  ــع  ـ مربـ فــي  وجهتهــم  إدخــال  بمجــرد  أنــه  الطلبــة  ــر 
ِّ
ذك

الضغــط علــى Directions )الاتجاهــات(، يتعيــن عليهــم اختيــار رمــز وســيلة النقــل المفضلــة، 
الموقــع  علــى  العثــور  مــن  والتأكــد  الافتراضــي(  )التجــوّل   Street View خيــار  واســتخدام 
المطلــوب عــن طريــق التمريــر لأســفل وتحديــد الصــورة المســماة Street View أو تحديــد 

الافتراضــي. التجــوّل  برمــز  المصغــرة  الصــورة 

ــر الطلبــة بالقواعــد التــي تعلموهــا فــي هــذا الــدرس عنــد إنشــائهم مدونــة بالمعلومــات التــي 	<
ِّ
ذك

جمعوهــا.

الفروق الفردية

تدريبات إضافية للطلبة ذوي التحصيل المرتفع

بعــد إكمــال المشــروع، اطلــب مــن الطلبــة إعــام أصدقائهــم بالمدونــة التــي أنشــأوها مــن خــال 	<
إرســال عنــوان تلــك المدونــة والطلــب منهــم تــرك تعليــق، ومــن ثــم الــرد علــى تعليقــات الأصدقــاء.

اطلب من الطلبة أيضًا إنشاء صفحة جديدة ليقوموا بنشر فيديو حول الميناء.	<
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وصف الوحدة

ي هــذه الوحــدة كيفيــة اســتخدام برنامــج 3D Builder أو أي تطبيــق خــاص 
ســيتعلم الطلبــة �ف 	

بالتصاميــم ثلاثيــة الأبعــاد لإنشــاء بعــض النمــاذج ثلاثيــة الأبعــاد. ســيتعلم الطلبــة كيفيــة إنشــاء 
ادها  واســت�ي الأبعــاد  ثلاثيــة  عــن كائنــات  البحــث  عــى كيفيــة  وســيتعرفون  الأبعــاد،  ي 

ثــا�ث كائــن 
ي 

وتجميعهــا معًــا. ســيتعلمون كيفيــة التعديــل عــى هــذه الكائنــات وتغيــري بعــض خصائصهــا. و�ف
واســتخداماتها. وعــى وظائفهــا  الأبعــاد  ثلاثيــة  الطابعــة  عــى  ســيتعرفون  النهايــة 

الوحدة الثالثة

3D النمذجة ثلاثية الأبعاد

ي الأبعاد.	<
�المقصود بالكائنات ثلاثية الأبعاد و الفضاء ثلا�ث

ي 	<
�اســتخدام 3D Builder أو برامــج النمذجــة ثلاثيــة الأبعــاد الأخــرى للتعديــل عــى نمــوذج ثــا�ث

الأبعــاد تــم إنشــاؤه مســبقًا.

ي الأبعاد.	<
اد كائن ثلا�ث است�ي

تغي�ي عرض المشهد.	<

ي الأبعاد.	<
�تغي�ي المادة، واللون، والشفافية الخاصة بالكائن ثلا�ث

ي الأبعاد.	<
صقل كائن ثلا�ث

ي الأبعاد.	<
تفريــــغ كائن ثلا�ث

ي الأبعاد.	<
حفظ نموذج ثلا�ث

ي الأبعاد.	<
تصميم كائن ثلا�ث

تجميع كائنات ثلاثية الأبعاد معًا.	<

ي الأبعاد.	<
تقسيم كائن ثلا�ث

ي الأبعاد.	<
تكرار كائن ثلا�ث

  ما سيتعلمه الطالب
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نتاجات التعلم

إنشاء نماذج ثلاثية الأبعاد.	<

التعديل على نماذج جاهزة ثلاثية الأبعاد.	<

طباعة النماذج ثلاثية الأبعاد.	<

المجال الرئيس: الإنتاجية والتعاون

المحور: الإنتاجية وأدوات الإبداع

نتاجات التعلمالمعيار

G7.PC.PCT.1 استخدام أدوات 
تكنولوجيا المعلومات والاتصالات 

)ICT( لتصميم وتعديل أعمال رقمية 
ز الاتصال البصري. عزِّ تُ

G7. PC.PCT.1.1 إنشاء نماذج رقمية ثلاثية الأبعاد.

G7. PC.PCT.1.2 تعديل نماذج رقمية جاهزة ثلاثية الأبعاد.

G7PC.PCT.1.3 طباعة نماذج ثلاثية الأبعاد.

دمج كائنات ثلاثية الأبعاد معًا.	<

�توضيح الخصائص الرئيسة للطابعة ثلاثية الأبعاد.	<

�مقارنة وتوضيح خصائص ووظائف الطابعة ثلاثية الأبعاد بالطابعة ثنائية الأبعاد. 	<

�توضيح آلية عمل الطابعة ثلاثية الأبعاد. 	<

ي الأبعاد.	<
�استخدام برنامج الطباعة ثلاثية الأبعاد لطباعة نموذج ثلا�ث

معاي�ي المنهاج المغطاة
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الرياضيات

أثنــاء  الهندســية  ومعرفتهــم  الرياضيــة  مهاراتهــم  الطلبــة  ســيطور  	
الأبعــاد. وثلاثيــة  ثنائيــة  الأشــكال  حــول  تعلمهــم 

الصف السابع | كتاب الطالب | صفحة 169

روابط شمولية وتكاملية المنهاج

الفنون البصرية

ي الأبعاد لقلعة الزُبارة. 
سيتشجع الطلبة على إنشاء عرض ثلا�ث

الصف السابع | كتاب الطالب | صفحة 207

الدراسات الاجتماعية

ي قطــر أثنــاء تصميمهــم 
ســيتعرف الطلــب عــى الأماكــن التاريخيــة �ف 	

الزبــارة. لقلعــة  الأبعــاد  ي 
ثــا�ث للنمــوذج  وطباعتهــم 

الصف السابع | كتاب الطالب | صفحة 188
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 المصادر والأدوات والأجهزة المطلوبة: 

المصادر

الحوسبة وتكنولوجيا المعلومات
) الصف السابع – كتاب الطالب(

>	RawBoat.3mf

>	New_Scene.3mf

>	New_SceneCopper.3mf

>	Lesson_1_Exercise_3.3mf

>	Aquarium.3mf

>	House.3mf

>	Aquarium_Color.3mf

>	House_Color.3mf

الأدوات والأجهزة 

ي	< حاسوب مكت�ب

>	Windows 10 نظام تشغيل

>	3D Builder

>	FlashPrint
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الوحدة 3

مقدمة إلى النمذجة ثلاثية الأبعاد
الدرس 1

وصف الدرس

 3D Builder اســتخدام  بمســاعدة معلمهــم كيفيــة  الــدرس  هــذا  ي 
الطلبــة �ف ســيتعلم  	

الأبعــاد. ي 
ثــا�ث نمــوذج  لإنشــاء 

ما سيتعلمه الطالب

المقصود بالكائنات ثلاثية الأبعاد و الفضاء ثلاثي الأبعاد.	<

�اســتخدام 3D Builder أو برامــج النمذجــة ثلاثيــة الأبعــاد الأخــرى للتعديــل علــى نمــوذج 	<
ثلاثــي الأبعــاد تم إنشــاؤه مســبقًا.

استيراد كائن ثلاثي الأبعاد.	<

تغيير عرض المشهد.	<

�تغيير المادة، واللون، والشفافية الخاصة بالكائن ثلاثي الأبعاد.	<

صقل كائن ثلاثي الأبعاد.	<

تفريــــغ كائن ثلاثي الأبعاد.	<

حفظ نموذج ثلاثي الأبعاد.	<

نتاجات التعلم

التعديل على نماذج جاهزة ثلاثية الأبعاد.	<
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المصطلحات

يةاللغة العربية ز اللغة الإنجل�ي

ي الأبعاد
3D spaceفراغ ثلا�ث

ي الأبعاد
3D Objectكائن ثلا�ث

ي الأبعاد
2D spaceفراغ ثنا�ئ

ي الأبعاد
2D Objectكائن ثنا�ئ

Coordinate systemنظام المحور

Groupتجميع	

Smoothصقل

Hollowتفريــــغ

Simplifyتبسيط

التحديات المتوقعة 	

الأبعــاد 	< أو ثلاثــي  ثنائــي  فــراغ  فــي  الشــكل  تمثيــل  فــي فهــم كيفيــة  الطلبــة صعوبــة  قــد يواجــه 
 Paint ــح لهــم الاختــاف بالاســتعانة بمثــال باســتخدام برنامــج الرســام فــي نفــس الوقــت. وضِّ

وبرامــج الرســم ثلاثــي الأبعــاد التــي يعرفونهــا بالفعــل.

قــد يشــعر الطلبــة بالحيــرة والضيــاع فــي بيئــة برنامــج 3D Builder. دعهــم يحاولــون تحريــك 	<
الأجســام ثلاثيــة الأبعــاد فــي فــراغ البرنامــج ثلاثــي الأبعــاد ليعتــادوا علــى التعامــل مــع المحــاور 

الثلاثــة وعلــى كيفيــة تمثيــل الكائــن فــي فــراغ ثلاثــي الأبعــاد.
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التمهيد 	

ي أن يتعلــم الطلبــة كيفيــة اســتخدام 3D Builder بإضافــة وتعديــل 
ــد لغــرض هــذا الــدرس �ف مهِّ 	

كائنــات جاهــزة ثلاثيــة الأبعــاد. اســتعن بجهــاز العــرض أمــام الفصــل وافتــح 3D Builder، وأضــف 
كائــن المكعــب cube ثــم قــم بطــرح الأســئلة التاليــة:

• هل تعرف ما نوع هذا الكائن؟	

• هل يطلق على هذا الكائن اسم مربــع أو مكعب؟	

• ما وجه الاختلاف بين المربــع والمكعب؟	

استخدم المربــع والمكعب كمثالين على الكائن ثنائي الأبعاد والكائن ثلاثي الأبعاد.	<

التلميحات الخاصة بالتنفيذ 	

ــع ومكعــب باســتخدام الــورق ثــم إعطــاء 	< بتوظيــف اســتراتيجية الاســتقصاء، يمكنــك إنشــاء مربــ
الفرصــة للطلبــة للمــس هــذه الكائنــات وتحديــد الفــرق بينهــا.

ــع والمكعــب. ســاعدهم فــي 	< ـ اســتعن بإرشــادات كتــاب الطالــب للتعــرف علــى خصائــص المربـ
فهــم وجــود هــذه الأشــكال فــي الفــراغ ثنائــي أو ثلاثــي الأبعــاد. يمكنــك أيضًــا اســتخدام بعــض 

العصــي المرتبطــة معًــا لتمثيــل المحــاور الثلاثــة.

وضــع 	< الطلبــة  مــن  واطلــب  الأبعــاد  ثلاثيــة  المحــاور  لتمثيــل  معًــا  الثلاثــة  العصــي  بجمــع  قــم 
علــى حواســيبهم   3D Builder تطبيــق  فتــح  منهــم  اطلــب  ثــم  نفســه،  الفــراغ  فــي  المكعــب 
وإضافــة المكعــب ومحاولــة محــاكاة الحــركات التــي قامــوا بهــا علــى مكعــب الورق. بهــذه الطريقة 
بيئــة علــى  الطلبــة  ســيتعرف  المباشــر،  والإرشــادات  الاستكشــاف  اســتراتيجية   وباســتخدام 

3D Builder ومفهوم الفراغ ثلاثي الأبعاد وكيفية تحرك الأشكال داخله.

لإدراج كائــن 	< الطلبــة  لتوجيــه  الطالــب  فــي كتــاب  الموجــودة  المباشــرة  بالإرشــادات  اســتعن 
جاهــز فــي 3D Builder. لقــد قــام الطلبــة مســبقًا بتجربــة مثــال المكعــب وتعرفــوا علــى كيفيــة 
تحريــك و تدويــر الكائــن.  عليهــم الآن القيــام بعمــل بعــض التغييــرات علــى كائــن تــم تجهيــزه 
مســبقًا، وتتضمــن تغييــر ذلــك الكائــن وتنعيمــه وتفريغــه وتلوينــه، وأخيــرًا تغييــر المــادة التــي يتــم 

صنعــه منهــا.

فــي نهايــة الــدرس وبالاســتعانة بالإرشــادات المباشــرة ســيتعلمون كيفيــة حفــظ مشــروعهم فــي 	<
.3D Builder
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اتيجيات غلق الدرس	 اس�ت

ي نهايــة الــدرس تأكــد مــن تحقيــق الطلبــة لجميــع أهــداف الــدرس وتقييــم معرفتهــم مــن خــال 
�ف 	

أســئلة عــى ســبيل المثــال لا الحــر: 

هل تستطيع أن تتذكر:	<

• تعديل النماذج الجاهزة ثلاثية الأبعاد.	

ر الطلبة بالمصطلحات الهامة وكرّرها معهم.	<
ِّ
ذك

يمكنك الاستعانة بتدريبات الكتاب ضمن الاستراتيجيات التي ستستخدمها لغلق الدرس.	<
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تدريبات إضافية للطلبة ذوي التحصيل المرتفع

مــن 	< المزيــد  إضافــة  الطلبــة  مــن  اطلــب  الــدرس،  هــذا  مــن  الرابــع  التدريــب  إكمــال  بعــد 
حقيقــي. مشــهد  لإنشــاء  الجاهــزة  الأشــكال 

يمكنهم إضافة بعض الأشجار Trees وجرافة Bulldozer في نفس المشهد.	<

إلــى 	< أقــرب  البيئــة  لجعــل  المشــهد  فــي  الكائــن  تحريــك  عليهــم  يتعيــن  أنــه  لهــم  اشــرح 
رهــم بأنــه ســيتعين عليهــم تغييــر حجــم بعــض الكائنــات لكــي تبــدو متناســبة 

ّ
الواقــع. ذك

فــي الحجــم مــع بعضهــا البعــض.

الفروق الفردية

حة لغلق الدرس التدريبات المق�ت

ضمــن  الــدرس  هــذا  مــن  الرابــع  بالتدريــب  الاســتعانة  يمكنــك  	
فهــم  عــى  الطلبــة  قــدرة  وتعزيــز  لتقييــم  الختاميــة  اتيجية  الاســرت

الــدرس. هــذا  ي 
�ف تعلموهــا  ي  الــ�ت الأساســية  المصطلحــات 
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الإجابات النموذجية للتدريبات:

Fir Tree

ي الأبعاد
مثال على كائن ثلا�ث

Fir Tree

ي الأبعاد
مثال على كائن ثنا�ئ

ي الأبعاد بالجمل المناسبة.
ي أو الثلا�ث

صل ما يع�ب عن الفضاء الثنا�ئ

1

ي الأبعاد
الفضاء ثنا�ئ

ي الأبعاد
الفضاء ثلا�ث

له ثلاثة أبعاد ) طول، عرض، 
ارتفاع(

له بعدين )طول، عرض(

ن أو  يتحرك فيه الكائن لليم�ي
لليسار، للأمام أو للخلف.

ن أو  يتحرك فيه الكائن لليم�ي
لليسار، للأمام أو للخلف، 

للأعلى أو للأسفل.

برنامج Paint )الرسام(

3D Builder برنامج

.3D 2 والأشكال ثلاثية الأبعادD اذكر و ارسم ثلاثة أمثلة على كل من الأشكال ثنائية الأبعاد 

2

1

1

1

1

2

2

2

2
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ي الأبعاد باستخدام برنامج Paint )الرسام(.1.
يمكن إنشاء شكل ثلا�ث

ي الأبعاد على محور عمودي وعلى محور الارتفاع.2.
يحتوي الشكل ثنا�ئ

ي الأبعاد.3.
ي الفضاء ثلا�ث

ي الأبعاد �ف
يمكن تمثيل الشكل ثنا�ئ

إذا أضفنا بُعد الارتفاع للمربــع فإنه يتحول لمكعب.4.

ي الأبعاد للكرة هو الدائرة.5.
الشكل ثنا�ئ

يش�ي المحور y إلى طول المكعب.6.

يش�ي المحور Z إلى الارتفاع.7.

.8. ي
يش�ي المحور X إلى المحور الأف�ق

ضع علامة  أمام العبارة الصحيحة وعلامة  أمام العبارة الخطأ، ثم صحح العبارات 
الخطأ.

3

تلميح:

بعد انتهاء الطلبة من النشاط، ناقش معهم العبارات الخطأ ثم أعد تصحيحها.
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افتح برنامج 3D Builder وقم بإنشاء مشهد جديد بالضغط على New Scene وأضف 
ي الدرس لإنشاء 

ي تعلمتها �ف نامج. ثم استخدم الأدوات ال�ت الكائن Bulldozer من مكتبة ال�ب
ن عليك استخدام الأدوات التالية: ي الصورة. تحديدًا سيتع�ي

ي تظهر �ف النتيجة ال�ت
< تحريك الكائن.

< تدوير الكائن.
< تغي�ي حجم الكائن.

< تلوين الكائن.
< تفريــــغ الكائن.
< صقل الكائن.

4

تلميح:

 3D م المســاعدة للطلبــة وأرشــدهم أثنــاء محاولتهــم فتــح قــدِّ
ي حصلــوا عليهــا أثنــاء الــدرس. Builder وتطبيــق المعرفــة الــ�ت
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الوحدة 3

تصميم نماذج ثلاثية الأبعاد

وصف الدرس

الغــرض العــام مــن هــذا الــدرس أن يتعلــم الطلبــة كيفيــة إنشــاء الكائنــات ثلاثيــة الأبعــاد  	
معًــا. الكائنــات  تجميــع  ا  ً وأخــري الأبعــاد،  ي 

ثــا�ث عــن كائــن  البحــث  وكذلــك 

ما سيتعلمه الطالب

تصميم كائن ثلاثي الأبعاد.	<

�تجميع كائنات ثلاثية الأبعاد معًا.	<

تقسيم كائن ثلاثي الأبعاد.	<

نتاجات التعلم

إنشاء نماذج ثلاثية الأبعاد.	<

الدرس 2

يةاللغة العربية ز اللغة الإنجل�ي

Duplicateمضاعفة

Splitتقسيم

Substractتجزئة

X-Rayأشعة سينية

Mergeدمج

المصطلحات
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التحديات المتوقعة 	

لمهمــة 	< مواجهتهــم  عنــد  بالعجــز  وربمــا  بالارتبــاك  الطلبــة  يشــعر  قــد 
علــى  بتشــجيعهم  قــم  حقيقيــة.  لقلعــة  الأبعــاد  ثلاثــي  نمــوذج  إنشــاء 
أساسًــا  تتكــون  القلعــة  هــذه  أن  توضيــح  خــال  مــن  بالعمــل  القيــام 
باســتخدام  إنشــاؤها  الســهل  أنمــاط متكــررة، ولذلــك فمــن  عــدة  مــن 
هنــاك  أن  كمــا  الأبعــاد،  ثلاثيــة  الأساســية  الأشــكال  مــن  مجموعــة 

الأشــكال. هــذه  إنشــاء  لتســهيل  اتباعهــا  ســيتم  معينــة  خطــوات 

التمهيد 	 

ــد لغــرض هــذا الــدرس بتحفيــز الطلبــة علــى إنشــاء رســومات ثلاثيــة الأبعــاد للمعالــم الثقافيــة 	< مهِّ
فــي قطــر. قــم بتوظيــف الأنشــطة القائمــة علــى المشــاريــــع للتوضيــح مهمــة إنشــاء نمــوذج ثلاثــي 
الأبعــاد لأحــد أهــم المواقــع الأثريــة فــي قطــر وهــو قلعــة الزبــارة وذلــك بهــدف المشــاركة فــي 

مســابقة دوليــة للتصميــم.

يمكنك البدء بطرح بعض الأسئلة مثل:	<

• إذا أتيحــت لمدرســتك المشــاركة فــي منافســة تصميــم دوليــة، فمــا هــو الموقــع الأثــري 	
الــذي تختــاره لتمثيلــه؟

• ما هي المعلومات التاريخية التي تعرفها حول قلعة الزبارة؟	

ــخ 	< ـ ـ ـ يمكنــك أيضًــا تحفيــز اهتمــام الطلبــة بإجــراء نقــاش وذكــر المزيــد مــن المعلومــات عــن تاريـ
أمــام الفصــل للحصــول علــى مزيــد مــن المعلومــات،  الويــب  بالبحــث عبــر  قــم  الزبــارة.  قلعــة 

للقلعــة. المعمــاري  بالتصميــم  يتعلــق  مــا  وبشــكل خــاص 
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التلميحات الخاصة بالتنفيذ 	 

يمكنك اتباع الإرشادات التالية لتنفيذ أهداف الدرس:

اتبــاع خطــوات 	< يتعيــن عليهــم  أنــه  للطلبــة  ــح  الحــوار والمناقشــة وضِّ اســتراتيجية  باســتخدام 
فإنهــم  تحديــدًا  أكثــر  وبشــكل  الزبــارة.  لقلعــة  الأبعــاد  ثلاثــي  تمثيــل  إنشــاء  أجــل  مــن  معينــة 
إلــى أجــزاء والبــدء فــي إنشــائها واحــدًا بعــد الآخــر. اشــرح لهــم  ســيقومون بتقســيم المشــروع 
أن عليهــم إنشــاء الأبــراج أولًا ثــم الجــدران وفــي النهايــة الغــرف والبــاب. بهــذه الطريقــة ســيكون 
و   Xray مثــل   3D Builder بــأدوات  الاســتعانة  يمكــن  للطلبــة، كمــا  أســهل  الحصــن  إنشــاء 

لذلــك. المطلوبــة  الخطــوات  مــن  المزيــد  لتنفيــذ   Duplicate

بالاســتعانة بكتــاب الطالــب وإرشــاداته المباشــرة، اطلــب مــن الطلبــة البــدء فــي إنشــاء الأبــراج. 	<
ــج مــن  ـ ـ ـ يمكنــك اســتخدام جهــاز العــرض أمــام الفصــل لتوضــح لهــم أن البــرج عبــارة عــن مزيـ
هــذه  مثــل  أهميــة  الطلبــة  ســيدرك  وهكــذا   ،)pyramids( والأهرامــات   )cones( الأقمــاع 

للبــدء بإنشــاء الأبــراج.  3D Builder الأشــكال ثلاثيــة الأبعــاد فــي 

الخطــوة التاليــة هــي أن يقــوم الطلبــة بإنشــاء جــدران الحصــن. باســتخدام اســتراتيجية الحــوار 	<
عليهــم  يتعيــن  التــي  الأبعــاد  ثلاثيــة  الأشــكال  أنــواع  تخميــن  الطلبــة  مــن  اطلــب  والمناقشــة، 
اســتخدامها الآن لإنشــاء الجــدران. أذكــر لهــم أهميــة أداة Subtract التــي ستســاعدهم علــى 

ــغ المكعبــات التــي ســيضيفونها مــن أجــل تشــكيل الجــدران بشــكل أفضــل. ـ ـ ـ تفريـ

ستســاعد أداة Subtract الطلبــة فــي إنشــاء الغــرف. يجــب أيضَــا ربــط المكعبــات والأشــكال 	<
 شــرح لهــم أهميــة أداة 

ً
الأخــرى ببعضهــا البعــض حتــى يتــم إدارتهــا بشــكل أفضــل. يمكنــك أول

الدمــج Merge، ثــم جعــل الطلبــة يقومــون بشــرح الأشــكال التــي يجــب دمجهــا معًــا وتلــك التــي 
لا يجــب دمجهــا.

لا تنسَ أن تذكر الطلبة بحفظ عملهم باستمرار في 3D Builder لتجنب فقدانه.	<

اتيجيات غلق الدرس	 اس�ت

فــي نهايــة الــدرس تأكــد مــن تحقيــق الطلبــة لجميــع أهــداف الــدرس وتقييــم معرفتهــم مــن خــال 	<
أســئلة علــى ســبيل المثــال لا الحصــر: 

هل تستطيع أن تتذكر:	<

• إنشاء النماذج ثلاثية الأبعاد.	

ر الطلبة بالمصطلحات الهامة وكرّرها معهم.	<
ِّ
ذك

يمكنك الاستعانة بتدريبات الكتاب ضمن الاستراتيجيات التي ستستخدمها لغلق الدرس.	<

124

الصف 
السابع



تدريبات إضافية للطلبة ذوي التحصيل المرتفع

حــوض 	< وضــع كائــن  الطلبــة  مــن  اطلــب  الــدرس  هــذا  مــن  الثانــي  التدريــب  إكمــال  بعــد 
كالتالــي: وذلــك  الغرفــة  داخــل   )aquarium( الســمك 

• أنشئ طاولة وضع حوض السمك عليها.	

• قم بإضافة الكائنات من مكتبة 3D Builder لتكوين باقي غرفة المعيشة.	

وأخيــرًا يمكــن للطلبــة دمــج جميــع الكائنــات ووضعهــا داخــل المنــزل الــذي أنشــأوه فــي 	<
الأول. التدريــب 

الفروق الفردية

حة لغلق الدرس التدريبات المق�ت

ضمــن  الــدرس  هــذا  مــن  ي 
الثــا�ن بالتدريــب  الاســتعانة  يمكنــك  	

اتيجية غلــق الــدرس لتقييــم وتعزيــز قــدرة الطلبــة عــى تطبيــق  اســرت
الــدرس. هــذا  ي 

�ف تعلموهــا  ي  الــ�ت الأساســية  المهــارات 
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الإجابات النموذجية للتدريبات:

 New Scene ئ مشهدًا جديدًا بالضغط على افتح برنامج 3D Builder وأن�ش
 : ل التالي ز لإنشاء الم�ن

1

: ي ستستخدمها هي )أ( الأشكال ال�ت
ل(. ز < Wedges )سقف الم�ن

ل(. ز < Cubes )جدران الم�ن

: ي ستستخدمها هي )ب( الأدوات ال�ت
< Import )إدخال الكائن(.
< Move )تحريك الكائن(.

< Duplicate )تكرار الكائن(.
X-ray >

< Merge )دمج الكائنات(.
< Subtract )اقتصاص الكائن(.

< Split )انقسام الكائن(.

تلميح:

ي  قــم بإرشــاد الطلبــة لتطبيــق المهــارات الــ�ت
ي هــذا الــدرس لإكمــال النشــاط، 

تعلموهــا �ف
ي العثــور عــى الأشــكال ثلاثيــة 

وســاعدهم �ف
الأبعــاد ودمجهــا بصــورة صحيحــة وكذلــك 
 3D Builder تطبيــق  أدوات  اســتخدام 

ي كل خطــوة.
المناســبة �ف
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 New Scene ئ مشهدًا جديدًا بالضغط على افتح برنامج 3D Builder وأن�ش
: لإنشاء حوض السمك التالي

: ي ستستخدمها هي )أ( الأشكال ال�ت
< Cubes )المكعبات(.

: ي ستستخدمها هي )ب( الأدوات ال�ت
< إدخال الكائن Fish )أسماك(.

< Move )تحريك الكائن(.
< Duplicate )تكرار الكائن(.

X-ray >
< Merge )دمج الكائنات(.

< Subtract )اقتصاص الكائن(.
< Split )انقسام الكائن(.

2

تلميح:

ي  قــم بإرشــاد الطلبــة لتطبيــق المهــارات الــ�ت
ي هــذا الــدرس لإكمــال النشــاط، 

تعلموهــا �ف
ي العثــور عــى الأشــكال ثلاثيــة 

وســاعدهم �ف
الأبعــاد ودمجهــا بصــورة صحيحــة وكذلــك 
 3D Builder تطبيــق  أدوات  اســتخدام 

ي كل خطــوة.
المناســبة �ف
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الوحدة 3

ي الأبعاد 
ي للتصميم ثلا�ث

الإخراج النها�ئ

وصف الدرس

ي الأبعــاد 
الغــرض العــام لهــذا الــدرس أن يتعلــم الطلبــة كيفيــة التعديــل عــى نمــوذج ثــا�ث 	

خصائصــه. بعــض  وتغيــري 

ما سيتعلمه الطالب

تكرار كائن ثلاثي الأبعاد.	<

دمج كائنات ثلاثية الأبعاد معًا.	<

نتاجات التعلم

إنشاء نماذج ثلاثية الأبعاد.	<

الدرس 3

يةاللغة العربية ز اللغة الإنجل�ي

Textureزخرفة

المصطلحات
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التحديات المتوقعة 	

الأشــكال 	< مــن  الكثيــر  لوجــود  الارتبــاك  مــن  بنــوع  الطلبــة  يشــعر  قــد 
رهــم 

ِّ
التــي تكــون معًــا العنصــر الأكبــر وهــو قلعــة الزبــارة. ذك الصغيــرة 

باستمرار أن الخطوة الأهم في المشروع هي دمج الأشكال وتجميعها 
ــب يمكــن التحكــم فيــه بســهولة.

ّ
مــن أجــل إنتــاج شــكل كبيــر مرك

التمهيد 	 

عنــد 	< المركبــة  الأشــكال  إدارة  علــى كيفيــة  الطلبــة  يتعــرف  أن  فــي  الــدرس  هــذا  لغــرض  ــد  مهِّ
ــز علــى الأدوات التــي تــم اســتخدامها فــي الــدرس 

ِّ
إنشــائهم مشــاريــــع كبيــرة فــي 3D Builder. رك

لهــم أن هنــاك أداة أخــرى مماثلــة وهــي أداة  Merge. أذكــر  الدمــج  الســابق وبالتحديــد أداة 
التجميــع Group والتــي ســيتم اســتخدامها فــي هــذا الــدرس لوضــع التفاصيــل النهائيــة لإنشــاء 

قلعــة الزبــارة.
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التلميحات الخاصة بالتنفيذ 	 

ي تنفيذ أهداف الدرس:
يمكنك الاستعانة بالإرشادات التالية �ف

فــي 	< الطلبــة  مســاعدة  فــي  الطالــب  بكتــاب  واســتعن  المباشــر  التعليــم  اســتراتيجية  اســتخدم 
مضاعفــة وتجميــع الأشــكال لإنهــاء الجوانــب الثــاث للقلعــة. اســتخدم النقــاش لمســاعدتهم 
فــي فهــم أن قلعــة الزبــارة تتكــون مــن أنمــاط بنــاء متكــررة، لذلــك فمــا عليهــم فعلــه هــو تجميــع 

ومضاعفــة مــا قامــوا بــه مســبقًا.
اســتخدم الإرشــادات المباشــرة لمســاعدة الطلبــة علــى إنشــاء الجــزء الأخيــر مــن القلعــة وهــو 	<

عبــارة عــن البــرج مســتطيل الشــكل ولــه بــاب. دعهــم يســتخدمون المعرفــة التــي اكتســبوها فــي 
الــدرس الســابق لإكمــال المهــام المختلفــة.

 بالقلعــة الحقيقيــة. 	<
ً
تتمثــل الخطــوة الأخيــرة فــي إنشــاء القلعــة فــي القيــام بطلاءهــا لتبــدو شــبيهة

اســتخدم اســتراتيجية التعليــم المباشــر واســتعن بكتــاب الطالــب لمســاعدة الطلبــة فــي اختيــار 
رهــم علــى الــدوام أن عليهــم حفــظ 

ِّ
الزخــارف )texture( المناســبة للقلعــة ثلاثيــة الأبعــاد. ذك

عملهــم باســتمرار فــي 3D Builder لتجنــب فقــدان أعمالهــم.

اتيجيات غلق الدرس	 اس�ت

فــي نهايــة الــدرس تأكــد مــن تحقيــق الطلبــة لجميــع أهــداف الــدرس وقــم بتقييــم معرفتهــم مــن 	<
خــال أســئلة علــى ســبيل المثــال لا الحصــر: 

هل تستطيع أن تتذكر:	<

• إنشاء نماذج ثلاثية الأبعاد.	

ر الطلبة بالمصطلحات الهامة وكرّرها معهم.	<
ِّ
ذك

يمكنك الاستعانة بتدريبات الكتاب ضمن الاستراتيجيات التي ستستخدمها لغلق الدرس.	<
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تدريبات إضافية للطلبة ذوي التحصيل المرتفع

بعــد إكمــال التدريــب الثانــي مــن هــذا الــدرس اطلــب مــن الطلبــة فتــح التدريــب الإضافــي 	<
الــذي قامــوا بإنشــائه مســبقًا فــي الــدرس، حيــث وضعــوا حــوض ســمك aquarium فــي 
 )texture library( غرفــة مليئــة بالأثــاث. اطلــب منهــم البحــث عــن مكتبــة الزخــارف

فــي 3D Builder ومطابقــة كل قطعــة أثــاث بالزخرفــة المناســبة لهــا.

حث الطلبة على استخدام أداتي الدمج والتجميع لإدارة العناصر بصورة أفضل.	<

الفروق الفردية

حة لغلق الدرس التدريبات المق�ت

ضمــن  الــدرس  هــذا  مــن  ي 
الثــا�ن بالتدريــب  الاســتعانة  يمكنــك  	

اتيجية الختاميــة لتقييــم وتعزيــز قــدرة الطلبــة عــى اســتيعاب  الاســرت
ي هذا الدرس.

ي تعلموها �ف المفاهيــم و تطبيــق المهــارات الأساســية الــ�ت
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تلميح:

هــذا  ي 
�ف تعلموهــا  ي  الــ�ت المهــارات  تطبيــق  ي 

�ف الطلبــة  ســاعد 
الــدرس مــن خــال العثــور عــى الزخرفــة المناســبة لــكل شــكل 
وتجميــع الأشــكال ثلاثيــة الأبعــاد لإدارتهــا بصــورة أكــرث ســهولة.

الإجابات النموذجية للتدريبات:

ي تدريب الدرس السابق. ثم قم بإجراء 
ل الذي أنشأته �ف ز ي برنامج 3D Builder الم�ن

افتح �ف
: ي

ي الصورة. وذلك بتنفيذ الآ�ت
ل ليبدو كما �ف ز ات المناسبة على الم�ن التغي�ي

1

)a( تجميع الكائنات لتصبح كائنًا واحدًا.
)b( تلوين السقف والجدران.
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ي الــدرس الســابق. ثــم قــم بإجــراء 
ي برنامــج 3D Builder حــوض الســمك الــذي صنعتــه �ف

فتــح �ف
 : ي

ي الصــورة. ، وذلــك بتنفيــذ الآ�ت
ات المناســبة ليبــدو حــوض الســمك كمــا �ف التغيــري

2

)a( تجميع الكائنات لتصبح كائنًا واحدًا.
)b( تلوين الزجاج لكي يبدو شفاف )استخدم خيار المادة(.

)c( إضافة لون لقاعدة حوض السمك.
. "aquarium" ي باللون الأزرق وإضافة نص

)d( تلوين الزجاج الخل�ف

تلميح:

هــذا  ي 
�ف تعلموهــا  ي  الــ�ت المهــارات  تطبيــق  ي 

�ف الطلبــة  ســاعد 
الــدرس مــن خــال العثــور عــى الزخرفــة المناســبة لــكل شــكل 
وتجميــع الأشــكال ثلاثيــة الأبعــاد لإدارتهــا بصــورة أكــرث ســهولة.
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الوحدة 3

الطباعة ثلاثية الأبعاد

وصف الدرس

الغــرض العــام لهــذا الــدرس أن يتعلــم الطلبة المقصود بالطابعة ثلاثية الأبعاد ووظائفها  	
وكيفيــة اســتخدامها.

ما سيتعلمه الطالب

�توضيح الخصائص الرئيسة للطابعة ثلاثية الأبعاد.	<

�مقارنة وتوضيح خصائص ووظائف الطابعة ثلاثية الأبعاد بالطابعة ثنائية الأبعاد. 	<

�توضيح آلية عمل الطابعة ثلاثية الأبعاد. 	<

�استخدام برنامج الطباعة ثلاثية الأبعاد لطباعة نموذج ثلاثي الأبعاد.	<

نتاجات التعلم

طباعة النماذج ثلاثية الأبعاد.	<

الدرس 4

يةاللغة العربية ز اللغة الإنجل�ي

3D Printingطباعة ثلاثية الأبعاد

FDMدمج ترسيب النمذجة

2D Printersطابعات ثنائية الأبعاد

Compact 3D Printerطابعة مدمجة ثلاثية الأبعاد

المصطلحات
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التمهيد 	 

بالطباعــة ثلاثيــة الأبعــاد وكيفيــة عملهــا، وفــي 	< المقصــود  فــي فهــم  الــدرس  لغــرض هــذا  ــد  مهِّ
تــم إنشــاؤها باســتخدام 3D Builder. يتوجــب  كيفيــة طباعــة النمــاذج ثلاثيــة الأبعــاد التــي 
المتعلقــة  وخصائصهــا  حياتنــا  فــي  الأبعــاد  ثلاثيــة  الطباعــة  أهميــة  إدراك  أيضًــا  الطلبــة  علــى 

مثــل: الأســئلة  بعــض  بطــرح  البــدء  يمكنــك  الغــرض  ولهــذا  الأبعــاد.  ثنائيــة  بالطباعــة 

• هل شاهدت مسبقًا طابعة ثلاثية الأبعاد؟	

• كيف تجعل الطابعة ثلاثية الأبعاد من حياتنا أكثر سهولة؟	

• كيف ساهمت الطابعات ثلاثية الأبعاد في مجال الصناعة ومجال الطب؟	

يمكنك تحفيز الطلبة بطباعة قلعة الزبارة التي صمموها في الدروس السابقة.	<

التحديات المتوقعة 	

ثلاثيــة 	< البيئــة  مــن  للعمــل  الانتقــال  فــي  بالارتبــاك  الطلبــة  يشــعر  قــد 
الأبعــاد مــن 3D Builder إلــى بيئــة FlashPrint. قــد يســتغرق الأمــر 
بعــض الوقــت لإدراك كيفيــة وضــع نموذجهــم ثلاثــي الأبعــاد وتمثيــل 
 .FlashPrint بيئــة  فــي  الأبعــاد  ثلاثــي  الفــراغ  فــي  الثلاثــة  المحــاور 
 FlashPrint فــي  الطباعــة  الطلبــة عنــد معاينــة منطقــة  قــد يرتبــك 
والتــي لا قــد يختلــف شــكل الطابعــة ثلاثيــة الأبعــاد الموجــودة فيهــا 
عــن تلــك الموجــودة فــي المختبــر. اشــرح للطلبــة أن منطقــة الطباعــة 
فــي FlashPrint هــي تمثيــل عــام لمــا ســيتم طباعتــه بغــض النظــر 

عــن نــوع الطابعــات ثلاثيــة الأبعــاد.

Commercial 3D Printerطابعة تجارية ثلاثية الأبعاد

Giant industrial 3D Printerطابعة صناعية عملاقة ثلاثية الأبعاد

STL تنسيقSTL format

المصطلحات
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التلميحات الخاصة بالتنفيذ 	 

يمكنك اتباع الإرشادات التالية لتنفيذ أهداف الدرس:

باســتخدام اســتراتيجية الحــوار والمناقشــة اشــرح للطلبــة آليــة عمــل الطابعــة ثلاثيــة الأبعــاد 	<
 مــع التركيــز علــى عناصرهــا الثلاثــة المهمــة: )أ( النمــوذج ثلاثــي الأبعــاد الــذي نقــوم بإنشــائه فــي
المــادة  )جـــ(  الحاســوب  علــى  تطبيقهــا  مــع  الأبعــاد  ثلاثيــة  الطابعــة  )ب(   .3D Builder

الأبعــاد. ثلاثــي  نموذجنــا  لإنشــاء  صهرهــا  ســيتم  التــي  البلاســتيكية 

ــح للطلبــة خصائــص الطابعــة ثلاثيــة الأبعــاد واســتخداماتها 	< بالاســتعانة بكتــاب الطالــب، وضِّ
التقليديــة  الطابعــة  بيــن  والمقارنــة  الخصائــص   هــذه  حــول  الطلبــة  بنقــاش  قــم  وأهميتهــا. 
الأبعــاد  ثنائــي  الفــراغ  خصائــص  ذكــر  يمكنــك  المرحلــة  هــذه  فــي  الأبعــاد.  ثلاثيــة  والطابعــة 
وثلاثــي الأبعــاد مــرة أخــرى مــع إعطــاء أمثلــة باســتخدام الــورق المطبــوع والنمــوذج ثلاثــي الأبعــاد 

المطبــوع.

اطلــب مــن الطلبــة حفــظ نمــوذج قلعــة الزبــارة ثلاثــي الأبعــاد بتنســيق 3FM لفتحــه فــي برنامــج 	<
FlashPrint ، مع التأكيد على الاســتعانة بكتاب الطالب وتقديم الارشــادات حين الضرورة. 
ــح للطلبــة الخطــوات الدقيقــة التاليــة لعمليــة الطباعــة ثلاثيــة الأبعــاد: )أ( حفــظ مشــروعنا  وضِّ
فــي 3D Builder بتنســيق 3FM، )ب( فتــح الملــف بامتــداد 3FM فــي FlashPrint، )جـــ( 
تعييــن أبعــاد النمــوذج ووضعــه فــي مركــز منطقــة الطباعــة، )د( تعييــن كثافــة التعبئــة والمــواد 
)و(   ،SD بطاقــة  علــى  الملــف  حفــظ  )هـ(  المطلوبــة،  الدقــة  ودرجــة  للطباعــة  المســتخدمة 

وأخيــرًا إدخــال بطاقــة SD فــي الطابعــة لبــدء طباعــة النمــوذج ثلاثــي الأبعــاد.

الآن وبعــد أن أصبحــت الخطــوات واضحــة، وباســتخدام الإرشــادات المناســبة وبالاســتعانة 	<
بكتــاب الطالــب، اطلــب مــن الطلبــة تنفيــذ هــذه الخطــوات وقــم بتوجيههــم لضمــان صحــة 
رهــم بــأن عوامــل حجــم 

ِّ
 وبالتحديــد ذك

ً
تنفيذهــا. قــم بشــرح كل خطــوة بصــورة أكثــر تفصيــا

النمــوذج وكثافــة التعبئــة، والمــادة، والدقــة تؤثــر علــى وقــت الطباعــة، فكلمــا كان العنصــر أكبــر 
حجمًــا فــإن وقــت طباعتــه يــزداد، وهــذا يحــدث أيضًــا مــع كثافــة التعبئــة والمــادة والدقــة.

فــي نهايــة الــدرس دع الطلبــة يســتخدمون الطابعــة ثلاثيــة الأبعــاد الموجودة فــي الصف لطباعة 	<
نماذجهم الخاصة.
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اتيجيات غلق الدرس	 اس�ت

فــي نهايــة الــدرس تأكــد مــن تحقيــق الطلبــة لجميــع أهــداف الــدرس وتقييــم معرفتهــم مــن خــال 	<
أســئلة علــى ســبيل المثــال لا الحصــر: 

هل تستطيع أن تتذكر:	<

• طباعة النماذج ثلاثية الأبعاد.	

ر الطلبة بالمصطلحات الهامة وكرّرها معهم.	<
ِّ
ذك

يمكنك الاستعانة بتدريبات الكتاب ضمن الاستراتيجيات التي ستستخدمها لغلق الدرس.	<

حة لغلق الدرس التدريبات المق�ت

ضمــن  الــدرس  هــذا  مــن  الثالــث  بالتدريــب  الاســتعانة  يمكنــك  	
اتيجية الختاميــة لتقييــم وتعزيــز قــدرة الطلبــة عــى اســتيعاب  الاســرت
ي هذا الدرس.

ي تعلموها �ف المفاهيــم و تطبيــق المهــارات الأساســية الــ�ت

الصف السابع | كتاب الطالب | صفحة 233

تدريبات إضافية للطلبة ذوي التحصيل المرتفع

التدريــب 	< فتــح  الطلبــة  مــن  اطلــب  الــدرس،  لهــذا  الثالــث  التدريــب  مــن  الانتهــاء  بعــد 
بوضــع حــوض  قامــوا حينهــا  الثانــي حيــث  الــدرس  فــي  بإنشــائه  قامــوا  الــذي  الإضافــي 
علــى  شــجّعهم  بالأثــاث.  مليئــة  غرفــة  فــي  التدريــب  هــذا  فــي   aquarium الســمك 

الأبعــاد. ثلاثيــة  الطابعــة  باســتخدام  المشــروع  هــذا  طباعــة  محاولــة 

لعمليــة 	< المقــدر  الوقــت  لملاحظــة  الطابعــة  إعــدادات  إلــى  الطلبــة  انتبــاه  بلفــت  قــم 
المقــدر للطباعــة. يمكنــك  الوقــت  الطباعــة. اطلــب منهــم تقديــم الاقتراحــات لتقليــل 
خــال  مــن  المشــروع  طباعــة  وقــت  تقليــل  الممكــن  مــن  إذا كان  حــول  التســاؤل  طــرح 

منفصــل. بشــكل  عناصــره  مــن  طباعــة كل 

الفروق الفردية
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الإجابات النموذجية للتدريبات:

صِل كل جملة بتصنيفها:

1

طابعة ثنائية الأبعاد

الطابعة المدمجة ثلاثية الأبعاد

طابعة تجارية ثلاثية الأبعاد

الطابعة الصناعية ثلاثية الأبعاد

تمكن طباعة المغلفات

تمكن طباعة الجسور

تمكن طباعة المنازل

تمكن طباعة السيارات

تمكن طباعة أدلة جراحية لزرع 
الأسنان

تمكن طباعة الألعاب

تمكن طباعة الأسطح

تمكن طباعة أكواب للماء

تمكن طباعة الرسائل

تمكن طباعة الملصقات

تمكن طباعة الجواهر

1

1

4

4
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، انتبــه إلى إعــدادات الطابعــة  ي
ي الــدرس الثــا�ن

ن الذيــن أنشــأتهما �ف قــم بطباعــة أحــد التصميمــ�ي
أثنــاء عمليــة الطباعــة.

تستخدم الطابعة ثلاثية الأبعاد ألياف بلاستيكية فقط.1.

ي الصناعة.2.
من الاستخدامات الشائعة للطابعة ثلاثية الأبعاد إنشاء بعض الأجسام �ف

ي العمل.3.
تعت�ب الطباعة ثلاثية الأبعاد إجراءً بطيئًا �ف

توفر الطابعة ثلاثية الأبعاد بديلًا مناسبًا للنمذجة التقليدية.4.

ي الطباعة ثلاثية الأبعاد. 5.
FDM هي الطريقة الأك�ث شيوعًا �ف

.6.z و y و x ي عملية الطباعة ثلاثية الأبعاد المحاور
تستخدم �ف

تقوم الطابعة ثلاثية الأبعاد بطباعة الأجسام طبقة تلو الطبقة.7.

ضع علامة  أمام العبارة الصحيحة وعلامة  أمام العبارة الخطأ، ثم صحح العبارات 
الخطأ.

3

2

تلميح:

ي 
ي هــذا الــدرس لإنهــاء النشــاط، وبشــكل خــاص �ف

ي تعلموهــا �ف ســاعد الطلبــة عــى تطبيــق المهــارات الــ�ت
ي الطباعــة.

عمليــة تحديــد إعــدادات الطابعــة المناســبة لتجنــب حــدوث أخطــاء �ف

تلميح:

بعد انتهاء الطلبة من النشاط، ناقش معهم العبارات الخطأ ثم أعد تصحيحها.
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وع نشاط الم�ش

التلميحات وأفضل الممارسات 

قبــل البــدء بإنشــاء المشــروع فــي 3D Builder، حــث الطلبــة علــى اســتخدام الويــب للعثــور 	<
علــى معلومــات حــول الهندســة المعماريــة لمتحــف الفــن الإســامي فــي الدوحــة. يمكنــك أيضًــا 
اســتخدام جهــاز العــرض أمــام الفصــل لعــرض أكبــر قــدر ممكــن مــن صــور المتحــف أمــام الطلبــة. 

الهــدف الرئيــس هــو أن يتعــرف الطلبــة علــى الأمــور التاليــة:  

• ما هي الأشكال الهندسية الرئيسة التي علينا استخدامها لبناء المتحف؟	

• مــا هــي الأنمــاط المعماريــة التــي يتــم تكرارهــا وبالتالــي يمكــن دمجهــا لاحقــا لإنشــاء 	
الكامــل؟ المجســم 

ــر الطلبــة بــأن أهــم عوامــل نجــاح المشــروع تتمثل في تقســيمه إلى خطــوات صغيرة متتالية، 	<
ِّ
ذك

وإكمالهــا واحــدة تلو الأخرى.
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التفك�ي الإبداعي والتفك�ي الناقد. 	 	

الكفاية اللغوية. 	 	

الكفاية العددية 	 	

التواصل. 	 	

التعاون والمشاركة. 	 	

التقصي والبحث. 	 	

حل المشكلات. 	 	

ي لدولة قطر
الكفايات الأساسية للمنهج التعليمي الوط�ن

الفروق الفردية

تدريبات إضافية للطلبة ذوي التحصيل المرتفع

ثــم اطلــب 	< المعماريــة للمتحــف،  التفاصيــل  مــن  قــدر ممكــن  أكبــر  الطلبــة تمثيــل  مــن  اطلــب 
للطباعــة. المقــدر  الوقــت  إلــى  بشــكل خــاص  الانتبــاه  مــع  منهــم طباعــة مشــروعهم 
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تتحمــل المســؤولية عــن محتــوى أي مواقــع ويــب خارجيــة.

إشــعار بالعلامــات التجاريــة: أســماء المنتجــات أو الشــركات المذكــورة هنــا قــد تكــون علامــات تجاريــة أو علامــات 
تنفــي شــركة  الحقــوق.  نيــة لانتهــاك  أي  توجــد  والتوضيــح ولا  التعريــف  بغــرض  فقــط  وتُســتخدم  لة  مُســجَّ تجاريــة 
 Microsoft وجود أي ارتباط أو رعاية أو تأييد من جانب مالكي العلامات التجارية المعنيين. تُعد Binary Logic
 Skype و OneNote و PowerPoint و Excel و Access و Outlook و Windows Live و Windows و
 Office 365 و MakeCode و Kodu Game Lab و Internet Explorer و Edge و Bing و OneDrive و
عــد Google و Gmail و  لة لشــركة Microsoft Corporation. وتُ علامــات تجاريــة أو علامــات تجاريــة مُســجَّ
Chrome و Google Docs و Google Drive و Google Maps و Android و YouTube علامات تجارية 
 Numbers Pages و  iPhone و  iPad و  Apple و  عــد  Google Inc. وتُ لة لشــركة  أو علامــات تجاريــة مُســجَّ
لة لشــركة Apple Inc. تــم تطويــر Scratch مــن قبــل  و Keynote و iCloud و Safari علامــات تجاريــة مُســجَّ
مجموعــة Lifelong Kindergarten Group فــي مختبــر MIT Media Lab، كمــا أن اســم Scratch وشــعار 
و     ®LEGO عــد  وتُ  .Scratch Team قبــل  مــن  مملوكــة  لة  مُســجَّ تجاريــة  علامــات   Scratch Cat و   Scratch
 Python عــد لة لشــركة The LEGO Group. وتُ MINDSTORMS® علامــات تجاريــة أو علامــات تجاريــة مُســجَّ
 .Python Software Foundation لة لمؤسســة وشــعارات Python علامات تجارية أو علامات تجارية مُســجَّ

.Document Foundation لة لشــركة وتُعــد LibreOffice علامــة تجاريــة مُســجَّ

تم الإنتاج في الاتحاد الأوروبي
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