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أهلا بك!

تعال معي لنستكشف عالم 
تكنولوجيا المعلومات

  انتقل إلى حاسوبك 
! ي واتبع�ن

مفاتيح رموز الكتاب

برامج أخرى:
ي نهاية الوحدة يعرض بعض 

قسم �ف
امج البديلة. الأدوات وال�ب

المصطلحات:
قسم يوضح ما تعلمته والمفردات 

ي يحتويــها الدرس. الجديدة ال�ت

وع الوحدة: م�ش
ي نهاية كل وحدة يدمج 

نشاط �ف
ي الوحدة.

ي يتم تدريسها �ف المهارات ال�ت

ماذا تعلمت:
ي  قسم يركز على النقاط المهمة ال�ت

يحتاج الطلاب إلى مراجعتها.

تمرين عملي

تمرين نظري

نصيحة ذكية:
معلومات مفيدة.

كن آمنًا:
معلومات لحماية نفسك.

لمحة تاريخية:
. ي

أحداث حقيقة من الما�ض

 المراجعة والتدقيق
فِرَق من:

كلية الهندسة - جامعة قطر
بوي إدارة التوجيه ال�ت

بوي الميدان ال�ت

بوي اف العلمي وال�ت الإ�ش
إدارة المناهج الدراسية ومصادر التعلم  

قسم المواد الدراسية

 وزارة التعليم والتعليم العالي
إدارة المناهج الدراسية ومصادر التعلم
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1. تمثيل البيانات

ي هــذە الوحــدة ســوف تتعــرف عــى مــا هــو جــدول البيانــات وكيــف تقــوم بجمــع البيانــات 
�ف 	

ي صفوف وأعمدة وخلايا. ستستخدم هذە البيانات لإجراء الحسابات واستخلاص 
وتنظيمها �ف

ا ســوف تقــدم كل هــذە المعلومــات عــى شــكل مخططــات بيانيــة يســهل  ً المعلومــات منهــا. وأخــري
فهمهــا.
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ي هذە الوحدة سنتعلم:
�ف

< �المقصــود بجــداول البيانــات ومــىت يتــم 
اســتخدامها.

< إنشاء جداول البيانات. 

< �تنظيم المعلومات.

العمــــــــل  ورقــــــــة  مكونــــــــات   < �تنســــــــيق 
)صف، عمود، خلية(.

< �استخدام الصيغ وبعض الدوال 
الحسابية.

< �إنشاء المخططات البيانية.

< إعدادات �طباعة ورقة العمل.

ماذا سنتعلم؟

< �ما هو جدول البيانات؟

< إدخال الأرقام والنصوص

< تنسيق ورقة العمل

< العمليات الحسابية

< المخططات البيانية

< طباعة ورقة العمل

مواضيع الوحدة

 > Microsoft Excel

الأدوات
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 الدرس الأول

ما هو جدول البيانات؟

الأوراق  يســتخدمون  النــاس  كان  قديمًــا  	
مــن  وكان  يدويًــا،  الحســابية  بالعمليــات  للقيــام 
ذلــك.  أثنــاء  الأخطــاء  بعــض  وقــوع  المحتمــل 
قلــت  وبالتــالي  الحاســبة  الآلات  ظهــرت  لاحقًــا 
الصعــب  مــن  ذلــك كان  ورغــم  الأخطــاء  نســبة 
البيانــات  مــن  ة  مــع كميــات كبــري التعامــل  جــدًا 
التجاريــة. الأعمــال  ي 

�ف خصوصًــا  والحســابات 

البيانــات  جــداول  وجــود  وبفضــل  الآن  	
ت جميع المشــاكل 

َّ
)Spreadsheets( فقد حُل

 . ي
المــا�ض ي 

�ف كانــت  ي  الــىت

ي بعض المواد قمت بعمل جيد 
أنا حائرة. �ف

ي جيدة. ي المواد الأخرى لم تكن نتائ�ج
و�ف

نورةسعد

هل أنت راضية عن درجاتك 
ي المدرسة؟

�ف

ن برنامــج جــدول البيانــات  لمــاذا لا تســتخدم�ي
ي 

نامــج يســاعد �ف لتنظيــم درجاتــك؟ هــذا الب�
تنظيــم وتمثيــل البيانــات بســهولة.
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 الدرس الأول

و"بــوب   " ن بريكلــ�ي "دان  أنشــأە   ،VisiCalc هــو  اســتخدامه  تــم  بيانــات  جــداول  برنامــج  أول 
ي عــام 1977م حيــث يعــد أول برنامــج يغــري مــن مفهــوم الحاســوب مــن مجــرد أداة 

فرانكســتون" �ف
ترفيــە إلى أداة حســابية تقــوم بتمثيــل ومعالجــة البيانــات للحصــول عــى المعلومــات.

لمحة تاريخية

تنظيــم درجــات  أجــل  مــن  < �لإجــراء عمليــات حســابية 
المدرســة. ي 

�ف الطلبــة 

ل. زن� ي الم
انية الأسرة �ف ز < لتنظيم م�ي

ي الأعمال التجارية.
< لتتبع نسبة الربــح والمبيعات �ف

< لإجراء المعادلات المعقدة للتجارب العلمية.

أمثلة لاستخدام جداول البيانات

الرسومات البيانية والتوضيحية

 هــذا مثــال عــى جــداول البيانــات، حيــث 
يمكنــك إدخــال أرقــام أو نصــوص. 

ورقــة العمــل Worksheet عبــارة عــن مجموعــة مــن 
وهي  وأعمــدة  شــكل صفــوف  عــى  المنظمــة  الخلايــا 
البيانــات ومعالجتهــا، المســاحة المخصصــة لإدخــال 
حيث يحتوي كل ملف Excel على عدة أوراق عمل.

ما هو برنامج جداول البيانات؟

برنامــج جــداول البيانــات SpreadSheet يســتخدم أوراق العمــل Worksheets كطريقــة  	
وبدقــة  بسرعــة  البيانــات  معالجــة  يمكــن  الطريقــة  ـهــذە  وبـ البيانــات.  وتمثيــل  وتنظيــم  لجمــع 
تحليــل  ي 

�ف للمســاعدة  أيضًــا  البيانــات  جــداول  تســتخدم  مفيــدة.  معلومــات  عــى  والحصــول 
والتوضيحيــة.  البيانيــة  الرســومات  وإنتــاج  البيانــات 
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3

:Excel لتشغيل برنامج

 1 < �اضغط زر Start )ابدأ(. 

يط التمرير لعرض Applications )التطبيقات(  < �مرر �ش
 2  .Excel ي الأسفل برنامج

ستجد �ف

 3  .Excel نامج وسيتم تشغيل برنامج < اضغط أيقونة الب�

Microsoft Excel تشغيل برنامج جداول البيانات

باعتبــارە   Microsoft Excel برنامــج  باســتخدام  فلنبــدأ  	
مختلفــة. بطرائــق  ومعالجتهــا  البيانــات  تمثيــل  برامــج  أحــد 

2

1
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 الدرس الأول

يمكنك التنقل من خليةٍ إلى 
مفاتيــح  باســتخدام  أخــرى 
ي لوحــة المفاتيــح. 

الأســهم �ف
إلى  للإنتقــال    اضغــط 
  اضغــط  بالأعــى،  خليــةٍ 
بالجهــة  خليــة  إلى  للإنتقــال 

. اليمــىن

مكونات ورقة العمل Worksheet )الصفوف والأعمدة والخلايا(

ي تنتــج مــن تقاطــع الصفــوف بالأعمــدة.  	 ورقــة العمــل )Worksheet( هي شــبكة مــن الخلايــا الــىت
حيــث تتــم عمليــة إدخــال البيانــات داخــل هــذە الخلايــا. 

الجانــب  ي 
�ف يظهــر  عنــوان  صــف  لــكل   Row الصــف 

بالأرقــام  لــه  ويرمــز  العمــل  لورقــة  الأيــر  أو  الأيمــن 
1,2,3,.....

ي 
�ف يظهــر  عنــوان  عمــود  لــكل   Column العمــود 

يــة ز الإنجل�ي بالحــروف  لــه  ويرمــز  العمــل  ورقــة   أعــى 
A,B,C,......
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يُمكنــك رؤيــة اســم الخليــة النشــطة 
لورقــة  اليُــرى  الزاويــة  أعــى  ي 

�ف
صنــدوق   Name Box العمــل، 

الخليــة. اســم 

يتكــرر  لا  اســم   )Cell( خليــة  لــكل 
ورقــم  العمــود  اســم  مــن  يتكــون 
الخليــة  ي 

تعــن  .)C3( الصــف، مثــاً 
الثالــث. والصــف   C بالعمــود  ي 

الــ�ت

فإنهــا  خليــة  عــى  ــط 
َ
تضغ عندمــا 

شــطة وتظهــر بحــدود أكــرث 
َ
تصبــح ن
ا.

ً
ســمك

هــل أنــت مــن هــواة لعبــة الشــطرنج؟ تذكــر أن خلايــا جــداول 
البيانــات لديهــا نفــس أســماء مربعــات الشــطرنج. 

نصيحة ذكية

إذا أردت الانتقال إلى خلية معينة، 
عـــى ســـبيل المثـــال B4، تحقـــق مـــن 
 B ي فيـــه العمـــود

المـــكان الـــذي يلتـــيق
والصـــف الرابـــع واضغـــط عـــى تلـــك 

الخليـــة.

للانتقـــال  أخـــرى  طريقـــة  هنـــاك 
ي 

B4 �ف B4 وهي كتابـــة  الخليـــة  إلى 
والضغـــط  الخليـــة  اســـم  صنـــدوق 

. Enter  عـــى 
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< لنطبق معًا
 الدرس الأول

ي جداول البيانات.
1. �يمكنك إدخال بيانات رقمية فقط �ف

_____________________________________________________ 	
ي برنامج جداول البيانات.

2. لا �يمكنك إضافة رسومات بيانية �ف
_____________________________________________________ 	

ي تنظيم ومعالجة النصوص فقط بسرعة وبدقة.
3. تُستخدم جداول البيانات �ف

_____________________________________________________ 	
ي جدول البيانات بالأرقام 3،2،1،.... 

4. يرمز إلى الأعمدة �ف
_____________________________________________________ 	

_____________________________________________________ 	
_____________________________________________________ 	

ي الجانب العلوي ______ من جدول البيانات.
1. يمكنك دائمًا رؤية اسم الخلية النشطة �ف

ي الأعلى.
ي جدول البيانات يحتوي على _______ �ف

2. كل عمود �ف
3. يمكنك الانتقال من خلية إلى أخرى باستخدام أزرار _______ على لوحة المفاتيح.
4. إذا كنت تريد الانتقال من الخلية A1 إلى A2، فقط اضغط على مفتاح _______.

ا.
ً
5. عند الضغط على الخلية تصبح ______ وتظهر بحدود أك�ث سمك

6. لكل ______ اسم فريد لا يتكرر. 

ي الجمل التالية واكتبها مرة أخرى بالطريقة الصحيحة.
اع�ث على الخطأ �ف

ن من استخدامات جدول البيانات. ن اثن�ي  اذكر ​استخدام�ي

1

3

 املأ الفراغات بالكلمة المناسبة من القائمة التالية: 
Enter - خلية - الأيسر - نشطة - حرف - الأسهم

2
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< لنطبق معًا

C العمود

A2 خلية

B3 خلية

الصف 5

ن العمودين. صل ب�ي
4
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 الدرس الأول

أســماء  مــع  الآتيــة  الحــروف  صــل 
للشــكل  طبقًــا  المقابلــة  الخلايــا 

عــاە. أ

غ

ه

ث

ش

ذ

E7 الخلية

C2 و H5 الخلية

D9 و A8 الخلية

B9 الخلية

B10 الخلية

ي الخلايــا المناســبة بحيــث تحصــل 
ي ورقــة العمــل أدنــاە، اكتــب الحــروف �ف

�ف
عــى كلمــة سريــة. هــل يمكنــك اكتشــافها ومعرفتهــا؟

C7 ب( إلى الخلية( 

F8 م( إلى الخلية( 

E5 س( إلى الخلية(

F10 خ( إلى الخلية(

D8 ص( إلى الخلية(

C3 د( إلى الخلية(

F4 ا( إلى الخلية(

A6 ط( إلى الخلية(

_ ________________ اكتب الكلمة السرية 

5
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< لنطبق معًا

! زن� ابحث عن الك

باســتخدام  الخلايــا  ن  بــ�ي وتنقــل  التعليمــات  هــذە  واتبــع   Excel برنامــج  افتــح 
المخبَــأ! زن  الكــ بهــا  ي يوجــد 

الــ�ت الخليــة  ابحــث عــن  مفاتيــح الأســهم. 

. ن 1. تحرك خلية واحدة إلى اليم�ي

ن إلى الأسفل. 2. تحرك خليت�ي

. ن 3. تحرك خلية واحدة إلى اليم�ي

ن إلى الأعلى. 4. تحرك خليت�ي

. ن 5. تحرك خلية واحدة إلى اليم�ي

6. تحرك ثلاث خلايا إلى الأسفل.

7. تحرك خلية واحدة إلى الأسفل.

ن إلى اليسار. 8. تحرك خليت�ي

9. تحرك خلية واحدة إلى الأعلى.

10. تحرك خلية واحدة إلى اليسار.

؟  زن� أين يوجد الك

اكتب اسم الخلية:

6
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 الدرس الأول

بالاســتعانة بملــف "QA.5.1_tarsheed"، صــل محتــوى الخلايــا مــع أســماء 
الخلايــا المقابلــة. 

8

50

فاتورتك

المجموع

65

B3 الخلية

E2 الخلية

A1 الخلية

C5 الخلية

أيضًــا  يزيــد  بــل  فقــط،  البيئــة  عــى  يؤثــر  لا  للكهربــاء  المفــرط  الاســتخدام 
فاتــورة الكهربــاء. قــام ســعد بمســاعدة والــدە لإنشــاء جــدول بيانــات لفاتــورة 
الملــف افتــح   . وديســم�ب ونوفمــرب  أكتوبــر  الشــهور  خــال  والمــاء   الكهربــاء 

ي المستندات وأجب عن الأسئلة التالية.
 "QA.5.1_tarsheed" �ف

________________________________ ي الخلية A3؟ 
1. ما الذي كتبه سعد �ف

________________________________ ي الخلية C5؟ 
2. ما الذي كتبه سعد �ف

________________________ ي توجد بها كلمة "المجموع"؟  3. ما اسم الخلية ال�ت

4. ما هو الشهر الذي تم فيه أقل استهلاك للكهرباء؟ _______________________

_______________________ 5. ما هو الشهر الذي تم فيه أعلى استهلاك للمياە؟ 

7
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< لنطبق معًا

ي هــذە الصــور اســتخدام جــداول 
كيــف يمكــن للأشــخاص �ف
البيانــات بطريقــة مفيــدة؟

9

المحاسبالمعلم

_ _______________________________________________ 1. المعلم: 

_ _______________________________________________________

_ _____________________________________________ 2. المحاسب: 

_ ______________________________________________________  
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الدرس الثاني

إدخال الأرقام والنصوص

إدخــال الأرقــام والنصــوص داخــل أوراق العمــل ســهل جــدًا، فــكل مــا عليــك فعلــە هــو الضغــط عــى  	
ي ترغــب بإدخــال الرقــم أو النــص بهــا ضغطــة واحــدة، وكتابــة مــا تريــد داخلهــا ثــم الانتقــال  الخليــة الــىت
نامــج يتعامــل مــع محتــوى الخليــة  إلى خليــة أخــرى. ســتلاحظ أنــە عنــد كتابــة رقــم مــع نــص فــإن الب�

عــى أنــە نــص.

ي جــدول البيانــات لا بــد مــن تغيــري اتجــاە ورقــة العمــل لتتناســب مــع اللغــة 
لإدخــال البيانــات �ف 	

ي الكتابــة وبمــا أننــا ســندخل بيانــات باللغــة العربيــة، ســنقوم أولا بتغيــري اتجــاه ورقــة 
المســتخدمة �ف

اليســار. ن إلى  اليمــ�ي مــن  العمــل ليصبــح 

لتغي�ي اتجاە ورقة العمل:

ي مجموعــة 
�ف  1 الصفحــة(  )تخطيــط   Page Layout التبويــب  < �مــن علامــة 

العمــل ورقــة  اتجــاە  لتغيــري  اضغــط  الورقــة(  )خيــارات   Sheet Options 
2 ن إلى اليسار(.   Sheet Right-to-Left )الورقة من اليم�ي

1
2
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1

34
2

5

6

ى إلى اليســار، 
َ
حــاذ

ُ
يــة ت ز ي تكتبهــا باللغــة الإنجل�ي

الــ�ت الكلمــات والحــروف 
، مــن الســهل رؤيــة الفــرق. ن ى إلى اليمــ�ي

َ
بينمــا الأرقــامُ تحــاذ

نصيحة ذكية

ي 
�ف والأرقــام  النصــوص  لإدخــال 

البيانــات: جــدول 

< �انتقل إلى الخلية A1 واكتب فيها 
 1 درجات سعد. 

 A2 للذهاب إلى الخلية  < �اضغط 
 2 واكتب فيها المواد الدراسية. 

 B2 للذهــاب إلى خليــة  < �اضغــط 
 3 واكتــب فيهــا الاختبــار الأول. 

 C2 للذهــاب إلى خليــة  < �اضغــط 
 4  . ي

واكتــب فيهــا الاختبــار الثــا�ن

< �انتقــل الآن إلى خليــة A3 واكتــب 
ثــم   5 الإســامية  بيــة  ال�ت فيهــا 
اذهــب إلى خليــة A4 واكتــب فيهــا 

6 العربيــة.  اللغــة 

ي الشكل أدناە.
ي الجدول كما �ف

اتبع الخطوات السابقة لاستكمال إدخال البيانات �ف
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 الدرس الثاني

لنتابع العمل مع الأرقام: 

1  .C3 ي الخلية
ي الخلية B3 و 98 �ف

< �اكتب 100 �ف

 2  .C4 ي الخلية
ي الخلية B4 و 96 �ف

< �اكتب 98 �ف

 3 < استمر بنفس الطريقة لاستكمال الجدول. 

< �احفظ جدول البيانات باسم "الدرجات". 

1

2

3

لا تقلق إذا أخطأت. حدد 
عليهــا،  بالضغــط  الخليــة 
الرقــم  أو  النــص  واكتــب 

خــرى.
ُ
أ مــرةً  الصحيــح 

مفتــاح  اســتخدم 
Enter  أو اضغــط 

على أيٍّ من مفاتيح 
الأســهم لتنتقــل إلى 

التاليــة. الخليــة 

مــن   )Save( الحفــظ  زر  عــى  اضغــط  	
يــط أدوات الوصــول السريــــــع حيــث ســيُحفظ  �ش

الاســم. بنفــس  الحــالي  مكانــە  ي 
�ف 21المســتند 



1

3

لإعادة تسمية ورقة العمل:

< �اضغــط ضغطًــا مزدوجًــا أو اضغــط بــزر الفــأرة الأيمــن 
 Rename اضغــط   1 )الورقــة1(   Sheet1 فــوق 

2 )إعــادة التســمية(. 

3  . Enter  < اكتب الاسم "درجات" واضغط 

2

لإدراج ورقة عمل جديدة 
اضغــط  الملــف  نفــس  ي 

�ف
New sheet + رمــز
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 الدرس الثاني

تنسيق الجدول

نحتــاج إلى تنســيق محتــوى الجــداول حــىت تصبــح قــراءة البيانــات  	
أســهل وأكــرث وضوحًــا، خاصــة عندمــا يتعلــق الأمــر بالأرقــام. لتطبيــق 

ي
�ف فعلــت  كمــا  الطريقــة  نفــس  اســتخدام  يمكنــك  تنســيق،   أي 

تقــوم  ثــم   
ً

أول البيانــات  تحــدد  أن  تنــسَ  لا   .Microsoft Word  
. بتنســيقها

تحويــل محتــوى الخليــة 
ي. إلى رقــم عــرش

 ، ن محاذاة النص )يسار، يم�ي
وسط( الخلية.

 Font مجموعــة 
لتنســيق  )الخــط( 
محتــوى الجــدول.

الحــدود  تعديــل 
الخلايــا. ي 

�ف

تحويــل محتــوى الخليــة 
إلى نســبة مئويــة.

تحويل محتوى 
الخلية إلى عملة.

محاذاة النص
)أعلى، وسط، أسفل( الخلية. تغي�ي نوع المحتوى.

زيادة الأرقام بعد 
ية. الفاصلة الع�ش

إنقاص الأرقام بعد 
ية. الفاصلة الع�ش
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1

2

3

4

: ن لتعبئة الخلية بلون مع�ي

 1 ي تريد تنسيقها.  < �حدد الجدول أو الخلايا ال�ت

ي 
�ف الرئيســة(،  )الصفحــة   Home التبويــب  علامــة  < �مــن 

 المجموعة Font )الخط(، اضغط السهم الموجود بجوار زر
 2 Fill Color )لون التعبئة(. 

 3 < اخ�ت اللون الذي تريدە. 

4 < سيتم تعبئة الخلايا باللون المحدد. 
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 الدرس الثاني

ي أسبوعي
استخدام جداول البيانات لإنشاء جدول زم�ن

ي أســبوعي مفيــد لــك باســتخدام برنامــج جــدول  يمكنــك إنشــاء جــدول زمــن 	
البيانــات لتتبــع أنشــطتك ومهامــك خــال الأســبوع ويتضمــن كافــة فعالياتــك 
عــى  الأســبوعي  ي  الزمــن الجــدول  يســاعدك  تنظيمهــا. كمــا  عــى  ويســاعدك 

أفضــل. بشــكل  واســتثمارە  وإدارتــه  وقتــك  تنظيــم 

ي أسبوعي
نصائح لإنشاء جدول زم�ن

2134
حســب  تيبهــا  ب�ت قــم 

الأولويــات.

قــم بإنشــاء قائمــة بالأنشــطة 
ي تنفيذهــا.

ي ترغــب �ف الــىت

قــم بإنشــاء خطــة يوميــة لتنفيــذ هــذە 
الأنشــطة حســب أولوياتهــا.

ي وضــع الإطــار 
اســتفد مــن التقويــم �ف

ي لخطتــك. الزمــن

نصائح لتقوم بإدارة وقتك: 4

إدارة الوقت 
ي قــد نواجههــا جــراء الاســتخدام المفــرط لأجهــزة  هــل تســاءلت يومًــا عــن المشــاكل الصحيــة الــىت
الحاســوب؟ مــن المهــم جــدًا لصحتــك أن تنظــم الوقــت الــذي تقضيــە أمــام جهــاز الحاســوب 
انشــغالك  عواقــب  ســتتجنب  الصحيحــة،  بالطريقــة  وقتــك  نظمــت  إذا  صحيحــة.  بطريقــة 
فيــه مــع  ي لتــؤدي واجباتــك المدرســية وال�ت

ونيــة و ســيكون لديــك الوقــت الــكا�ف بالأجهــزة الإلك�ت
أصدقائــك. 

25



< لنطبق معًا

صل الوظيفة بالرمز المناسب لها:

تغي�ي لون خلفية الخلية المحددة.

ي الخلية المحددة.
جعل النص عريضًا �ف

ي الخلية المحددة.
تغي�ي لون النص �ف

افتــح الملــف "QA.5.1_tarsheed". حيــث قــام ســعد بتقليــل اســتهلاك الكهربــاء 
ايــر، يجــب عليــك الآن مــلء الجــدول بالبيانــات المقابلــة. لشــهري ينايــر وف�ب

. ن ّ اتجاە ورقة العمل إلى اليم�ي 1. غ�ي

. 2. املأ الجدول كما يلي

: 3. نسّق الجدول كما يلي

ي العمــود ) A ( إلى 
    < �غــري لــون النــص �ف

الأزرق. اللــون 

 A1 ي الخلية
    < �كب�ِ حجم الخط للنص �ف

. ً
ليصبح 20 واجعله مائل

ي إلى اللون الأصفر.
ي العمود ) A ( والصف الثا�ن

    < �غ�ي لون خلفية الخلايا �ف

4. احفظ جدول البيانات.

2

1
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 الدرس الثاني

ــا عــن الرياضــات المفضلــة لــدى الطــاب. وقــام بتســجيل رغبــات 
ً
أعــد معلمــك بحث

جــداول  برنامــج  باســتخدام  المعلومــات  هــذە  نظــم  أدنــاە.  الجــدول  ي 
�ف الطــاب 

ي ورقــة عمــل.
البيانــات وجهزهــا �ف

< نظم هذە المعلومات بحيث تحتوي الأعمدة على العناوين التالية:
1. الرياضة. 	

.5A 2. �الصف الدراسي 	

.5B 3. �الصف الدراسي 	

ي الجدول أعلاە.
< أدخل البيانات من بحث معلمك كما �ف

< �نسق النص والأرقام:
ي الصف الأول ليصبح "22" واجعلە عريضًا.

1. �كب�ِ حجم الخط للنص �ف 	
ي الصف الأول إلى اللون الأحمر.

2. �غ�ي لون النص �ف 	
. ي توجد بها رياضة كرة القدم وليكن اللون الأخ�ض 3. غ�ي لون خلفية الخلية ال�ت 	

."Sports" احفظ عملك بإسم >

3

5A 5الصف الدراسيB الصف الدراسي

10 طلاب يفضلون رياضة كرة القدم.9 طلاب يفضلون رياضة كرة القدم.

7 طلاب يفضلون رياضة كرة السلة.7 طلاب يفضلون رياضة كرة السلة.

ب.  ب.3 طلاب يفضلون رياضة كرة الم�ض لا يوجد أي طالب يفضل رياضة كرة الم�ض

3 طلاب يفضلون رياضة الجولف.طالب واحد يفضل رياضة الجولف.

6 طلاب يفضلون كرة الصالات.طالبان يفضلان رياضة كرة الصالات.
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< لنطبق معًا

أجب عن الأسئلة التالية حول إدارة الوقت.

؟ ي الأسبوعي < اذكر بعض فوائد استخدام الجدول الزمن�

ي تساعدك على إدارة الوقت؟ < اكتب بعض النصائح ال�ت

4
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 الدرس الثاني

فيــه  ال�ت ن  بــ�ي وقتــك  تــوزان  بحيــث  أنشــطتك  فيــه  تنظــم  يــومي  جــدول  بإنشــاء  قــم 
ونيــة، يمكنــك  والواجبــات ووقــت العائلــة والوقــت الــذي تقضيــه عــى الأجهــزة الإلك�ت
الاســتعانة بالمثــال أدنــاه وإجــراء التعديــات عــى التصميــم والألــوان كمــا يناســبك.

5
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لجعــل البيانــات داخــل الخلايــا ســهلة الفهــم، يجــب أن يتــم تنســيقها بشــكل صحيــح. هيــا نقــوم  	
ســابقًا. أنشــأناه  الــذي  الدرجــات  جــدول  بتنســيق 

تغي�ي عرض العمود

عند كتابة كلمة أو جملة داخل خلية، فقد لا تظهر كاملة. 	

ن )يــة(  بيــة الإســامية" فإنهــا تظهــر بــدون الحرفــ�ي عــى ســبيل المثــال، عنــد كتابــة اســم المــادة "ال�ت
، لــذا يجــب تغيــري عــرض العمــود للتغلــب  ي

ا�ض ويرجــع ذلــك إلى أن كل عمــود لــە عــرض محــدد افــرت
عــى هــذە المشــكلة.

2

لتغي�ي عرض العمود:

الأيــر  الطــرف  عــى  الفــأرة  مــؤ�ش  < �ضــع 
حجمــه. بتغيــري  ترغــب  الــذي  للعمــود 

ســهمٍ  شــكل  إلى  الفــأرة  مــؤ�ش  < �ســيتحول 
1 عمــودي.  خــطٌ  داخلــهُ  مــزدوج   ي 

أفــق

أثنــاء  واســحب  الأيــر  الفــأرة  زر  < �اضغــط 
ن أو  الضغــط مــع تحريــك الفــأرة إلى اليمــ�ي

2 العمــود.  عــرض  اليســار وســيتغ�ي 

1

 الدرس الثالث

تنسيق ورقة العمل
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1

2

3

لنجرب طريقة أخرى:

1 ي ترغب بتغي�ي عرضها لكي تتسع للكلمة أو الجملة.  < �اخ�ت الخلية ال�ت

 Cells الصفحــة الرئيســة( ومــن مجموعــة( Home مــن علامــة التبويــب� >
 2 )الخلايــا( اضغــط Format )تنســيق(. 

ي لعــرض العمــود 
< �اضغــط AutoFit Column Width )الضبــط التلقــا�ئ

3 مــع المحتــوى(. 

4 < �سيتم تغي�ي عرض العمود تلقائيًا ليتسع للكلمة أو الجملة داخله. 

4

 الدرس الثالث
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1

2

3

تغي�ي ارتفاع الصف:

ي ترغــب بتغيــري ارتفاعهــا، اســحب بالضغــط عــى أرقــام  < �حــدد الصفــوف الــىت
1  الصفــوف مــن 10-3(. 

ً
الصفــوف )مثــا

 2 ي ترغب بتغي�ي ارتفاعها.  ن عناوين الصفوف ال�ت < �ضع مؤ�ش الفأرة ب�ي

. < �ستلاحظ تغ�ي شكل المؤ�ش إلى

ارتفــاع  لتغيــري  الأســفل  أو  الأعــى  إلى  الفــأرة  مــؤ�ش  اســحب  ثــم  < �اضغــط 
3 النتيجــة.  ولاحــظ  المحــددة  الصفــوف 

تغي�ي ارتفاع الصف
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دمج الخلايا 

ي وصف بياناتك بشكلٍ أفضل.
إن وجود عنوانٍ جيد للجدول يساعد �ف 	

 واحدة.
ً
 لإنشاء عنوانٍ أعلى الصفوف، يُمكنكَ دمج أك�ث من خليةٍ معًا لتصبح خلية

3

مــن  مجموعــة  دمــج  عنــد  	
بيانــات  عــى  تحتــوي  الخلايــا 
مختلفــة فــإن محتــوى البيانــات 
ي الخليــة العلويــة اليمــىن فقــط 

�ف
المدمجــة. الخليــة  ي 

�ف ســيب�ق 

 الدرس الثالث

 لدمج الخلايا: 

1  .F1 إلى A1 حدد الخلايا من� >

 Alignment الصفحة الرئيسة( اخ�ت مجموعة( Home من علامة التبويب� >
2 )المحاذاة(، اضغط Merge & Center )دمج وتوسيط(. 

2

 Microsoft Excel  < �ســيقوم 
النــص  وجعــل  الخلايــا  بدمــج 

3 الخليــة.  وســط 

جدولــك  عنــوان  أصبــح  < �لقــد 
هــزًا. جا

1
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التفاف النص 

 ولكنك لا ترغب بتغي�ي عرض العمود، يمكنك وضع محتوى الخلية على 
ً

إذا أدخلت نصًا طويل 	
ن عرض كل  ي ذلك إلى ح�ي

أسطر متعددة. سوف يلتف النص الذي تكتبە إلى السطر التالي ويستمر �ف
. ي

محتويــات الخليــة بشــكلٍ كامــل. إن التفــاف النــص ســيعدل مــن ارتفــاع الصــف بشــكلٍ تلقــا�ئ

1

2

أســهل طريقــة لتنفيــذ التفــاف النــص هي وضــع المــؤ�ش قبــل النــص الــذي نريــد أن يلتــف لســطر 
. Alt  +  Enter جديــد ومــن ثــم الضغــط عــى مفتــاحي 

نصيحة ذكية

3

لتعديل التفاف النص:

 1  .D2 ي تريد تعديل التفاف محتواها ولتكن < اخ�ت الخلية ال�ت

مجموعــة  ومــن  الرئيســة(  )الصفحــة   Home التبويــب  علامــة  < �مــن 
 2 النــص(.  )التفــاف   Wrap Text اضغــط  )المحــاذاة(،   Alignment

3 ي ليناسب محتوى الخلية. 
< �ستلاحظ أن النص سيلتف بشكلٍ تلقا�ئ
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إدراج الصفوف والأعمدة

ي الجــدول. يمكنــك إضافــة أعمــدة أو 
ــا قــد ترغــب بإضافــة المزيــد مــن الصفــوف والأعمــدة �ف

ً
أحيان 	

ي برنامــج Microsoft Excel بــكل ســهولة، هيــا نضيــف عمــودًا جديــدًا يتضمــن الاختبــار 
صفــوف �ف

ي للجــدول.
النهــا�ئ

لإدراج عمود جديد قبل عمود محدد:

1  .E العمود 
ً

< اضغط بزر الفأرة الأيمن على عنوان العمود، مثل

2 < �من القائمة المنسدلة اضغط Insert )إدراج(. 

3  .E سيتم إدراج عمود جديد قبل العمود� >

4  ." ي
ي الخلية E2 اكتب "الاختبار النها�ئ

< ��ف

1

2

34

 ، ي
تلقــا�ئ بشــكل  عمــود  أو  صــف  مــن  أكــرث  إدراج  أردت  إذا  	

ي ترغب بإدراجها. يمكنك تحديد عدد الصفوف أو الأعمدة ال�ت
 ،B عــى ســبيل المثــال، إذا أردت إدراج عموديــن قبــل العمــود
الأيمــن واخــرت  الفــأرة  بــزر  ثــم اضغــط   C و   B العموديــن  حــدد 

.A العمــود  بعــد  إدراج عموديــن جديديــن  ســيتم  إدراج. 

 الدرس الثالث
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لإدراج صف جديد:

ي إدراج 
< �اضغــط بــزر الفــأرة الأيمــن رقــم الصــف الــذي ترغــب �ف

1  الصــف 10. 
ً

صــف قبلــه، مثــا

2 < �من القائمة المنسدلة اضغط Insert )إدراج(. 

3 < �سيتم إدراج صف جديد بعد الصف 9. 

ي الخليــة A10، وأضــف الدرجــات 
بيــة البدنيــة" �ف < �اكتــب "ال�ت

4 ي تليهــا.  ي الخلايــا الــىت
�ف

1

3

4

2
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3

لحذف صف أو عمود:

< �حــدد الصــف أو العمــود المــراد حذفــه بالضغــط عــى عنــوان العمــود أو رقــم الصــف وليكــن 
1  . رقــم الصــف الأخــري

< �اضغط بزر الفأرة الأيمن رقم الصف.

2 < �من القائمة المنسدلة اخ�ت Delete )حذف(. 

3 < تم حذف الصف. 

حذف الصفوف والأعمدة

، فإنــك لا تحتــاج إلى إنشــاء جدولــك مــرةً أخــرى،  ن إذا لــم تعــد بحاجــةٍ إلى صــف أو عمــود معــ�يّ 	
العمــود.  أو  الصــف  ذلــك  بحــذف  قــم  فقــط 

بياناتك ما زالت كاملة وصحيحة. 
اجــع مــن  ء يمكنــك ال�ت ي حالــة حذفــك لعمــود أو لصــف بشــكل خــاطي

و�ف
.Ctrl + Z خــال لوحــة المفاتيــح بضغــط

 الدرس الثالث

2

1
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محاذاة النصوص والأرقام

ن  ي جدول البيانات يمكنك كتابة النصوص والأرقام بحيث تكون المحاذاة التلقائية من اليم�ي
�ف 	

ن عنــد كتابــة النــص باللغــة  إلى اليســار عنــد كتابــة النــص باللغــة العربيــة والأرقــام، ومــن اليســار إلى اليمــ�ي
يــة.  ز الإنجل�ي

لمحاذاة النص: 

1  .B3 ي تريد محاذاة النص بداخلها، ولتكن < �اخ�ت الخلية ال�ت

 Alignment الصفحــة الرئيســة(، ومــن مجموعــة( Home مــن علامــة التبويــب� >
2  Center )توســيط(. 

ً
ي تريــد مثــا )المحــاذاة(، اضغــط عــى نــوع المحــاذاة الــىت

3 < سيتم تغي�ي محاذاة النص. 

أول برنامــج لجــداول البيانــات مــن مايكروســوفت كان يُــدعي "Multiplan" وقــد كان 
 .MS-DOS ي نظام التشــغيل

ي أنظمة تشــغيل مختلفة ولكن ليس �ف
شــائع الاســتخدام �ف

لمحة تاريخية

2

3

يمكنك وضع النص 
وســط  )أعــى،  ي 

�ف
الخليــة. ،أســفل( 

1
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لتغي�ي زاوية اتجاە النص:

تنســيقها  تريــد  ي  الــىت الخلايــا  أو  الجــدول  < �حــدد 
 1  .A2 ولتكــن 

)الصفحــة   Home التبويــب  علامــة  < �مــن 
 Alignment المجموعــة  ي 

�ف الرئيســة(، 
 2 )محاذاة(، اضغط رمز Expand )توسيع(. 

 )Orientation( قم بتغي�ي زاوية اتجاە النص� >
3 ولتكن 30. 

 4 < �واضغط OK )موافق(. 

5 ي الخلية. 
< �سيتم تغي�ي اتجاە النص �ف

1

3

4

2

 الدرس الثالث

5

النــص  اتجــاە  تغــري 
بمقدار 90- درجة.
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< لنطبق معًا

أي العبارات التالية صحيحة وأيها خطأ:

ض أنــە  أكمــل التدريــب التــالي بنــاءً عــى التدريــب الســابق مــن ملــف "Sports.xlsx". لنفــرت
ي البحــث الســابق قــد غــاب طالبــان مــن الصــف الــدراسي Class 5A وطالــب مــن الصــف 

�ف
ا أن رياضتهــم المفضلــة هي "التنــس".

ً
الــدراسي Class 5B ولكــن المعلــم كان يعلــم مســبق

< أضف صفًا جديدًا يحتوي على عنوان للجدول وليكن "الرياضات المفضلة".

.C1 إلى الخلية A1قم بدمج الخلايا من الخلية >

ي ورقة العمل لإضافة بيانات الرياضة الجديدة.
ي العمود الأول �ف

ات اللازمة �ف < قم بالتغي�ي

ي وسط الخلية.
ي العمود الأول ليصبح �ف

< غ�يّ محاذاة النص �ف

< احفظ عملك.

1

2

		 ي النص سوف يُفقد.
1. �إذا قمنا بإدخال نصٍ ما وكان أكب� من سعة الخلية فإن با�ق

خطأ  	 صحيح  	

		 2. �أسهل طريقةٍ لتغي�ي عرض الأعمدة هي بسحب الجانب الأيسر من طرف العمود.

خطأ  	 صحيح  	

			  3. �يمكننا تغي�ي عرض العمود ولكن لا يمكن تغي�ي ارتفاع الصف.

خطأ  	 صحيح  	 

		  .Enter ي أسطر متعددة فإننا نضغط
4. �عندما نرغب بعرض جميع محتويات الخلية �ف

خطأ  	 صحيح  	
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مــؤ�ش كتلــة الجســم )BMI( هــو وســيلة يســتطيع معظــم الأشــخاص اســتخدامها للتحقــق 
 مــع أطوالهــم. يتــم حســاب هــذا المــؤ�ش بنــاءً عــى بيانــات طــول 

ً
مــن تناســب أوزانهــم مقارنــة

.
ً
، كان الشــخص أكــرث ســمنة الشــخص ووزنــه. فكلمــا زاد رقــم المــؤ�ش

 ."QA.5.1.3_BMI_Catagories.xlsx" افتح الملف

العنوان

ي الأعــى لتصبــح كافيــة لكتابــة عنــوان 
ي الجــدول الســابق، قــم بدمــج أكــرث مــن خليــة �ف

< ��ف
الجــدول داخلهــا.

< �اجعل النص عريضًا.

< �كب� حجم الخط ليصبح "24".

3

الجدول 

.H4 و G4 و F4 مع E4، D4 مع C4 : ادمج الخلايا التالية وقم بتوسيطها� >

< �طبق لون تعبئة مختلف لكل مجموعة خلايا قمت بدمجها.

< غ�يّ محاذاة الخلايا من B5 إلى H6 بحيث يتوسط النص الخلايا.

< �غ�ي عرض العمود B لكي يُصبح كافيًا لعرض النص داخلە بشكلٍ مناسب.

ي المكان المناسب واكتب هذە البيانات حيث أن الصف الخاص 
< �أدرج صفًا جديدًا �ف

بعمر 10 سنوات مفقود من الجدول.
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< لنطبق معًا

الجانب الأيمن من الجدول

< �غ�ي لون تعبئة الخلايا J13,J9,J6 إلى اللون الأحمر.

< �قم بضبط عرض هذە الخلايا إلى العرض المناسب لإظهار جميع المحتوى.

أسفل الجدول

ات كتلة الجســم  ي أســفل الجدول، يوجد وصف تفصيلي لمختلف تصنيفات مؤ�ش
< ��ف

 .BMI

H27 إلى B27 و H25 إلى B25 و H23 إلى B23 :ادمج الخلايا التالية >

< �لجميع محتويات الخلايا الظاهرة نفذ التفاف النص واضبط ارتفاع الصفوف.

< �غ�ي لون الخط ليصبح باللون الأزرق.

< �احفظ ملفك.

< �غــري لــون تعبئــة أعمــدة الجــدول بحيــث تســتخدم اللــون الأزرق لتعبئــة أعمــدة الذكــور، 
تقــالي لتعبئــة أعمــدة الإنــاث. واللــون الب�
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ايــر لشــهري مــارس وأبريــل ثــم امــأ  ن جديديــن إلى الجــدول تحــت شــهر فب� < �أضــف صفــ�ي

الخلايــا بالبيانــات الجديدة.

ي الجدول.
< �قم بدمج الخلايا المناسبة ليتم عرض كلمة "فاتورتك" كعنوان �ف

< �قم بزيادة عرض العمود الذي يحتوي على أسماء الأشهر.

ي تحتوي على "الكهرباء" و "المياە" ليلائم عرض الكلمات. < غ�يّ عرض الأعمدة ال�ت

< احذف العمود D الفارغ.

ي تحتــوي عــى "أعــى اســتهلاك" و "أقــل  ي الخلايــا الــىت
< �قــم بدمــج وتوســيط النــص �ف

ي نفــس الصــف.
ي تســبقها �ف اســتهلاك" مــع الخلايــا الــىت

ي وسط الخلايا.
ي الجدول لكي يتم عرضها �ف

< غ�ي محاذاة النصوص والأرقام �ف

< �احفظ جدول البيانات.

افتــح الملــف "QA.5.1_tarsheed". فقــد تمكــن ســعد مــن تقليــل اســتهلاك 
ي شــهر مــارس دفــع 50 للكهربــاء و 40 

. �ف ن ي الشــهرين التاليــ�ي
الكهربــاء والميــاە �ف

ي شــهر أبريــل دفــع 48 للكهربــاء و 40 للميــاە.
للميــاە و�ف

4
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لقد حان الوقت لنقوم باستخدام 
Excel للقيام بالحسابات بطريقة 

سهلة وسريعة.

أتعلــم  أن  أحــب  أنــا  رائــع!  هــذا 
لتوفــري  وسريعــة  جديــدة  طرائــق 

اليوميــة. ي 
حيــا�ت ي 

�ف الوقــت 

 الدرس الرابع

العمليات الحسابية

2
علامــة"=" تقــوم 
بحســاب وإظهــار 

نتيجــة الخليــة.

 C3 أو   B3 الخلايــا  ي 
�ف الدرجــات  بتغيــري  قــم 

 .D3 الخليــة  ي 
�ف التغــري  ولاحــظ 

بالعمليــات  القيــام  ي 
�ف المذهــل  ء  ي

الــ�ش إن 
الحســابية داخــل ورقــة العمــل أنــە عنــد تغيــري 
وفــوري. ي 

تلقــا�ئ بشــكل  النتائــج  تتغــري  القيــم 

1

باستخدام  الاختبارات  جميع  ي 
�ف الإسلامية  بية  ال�ت مادة  ي 

�ف سعد  درجات  بجمع  سنقوم  	
العمليات الحسابية.

للقيام بالعملية الحسابية )الجمع(:

 1 ي الدروس السابقة. 
ي أنشأتها �ف < �افتح ورقة العمل "درجات" ال�ت

2  . Enter  < انتقل إلى الخلية "F3" واكتب "B3+C3+D3+E3 =" واضغط 
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ي  رغــم أنــك تــرى نتيجــة الجمــع النهائيــة، إلا أن الصيغــة الحســابية الــىت
تتــم كتابتهــا تبــقى محفوظــة داخــل الخليــة، ويمكنــك رؤيــة الصيغــة 
الصيغــة  تغيــري  الصيغــة"، يمكنــك  يــط  ي "�ش

الخليــة �ف اســم  بجــوار 
يــط الصيغــة أو الضغــط عــى الخليــة ثــم الضغــط  بالضغــط عــى �ش

.  F2 عــى مفتــاح 

يُمكنــك رؤيــة الصيغــة بجانــب اســم الخلية 
.Formula Bar يــط الصيغــة ي �ش

�ف
العمليــة   .F3 الخليــة  ي 

�ف الجمــع  حاصــل  ســيظهر 
ي قمــت بهــا )B3+C3+D3+E3=( تســى 

الحســابية الــ�ت
.Formula صيغــة 

يمكنك استخدام هذە الرموز أثناء القيام بالعمليات الحسابية:
 = B2-C2 

ً
 < إشارة السالب )-( تستخدم لطرح الأعداد، مثل

 = B2*C2 
ً

ب الأعداد، مثل  < إشارة النجمة )*( تستخدم ل�ض
= B2/C2 

ً
< إشارة الخط المائل أو "Slash" )/( تستخدم لقسمة الأعداد، مثل

نصيحة ذكية
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ي 30 ســبتم�ب 1985 لنظــام 
صــدرت أول نســخة مــن برنامــج Microsoft Excel �ف

ي نوفمــرب 1987.
ماكنتــوش، بينمــا صــدرت أول نســخة لنظــام الوينــدوز �ف

لمحة تاريخية

إن الســبب الرئيــ�ي الــذي يدفعنــا لاســتخدام جــداول البيانــات هــو أنهــا تمكننــا مــن  	
 Microsoft Excel برنامــج  فــإن  لذلــك  ودقــة.  بسرعــةٍ  الحســابية  بالعمليــات  القيــام 
ي تســهل القيــام بالكثــري مــن  يحتــوي عــى الكثــري مــن الصيــغ الحســابية المعرفــة مســبقًا الــىت

"دوالًا". وتســى  الحســابية  العمليــات 

من أك�ث الدوال استخدامًا:

عطي ناتج الجمع لأعداد تم إدخالها.
ُ
دالة الجمع Sum: وت

عطي أك�ب عدد.
ُ
دالة أك�ب قيمة Max: ت

عطي أصغر عدد.
ُ
دالة أصغر قيمة Min: وت
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Sum دالة الجمع

ي الخلايــا المحــددة. فــإذا أردت حســاب مجمــوع 
تعطيــك دالــة الجمــع Sum مجمــوع القيــم �ف 	

الأخــرى. تلــو  واحــدة  جمعهــا  مــن   
ً

بــدل الدالــة  هــذە  اســتخدم  الخلايــا،  مــن  واســع  نطــاق 

2

3

14

5

ي مادة اللغة العربية:
لاستخدام دالة Sum )الجمع( لحساب مجموع درجات سعد �ف

ي ترغب بعرض المجموع داخلها، على سبيل المثال الخلية  < �اضغط على الخلية ال�ت
1  .F4

 Editing مجموعــة  ومــن  الرئيســة(،  )الصفحــة   Home التبويــب  علامــة  < �مــن 
2  .∑ لرمــز  المجــاور  الصغــري  الســهم  اضغــط  )تحريــر(، 

3 < اخ�ت Sum )الجمع(. 

 الخلايــا مــن B4 إلى E4 )اضغــط واســحب 
ً

ي تريــد جمعهــا، مثــا < �حــدد الخلايــا الــىت
4 الخلايــا(.  لتحديــد 

5  .F4 ي الخلية
Enter  حيث ستظهر نتيجة العملية الحسابية �ف < �اضغط 
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:Auto Fill Tool أداة التعبئة التلقائية

ي المــواد 
إذا أردت إيجــاد حاصــل جمــع مجموعــة أخــرى مــن الخلايــا مثــل مجمــوع درجــات بــا�ق 	

إيجــاد حاصــل جمــع مجموعــة  يمكنــك  الســابقة.  الخطــوات  نفــس  تكــرر  الدراســية، لا داعي لأن 
.Auto Fill التلقائيــة  التعبئــة  طريقــة  باســتخدام  الخلايــا  مــن  مختلفــة 

:Auto Fill لاستخدام التعبئة التلقائية

< �اضغــط الخليــة F4. هــذە هي الخليــة 
لحســاب  ســابقًا  اســتخدمتها  ي  الــىت

1 مــادة.  أول  درجــات  مجمــوع 

ي الزاويــة اليــرى 
ــعٌ صغــري �ف ـ < �يوجــد مربـ

ويُســى  الخليــة  لحــد   الســفلية 
2 Fill Handle )مقبض التعبئة(. 

الحــد  ذلــك  إلى  الفــأرة  مــؤ�ش  < �حــرك 
المــؤ�ش  شــكل  تغــريُّ  تلاحــظ  وســوف 

3  .)+( إشــارة  إلى 

الفــأرة  مــؤ�ش  اســحب  ثــم  < �اضغــط 
4  .F10 الخليــة  إلى  للأســفل 

مجمــوع  إيجــاد  ســيتم  الطريقــة  < �بهــذە 
بشــكل  المــواد  لبقيــة  ســعد  درجــات 

5 فــوري. 

1
2

3

4

5

يمكنــك مــن خــال أداة التعبئــة التلقائيــة مــلء الخلايــا بسرعــة بسلســلة مــن 
ــخ أو الوقــت أو أيــام الأســبوع أو الأشــهر أو الســنوات.  ـ ـ ـ الأرقــام أو التواريـ

نصيحة ذكية
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:Min & Max دالة أك�ب وأصغر قيمة

)أصغــر قيمــة( تعــ�ي   Min  دالــة 
ً

ن الأرقــام فمثــا بــ�ي يمكنــك اســتخدام دوال أخــرى للمقارنــة  	
ي مجموعــة 

أصغــر رقــم مــن مجموعــة أرقــام محــددة، بينمــا دالــة Max )أكــرب قيمــة( تعــ�ي أكــرب رقــم �ف
محــددة. أرقــام 

ي الاختبار الأول.
لنقوم بإيجاد أعلى وأد�ن درجة حصل عليها سعد �ف

2

3

تعلمتــە  مــا  تطبــق  أن  حــاول 
لإيجــاد أعــى درجــةٍ من درجات 

. ي
الثــا�ن الاختبــار  ي 

�ف ســعد 

1

5

4

 لحساب أكب� قيمة:

1  .B12 ي تريد عرض الناتج فيها، ولتكن الخلية < اضغط الخلية ال�ت

 Editing ي مجموعة
< �من علامة التبويب Home )الصفحة الرئيسة( ، �ف

2  .Σ التحرير(، اضغط السهم الصغ�ي بجوار الرمز(

3 < �اخ�ت Max )أكب� قيمة(. 

4 < حدد الخلايا B3:B10 لإيجاد أكب� قيمة. 

5 < �اضغط Enter وستظهر النتيجة. 
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قــم بتطبيــق الخطــوات الســابقة لإيجــاد أد�ن 
. ي

ي الاختبــار الثــا�ن
درجــة مــن درجــات ســعد �ف

5

4

2

3

1

لحساب أصغر قيمة:

1  .B13 ي تريد عرض أصغر قيمة بداخلها، ولتكن الخلية < اضغط الخلية ال�ت

 Editing مجموعــة  ي 
�ف الرئيســة(،  )الصفحــة   Home التبويــب  علامــة  < �مــن 

2  .Σ الرمــز  بجــوار  الصغــري  الســهم  اضغــط  )التحريــر(، 

3 < �اضغط Min )أصغر قيمة(. 

4 < �حدد الخلايا B3:B10 لإيجاد أصغر قيمة .

5 < �اضغط Enter وستظهر النتيجة. 
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< لنطبق معًا
 الدرس الرابع

=B3*C3

=D2/C2

=B4*C4

=B4+C2+B3

32

35

11

3

أكمل الجمل التالية.

1. �عنــد الضغــط عــى خليــة ناتــج العمليــة الحســابية يمكنــك رؤيــة الصيغــة أو الدالــة الحســابية 
ي _____________.

بجانب اســم الخلية �ف

ي نطاق من الخلايا.
2 .نستخدم دالة _____________ عند حساب مجموع قيم �ف

ي نطاق من الخلايا.
ن الأرقام �ف 3. نستخدم دالة ________ ودالة ________ للمقارنة ب�ي

4. �نستخدم أداة ____________ لتجنب تكرار كتابة أو تنفيذ خطوات الصيغة الحسابية 
المراد تنفيذها على نطاق من الخلايا.

ب الأعداد عند كتابة الصيغة الحسابية. 5. تستخدم �إشارة _____________ ل�ض

6. تستخدم إشارة _____________ لقسمة الأعداد عند كتابة الصيغة الحسابية.

تأمل الجدول التالي وصل العمليات الحسابية مع نواتجها.

2

1
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< لنطبق معًا

حــان الوقــت الآن لتحســب مــؤ�ش كتلــة الجســم BMI الخــاص بــك، افتــح الملــف 
.QA.5.1.3_BMI_Catagories.xlsx الســابق 

.K6 ي الخلية
< اكتب وزنك �ف 	

.K9 ي الخلية
< اكتب طولك �ف 	

.K13 داخل الخلية BMI سيظهر مؤ�ش > 	

< هل يُمكنك أن تقرأ تصنيف BMI الخاص بك؟  	

< احفظ الملف وأغلقه. 	

3
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ي عام 2018.
< احسب طول الطالب 1 �ف

ي الطلاب باستخدام أداة التعبئة التلقائية.
< �احسب أطوال با�ق

ي حســبت مؤ�ش BMI. ثم اخ�ت الصيغة  < �اضغط على الخلية H4 لرؤية الصيغة ال�ت
الصحيحة أدناە:

= G4/F4= F4/G4= F4/(G4/F4)= G4/(F4*F4)

ي الطلاب باستخدام أداة التعبئة التلقائية.
احسب مؤ�ش كتلة الجسم لبا�ق

< �تحت الجدول الأول يوجد جدولٌ آخر، قم باستخدام الدوال اللازمة لإيجاد أكب� 
قيمــة وأصغــر قيمــة للأطوال 
كتلــة  ات  ولمــؤ�ش والأوزان 

ي الجــدول.
الأجســام �ف

< �لحساب مؤ�ش كتلة الجسم 
: ي

الخاص بك قم بالآ�ت

بعــد  جديــدًا  صفًــا  < �أدرج 
عــى  يحتــوي  الــذي  الصــف 

 . ي
الثــا�ن الطالــب 

.B6:G6 ي نطاق الخلايا
< �أدخل بياناتك �ف

التعبئــة  باســتخدام  بــك  الخاصــة  الجســم  مــؤ�ش كتلــة  احســب   ،H6 الخليــة  ي 
< ��ف

التلقائيــة.

ى؟ ي القيم الصغرى والكب�
ا �ف ً < �هل تلاحظ تغي�ي

افتح الملف QA.5.1.4_BMI_statistics.xlsx من مجلد المستندات.

ي 
يحتــوي جــدول البيانــات عــى أطــوال ســتة طــاب، عليــك أن تمــأ عموديــن �ف

.BMI الجــدول بالطــول الإجمــالي وبمــؤ�ش كتلــة الجســم

4
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< لنطبق معًا

افتح الملف Sports.xlsx الخاص بالدرس السابق، والذي يحتوي على جدول 
البيانــات الــذي نظمــت فيــه البيانــات عــن الرياضــات المفضلــة، ونفــذ العمليــات 

الحســابية المناســبة للحصــول عــى النتائــج بشــكل أكــرث تحديــدًا.

الرياضــات  أنــواع  مــن  نــوع  لــكل  الطــاب  أصــوات  احســب مجمــوع  الجديــد  العمــود  ي 
< ��ف

الجــدول. ي 
�ف المدرجــة 

ي الصف.
ي عمود "Class 5A" احسب مجموع الطلاب �ف

ي آخر خلية �ف
< ��ف

."Class 5B" نفذ نفس الأمر السابق للعمود� >

< �قم بالحسابات لتجد الرياضة المفضلة لدى الطلاب.

5

ما هي الرياضة المفضلة لدى الطلاب؟

ي 
ي تحسب العدد الكلي للطلاب �ف ما هي الصيغة ال�ت

الصف A5؟
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افتح الملف "QA.5.1_tarsheed" من أجل إجراء بعض الحسابات.

6

بشــهر  الخاصــة  للفواتــري  الإجماليــة  التكلفــة  لعــرض  المناســبة  الحســابية  العمليــة  < �نفــذ 
.D3 الخليــة  ي 

�ف أكتوبــر 

< استخدم أداة التعبئة التلقائية لعرض التكلفة الإجمالية للأشهر الأخرى.

ي دفعهــا ســعد بجانــب  < �اســتخدم دالــة Max لعــرض أعــى قيمــة مــن إجمــالي الفواتــري الــىت
"أعــى اســتهلاك".

ي دفعهــا ســعد بجانــب  < �اســتخدم دالــة Min لعــرض أقــل قيمــة مــن إجمــالي الفواتــري الــىت
اســتهلاك". "أقــل 

< احفظ جدول البيانات.
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الدرس الخامس

المخططات البيانية

: ي
لإدراج مخطط أو رسم بيا�ن

A2 إلى  الخلايا من   
ً

ي مثل
البيا�ن الرسم  تريد تقديمها عب�  ي  ال�ت البيانات  < �حدد 

 1  .F10

< �مــن علامــة التبويــب Insert )إدراج(، ومــن Charts )مجموعــة مخططــات(، 
2 اضغــط Column )عمــود(. 

 2-D Column اضغــط عــى نمــط المخطــط الــذي تريــدە، عــى ســبيل المثــال� >
3 ي الأبعــاد(. 

)عمــود ثنــا�ئ

4 < �سيظهر المخطط عارضًا بياناتك. 

؟ ي
ما هو المخطط أو الرسم البيا�ن

ي للمعلومــات والبيانــات يجعــل مــن الســهل فهــم 
ي هــو عــرضٌ مــر�ئ

المخطــط أو الرســم البيــا�ن 	
الأرقــام وتحليلهــا. إن مقارنــة الرســوم البيانيــة يعتــرب أســهل بكثــري مــن مقارنــة الأرقــام.

1
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 الدرس الخامس

2

3

ي 
�ف بيانــاتٍ  أي  عــى  بالتعديــل  قمــت  إذا 

ســيتغ�ي   ، Enter  وضغطــت  جدولــك 
ة ليعــرض البيانــات  شــكل المخطــط مبــا�ش

الجديــدة.

المحور العمودي )قيمة( : 
يعــرض نطــاق بياناتــك مــن 

أصغــر رقــم لأكــرب رقــم.

ي )فئة(:
المحور الأفق�

يعــرض الفئــات الموجودة 
هــذا  ي 

�ف جدولــك،  ي 
�ف

رؤيــة  يمكنــك  المثــال 
الدراســية.  المــواد  أســماء 

وسيلة الإيضاح: 

بــكل  المقصــود  مــا  ح  تــرش
ي المخطــط وتكــون 

يــط �ف �ش
عناويــن  بألــوان  ة  ز ممــري

 . تــك نا بيا

4
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يســتخدم المخطــط الخــ�ي Line Chart لعــرض الاتجاهــات. يظهــر 
ة زمنيــة. ي البيانــات عــى مــدى فــرت

ات �ف التغيــري

يطي  ي العمودي/ال�ش
يُستخدم المخطط البيا�ن

ن البيانات. Column / Bar Chart لتوضيح المقارنات ب�ي

أنواع المخططات البيانية

58



 الدرس الخامس

يظهــر المخطــط الدائــري Pie Chart العلاقــة 
ن الأجــزاء إلى الــكل. بــ�ي

 Scatter Chart يُســتخدم مخطط الانتشــار
59لمقارنــة القيــم بمــرور الوقــت.



< لنطبق معًا< لنطبق معًا

ي بالصورة المناسبة.
صل نوع المخطط البيا�ن

1

Line Chart 1مخطط خطي

العمــودي/  ي 
البيــا�ن المخطــط 

Column/ Bar Chart يطي ال�ش
2

مخطط الانتشار

 Scatter Chart 
3

Pie Chart 4مخطط دائري
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 الدرس الخامس

Kyddsf
ي المناســب تبعًــا لاســتخدامه بوضــع علامــة  

حــدد نــوع المخطــط البيــا�ن
: ي

ي الجــدول الآ�ت
ي المربــــع المناســب كمــا هــو موضــح �ف

�ف

2

 المخطط 
ي العمودي 

البيا�ن

يطي ال�ش

المخطط 
الدائري

المخطط 

الخطي
المخطط المائل

1. �توضيح المقارنات 
ن البيانات ب�ي

ي 
ات �ف 2. �إظهار التغي�ي

البيانات على مدى 
ة زمنية. ف�ت

3. �مقارنة القيم بمرور 
الوقت

ن  4. �إظهار العلاقة ب�ي
الأجزاء إلى الكل.
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< لنطبق معًا< لنطبق معًا

أجب عن الأسئلة التالية: 

3

< اذكر أنواع المخططات البيانية؟< ما المقصود بالمخططات البيانية؟

المســتندات.  مــن   QA.5.1.6_After_School_Activities.xlsx الملــف  افتــح 
ي 

حيــث يحتــوي هــذا الجــدول عــى بيانــات الوقــت الــذي قضــاە 6 طــاب أســبوعيًا �ف
نشــاطاتٍ. خمســة 

ي الجدول الأول. 
ي الأبعاد لمقارنة البيانات �ف

ئ مخططًا عموديًا ثنا�ئ < �أن�ش
ي الأنشــطة التالية: زيارة الأصدقاء، الذهاب 

ي يقضيها كل طالبٍ �ف < �اكتب عدد الســاعات ال�ت
ئ مخططًــا  أنــ�ش الحاســوب.  الرياضــة، واســتخدام  القــراءة، ممارســة   ، ي

الريــا�ض النــادي  إلى 
ي الأبعــاد )3D Column( لعــرض النتائــج.

عموديًــا ثــا�ث
ئ مخططًا  ي ممارسة كل من النشاطات ثم أن�ش

ي قضاها الطلاب �ف < �أضف عدد الساعات ال�ت
دائريًا يتضمن الخلايا من C7:H7، و من C15:H15 لعرض النتائج.

4
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 الدرس الخامس

افتح الملف "QA.5.1_tarsheed" من أجل إنشاء المخططات البيانية.بيانيًا

ي فواتــري الكهربــاء والمــاء عــى 
ات �ف ي الأبعــاد لعــرض التغيــري

 عموديًــا ثــا�ث
ً
ئ مخططــا < �أنــ�ش

مــدار ثمانيــة أشــهر.

< ماذا تلاحظ وفقًا لاستهلاك الكهرباء على مدار العام؟

______________________________________________________
______________________________________________________

< ما الذي تلاحظه وفقًا للتكلفة الإجمالية للفوات�ي على مدار العام؟

______________________________________________________
______________________________________________________

5
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 معرفــة كيفيــة 
ً

مــن الطبيــ�ي أن تحتــاج إلى طباعــة أوراق عملــك. لعمــل ذلــك، يتوجــب عليــك أول 	
ضبــط إعــدادات الصفحــة لتتمكــن مــن طباعــة أجــزاء محــددة مــن ورقــة العمــل.

)Margins( الهوامش 

يمكنــك  مــن صفحتــك،  المطبوعــة  المنطقــة  حــول  الفارغــة  البيضــاء  المســاحة  الهوامــش هي  	
البيانــات. مــن  لمزيــد  الصفحــة  تتســع  بحيــث  الهوامــش  ضبــط 

:)Margins( لضبط الهوامش 

ومــن مجموعــة  الصفحــة(  )تخطيــط   Page Layout التبويــب  < �مــن علامــة 
1 )هوامــش(.   Margins اضغــط  الصفحــة(  )إعــدادات   Page Setup

 Custom margins اخــرت  أو  الجاهــزة  الهوامــش  أنمــاط  مــن  نمطًــا  < �اخــرت 
الخاصــة. هوامشــك  ن  تعيــ�ي أردت  إذا   2 مخصصــة(  )هوامــش 

 Margins ي علامة تبويب
< �من نافذة Page Setup )إعدادات الصفحة( و�ف

ن الهوامش )أعلى – أيمن – أيسر- أســفل(.  3 قم بتعي�ي )هوامش(، 

 Horizontally ي الصفحة( اخ�ت
< �من الخيار Center on page )توسيط �ف

4 ي وسط الصفحة. 
ن موضع جدولك �ف ( لتعي�ي ( أو Vertically )رأسي ي

)أف�ق

5 < �اضغط OK )موافق(. 

1

الدرس السادس

طباعة ورقة العمل
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 الدرس السادس

2

3

4
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اتجاە الصفحة

ن اتجــاە الصفحــة ليكــون أفقيًــا  ي صفحتــك فإنــه مــن الأفضــل تعيــ�ي
ا �ف ً إذا كان عــدد الأعمــدة كبــري 	

الصفحــة. اتجــاە  ن  بتعيــ�ي الإعــداد  هــذا  تغيــري  ويُمكنــك  الطــول(.  مــن  أكــرب  )العــرض  يكــون  بحيــث 

ي حاســوب Xerox Alto. حيــث كان ذلــك النظــام متقدمًــا 
تــم اســتخدام الوضــع العمــودي لأول مــرة �ف

. ي وقته. لم يدرك مصممو Xerox الأهمية النوعية لنظام الوضع العمودي فما لبث أن تلا�ش
تقنيًا �ف

لمحة تاريخية

:Orientation لتغي�ي اتجاە الصفحة

مجموعــة  ومــن  الصفحــة(  )تخطيــط   Page Layout تبويــب  علامــة  < �مــن 
1 Page setup )إعــدادات الصفحــة( اضغــط Orientation )الاتجــاە(. 

< �من القائمة المنسدلة اضغط Portrait )عمودي( لعرض صفحتك عموديًا 
2 ( لعرض صفحتك أفقيًا.  ي

أو Landscape )أف�ق

1

2
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 الدرس السادس

طباعة بيانات محددة: 

بطباعــة  ــا 
ً
أحيان ترغــب  قــد  	

أوراق  عــى  كبــري  بيانــاتٍ  جــدولِ 
تجميعهــا  ثــم  ومــن  منفصلــة 
كاملــة،  البيانــات  عــى  للحصــول 
أجــزاء  لطباعــة  ســتحتاج  وبالتــالي 

البيانــات.  مــن  محــددة 

لطباعة جدول البيانات:

1 أو بضغــط مفتــاحي  < �مــن قائمــة File )ملــف( 
. Ctrl  +  P

2 < �من القائمة اضغط Print )طباعة(. 

< �بعــد التأكــد مــن إعــدادات ورقــة العمــل بشــكل 
3 صحيــح اضغــط Print )طباعــة(. 

2

ي 
الــ�ت الأوراق  تلــك  أن  وتذكــر  فقــط  وريــة  ال�ض المســتندات  طباعــة  حــاول 

ي البيئة من حولك ولا تسرف.
ستستخدمها يتم صنعها من الأشجار. فكر �ف

نصيحة ذكية

3

1

تحديد عدد نســخ 
الطباعة.

اختيار نوع الطابعة

طباعة جميع الصفحات أو صفحاتٍ 
 ) من 8 إلى 10(.

ً
محددة مثل

ي صفحــةٍ 
ٍ �ف إذا أردت طباعــة جــدولٍ كبــري

 Fit Sheet خيــار  فاســتخدم  واحــدة 
عــى  الأوراق  )احتــواء   on one page
.Scaling صفحة واحدة( من مجموعة
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< لنطبق معًا

افتح الملف "QA.5.1_tarsheed" من أجل طباعة جدول البيانات.
1

بتطبيـــــــق  وقـــــــم  الصفحـــــــة  هوامـــــــش  < �غـــــــريّ 
)ضيـــــــق(.  Narrow التخصيـــــــص 

ي الصفحة.
< وسط جدول البيانات �ف

. ي
< قم بتغي�ي اتجاە الصفحة إلى أف�ق

< اطبع جدول البيانات واحفظ الملف.
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< اكتب قيم هوامش جدول البيانات:

____________________________________________________ أعلى: 

___________________________________________________ أسفل: 

يسار: ____________________________________________________

____________________________________________________  : ن يم�ي

 < �لملاءمة المزيد من البيانات على الصفحة، اطبع الصفحة أفقيًا.

ي صفحة واحدة؟
 < هل تمت طباعة بياناتك بشكل صحيح �ف

  نعم  لا

< �يحتــوي هــذا الملــف عــى أنــواع متعــددة مــن المخططــات، اطبــع ثــاث نســخ مــن المخطــط 
الدائــري فقــط.

: < لقد حان الوقت لطباعة ورقة العمل الخاصة بك. حدد هوامشك كما يلي

1. الأعلى Top : 1.1 بوصة

: 1 بوصة Bottom 2. أسفل
3. اليسار Left : 0.75 بوصة

ن Right : 0.6 بوصة 4. اليم�ي
طباعــة  موضــع  ن  تعيــ�ي مــن  تأكــد   �.5
الصفحــة. وســط  ي 

�ف لتكــون  بياناتــك 

ي صفحة واحدة؟         نعم  لا
< هل تمت طباعة بياناتك بشكل صحيح �ف

ي صفحة واحدة.
ات المناسبة من أجل توسيع كامل الورقة �ف < قم بإجراء التغي�ي

< قم بطباعة الصفحة.

افتح الملف "QA.5.1.6_After_School_Activities.xlsx" مرة أخرى 
من مجلد المستندات.

2
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 iOS لـ Apple Numbers

نامــج وســتجد أن كل مــا تعلمتــە     فقــط شــغل الب�
اســتخدام  يمكنــك  هنــا.  تطبيقــه  يمكــن  ســابقًا 
لعــرض  البيانيــة  الرســوم  بعــض  إنشــاء  ي 

�ف الــدوال 
النقــال. أو هاتفــك  اللــوحي  عــى جهــازك  بياناتــك 

ي تريــد اســتخدامها. يمكنــك رؤيــة   أدخــل الدالــة الــىت
ي اســتخدمتها ســابقًا مثــل الجمــع  بعــض الــدوال الــىت
ثــم   1 وأكــرب قيمــة وأصغــر قيمــة، اخــرت جدولــك 

2 ي المناســب. 
ئ الرســم البيــا�ن أنــ�ش

Google Android لـ Sheet to Go

ي جهــازك المحمــول. أدرج أو احــذف 
اســتخدم Sheet to Go لإنشــاء وتحريــر البيانــات �ف

ي كل مــكان.
الأعمــدة والصفــوف وتعامــل مــع الــدوال �ف

ءٍ أمامك. ي
1 وستجد كل �ش  Insert اضغط إدراج >

 .Sum, Max, Min, Average 2 مثل  Functions يمكنك إدراج بعض الدوال� >

4 3 وأعمدة.  < يمكنك إدراج صفوف 

5 < يمكنك إدراج أوراق عمل. 

برامج أخرى

1

2

3
4

5
1

2
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LibreOffice Calc

امج السابقة بأدواته الموجودة لإنشاء جدول  يتشابە برنامج LibreOffice Calc مع الب�
بياناتك. 

يمكنك إنشاء رسوم توضيحية والقيام بالعمليات الحسابية باستخدام الدوال.

ي برنامج Microsoft Excel، قم بتحرير الجدول بإدراج 
نسق بياناتك كما فعلت �ف

صفوف أو أعمدة بطريقة مشابهة.

 1 < �إدراج صفوفٍ أو أعمدة. 

 2 < �إدراج رسومٍ بيانية. 

3 < �إدراج دوال. 

4 < �دمج الخلايا. 

 5 < �محاذاة النص. 

6 ية.  < �اختصار المنازل الع�ش

1
4

5 6
2

3
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 Microsoft Excelالأدوات:
Microsoft Edge

وع عــن عــدد الوصف: عــدد ســكان قطــر تغــري عــى مــر الزمــن. قــم بإنشــاء مــرش
ســكان قطــر. مــا هــو عــدد الســكان الحــالي وكــم كان عــدد الســكان قبــل 
10 ســنوات؟ اكتشــف بعــض المعلومــات عــن عــدد ســكان قطــر وقــم 

ي لعــرض هــذە البيانــات.
بإنشــاء مخطــط بيــا�ن

وقت الإحصائياتالعنوان:

وع الوحدة م�ش

خطوات 
لتنفيــذ: ا

< �ابحث عن عدد سكان قطر الآن وقبل 10 سنوات عن طريق الويب.

< �����قم بإنشاء جدول مكون من: 
عمودين )عدد الذكور ، عدد الإناث( 

ن )عدد السكان الآن، عدد السكان منذ 10 سنوات(. صف�ي

< اع�ث على الحد الأقصى والحد الأد�ن لعدد السكان الآن وقبل 10 سنوات.

< استخدم المخططات البيانية لعرض هذە البيانات.

. ي
< اطبع المخطط البيا�ن

ي حصلت عليها عن طريق الويب. < قم بتعبئة الجدول بالمعلومات ال�ت
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< �كيفية إنشاء جدول بيانات لتنظيم البيانات.
ي جدول البيانات.

< �تنسيق البيانات �ف
ي جدول 

< �القيام بالعمليات الحسابية باستخدام الصيغ الحسابية والدوال الأساسية �ف
البيانات.

< �كيفية توظيف المخططات لعرض البيانات.
< �طباعة ورقة العمل.

ماذا تعلمت

ي هذە الوحدة:
تعلمت �ف

المصطلحات

 جدول البياناتالدرس 1
Spreadsheet 	

Worksheet 	 ورقة العمل 

Columnالدرس 2 خلية	 Cellصف 	 Rowعمود	
Active cell خلية نشطة	

 عرض العمودالدرس 3
Column width 	

 ارتفاع الصف
Row height 	

Autofit 	 ي
احتواء تلقا�ئ

Align left Merge cellالتفاف 	 Wrapمحاذاة لليسار	 دمج الخلايا	

Formulaالدرس 4 يط الصيغةالجمع	 Sumصيغة	  �ش
Formula Bar 	

Functions Minدوال	 AutoFillأصغر	 التعبئة التلقائية	
Max 	ب� أك

Chartمحور	 Axisوسيلة إيضاح 	 Legendالدرس 5 	 ي
مخطط بيا�ن

  مخطط مائل

Scatter Chart 
ي العمودي

 المخطط البيا�ن
Column Chart 	

Pie Chart 	مخطط دائري

Line Chart 	 مخطط خطي

Marginالدرس 6 Landscapeاتجاە 	 Orientationهامش 	 	 ي
أف�ق

Portrait 73عمودي	



2.� أساسيات حل المشكلات
يتوجــب  لكــن  امــج،  ال�ب باســتخدام  المهــام  مــن  بالعديــد  القيــام  للحاســوب  يمكــن  	
تحليــل  خطــوات  عــى  ســنتعرف  الوحــدة  هــذە  ي 

�ف الصحيحــة.  التعليمــات  إعطــاءە  علينــا 
باســتخدام قصــة  بإنشــاء  ســنقوم  مجــة، كذلــك  ال�ب باســتخدام  حلهــا  نريــد  عندمــا   المشــكلة 

.Scratch ي برنامج
مجية �ف بعض الأوامر ال�ب
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ي هذە الوحدة سنتعلم:
�ف

مجية. نامج والتطبيقات ال�ب < �مفهوم ال�ب

الحيــاة  ي 
�ف مجيــة  ال�ب التطبيقــات  < �تأثــري 

اليوميــة.

نامج. < خطوات إنشاء ال�ب

والمخطـــــــــط  الخوارزميـــــــــة  < �مفهـــــــــوم 
. ي الانســـــــــيا�ب

ي  < �اســــتخدام عنــــاصر المخطــــط الانســــيا�ب
لتمثيــــل الخوارزميــــة.

< �معرفـــــــــة الناتـــــــــج المتوقـــــــــع مـــــــــن تنفيـــــــــذ 
. ي الانســـــــــيا�ب المخطـــــــــط 

لتشــــغيل  القبعــــات  لبنــــة  < �اســــتخدام 
مجيــــة. ال�ب المقاطــــع 

  point in direction اســتخدام لبنــة �>
لتغيــري اتجــاە الكائــن.

ي 
< �اسـ�تخدام لبِنـ�ة Ask... and wait �ف
برنامــج Scratch لإدخــال البيانـــات.

.If Then طية < وظيفة الجملة ال�ش

ي 
�ف طيــــــة  ال�ش المعامــــــات  < �اســــــتخدام 

.Scratch

 Scratch ي
مجيــة �ف < �تنفيــذ الأحــداث ال�ب

باســتخدام الفــأرة ولوحــة المفاتيــح. 

< �اســتخدام لبنــة broadcast مــع لبنــة 
المقاطــع  لربــط   when I receive

المختلفــة. للكائنــات  مجيــة  ال�ب

عــــــــــى الأخطــــــــــاء وتشــــــــــخيص  < �العثــــــــــور 
نامــــــــــج. ال�ب ي 

�ف المشــــــــــاكل 

. طي < استخدام التكرار ال�ش

ماذا سنتعلم؟

< مقدمة إلى البـرمجة

< برمجة قصة بسيطة

طية < الجُمل ال�ش

كرار ِـ < لبنات الت

مواضيع الوحدة

> Scratch

الأدوات
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هل تذكر؟

الكائنــات  منطقــة 
لرســومية. ا

وتصغــري  تكبــري 
منطقة المقاطع 

مجيــة. ال�ب

صــورة  تغيــري 
لخلفيــة. ا

العلــم الأخــرض لتشــغيل 
. ي مــج المقطــع ال�ب

اللبنــات  مجموعــات 
مجيــة. ال�ب

منطقة بناء 
مجية. تحديد اللغة.المقاطع ال�ب

المنصة

. كائن رسومي

يط القوائم �ش
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say )تحدث(

يســتخدم الأمــر say لإضافــة حــوار نــ�ي للكائنــات  	
 Looks مــن مجموعــة لبنــات say مــن خــال إضافــة لبنــة

مجيــة. ال�ب المقاطــع  إلى منطقــة 

forever )التكرار(

مــن  مجموعــة  لتكــرار   forever التكــرار  أمــر  يســتخدم  	
 forever الأوامــر بشــكل غــري محــدود مــن خــال إضافــة لبنــة
مجية. من مجموعة لبنات Control إلى منطقة المقاطع ال�ب

Costumes )المظاهر(

ي يمكن تعيينها لكائن  هي قائمة بالمظاهر المختلفة ال�ت 	
اضغط  المحدد،  الكائن  إلى  جديد  مظهر  لإضافة  محدد. 
اضغط  ثم  )المظاهر(،   Costumes التبويب  علامة 
من  مظهر  )اخ�ت   Choose costume from library
المَكتبة(، حدد المظهر المناسب ثم اضغط OK )موافق(.

repeat )التكرار( 

مجيــة  ي حلقــة التكــرار يتكــرر مقطــع التعليمــات ال�ب
�ف 	

المــرات.  مــن  ن  معــ�ي بعــدد  المحــدد 

Backdrop )صورة الخلفية(

يمكن تغي�ي مظهر المنصة بالضغط على  	
 .Choose backdrop from library زر
 ،Choose الرمــز  اضغــط  خلفيــة،  لإضافــة 
اخــرت الخلفيــة مــن المكتبــة، وحــدد الصــورة 

ي تعجبــك واضغــط OK )موافــق(. الــ�ت
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 الدرس الأول

مجة مقدمة إلى ال�ب

نامج؟ ما هو ال�ب

ي تتحكــم  امــج هي الــ�ت مجيــة للحواســيب، فال�ب ن المكونــات الماديــة وال�ب لابــد أنــك تعــرف الفــرق بــ�ي 	
نامــج؟  ونيــة، ولكــن مــا هــو ال�ب ي طريقــة عمــل الأجهــزة الإلك�ت

�ف

ن ما هي الخوارزمية؟ هل تعرف�ي

هل هي برنامج؟

كلا إنها ليست كذلك. للتعرف عليها 
يجب أن نتعلم أولا كيف نحول 

أفكارنا إلى خطوات متسلسلة لحل 
مشكلة معينة.

نامــج هــو مجموعــة مــن التعليمــات مكتوبــة بإحــدى لغــات  ال�ب 	
. ن معــ�ي هــدف  لتحقيــق  الحاســوب  ينفذهــا  مجــة  ال�ب

نامــج فــإن مجموعــة الأوامــر تُقــرأ مــن قبــل الحاســوب  عندمــا تقــوم بتشــغيل ال�ب 	
نامــج. ال�ب منــه  يطلبــه  مــا  فينفــذ 

نورةسعد
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تطبيقــات التجــارة 
ونيــة الإلك�ت

برامج جداول 
البيانات

برامج تحرير الصور  برامج تحرير 
الصوت والفيديو

برامج الرسم

برامج معالجة 
النصوص

ي
و�ن يد الإلك�ت ال�ب

وســائل التواصــل  

الاجتمــاعي
الموسوعات ع�ب الويب

مجية؟ ما هي التطبيقات ال�ب

لمســاعدة  المصممــة  الحاســوب  برامــج  مــن  مجموعــة  عــن  عبــارة  هي  مجيــة  ال�ب التطبيقــات  	
 برامــج معالجــة النصــوص وبرامــج جــداول 

ً
الأشــخاص لتنفيــذ مهمــة مــا. تتضمــن التطبيقــات مثــا

البيانــات والرســم والتلويــن وبرامــج تحريــر الصــور وبرامــج تحريــر الصــوت والفيديــو. كذلــك يوجــد 
ي 

و�ن يــد الإلكــرت ي يمكــن الوصــول إليهــا عــرب متصفــح الويــب، مثــل: ال�ب العديــد مــن تطبيقــات الويــب الــ�ت
ونيــة  الإلك�ت التجــارة  وتطبيقــات  الشــخصي  التدويــن  وصفحــات   ، الاجتمــاعي التواصــل  وشــبكات 

الويــب. عــرب  والموســوعات 

تطبيقات الويب

التطبيقات 
مجية ال�ب
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ي الحياة اليومية
تطبيقات الويب �ف

لقــد أصبــح  اليوميــة؟  التطبيقــات عــى حياتنــا  الــذي أحدثتــه  الكبــري  بالتأثــري  هــل فكــرت يومــا  	
فيــه، وظهــرت وظائــف  ي شــىت مجــالات الحيــاة كالعمــل والتعليــم وال�ت

للتطبيقــات أهميــة عظيمــة �ف
. كمــا توفــر العديــد مــن التطبيقــات وســائل  ي أو كلي

تعتمــد عــى اســتعمال التطبيقــات بشــكل جــز�ئ
العالــم. حــول  الآخريــن  مــع  للتواصــل  مكلفــة  وغــري  ســهلة 

أمثلة على أهم التطبيقات

 WhatsApp تطبيــق  يســتخدم 
المســموعة  للاتصــالات  نــت  الإن�ت
والمرئية ولإرسال الرسائل والصور 

ومقاطــع الصــوت والفيديــو.

محــركات  تطبيقــات  توفــر 
إمكانيــة   Google مثــل  البحــث 
نــت. الإن�ت شــبكة  ي 

�ف البحــث 

للجميــع  المألــوف   YouTube تطبيــق  أمــا 
مقاطــع  مشــاهدة  إمكانيــة  المســتخدم  يمنــح 
والإخباريــة  والتعليميــة  فيهيــة  ال�ت الفيديــو 

الأخــرى. والأمــور 

ي تعتمــد عــى  بفضــل تطبيقــات الخرائــط الــ�ت
GPS كتطبيــق  المواقــع  تحديــد  تكنولوجيــا 
مــن  أصبــح   Google Maps الخرائــط 
السهل الوصول إلى الأماكن المرجوة ومعرفة 
الاتجاهــات، وأماكــن الازدحــام المــروري أيضًــا.
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 إنشاء الخوارزمية
ثانيًــا: علينــا أن نضــع الخطــوات 
اللازمــة لحــل المشــكلة وبذلــك 

نكــون قــد أنشــأنا الخوارزميــة.

تحليل المُشكلة
بتصميــم  نبــدأ  أن  قبــل   :

ً
أول

نفهــم  أن  يجــب علينــا  نامــج  ال�ب
لــ�ي  يعالجهــا  ي  الــ�ت المشــكلة 

حلهــا. عــى  قادريــن  نكــون 

ي م�ج كتابة الكود ال�بَ
رابعًــا: نقــوم بتحويــل الخطــوات 

إلى تعليمــات برمجيــة.

ي الأول برنام�ج

خطوات إنشاء برنامج

ي يجب علينا اتباعها: عندما نريد إنشاء برنامج، هناك بعض الخطوات ال�ت

ي  رسم المخطط الانسيا�ب
المخطــط  تصميــم  علينــا  ثالثًــا: 
هــذە  لعــرض   ، ي الانســيا�ب
رســومية. بطريقــة  الخطــوات 
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الخوارزمية

هــذە الخطــوات يجِــب أن تكــون بســيطة بشــكل كافٍ لــ�ي تنفــذ دون وجــود أي تعقيــد أو غمــوض.  	
 وصفــة تحضــري الطعــام هي خوارزميــة، حيــث 

ً
تســتخدم الخوارزميــات أيضًــا عــى أرض الواقــع، فمثــا

ي علينــا اتباعهــا. ، ومــا الخطــوات الــ�ت ن نــا مــا هي المكونــات المطلوبــة لعمــل طبــق معــ�ي تخ�ب

، الذي  مصطلح الخوارزمية سُــ�ي بذلك نســبة إلى العالم المســلم محمد بن موسى الخوارزمي
اشــتهر بعلــم الرياضيــات والفلــك والجغرافيــا والجَــرب وحســاب المُثلثــات. 

لمحة تاريخية

الأنانــاس،  العنــب،  الفراولــة، 
تقــال، التــوت  الخــوخ، المــوز، ال�ب
ي  البــن الســكر  الكيــوي،  ي،  الــرب

تقــال. ال�ب وعصــري 

1  ابدأ

2  اغسل الفواكه.

. ي تقال مع السكر الب�ن 3  اخلط عص�ي ال�ب

4  قطّع جميع الفواكه.

. ي كب�ي ي وعاء زجا�ج
5  ضع الفواكه �ف

6  اسكب مزيــــج العص�ي والسكر على الفواكه.

 9 إلى خطــوة  اذهــب  جيــدًا  المــذاق  7  �إذا كان 

.8 لــم يكــن كذلــك اذهــب إلى خطــوة  وإذا 

8  أضف ما ينقص واذهب إلى الخطوة 7.

ي الثلاجــة لمــدة 3 إلى 4 
9  �غــطّ الوعــاء وضعــه �ف

ســاعات قبــل التقديــم.

10  توقف

الخوارزمية هي خطوات مرتبة تسلسليًا يجب اتباعها لحل مشكلة ما.

وصفة سلطة الفواكه

  المكونات:

 الطريقة:

تنفــذ الحواســيب تعليمــات المســتخدم، فــإذا أعطيــت تعليمــات 
ي  خطــأ فــإن النتيجــة ســتكون بدورهــا خطــأ. هــذا مفهــوم برمــج

.)Garbage in Garbage out) GIGO مهــم يــدعى
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. إن  ي توجــد العديــد مــن الطرائــق المســتخدمة لتمثيــل الخوارزميــات، أحدهــا هــو المخطــط الانســيا�ب 	
ي يعــ�ي صــورة رســومية واضحــة لخطــوات حــل مســألة أو مُشــكلة مــا. يمكنــك  هــذا المخطــط الانســيا�ب
ي للتعب�ي عن أفكارك حول كيفية حل مشــكلة باســتخدام الحاســوب قبل  اســتخدام المخطط الانســيا�ب

نامــج. أن تبــدأ فعليًــا بكتابــة ال�ب

ي هو مخطط رسومي يمثل مجموعة خطوات متسلسلة لحل مشكلة ما.  المخطط الانسيا�ب

 

 للقيام بالعمليات الحسابية للدلالة على بداية أو نهاية العمليات.
أو إعطاء الأوامر.

وإظهــار  الأشــكال  لاتصــال 
الخطــوات. تتابــع  اتجاهــات 

لإدخال وإخراج البيانات.  لاتخــاذ قــرار أو التأكــد 
. ن ط معــ�ي مــن تحقــق �ش

ي المخطط الانسيا�ب

ي ي المخطط الانسيا�ب
الأشكال المستخدمة �ف

وري اســتخدام جميــع  ليــس مــن الــرض
ي نفــس المخطــط 

الأشــكال الســابقة �ف
فقــط  نســتخدم  حيــث  ي  الانســيا�ب

مــرة. ي كل 
�ف المناســبة  الأشــكال 
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نعم

لا

 النهاية

 البداية

 هل المذاق جيد؟

قم بتغطية الوعاء وضعه 
ي الثلاجة لمدة 3 إلى 4 

�ف
ساعات قبل التقديم 

 اغسل الفواكه

 قم بتقطيع جميع الفواكه

 اسكب مزيــــج العص�ي 
والسكر على الفواكه

تقال مع   اخلط عص�ي ال�ب

ي
السكر الب�ن

ي وعاء 
 ضع الفواكه �ف
ي كب�ي زجا�ج

قم بإضافة ما ينقص

. ي هيا لنصف طريقة عمل سلطة الفواكه باستخدام المخطط الانسيا�ب

1 ابدأ

2 اغسل الفواكه.

. ي تقال مع السكر الب�ن 3 اخلط عص�ي ال�ب

4 قم بتقطيع جميع الفواكه.

. ي كب�ي ي وعاء زجا�ج
5 ضع الفواكه �ف

6 �اسكب مزيــــج العص�ي والسكر على الفواكه.

7 �اذا كان المذاق جيدًا اذهب إلى خطوة 9 وإن لم 
يكــن كذلــك اذهــب إلى خطــوة 8.

8 أضف ما ينقص واذهب إلى الخطوة 7.

ي الثلاجة لمدة 
9 �غطّ الوعاء وضعه �ف

3 إلى 4 ساعات قبل التقديم.

10 ��توقف.

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10
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ن 5 و 7 للمخطــط  إذا تــم إدخــال الرقمــ�ي
مــاذا تتوقــع أن يكــون الناتــج؟

 البداية

 النهاية

 أظهر الناتج

ن  أدخل الرقم�ي

ن  اجمع الرقم�ي

يعمــل كيــف  يومًــا  تســاءلت   هــل 
 برنامج الآلة الحاسبة؟

. ي  على تطبيق حاسو�ب
ً

 هذا يعت�ب مثال
يعــرض الشــكل التــالي مخططًــا انســيابيًا لإدخــال 

ن ومــن ثــم جمعهمــا وإظهــار الناتــج. رقمــ�ي

ن 5 و 10،  على ســبيل المثال، إذا أدخلنا الرقم�ي
نامج النتيجة 15. فســيعرض لنا ال�ب
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امج؟  كيف تتم عملية كتابة ال�ب

مــج بلغــة خاصــة مفهومــة للحاســوب، هــذە اللغــة تســى  نامــج مــن قبــل الم�ب تتــم عمليــة كتابــة ال�ب 	
امــج يطلــق عليهــم مســميات متعــددة  مجــة. الأشــخاص الذيــن يقومــون بإنشــاء و تطويــر ال�ب بلغــة ال�ب

مجيــات". مجيــات، مطــور ال�ب مــج، مهنــدس ال�ب منهــا: "الم�ب

يفهمهــا  ي  الــ�ت الأوامــر  أو  التعليمــات  مــن  لكتابــة سلســلة  تســتخدم  لغــة  مجــة هي  ال�ب لغــة  	
.Scratch مجــة  ال�ب لغــة  نســتخدم  ســوف  الوحــدة  هــذە  ي 

�ف الحاســوب. 

ـهــدف إلى طباعــة جملــة  ، مقطعًــا برمجيًــا تمــت كتابتــه بعــدة لغــات برمجيــة، ويـ ي
يوضــح الشــكل الآ�ت

!Qatar 2022 عــى الشاشــة حيــث يمكنــك ملاحظــة الاختــاف بينهــا.

// Qatar 2022 in ActionScript 3

 
var t:TextField=new TextField(); 
t.text=“Qatar 2022!”; 
addChild(t);

ActionScript 3

# Qatar 2022 in Ruby 
puts “Qatar 2022!”

Ruby

/* Qatar 2022 in C Ansi */

 
#include <stdio.h> 
#include <stdlib.h> 
int main(void) 
{ 
	 puts(“Qatar 2022!”); 
	 return EXIT_SUCCESS;  
}

C Ansi Programming

10 REM Qatar 2022 in BASIC 
20 PRINT “Qatar 2022!”

BASIC Programming

//Qatar 2022 in C#
 class Qatar 2022{ 

	 static void Main() 
	 { 
	     System.Console.WriteLine(“Qatar 2022!”); 
	 } 
}

C#

Scratch

Qatar 2022! in Scratch 86



 الدرس الأولالدرس الأول

تحليل المشكلة

الــذي  الوقــت  تعلــم  أنــك  ض  لنفــرت 	
المدرســية  واجباتــك  لحــل  تحتاجــه 
بالســاعات وطلــب منــك معلمــك تحويــل 
ســتحتاج   

ً
أول دقائــق.  إلى  الوقــت  هــذا 

هــذە  لحــل  اللازمــة  الخطــوات  لمعرفــة 
المشــكلة. يجــب أن تعلــم عــدد الســاعات 
خــال  مــن  لدقائــق  بتحويلهــا  تقــوم  ثــم 

.60 بالعــدد  الســاعات  عــدد  ب  ض�

إنشاء الخوارزمية

إذا كتبــت مجموعــة الخطــوات  	
اللازمة لحل المشكلة بلغة بسيطة 
فإنــك ســتحصل عــى الخوارزميــة: 

مثال

لحــل مســألة معينــة باســتخدام  	
بتصميــم  تبــدأ  أن  قبــل  مجــة.  ال�ب
نامــج يجــب عليــك فهــم وتحليــل  ال�ب
المشــكلة لــ�ي تكــون قــادرًا عــى حلها.

1 تحليل المُشكلة

2 إنشاء الخوارزمية

ي 3 رسم المخطط الانسيا�ب

ي م�ج 4 كتابة الكود ال�بَ

خطوات إنشاء برنامج

لكتابــة  الســليمة  الخطــوات  اتبــع 
: رزميــة لخوا ا

1. ابدأ
2. �اسأل عن الوقت بعدد الساعات.

ب عدد الساعات بالعدد 60. 3. اض�
4. أظهر النتيجة )الوقت بالدقائق(.

5. توقف.

12
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ي رسم المخطط الانسيا�ب

بالدقائــق  الوقــت  حســاب  لعمليــة  	
ي بهذا الشــكل: ســيبدو المخطط الانســيا�ب

نامِج كتابة ال�ب

لغة  إلى  الخطوات  بتحويل  قمت  إذا  	
برمجة سوف تحصل على برنامجك.

ي الذي ستستخدمه لحل  م�ج الكود ال�ب 	
. ي Scratch هو كالتالي

هذە المشكلة �ف

ي صحيحًــا، يجــب عليــك   إذا كنــت تريــد معرفــة مــا إذا كان تسلســل خطــوات المخطــط الانســيا�ب
اختبــارە باســتخدام بيانــات صحيحــة، والتحقــق مــن الحصــول عــى النتيجــة المطلوبــة.

نصيحة ذكية

ســتتعلم قريبًــا كيفيــة كتابــة 
التعليمــات بنفســك.

34

Start 

End

ask "what's the 
time in hours?"

say the result

answer *60
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 الدرس الأولالدرس الأول

البداية

النهاية

أدخل طول الضلع

ب طول الضلع  ا�ض
بالرقم 4

أظهر محيط المربــع

ي  التحقق من رموز المخطط الانسيا�ب

مــن الســهل جــدًا ارتــكاب الأخطــاء عنــد كتابــة الخوارزميــات أو إنشــاء المخططــات الانســيابية.  	
يجــب أن نكــون حذريــن للغايــة لأن الحاســوب قــد لا يســتطيع التعــرف عــى هــذا النــوع مــن الأخطــاء.

إيجــاد  يمكنــك  هــل 
المخطــط  ي 

�ف الخطــأ 
المقابــل  ي  الانســيا�ب
الــذي يقــوم بحســاب 

ــع؟ ـ المربـ محيــط 

البداية

النهاية

أدخل طول الضلع

أظهر محيط 
المربــع

ب طول الضلع  ا�ض
بالرقم 4
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< لنطبق معًا

هل الجُمل التالية صحيحة أم خطأ؟ 
1

 1. �الخوارزميات تستخدم فقط لوصفات الطعام. 

خطأ  	 صحيح  	

 2. ��الحواسيب تستطيع أن تقرر ماذا تفعل بنفسها.

خطأ  	 صحيح  	

نامج هو مجموعة من التعليمات مكتوبة بإحدى   3. ��ال�ب

خطأ  	 صحيح  	. ن مجة ينفذها الحاسوب لتحقيق هدف مع�ي لغات ال�ب

مج الحاسوب تعليمات خطأ فإن الحاسوب  4. �إذا أعطى الم�ب

خطأ  	 صحيح  يستطيع أن يتعرف تلك الأخطاء ويصححها دائمًا.	

ي يظهر خطوات حل مسألة أو   5. �المخطط الانسيا�ب

خطأ  	 صحيح  مشكلة مرتبة ترتيبًا سليمًا.	

ي الحاسوب فقط لكنها غ�ي 
 6. �توجد الخوارزميات �ف

خطأ  	 صحيح  	. ي العالم الواقعي
موجودة �ف

 7. �عند إنشاء الخوارزمية يمكن كتابة الخطوات بدون ترتيب.

خطأ  	 صحيح  	
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 الدرس الأول

ي بالشكل المناسب. صل كل وصف لرموز المخطط الانسيا�ب

2

ز نهاية العمليات تمي�ي

اتخاذ قرار

إدخال بيانات

تنفيذ الحسابات

نامــج  تيــب الأحــداث بشــكل صحيــح ليتــم تصميــم ال�ب مــج ب�ت يجــب أن يقــوم الم�ب
ي ترتيــب الجمــل الآتيــة ترتيبًــا صحيحًــا.

مــج �ف بشــكل ســليم، ســاعد الم�ب

3

تيب الصحيح.  اكتب كل خطوة لازمة لحل المشكلة مع مراعاة ال�ت

 . ي  ارسم المخطط الانسيا�ب

 تعرف على المشكلة تمامًا لكي تفهمها.

. ي ي إلى مقطع برم�ج  حول المخطط الانسيا�ب
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< لنطبق معًا

.aانتظر

.bاع�ب

.cانظر إلى يمينك

.dانظر إلى يسارك

.eهل الطريق فارغ؟

تيب الصحيح لاستكمال المخطط  ضع الخطوات بال�ت
. ي

ي الآ�ت الانسيا�ب

عندما تع�ب الطريق، عليك أن تكون حذرًا للغاية.

4

 البداية

 النهاية

���������������������������������������������������

�����������������������������������

�����������������������������������

���������������������������������������������������

���������������������������������������

نعم

لا
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 الدرس الأول

ز نفســك   مــن الخطــوات لتجهــ�ي
ً
عندمــا تســتيقظ مــن النــوم كل صبــاح، فإنــك تتبِــع مجموعــة

تيــب  بال�ت تضعهــا  أن  عليــك  ي 
الــ�ت التعليمــات  مــن  هــذە مجموعــة  المدرســة.  إلى  للذهــاب 

ي المجــاور لهــا. ي المخطــط الانســيا�ب
الصحيــح �ف

5

أمطرت؟  إذا  ماذا سيحدث 
هل يمكنك أن تتوقع ماذا 

ستفعل؟

 النهاية

���������������������������������������

������������������������������

 البداية

��������������������������������������������������

��������������������������������������������������

��������������������������������������������������

��������������������������������������������������

��������������������������������������������������

��������������������������������������������������

��������������������������������������������������

.aقم بأداء الصلاة

.bتناول طعام الفطور

.cاذهب إلى المدرسة

.dهل الجو ماطر؟

.eخذ مظلة

.fنظِف أسنانك بالفُرشاة

.gقم بارتداء الملابس

.hانهض من السرير

.iالتقط حقيبتك

نعم

لا
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< لنطبق معًا

.aالبداية 

.b.أدخل السنة الحالية

.c.أدخل سنة ميلادك

.d.قم بعملية الطرح

.e.اظهر النتيجة

.fالنهاية 

تقوم الخوارزمية الآتية بحساب عمرك، تتبع خطواتها.

6

ي للخوارزمية. قم بإنشاء المخطط الانسيا�ب
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 الدرس الأول

.aالبداية 

.b.أدخل عمره

.cهل العمر أك�ب من 18 عامًا؟

.d."اطبع "يمكنك القيادة

.e."اطبع "لا يمكنك القيادة

.fالنهاية 

ي الخوارمية الآتية.
لمعرفة ما إذا كان عمرك يسمح بقيادة السيارة أم لا، تتبع الخطوات �ف

7

ي للخوارزمية. قم بإنشاء المخطط الانسيا�ب
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< لنطبق معًا

ي الصحيح  ي التالي لإيجاد الأخطاء ثم ارسم المخطط الانسيا�ب تتبع المخطط الانسيا�ب
ي الأسفل.

�ف

ي إذا تم إدخال الطول 6 والعرض 4؟ < �ما هو الناتج المتوقع من هذا المخطط الانسيا�ب

8

البداية

أدخل الطول 
والعرض

هل 
الطول يساوي 

العرض؟

مستطيلمربــع

النهاية

نعم لا
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 الدرس الأول

طابق الشعار مع التطبيقات.

ي حياتنا اليومية.
ي نجنيها من استخدام التطبيقات التالية �ف

اذكر الفوائد ال�ت

9

10

YouTube

Google Maps

Google

WhatsApp
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الدرس الثاني

برمجة قصة بسيطة
مجــة قصــة تفاعليــة بســيطة تــدور أحداثهــا حــول  ســنقوم خــال سلســلة الــدروس القادمــة ب�ب 	
ي خطوات القصة ثم إنشاء الخوارزمية. 

مجة، علينا التفك�ي �ف السلامة المرورية، ولكن قبل بدء ال�ب
مجــة شــخصياتنا  ي النهايــة، ســنقوم ب�ب

. و�ف ي بعــد ذلــك، نحــن بحاجــة لتصميــم المخطــط الانســيا�ب
.Scratch باســتخدام 

القصة: السلامة المرورية.

الرســومي جيــم  الكائــن  يتحــرك  الأيمــن  الســهم  الضغــط عــى مفتــاح  القصــة وعنــد  بدايــة  ي 
�ف

ي عبــور الطريــق، يــرد الكائــن الرســومي 
ي التحيــة ويطلــب المســاعدة �ف

"Jaime walking" فيلــق
"ســعد" التحيــة ويســأله عــن اســمه فيجيبــه، ثــم يســأل ســعد جيــم عــن لــون إشــارة المــرور.

"، إذا أجــاب بصفــراء، يــرد عليــه ســعد  إذا أجــاب جيــم حمــراء، يــرد عليــه ســعد "توقــف ولا تعــرب
اء، يــرد عليــه ســعد "اعــرب الطريــق الآن" حينهــا يتجــة  "اســتعد للعبــور"، و إذا أجــاب بخــرض

جيــم إلى الجانــب الآخــر مــن الطريــق إلى أن يصــل إلى حافــة المنصــة و يتوقــف. 

دعونــا نحــول قصتنــا إلى خوارزميــة 
ي إنشــاء برنامجنــا. 

ممــا سيســاعدنا �ف
ي قصتنــا توجــد شــخصيتان وهــذا 

�ف
ن  برنامجــ�ي إنشــاء  علينــا  أنــه  ي  يعــن
شــخصية.  لــكل  برنامــج   ، ن مختلفــ�ي
ســنبدأ بخطــوات برمجــة شــخصية 

جيــم ثــم ننتقــل لشــخصية ســعد.

البداية 	 1

نامج من الضغط على السهم الأيمن،  	�يتحقق ال�ب  2

ط، اذهــب إلى الخطــوة 3،  ي حــال تحقــق الــرش
و�ف

ي الخطــوة 2.
وإن لــم يتحقــق يســتمر �ف

يتقدم جيم 10 خطوات. 	 3

ينتظر ثانية. 	 4

ي جيم التحية ويطلب المساعدة من سعد
	�يل�ق  5

."Hello! I need some help to cross the road" 
ي حــال تحقــق 

نامــج مــن اســتقبال البــث "go now" و�ف 	�يتحقــق ال�ب  6

ي الخطــوة 6.
لــم يتحقــق يســتمر �ف ط، اذهــب إلى الخطــوة 7. وإن  الــرش

تحرك 10 خطوات. 	 7

ط، اذهب إلى الخطوة 9، ي حال تحقق ال�ش
8 �تحقق من ملامسة الحافة، و�ف

 وإن لم يتحقق اذهب إلى الخطوة 7.
9 النهاية

"Jaime Walking" خوارزمية الكائن الرسومي جيم
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الدرس الثاني

 هل تم
 الضغط على السهم

الأيمن؟

هل تم 
 go" استقبال البث

now"؟

لا

نعم

تقدم 10 خطوات 
إلى الأمام

تحرك 10 خطوات

انتظر لمدة ثانية

 جيم يقول
"Hello! I need some help to cross the road"

البداية

النهاية

"Jaime Walking" ي للكائن الرسومي جيم المخطط الانسيا�ب

لا

لا

نعم

نعم

هل 
لمس الكائن جيم 

حافة النهاية؟
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القصة: السلامة المرورية.

ثــم يســأله عــن اســمه.  يــرد التحيــة عــى جيــم  ي عبــور الطريــق، حيــث 
يســاعد ســعد جيــم �ف

لــون إشــارة المــرور. ثــم يســأله عــن  بــه ســعد  وعندمــا يجيــب جيــم باســمه يرحــب 

البداية 	 1

انتظر 8 ثوان. 	 2

."Hello" سيقول 	 3

سيسأل المشاهد "?What is your name"، ويتل�ق إجابته. 	 4

سيقول " Hello..." متبوعًا باسم المشاهد. 	 5

."What is the color of traffic light now?" سيسأل 	 6

إذا كانت الإجابة "red"، اذهب إلى الخطوة 8، وإلا اذهب إلى الخطوة 9. 	 7

."Stop. Don't go" سيقول 	 8

إذا كانت الإجابة "Yellow"، اذهب إلى الخطوة 10، وإلا اذهب إلى الخطوة 11. 	 9

."Wait ...be ready" سيقول 	10

إذا كان الجواب "Green"، اذهب إلى الخطوة 12، وإلا اذهب إلى الخطوة 6. 	11

."You can go!" سيقول 	12

.go now بث 	13

توقف )النهاية( 	14

خوارزمية الكائن الرسومي سعد
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الدرس الثانيالدرس الأول

البداية

النهاية

 يسأل المشاهد 
"?What is your name"، ويتل�ق إجابته

 
ً
يقول ...Hello متبوعا

باسم المشاهد

 يسأل
What is the color of traffic light now?

."You can go!"يقول

"Hello" يقول

هل 
الإجابة "Green"؟

انتظر لمدة 8 ثوان

go now بث

سنقوم الآن بتحويل خطوات خوارزمية 
مخطــط  إلى  ســعد  شــخصية  برمجــة 

برنامــج. إلى  تحويلهــا  ليســهل  ي  انســيا�ب

لا

نعم

 يقول
."Stop. Don't go" 

هل 
الإجابة "Red"؟

لا

نعم

 يقول
"Wait ...be ready" 

 هل
 الإجابة

"Yellow?" 

لا

نعم
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حــان الوقــت لنضيــف الكائنــات الرســومية.  	
ي 

�ف "القطــة"  الرســومي  الكائــن  نحتــاج  لــن 
نحذفهــا. أن  يجــب  لــذا  وعنــا،  م�ش

لتغي�ي الخلفية:

 Choose backdrop from the library  <� �اضغـــــط 
1 )اخ�ت خلفية من المكتبة(. 

2 ثـــــم اضغـــــط  < �اخـــــرت urban2 مـــــن الخلفيـــــات المعروضـــــة 
3 OK )موافـــــق(. 

1

2

لحـــــذف كائـــــن رســـــومي 
مـــــن المنصـــــة:

< �اضغـــــط بـــــزر الفـــــأرة 
الأيمـــــن عـــــى الكائـــــن 

1  . الرســـــومي

 delete < �اضغـــــط 
2 )حـــــذف(. 

2

3

ي 
�ف وع  الــرش قبــل 

قصتنــا،  برمجــة 
بإعــداد  لنقــم 
بوضــع  المنصــة 
مناســبة. خلفيــة 

1
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الدرس الثاني

لإضافة كائنٍ جديد:

 Choose Sprite from library أيقونــة  اضغــط  الكائنــات  لوحــة  < �مــن 
1 المكتبــة(.  مــن  )اختيــار كائِــن 

2 < �ستظهر نافذة مكتبة الكائنات. 

3  ."Jaime Walking" اضغط الكائن� >

4  .OK اضغط� >

5 < �سيتم إضافة الكائن الجديد داخل لوحة الكائِنات، وكذلك إلى المنصة. 

ثم نقوم بإضافة الكائن الرسومي "Jaime Walking" من المكتبة.

2

3

4

1

5
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لتحميل كائن رسومي من ملف:

1  < �اضغط Upload sprite from file )تحميل كائن رسومي من ملف(. 

3 2 اضغط Open )فتح(.  < ��حدد الكائن الرسومي سعد 

ي مكتبة 
اضيًا لسعد �ف بعد ذلك سنضيف الكائن الرسومي سعد. لن نجد كائنًا رسوميًا اف�ت 	

Scratch، لذا سنقوم بتحميله.

3

1

2
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الدرس الثاني

"Jaime Walking" مجة الكائن الرسومي جيم فلنبدأ ب�ب

مجــة الكائــن الرســومي جيــم  ســنبدأ ب�ب
"Jaime walking"

انتهينا من إعداد منصة المشهد

البداية 	 1

ط، اذهــب  ي حــال تحقــق الــرش
نامــج مــن الضغــط عــى الســهم الأيمــن، و�ف 	�يتحقــق ال�ب  2

ي الخطــوة 2.
إلى الخطــوة 3، وإن لــم يتحقــق يســتمر �ف

تقدم 10 خطوات. 	 3

ينتظر ثانية. 	 4

ي جيم التحية ويطلب المساعدة من سعد
	�يل�ق  5

."Hello! I need some help to cross the road" 

Is the right arrow key 
pressed?

No

Yes

move 10 steps

 wait

say 
"Hello! I need some help to cross the road"

Start

"Jaime Walking" ي الكائن الرسومي جيم المخطط الانسيا�ب
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لبنة when key pressed )عند ضغط المفتاح(

ي حركــة الكائــن الرســومي باســتخدام مفاتيــح الأســهم. للقيــام بذلــك ســوف 
نريــد التحكــم �ف 	

المفتــاح(. ضغــط  )عنــد   when key pressed لبنــة  نســتخدم 

ي يمكــن  الــ�ت المفاتيــح   . ن ي عنــد الضغــط عــى مفتــاح معــ�ي مــج ال�ب يبــدأ تنفيــذ هــذا المقطــع  	
ية بأكملها )a،b،c، إلخ(، مفاتيح الأرقام  ز استشعارها باستخدام هذە اللبنة هي الأبجدية الإنجل�ي
)0،1،2، إلــخ( ومفاتيــح الأســهم )up arrow ،down arrow، إلــخ(. كمــا أن لديهــا خيــارًا لبــدء 

.)any( ي عنــد الضغــط عــى أي مفتــاح آخــر نحــدده مــن لوحــة المفاتيــح مــج المقطــع ال�ب

Hat blocks )لبنات القبعة(

ي يتــم  ي Scratch هنــاك بعــض اللبنــات الــ�ت
�ف 	

. وتســى  ي مــج اســتخدامها لتشــغيل المقطــع ال�ب
هــذە اللبنــات hat blocks )لبنــات القبعــة(. يتــم 
تشــكيل لبنــات القبعــة بحيــث لا يمكــن لأي لبنــة 
أن تتصدرها. يمكننا أن نجد جميع لبنات القبعة 

ي قســم Events block )لبنــات الأحــداث(.
�ف

لبنــة هي  شــهرة  الأكــرث  القبعــة  لبنــة  	 
ضغــط  )عنــد   when green flag clicked  
العلــوي  الجــزء  ي 

�ف نســتخدمها   .) الأخــرض العلــم 
ي  مــج مجيــة لتنفيــذ المقطــع ال�ب مــن المقاطــع ال�ب

عنــد الضغــط عــى 
. الأخــرض العلــم 
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الدرس الثاني

2

1

4

3

الأيمــن،  الســهم  عــى  نضغــط  عندمــا  الآن 
خطــوات.  10 الرســومي  الكائــن  ســيتحرك 

: لتحريك الكائن الرسومي

1 �< اضغط قسم Events block )لبنات الأحداث(. 

2 �< اسحب وأفلت لبنة when key pressed )عند ضغط المفتاح(. 

3 < اخ�ت right arrow من القائمة المنسدلة. 

< اســحب وأفلــت لبنــة move 10 steps )تحــرك 10 خطــوات( تحــت اللبنــة 
4 الســابقة. 

قم بتجربة مفاتيح الأســهم الأخرى 
ي 

الكائــن الرســومي يتحــرك �ف لجعــل 
الاتجاهــات الأربــــع.

107



التحكم باتجاە حركة الكائن

ي الاتجاهــات الأربعــة. للقيــام بذلــك ســوف نســتخدم 
نريــد أن نقــوم بتحريــك الكائــن الرســومي �ف 	

.) ن معــ�ي اتجــاە  إلى  )الالتفــاف   point in direction لبنــة 

( هي لبنــة برمجيــة مــن لبنــات الحركــة تســتخدم  ن point in direction )الالتفــاف إلى اتجــاە معــ�ي 	
مجيــة  ي اتجــاە محــدد، وتقــوم بتدويرهــا بزاويــة معينــة. تســتخدم اللبنــة ال�ب

لوضــع الكائنــات الرســومية �ف
ي 

اضيــة هي 90 ويمكــن اســتخدام أي مــن القيــم الموضحــة �ف 360 درجــة للاســتدارة. القيمــة الاف�ت
. ي

الآ�ت الشــكل 

اضيــة  الاف�ت بالقيــم  قائمــة  اللبنــة  تعــرض 
الأربعــة. الاتجاهــات  ي 

�ف الكائــن  لوضعيــة 

ن توجه الكائن الرسومي إلى اليم�ي

توجه الكائن الرسومي إلى اليسار

توجه الكائن الرسومي إلى أعلى

توجه الكائن الرسومي إلى أسفل
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الدرس الثاني

ي يوجه الكائن الرسومي ليستدير إلى أعلى: م�ج هذا المقطع ال�ب

نمط دوران الكائن الرسومي

اتجــاە  نعكــس  أن  أردنــا  إذا  	 
الجانــب  إلى  الرســومي  الكائــن 
نمــط  تغيــري  فعلينــا  الآخــر، 
الكائــن  خصائــص  مــن  الــدوران 

. لرســومي ا

2

1

3

تغي�ي نمط دوران الكائن الرسومي للقط

الكائـــــن  )خصائـــــص   Sprite Properties < �افتـــــح 
1  .) الرســـــومي

2 < �قم بتغي�ي rotation style )نمط التدوير(. 

< �اضـــــف لبنـــــة point in direction اتجـــــاە ) 90- ( 
3 إلى الكائـــــن الرســـــومي القـــــط. 

ي ســتختارها إذا  مــاهي القيمــة الــ�ت
الكائــن  جعــل  ي 

�ف ترغــب  كنــت 
أعلاە يبدو متجهًا نحو الأسفل؟
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ي 
ســنقوم بدمج لبنة key pressed مع point in direction لجعل الكائن الرســومي يتحرك �ف 	

الاتجاهــات الأربعــة.

Is the right arrow 
key pressed?

point in direction 90  
(turn rigtht)

No

No

Yes

move 10 steps

Is the 
left arrow key 

pressed?

Yes

move 10 steps

point in direction -90  
(turn left)
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الدرس الثاني

Is the down arrow 
key pressed?

Yes

move 10 steps

Is the 
up arrow key 

pressed?

Yes

move 10 steps

point in direction 180 
(turn down)

point in direction 0  
(turn up)

No

No
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ي   مــج ال�ب المقطــع  بإنشــاء  الآن  ســنقوم 
نامــج الخــاص بالكائــن  للجــزء الأول مــن ال�ب

"Jaime walking" جيــم  الرســومي 

ي وسط المنصة عند بداية القصة
 لوضع الكائن الرسومي جيم �ف

( ، نستخدم   )عند الضغط على العلم 

اللبنة 

ي  مــج ال�ب المقطــع  ســنضيف 
.Jaime Script إلى  ي 

الآ�ت

ي  مــج ال�ب المقطــع  ســنضيف 
.Jaime Script إلى  ي 

الآ�ت
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الدرس الثاني

يطلــب  التــالي  ي  مــج ال�ب المقطــع 
عمر المستخدم ثم يظهر إجابته.

لبِنة ask ... and wait )اسأل وانتظِر(

هــذە اللبِنــة تُعتــرب مــن Sensing Block )لبنــات  	
ي حالة طلب إدخال 

الاستشعار(، حيث نستخدمها �ف
نامــج. معلومــات مــن قِبــل المُســتخدم إلى ال�ب

الموجــود  )النــص  الســؤال  بطــرح  الكائــن  يقــوم  	
ثــم ينتظــر الشــخص ليجيــب.  ــع الحــوار(  ـ داخــل مربـ
تقوم هذە اللبِنة بإنشــاء صندوق إدخال يظهر أســفل 
الشاشــة حيــث يُمكــن للمســتخدم أن يُدخــل إجابتــه، 
ي لبِنــة تــدعى answer )الإجابــة(.

وتحفــظ الإجابــة �ف

 ask ... and wait إذا اســتخدمنا أكــرث مــن لبنــة 	
)اسأل وانتظر( فإن لبِنة answer )الإجابة( تحتفظ 

بآخــر إجابــة مُدخلــة.

صندوق الإدخال. لبنة الإجابة.

السؤال

مثال

113



الســابق.  المثــال  بتوســيع  لنقــم 
جملــة. مــع  الجــواب  بط  ســنر

لإنشــاء  انضمــام  لبنــة  مــن  أكــرث  اســتخدام  يمكننــا  	
نحتاجهــا. ي  الــ�ت الجملــة 

. ي التالي م�ج جرب المقطع ال�ب

join block )لبنة الانضمام( 

ن معًــا )الكلمــات  لبنــة الانضمــام تربــط أي قيمتــ�ي 	
ات(. يمكننــا أن نجــد لبنــة  والأرقــام والجمــل والمتغــري
)لبنــات   Operators block قســم  ي 

�ف الانضمــام 
التشــغيل(. عوامــل 
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الدرس الثاني

نامــج  مجــة الجــزء الأول مــن ال�ب ســنقوم الآن ب�ب
الخــاص بالكائــن الرســومي ســعد.

ي 
ي الآ�ت مــج ســنضيف المقطــع ال�ب

.Saad Script إلى

البداية 	 1

. ي
انتظر 8 ثوا�ن 	 2

."Hello" سيقول 	 3

	�سيسأل"?What is your name"، ويتل�ق   4
إجابتــه.

سيقول "...Hello" متبوعًا باسم المشاهد. 	 5say "Hello..." 
(answer)

Start

ask "What is your 
name?"

say "Hello"

wait 8 secs
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< لنطبق معًا

ئ قصة عن هوايتك المفضلة. أن�ش

ي يســأل الشــخصية الكرتونيــة  تيــب الصحيــح لإنشــاء مقطــع برمــج ي ال�ت
ضــع اللبنــات �ف

.join ي لدمــج القيــم باســتخدام لبنــة مــج عــن الســاعة ثــم قــم بتعديــل المقطــع ال�ب

1

2

< أضف خلفية من اختيارك.

< أضف كائنًا رسوميًا من اختيارك.

: ي المناسب لكي م�ج اكتب المقطع ال�ب

< يقدم الكائن الرسومي نفسه.

< يتحدث عن هوايته المُفضلة.

< يسأل المستخدم عن هوايته المفضلة ويعرضها على المنصة.
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: ي
نامج الآ�ت قم بإنشاء ال�ب

ئ مقطعًا برمجيًا يسأل عن لون المستخدم المفضل ثم يقول الكائن  أن�ش
ي جملة واحدة: "لونك المفضل هو:" وإجابة المستخدم.

الرسومي �ف

3

4

ي الاتجاهات الأربعة.
< اجعل السمكة تسبح �ف

ي الصورة أدناە.
< أضف الخلفية والكائن الرسومي كما هو موضح �ف

< �اجعــل الســمكة تقــول "!I like swimming" عندمــا 
نضغــط عــى مفتــاح المســافة.

الدرس الثاني
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وط  ي حياتنــا، فالإنســان يتخــذ قراراتــه بنــاء عــى تحقــق �ش
يعتــرب اتخــاذ القــرارات أمــرًا مهمًــا جــدًا �ف 	

مجــة فيمكــن  ي ال�ب
أمــا �ف ي الخــارج فســوف نســتخدم المظلــة. 

 إذا كان الجــو ماطــرًا �ف
ً

معينــة. فمثــا
طيــة. القــرارات باســتخدام الجملــة ال�ش وط واتخــاذ  الــرش التحقــق مــن توفــر 

ە،  ي ســري
ي برنامــج الحاســوب والتحكــم �ف

طيــة If ... then لاتخــاذ القــرار �ف تســتخدم الجملــة ال�ش 	
ط إذا كان  الــرش بنــاءً عــى التحقــق مــن  ي  مــج حيــث ينفــذ الحاســوب جــزءًا خاصًــا مــن المقطــع ال�ب

أم خطــأ. صحيحًــا 

طية الجُمل ال�ش

الدرس الثالث

طية  كيفية عمل لبنة if ... then ال�ش

ط، فــإذا كانــت الجملــة صحيحــة يتــم حينهــا تنفيــذ الأوامــر  تقــوم اللبنــة بالتحقــق مــن جملــة الــرش 	
ط خطــأ، فلــن يتــم تنفيــذ الأوامــر الموجــودة  مجيــة. أمــا إذا كانــت جملــة الــرش المدرجــة داخــل اللبِنــة ال�ب

ي قســم Control block )لبنــات التحكــم(.
داخــل اللبِنــة. توجــد لبنــة if…then �ف

 Scratch ي
طية �ف المعاملات ال�ش

نامــج  طيــة، ويقــوم ال�ب ي مقارنــة القيــم أثنــاء كتابــة الجمــل ال�ش
طيــة �ق تســتخدم المعامــات ال�ش 	

طيــة للتحقــق مــا إذا كانــت صحيحــة أو خطــأ، ثــم يتــم اتخــاذ القــرار حــول الأوامــر  بفحــص الجملــة ال�ش
التاليــة بنــاء عــى نتيجــة الفحــص.

الوصفالمقصود منهااللبِنة

ستفحص اللبِنة ما إذا كانت القيمة الأولى مساوية للقيمة الثانية.يساوي

ستفحص اللبِنة ما إذا كانت القيمة الأولى أك�ب من القيمة الثانية.أك�بَ من

ستفحص اللبِنة ما إذا كانت القيمة الأولى أصغر من القيمة الثانية.أصغر من

القيمة 1القيمة 2

طية الشائعة المعاملات ال�ش
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ي  وهــذا هــو المخطــط الانســيا�ب
: ي م�ج الذي سيوضح الكود ال�ب

نامــج المســتخدم عــن درجتــه، إذا كانــت الدرجــة أكــرب مــن 50،  ، يســأل ال�ب ي المثــال التــالي
�ف 	

بنجــاح. الــدراسي  للفصــل  الطالــب  اجتيــاز  عــن  ة  معــرب "نجحــت"  الرســالة  عــرض  ســيتم 

Start 

End 

What is your grade?

say "You pass" Is the answer> 50

Yes

No

، الجــزء الأول هــو  ن تنقســم هــذە اللبنــة إلى جزئــ�ي
ط ويتبــع كلمــة If والجــزء الآخــر هــو الأوامــر  الــرش
ط وتتبــع  ي حالــة تحقــق الــرش

المطلــوب تنفيذهــا �ف
 . ي مــج كلمــة then داخــل المقطــع ال�ب

 answer > 50 الجملــة  ي 
�ف هنــا  ط  الــرش ويظهــر 

ي يتلقاهــا مــن 
وفيهــا يقــارن الحاســوب القيمــة الــ�ت

ط يتــم تنفيــذ  المســتخدم بـــ 50. فــإذا تحقــق الــرش
إلى  الانتقــال  يتــم  يتحقــق  لــم  وإن   .Say الجملــة 

. ي مــج ال�ب المقطــع  نهايــة 
ي حــال 

الأوامِــر: ويتــم تنفيذهــا فقــط �ف
ط. تحقــق الــرش
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ي هذا المثال إذا أجاب المستخدم بدرجة 
�ف 	

أم لا؟ ط  الــرش هــل ســيتحقق   ،50 مــن  أقــل 

الســابق،  ي  مــج ال�ب المقطــع  لنطــور  	
أو   "You pass!" نقــول  أن  ولنحــاول 
الدرجــة. حســب  عــى   "Try again."

هــل تعتقــد أننــا غطينــا جميــع الاحتمالات  	
الطالــب؟ درجــة  حــول  للإجابــات  الممكنــة 

ماذا سيحدث إذا أجاب الطالب بـ 50؟ 

ي لكي يعمل  م�ج قم بتعديل المقطع ال�ب 	
.50 الإجابــة  كانــت  إذا 

ي  مــج ال�ب المقطــع  أن  تعتقــد  هــل  	
الآن؟  صحيحًــا  أصبــح  قــد 
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برمجة لبنة اللمس 

مجية الخاصة باللمس )touching( تستخدم للتحقق فيما إذا تمت ملامسة الكائن  اللبنة ال�ب 	
لمــؤ�ش الفــأرة أو لحــدود الشاشــة أو لأي كائــن رســومي آخــر داخــل المنصــة. إذا تــم التلامــس مــع أحــد 

ط.  ط اللمــس وســيتم تنفيــذ الأوامــر المرتبطــة بتحقــق هــذا الــرش هــذه المكونــات ســيتحقق �ش

ي هــذا المثــال، أضفنــا الكائــن الرســومي الكــرة )Ball-soccer( إلى المنصــة. ســيتحرك القــط 
�ف 	

.)I touched the ball ( 100 خطوة، فإذا لمس القط الكرة فإنه ســيقول لقد لمســت الكرة

كائنات رسومية

 مؤ�ش الفأرة
 حدود الشاشة
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Events برمجة الأحداث

يتلــقى الحاســوب إشــارة عنــد تحريــك الفــأرة أو عنــد  	
الفــأرة.  أو  المفاتيــح  لوحــة  مفاتيــح  أحــد  عــى  الضغــط 
امــج الحاســوب  يســى هــذا Event )الحــدث(. يمكــن ل�ب
ن بناء على أي حدث  توجيه الحاسوب للقيام بعمل مع�ي

مــن هــذا القبيــل.

ن  مهمــ�ي ن  نوعــ�ي نســتخدم   Scratch برنامــج  ي 
�ف 	

و الفــأرة(  زر  )ضغــط   mouse down الأحــداث،   مــن 
 key pressed )ضغط مفتاح لوحة المفاتيح(.

تحــت  اللبنــات  هــذە  عــى  العثــور  يمكننــا  	
مجموعة Sensing block )لبنات الاستشعار(. 

 mouse down لبِنــة  	
تفحــص مــا إذا تــم ضغــط زر 
داخــل منطقــة  الأيــر  الفــأرة 
الضغــط  تــم  إذا  مجــة،  ال�ب

إجــراء. اتخــاذ  يتــم  فعــادةً 

.mouse down لنتعرف على كيفية عمل لبِنة

ي نســتخدم  مــج ي هــذا المقطــع ال�ب
لاحــظ أنــه �ف 	

فيهــا  يتــم  مــرة  كل  ي 
�ف لذلــك   ،forever تكــرار 

ي بيئــة عمــل 
ي أي مــكان �ف

الضغــط عــى زر الفــأرة �ف
خطــوات.  10 الكائــن  ســيتحرك   Scratch 122
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أما لبِنة key pressed )ضغط مفتاح لوحة المفاتيح(  	
فإنها تفحص ما إذا تم الضغط على مفتاح محدد من لوحة 
تنفيــذ  وســيتم  ط  الــرش فســيتحقق  ذلــك  تــم  إذا  المفاتيــح. 
الأوامــر المبنيــة عليــه. أمــا إذا لــم يتــم الضغــط فلــن يتحقــق 

ط، ولــن يتــم تنفيــذ تلــك الأوامــر. الــرش

الســهم  ي هــذا المقطــع عنــد ضغــط 
�ف 	

خطــوات.  10 الكائــن  ســيتحرك  الأيمــن 
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نامج الخاص بالكائن سعد. ي من ال�ب
مجة الجزء الثا�ن سنقوم الآن ب�ب

طية للتحقق من لون إشارة المرور. سنستخدم لبنة if ... then ال�ش

ask "What color is the 
traffic light now?"

say "You can go!"

answer=Green?
No

Yes

say " Stop. Don't go."answer=Red?

No

Yes

Yes
say " Wait...be 

ready..."
answer=Yellow?

No

."What color is the traffic light now?" سيسأل 	 6

إذا كانت الإجابة "Red"، إذهب إلى الخطوة 8، وإلا إذهب إلى الخطوة 9. 	 7

."Stop. Don't go." سيقول 	 8

إذا كانت الإجابة "Yellow"، إذهب إلى الخطوة 10، وإلا إذهب إلى الخطوة 11. 	 9

."Wait...be ready ..."سيقول 	 10

إذا كان الجواب "Green"، إذهب إلى الخطوة 12. 	 11

."You can go!"سيقول 	 12
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مجية للكائنات ربط المقاطع ال�ب

إرســال  عــى  يقــوم  تواصــل  إلى  نحتــاج  قــد 
رســائل   )receive( واســتقبال   )broadcast(
تسلســل  تنظيــم  بهــدف  الرســومية  الكائنــات  ن  بــ�ي
تحقيــق  يمكــن  مجيــة،  ال�ب المقاطــع  تنفيــذ  بــدء 
و  broadcast اللبنــات  باســتخدام   ذلــك 

.when I receive 

broadcast block )لبنة البث(

ترتبــط لبنــة "البــث" broadcast بلبنــة أخــرى 
ي  والــ�ت  ) أتلــقى )عندمــا   when I receive وهي 
البــث  لبنــة  ترســلها  ي  الــ�ت الرســالة  قــب  ت�ت تبــقى 
وهي  أســفلها،  المندرجــة  الإجــراءات  لتنفيــذ 
الأحــداث  ن  بــ�ي التواصــل  لتحقيــق  وســيلة جيــدة 
ي 

ى �ف المتحركــة، كمــا ســنر القصــص والرســوم  ي 
�ف

المقبلــة. الأمثلــة 

ولبنــة   broadcast لبنــة  عــى  العثــور  يمكننــا   
 Events ي مجموعة لبنات

when i receive �ف
)الأحــداث(.

ي إلى 
الآ�ت ي  مــج ال�ب المقطــع  ســنضيف 

إجابــة  مــن  للتحقــق   Saad Script
المستخدم واتخاذ الإجراء المناسب.
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لإنشاء رسالة بث جديدة إلى السلطعون:

 when green flag clicked أضف لبنة� > 
1  .) )عند ضغط العلم الأخض�

< �أضف لبنة Say )التحدث(، لإظهار 
 العبارة التالية على المنصة

2  ."Where are you going?" 

3 < �قم بسحب وإفلات لبنة البث. 

< مثال، قم بإنشاء المنصة التالية.

ء الحوار التالي باستخدام لبنة البث: لنن�ش

يسأل السلطعون السمكة إلى أين هي ذاهبة 
والســمكة ســتجيب أنها ذاهبة للســباحة.

2

1

3

إلى كائــن  رســالة  البــث  يرســل 
. أكــرث أو  واحــد  رســومي 

126



الدرس الثالث

عندما تتل�ق السمكة الرسالة تجيب.

1

2

لاستقبال البث:

1  .) < اسحب وأفلت لبنة when I receive )عندما أتل�ق

المنصة على  التالية  العبارة  لتظهر  )التحدث(   Say لبنة   < �أضف 
2  ."I am going to swim!"

. ي م�ج نتيجة المقطع ال�ب

127



.go now بث 	 13

توقف )النهاية( 	 14

لإنشاء رسالة بث جديدة:

< �اسحب وأفلت لبنة 
1  .broadcast

 new message اخ�ت� >
2 )رسالة جديدة(. 

الرســـــالة  اســـــم  < �اكتـــــب 
ليكـــــن و

3 واضغط   "go now"
4 على OK )موافق(. 

وعنا. عندما تكون إجابة الكائن الرســومي  ي م�ش
ســوف نســتخدم لبنة broadcast �ف 	

جيــم عــن لــون إشــارة المــرور "Green"، يبــث الكائــن ســعد رســالة إلى الكائــن جيــم للبــدء 
.broadcast ضــف لبنــة

ُ
. دعنــا ن ي

ي المــ�ش
�ف

دعونا نواصل برمجة قصتنا

broadcast go now

End

2
1

3
4

قــم بإنشــاء رســالة بــث 
لشــخصية ســعد. 128
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 when I لبنــة  الآن  سنســتخدم  	
يتلــقى  عندمــا  وعنــا.  م�ش ي 

�ف  receive
ســوف  الرســالة  جيــم  الرســومي  الكائــن 

. ي
بالمــ�ش يبــدأ 

اســتقبال  مــن  نامــج  ال�ب 	�يتحقــق   6

ي حال تحقق 
البث "go now" و�ف

ط، اذهــب إلى الخطــوة 7 وإن  الــرش
.6 ي الخطــوة 

لــم يتحقــق يســتمر �ف

تحرك 10 خطوات. 	 7

لاستدعاء البث:

 when I receive لبنة  وإفلات  بسحب  < �قم 
1  .) )عندما أتل�ق

2 < �اخ�ت go now لربط اللبنات. 

1 2

ي  مــج ال�ب المقطــع  ســنضيف 
.Jaime script إلى  ي 

الآ�ت

Was the 
broadcast "go now" 

received?

move 10 steps

Yes

No
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الأخطاء المنطقية

مج بكتابة أي برنامج فمن الطبيعي جدًا حدوث بعض الأخطاء، هذە الأخطاء  عندما يقوم الم�ب 	
ن أن  مجــ�ي نامــج. يجــب عــى الم�ب ي ال�ب

تُســى أخطــاء منطقيــة، وهي عبــارة عــن مشــكلات يجــب حلهــا �ف
امــج. يكونــوا أكــرث حــذرًا عنــد كتابــة ال�ب

ي  مــج ال�ب المقطــع  المثــال  ســبيل  فعــى  	
ض بــه أن يظهــر نتيجــة التحويــل مــن  التــالي يفــرت
النتيجــة  يعــ�ي  لا  لكنــه  دقائــق،  إلى  ســاعات 

الســبب؟ معرفــة  يمكنــك  هــل  المتوقعــة. 
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< لنطبق معًا
 الدرس الثالث

ي ثم قم بتشغيله، وأجب عن الأسئلة التالية:
ي الآ�ت م�ج ئ المقطع ال�ب أن�ش

نامج المتوقعة؟  1. ما هي مخرجات ال�ب

_____________________________________________________

_____________________________________________________

؟  ي م�ج 2. اكتب وصفًا عن عمل هذا المقطع ال�ب

_____________________________________________________

_____________________________________________________

نامج رقمًا لا يساوي 28 أو 29؟ 3. ماذا سيحدث عندما يتل�ق ال�ب

_____________________________________________________

_____________________________________________________

1
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< لنطبق معًا

ح ماذا سيحدث إذا كتب المستخدم كلمة "البحر" أو "الجبل"؟ ا�ش

________________________________________________________

 : ي م�ج ي هذا المقطع ال�ب
ي استخدمناها �ف اكتب أسماء الخلفيات ال�ت

________________________________________________________

نامج كلمة مخالفة لـ "البحر" أو "الجبل"؟ ماذا سيحدث لو تل�ق ال�ب

________________________________________________________

ي تليه.
ي التالي وأجب عن الأسئلة ال�ت م�ج شاهد المقطع ال�ب

2
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 الدرس الثالث

قــم بإنشــاء برنامــج يطلــب مــن المســتخدم إدخــال الوقــت، إذا كانــت الســاعة قبــل 12 
ظهرًا، فإن الكائن الرسومي يقول " Good morning"، وإذا كانت الساعة 12 ظهرًا 

."Good evening“ بالضبــط فــإن الكائــن الرســومي يقــول

3

ئ مقطعًا برمجيًا من أجل التحقق  ي Scratch وأن�ش
وع جديد �ف قم بإنشاء م�ش

مما إذا كان بإمكان شخص ما الحصول على رخصة قيادة.

4

 إذا كان عمــرك أكــرب مــن 18 عامًــا، ســتقول الرســالة "يمكنــك الحصــول عــى رخصــة القيــادة". 
أمــا إذا كان عمــرك أقــل مــن 18، فســوف تقــول الرســالة "عليــك الانتظــار لبضــع ســنوات".

ن  ي لجعــل الكائــن الرســومي يتحــرك إلى اليســار أو إلى اليمــ�ي مــج أكمــل المقطــع ال�ب
باســتخدام مفاتيــح الأســهم.

5

ي يمكنك استخدامها  نامج لمرة واحدة! ما هي اللبنة المناسبة ال�ت يتم تنفيذ هذا ال�ب
133لتنفيذه بشكل متكرر؟ _________________________________



< لنطبق معًا

، وعنــد الضغــط عــى  تمــت برمجــة هــذا المقطــع ليقــوم بتحريــك الكائــن الرســومي 	
مفتــاح المســافة يقــول الكائــن "you press space"، وعندمــا يلامــس الكائــن حــدود 

."I reached the end " الشاشــة فإنــه ســيقول

ي يتضمنهــا هــذا المقطــع وأعــد كتابــة المقطــع الصحيــح 
ابحــث عــن الأخطــاء الــ�ت 	

ــع أدنــاە.  ـ داخــل المربـ

ي باستخدام برنامج scratch للتأكد من صحة إجابتك. م�ج قم بتنفيذ المقطع ال�ب

6
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لبنات التكرار

تكرار تنفيذ الأوامر

عندمــا نحتــاج إلى إعــادة تنفيــذ نفــس الأوامــر أكــرث مــن مــرة، نســتخدم مــا يســى حلقــة التكــرار  	
 repeat until و  )التكــرار(،   repeat اســتخدامًا هي  التكــرار  أكــرث جمــل   Scratch ي 

�ف  .Loop
دائــم(.  )تكــرار   forever و  ط(،  الــرش يتحقــق  حــىت  )تكــرار 

ي لبِنــة repeat )التكــرار( يتــم تحديــد عــدد مــرات التكــرار 
�ف

ە.  ي لنهايتــه ولا يُمكــن تغيــري مــج منــذ بدايــة المقطــع ال�ب

ي لبنة forever )تكرار دائم( لا يتوقف التكرار أبدًا.
�ف

ط(  الــرش يتحقــق  حــىت  )تكــرار   repeat until لبِنــة  ي 
�ف

ي ولــن يتوقــف إلا عنــد  مــج سيســتمر تنفيــذ أوامــر المقطــع ال�ب
مــا. ط  �ش تحقــق 

ي مجموعــة اللبنــات 
ي برنامــج Scratch، موجــودة �ف

هنــاك ثــاث لبنــات لحلقــة التكــرار �ف 	
: هي  control الصفــراء  مجيــة  ال�ب

.repeat until ي هذا الدرس سوف نستخدم لبنة
135�ف



:repeat until ي لـ هذا هو المُخطط الانسيا�ب
يُمكنــك   ،Scratch ي 

�ف 	
 repeat until عــى  العثــور 
 Control مجموعــة  مــن 

 . ) لتحكــم ا (

ي يكــون فيهــا عــدد مــرات تنفيــذ التكــرار غــري  توجــد بعــض الحــالات الــ�ت 	
ط مــا، عــى ســبيل المثــال، إذا  معــروف، وذلــك لأنــه يعتمــد عــى تحقــق �ش
أردت أن تحفــظ ســورة قرآنيــة فلابــد مــن تكرارهــا عــدة مــرات حــىت تحفظهــا 
 .repeat until ي هــذە الحالــة نحــن نحتــاج اســتخدام لبِنــة تكــرار

تمامًــا. �ف
ط.  الــرش ن تحقــق  اللبِنــة لحــ�ي ســيتكرر تنفيــذ هــذە 

ط؟ نفذ الأوامرهل تحقق ال�ش

نعم

لا

ي هذا المثال سيســتمر 
�ف 	

الكائــن بالتحــرك حــىت يلمــس 
."edge" الشاشــة  حــدود 

 على هذا 
ً

ى مثال ل�ن 	
النوع من التكرار.
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اكتب هذا المقطع وحاول أن توقف حركة الكائن 
قبل أن يصل إلى حافة الشاشة.

ي هــذا المثــال سيســتمر الكائــن بالتحــرك حــىت يتــم الضغــط عــى 
�ف 	

.space المســافة  مفتــاح 

عنــد  الكائــن  حركــة  إيقــاف  أردت  إذا 
الضغــط عــى حــرف s، مــا الــذي يتوجــب 

؟ ي مــج ال�ب المقطــع  داخــل  ە  تغيــري
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 عليــك أن تحصــل عــى كلمــة مــرور المســتخدم، ثــم تتحقــق مــا إذا كانــت القيمــة المدخلــة 
ً

أول 	
نامج من المستخدم إدخالها مرةً   يطلب ال�ب

ً
هي كلمة المرور الصحيحة أم لا. إذا لم تَكن صحيحة

ي إدخــال كلمــة مــرور خاطئــة. وعندمــا يدخــل 
أخــرى. يســتمر الفحــص طالمــا اســتمر المســتخدم �ف

نامــج رســالة: "لقــد قمــت بتســجيل الدخــول" عــى الشاشــة. الكلمــة الصحيحــة؛ ســيعرض ال�ب

 عــى ذلــك. وليكــن عمــل برنامــج يفحــص مــا إذا قــام المســتخدم 
ً

لنســتعرض مثــال 	
.Scratch باســتخدام  صحيحــة  بصــورة  المــرور  كلمــة  بإدخــال 

Ask "Enter the password"

say "You are signed In!"

Is the password= 
Scratch?

say "Wrong password. 
Try again..."

Ask "Enter the 
password"

Yes

No

Start

End

ى الآن كيــف نحــول خطــوات  لــنر
لمقطــع  ي  الانســيا�ب المخطــط 

.Scratch بـــ  ي  برمــج
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مجــان معًــا عــى حاســوبٍ واحــد،  الثنائيــة هي تقنيــة يعمــل فيهــا م�ب مجــة  ال�بِ
ي ويفحــص الآخــر كل ســطر بداخــل  مــج ن بكتابــة الكــود ال�ب مِجَــ�ي يقــوم أحــد الم�ب
ن  مجــ�ي الم�ب ن  بــ�ي ة  الخــرب ــع  ـ ـ ـ لتنويـ الأدوار  تبديــل  التقنيــة  هــذە  ي 

�ف يتــم  الكــود. 
والصحيحــة! السريعــة  مجــة  بال�ب اســتمتع  الملــل،  وتجنــب 

نصيحة ذكيةنصيحة ذكية

ى كيــف  نامــج لــرت قــم بتشــغيل ال�ب
يعمل. ادخل 4321 ككلمة مرور 

وســتحصل عــى النتيجــة:

جديــدة  مــرور  كلمــة  ادخــل 
   Enter أو  ثــم اضغــط   !Scratch
ى عــى الشاشــة: اضغــط  وســرت

ط  بنـــاءً عـــى البيانـــات المدخلـــة  ي البدايـــة، يتـــم فحـــص تحقـــق الـــرش
< ��ف

ط، يتـــم تنفيـــذ الأمـــر داخـــل حلقـــة repeat until )التكـــرار  فـــإذا لـــم يتحقـــق الـــرش
ي كتابـــة الجملـــة "لقـــد أدخلـــت كلمـــة مـــرور غـــري 

ط( والمتمثـــل �ف ن تحقـــق الـــرش لحـــني
صحيحـــة، حـــاول مـــرة أخـــرى".

فـــإن  خاطئـــة،  المنفـــذ  ط   الـــرش نتيجـــة  كانـــت   < �طالمـــا 
المقطـــع ســـيطلب مـــن المســـتخدم إدخـــال كلمـــة المـــرور مـــرةً تلـــو الأخـــرى.

التكـــرار ويتـــم تنفيـــذ  ط  صحيحـــة، ســـيتوقف  الـــرش < �عندمـــا تصبـــح نتيجـــة 
ي كتابـــة الجملـــة "لقـــد قمـــت بتســـجيل الدخـــول".

الأمـــر أســـفل التكـــرار والمتمثـــل �ف

ط(: ن تحقق ال�ش هنا توضيح لآلية عمل الأمر repeat until )تكرار لح�ي
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."What color is the traffic light now?" سيسأل 	 6

7 �إذا كانت الإجابة حمراء، إذهب إلى الخطوة 8، وإلا إذهب إلى الخطوة 9.

."Stop. Don't go." سيقول 	 8

9 �إذا كانت الإجابة صفراء، إذهب إلى الخطوة 10، وإلا إذهب إلى الخطوة 11.

."Wait...be ready"سيقول 	 10

، إذهب إلى الخطوة 12 ، وإلا إذهب إلى الخطوة 6. 11 �إذا كان الجواب أخض�

."You can go!"سيقول 	 12

 repeat until لبنــة  نســتخدم  ســوف  قصتنــا،  برمجــة  لنواصــل  	
ســعد. الكائــن  برمجــة  ي 

�ف  ) حــىت )تكــرار 

إشــارة  لــون  عــن  الســؤال  ســعد  ســيكرر  	
اء. خــرض الإجابــة  تكــون  حــىت  المــرور 
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ask "What color is the 
traffic light now?"

say "You can go!"

answer=Green?
No

Yes

say " Stop. Don't go."answer=Red?

No

Yes

say " Wait...be ready"answer=Yellow?

No

Yes
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لنواصل برمجة قصتنا

 repeat لبنــة  نســتخدم  ســوف 
وعنــا. ي م�ش

( �ف until )تكــرار حــىت

< �ســيواصل الكائــن الرســومي جيــم 
ي 

المــ�ش  "Jaime walking"
حــىت يلامــس الحافــة.

تحرك 10 خطوات. 	 7

ط، اذهــب إلى  ي حــال تحقــق الــرش
	�تحقــق مــن ملامســة الحافــة، و�ف  8

الخطــوة 9، وإن لــم يتحقــق اذهــب إلى الخطــوة 7.

النهاية. 	 9

touch the edge?

move 10 steps

End

No

Yes

143



< لنطبق معًا

وع الفصــل الأول لمــادة  امــج قــام طالــب بإدخــال رقــم كعلامــة لمــرش ي أحــد ال�ب
�ف

نامج بالتحقق من الرقم علمًا  الحوسبة وتكنولوجيا المعلومات. سيقوم هذا ال�ب
وع لا تزيــد عــن 10 درجــات، فــإذا كان الرقــم المدخــل  بــأن الدرجــة النهائيــة للمــرش
 
ً
وع مــرة أكــرب مــن 10 ســتظهر رســالة تطلــب مــن الطالــب أن يدخــل علامــة المــرش

ي الصحيــح الــذي ســينفذ هــذا التحقــق: مــج خــرى. اخــرت المقطــع ال�ب
ُ
أ

1
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ن بحيث: ئ مقطعًا برمجيًا يجعل الكائن يستدير لليسار أو اليم�ي أن�ش

2

ئ مقطعًا برمجيًا يجعل الكائن يس�ي ح�ت الضغط بالفأرة بحيث: أن�ش

3

أ. �يسأل المستخدم ما إذا كان يرغب بأن يستدير الكائن يمينًا أو يسارًا.

ن ح�ت يضغط  "، ســيبدأ الكائن بالاســتدارة بزاوية 15 درجة إلى اليم�ي ن �ب. �إذا أجاب "يم�ي
المســتخدم عــى مفتــاح )r( مــن لوحــة المفاتيــح.

ج. �إذا أجــاب "يســار" ســيبدأ الكائــن بالاســتدارة بزاويــة 15 درجــة إلى اليســار حــىت يضغــط 
المســتخدم عــى مفتــاح )l( مــن لوحــة المفاتيــح.

. ن أ. يجعل الكائن يقول كلمة "مرحبًا" لمدة ثانيت�ي

. �ب. يسأل المستخدم إن كان يرغب بجعل الكائن يس�ي

ن بشــكل مســتمر حــىت يتــم الضغــط  ج. �إذا كانــت الإجابــة نعــم، ســيتحرك الكائــن خطوتــ�ي
عــى زر الفــأرة.
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< لنطبق معًا

ي Scratch. يجــب عــى 
ي �ف قــم بتحويــل وصفــة تحضــري ســلطة الفواكــه لمقطــع برمــج 	

ي الأســفل اســتعن بالخوارزميــة والمخطــط 
ي أن يبــدأ كمــا هــو موضــح �ف مــج مقطعــك ال�ب

.80 ص  ي 
�ف الموجوديــن  ي  الانســيا�ب

4

هذە مساعدة إضافية.

قــم  جاهــزًا  تصبــح  وعندمــا  المناســبة  الأوامــر  أكمــل  	
النتائــج. لرُؤيــة  برنامجــك  عمــل  مــن  بالتحقــق 
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برامج أخرى

Microsoft Small Basic

مجــة عمليــة  يعتــرب برنامــج Microsoft Small Basic لغــة برمجــة صممــت لجعــل ال�ب 	
بأشــياء  بالقيــام  بيئــة صديقــة تســمح  نامــج  ال�ب هــذا  يمتلــك   ، ن للمبتدئــ�ي ســهلة جــدًا وممتعــة 

أيضًــا. وتصاميــم  ة  ز ممــ�ي أشــكال  ورســم  اليوميــة  بالحســابات  القيــام  مثــل  ممتعــة 

1 ئ برنامجًا جديدًا.  أن�ش

2 اكتب برنامجك هنا. 

3 احات.  شاهد الاق�ت

4 احصل على المساعدة لاستخدام كل أمر. 

5 نامج عندما تكون جاهزًا.  شغل ال�ب

6 نامج.  احفظ ال�ب

1

2

3

6 5

4
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Python

 .Microsoft Small Basic هي لغة برمجة نصية شبيهة بـ Python

>>> #Check players’ password
>>> password=input(“Type your password: ”)
>>> number=len(password)
>>> if number>6:
		  print(“Your password is strong!”)
	 else:
		  print(“Your password is weak!”)
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وع الوحدة م�ش

خطوات 
لتنفيــذ: ا

سباق الجريالعنوان:

Scratchالأدوات:

ن الوصف: يتنافــس اثنــان مــن المتســابق�ي
عــى الوصــول لخــط النهايــة.

ن بالجــري عنــد الضغــط عــى مفتــاح  <� يبــدأ المتســابق�ي
المفاتيــح. لوحــة  ي 

�ف  )Right Arrow(

< ارسم كائنًا يمثل خط نهاية السباق.

< إذا وصل المتسابق إلى خط النهاية يقول "لقد أنهيت السباق".

وعك. < احفظ م�ش

نامج الخاص بك! < قم بتشغيل ال�ب

< اخ�ت خلفية للسباق.

ي إلى المنصة.
< قم بإضافة المتسابق الأول والثا�ن
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المصطلحات

ماذا تعلمت

ي هذە الوحدة:
تعلمت �ف

تصــــــف  انســــــيابية  مخططــــــات  < �إنشــــــاء 
متضمنــــــة  مرتــــــب  بشــــــكل  الخوارزميــــــات 

ط. والــــــرش التكــــــرار  جمــــــل 

ي 
< �تحويــل الخوارزميــة إلى مقاطــع برمجيــة �ف

.Scratch

ي 
�ف طيــــــــــة  ال�ش المعامــــــــــات  < �اســــــــــتخدام 

.Scratch

 Scratch ي
< �اســــــتخدام مقاطــــــع برمجيــــــة �ف

ــــة. مجيــ ــــداث ال�ب ــــع الأحــ ــــل مــ تتعامــ

ي الخوارزميــة 
< �فحــص ومعالجــة الأخطــاء �ف

نامــج. أو ال�ب

< �توقع نتيجة تنفيذ خوارزمية أو برنامج.�

Diagramخوارزمية 	 Algorithmالدرس 1  مخططات التدفقرسم تخطيطي 	
Flowchart 	

Program 	 برنامجInstruction 	 تعليمة  	لغة برمجة 
Programming Language

Script تحويل 	 Convertمشكلة 	 Problemنص مكتوب 	

الإجابة 	 Answerمعاملات 	 Operatorsقصة 	 Storyالدرس 2
Block 	 لبِنةDirection 	 الاتجاە

ط 	 Conditionالدرس 3 تحكم 	 Controlخطأ 	 Bugال�ش
Decisions 	 قرار  	طية  معاملات �ش

Conditional Operators
event

Loopالدرس 4 Repeat حلقة التكرار 	 تكرار 	
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المكاتب
المملكــة المتحــدة، الصيــن، قبــرص، اليونــان، كوريــا، بولنــدا، تركيــا، الولايــات المتحــدة الأمريكيــة، الشــركات المنتســبة 

والممثليــن فــي جميــع أنحــاء العالــم.

Binary Logic SA حقوق التأليف والنشر © 2021 لشركة
.Binary Logic SA بموجب اتفاقية مُبرمة مع شركة MM Publications تم النشر بواسطة دار النشر

جميــع الحقــوق محفوظــة. لا يجــوز نســخ أي جــزء مــن هــذا المنشــور أو تخزينــه فــي أنظمــة اســترجاع البيانــات أو نقلــه 
بــأي شــكل أو بــأي وســيلة إلكترونيــة أو ميكانيكيــة أو بالنســخ الضوئــي أو التســجيل أو غيــر ذلــك دون إذن كتابــي مــن 

الناشــرين وفقًــا للعقــد المُبــرم مــع وزارة التعليــم والتعليــم العالــي بدولــة قطــر.

 .Binary Logic يُرجــى ملاحظــة مــا يلــي: يحتــوي هــذا الكتــاب علــى روابــط إلــى مواقــع ويــب لا تُــدار مــن قبــل شــركة
ورغــم أنَّ شــركة Binary Logic تبــذل قصــارى جهدهــا لضمــان دقــة هــذه الروابــط وحداثتهــا وملائمتهــا، إلا أنهــا لا 

تتحمــل المســؤولية عــن محتــوى أي مواقــع ويــب خارجيــة.

إشــعار بالعلامــات التجاريــة: أســماء المنتجــات أو الشــركات المذكــورة هنــا قــد تكــون علامــات تجاريــة أو علامــات 
تنفــي شــركة  الحقــوق.  نيــة لانتهــاك  أي  توجــد  والتوضيــح ولا  التعريــف  بغــرض  فقــط  وتُســتخدم  لة  مُســجَّ تجاريــة 
 Microsoft وجود أي ارتباط أو رعاية أو تأييد من جانب مالكي العلامات التجارية المعنيين. تُعد Binary Logic
 Skype و OneNote و PowerPoint و Excel و Access و Outlook و Windows Live و Windows و
 Office 365 و MakeCode و Kodu Game Lab و Internet Explorer و Edge و Bing و OneDrive و
لة لشــركة Microsoft Corporation. وتُعــد Google و Gmail و  علامــات تجاريــة أو علامــات تجاريــة مُســجَّ
Chrome و Google Docs و Google Drive و Google Maps و Android و YouTube علامات تجارية 
 Numbers Pages و  iPhone و  iPad و  Apple و  عــد  Google Inc. وتُ لة لشــركة  أو علامــات تجاريــة مُســجَّ
لة لشــركة Apple Inc. تــم تطويــر Scratch مــن قبــل  و Keynote و iCloud و Safari علامــات تجاريــة مُســجَّ
مجموعــة Lifelong Kindergarten Group فــي مختبــر MIT Media Lab، كمــا أن اســم Scratch وشــعار 
و     ®LEGO عــد  وتُ  .Scratch Team قبــل  مــن  مملوكــة  لة  مُســجَّ تجاريــة  علامــات   Scratch Cat و   Scratch
 Python عــد لة لشــركة The LEGO Group. وتُ MINDSTORMS® علامــات تجاريــة أو علامــات تجاريــة مُســجَّ
 .Python Software Foundation لة لمؤسســة وشــعارات Python علامات تجارية أو علامات تجارية مُســجَّ

.Document Foundation لة لشــركة عــد LibreOffice علامــة تجاريــة مُســجَّ وتُ

تم الإنتاج في الاتحاد الأوروبي
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