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أهلا بك!

تعال معي لنستكشف عالم 
تكنولوجيا المعلومات

  انتقل إلى حاسوبك 
! ي واتبع�ن

مفاتيح رموز الكتاب

برامج أخرى:
ي نهاية الوحدة يعرض بعض 

قسم �ف
امج البديلة. الأدوات وال�ب

المصطلحات:
قسم يوضح ما تعلمته والمفردات 

ي يحتويــها الدرس. الجديدة ال�ت

وع الوحدة: م�ش
ي نهاية كل وحدة يدمج 

نشاط �ف
ي الوحدة.

ي يتم تدريسها �ف المهارات ال�ت

ماذا تعلمت:
ي  قسم يركز على النقاط المهمة ال�ت

يحتاج الطلاب إلى مراجعتها.

تمرين عملي 

تمرين نظري 

نصيحة ذكية:
معلومات مفيدة.

كن آمنًا:
معلومات لحماية نفسك.

لمحة تاريخية:
. ي

أحداث حقيقة من الما�ض

 المراجعة والتدقيق
فِرَق من:

ي ميلون - قطر جامعة كارني�ج
كلية الهندسة - جامعة قطر

بوي إدارة التوجيه ال�ت
بوي  الميدان ال�ت

بوي اف العلمي وال�ت الإ�ش
إدارة المناهج الدراسية ومصادر التعلم  

قسم المواد الدراسية

 وزارة التعليم والتعليم العالي
إدارة المناهج الدراسية ومصادر التعلم
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ي هــذه الوحــدة ســحر الصــور والأفــام، وســوف نتعلــم كيفيــة تحريــر مقاطــع 
ســوف نكتشــف �ف 	

. كمــا سنكتشــف مــا الــذي يفعلــه المخرجــون قبــل بــدء التصوير، 
ً
الفيديــو و التعديــل عــى الصــور أيضــا

ي صنــع الأفــام. وســتطبق مــا تعلمتــه مــن مهــارات مــن خــال إنشــاء 
وكيــف يســتخدمون الصــوت �ف

ي قطــر.
ب �ف مقطــع فيديــو عــن متاحــف مشــري

 

1. صناعة الأفلام
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< القصص المصورة 

< تصوير الفيديو 

< تعدد المهام 

< تحرير الصور 

< تحرير الصوت 

< عروض الفيديو التقديمية 

مواضيع الوحدة

ي هذه الوحدة سوف نتعلم:
�ف

والقصــص  والتجزئــة  الســيناريو  ن  بــ�ي ز  < �التميــ�ي
المصــورة.

< �تصنيف أنواع ملفات الوسائط المختلفة.

ز  ترمــ�ي ضغــط  وبرامــج  ز  مــ�ي بال�ت < �المقصــود 
لفيديــو. ا

ي الحاسوب.
< �إدراج الصور ومقاطع الفيديو �ف

عنــد  الملكيــة  حقــوق  عــى  الحفــاظ  < �أهميــة 
الويــب. عــرب  البحــث 

< �استخدام برنامج GIMP لتحرير الصور.

ن ألوان الصور. < �تصحيح وتحس�ي

< �تطبيق المرشحات المختلفة على الصور.

ات التــدرج عــى  < �إضافــة نــص، وحــدود ، وتأثــري
صــورة محــددة.

< �المقصود بالطبقات.

< �عزل عنصر وإدراجه داخل مركب صور.

< �ترتيــب الطبقــات وتغيــري الشــفافية وتطبيــق 
أنمــاط مختلفــة.

< �تسجيل وتحرير المقاطع الصوتية.

< �تحرير وتصدير ومشاركة فيديو.

ماذا سنتعلم؟

الأدوات

> Microsoft Windows

> GIMP

> Audacity

> Photos



هل تذكر؟

ي 
تحرير مقطع صو�ت

يُســتخدم  ي 
مجــا�ن برنامــجٌ   Audacity إنّ 

لتسجيل وتحرير مقاطع الصوت المختلفة.

لتسجيل صوتك:

.Audacity افتح برنامج >

< �اضغـــط زر Record )التســـجيل( ثـــم ابـــدأ 
بالتحـــدث.

 Stop لإيقـــــــــــاف التســـــــــــجيل، اضغـــــــــــط زر� >
)الإيقـــــــــــاف(.

لمزج الأصوات: 

ثــم اضغــط  File )ملــف(،  < �اضغــط قائمــة 
 Audio واضغــط  اد(  )اســت�ي  Import

)صــوت(.

الـــــــذي تريـــــــد مزجـــــــه مـــــــع   < �اخـــــــرت الصـــــــوت 
التسجيل السابق.

ن  < �اضغــط زر  Space Bar  لتســتمع للصوتــ�ي
. معــاً

مفتــاح  اســتخدم  تســتمع،  أنــت  < �بينمــا 
Gain للتحكــم بمســتوى الصــوت. التحكــم 

< �عندمــا تنتــ�ي مــن الاســتماع، اضغــط الأمــر 
.File تصديــر( مــن قائمــة( Export

8



Crop الاقتصاص

< �اخ�ت صورة ثم اضغط Edit & Create )إنشاء وتحرير(.

< �اضغط Edit )تحرير( من القائمة المنبثقة. 

< اخ�ت Crop and Rotate )اقتصاص ودوران(. 

< �اسحب زوايا المربــع لاختيار الجزء المراد الاحتفاظ به.

Enter  عنــد انتهائــك مــن التحديــد. يمكنــك  < �اضغــط مفتــاح 
رؤيــة صــورة بحجــم أصغــر عــى الشاشــة. 

< �عند الانتهاء قم بالضغط على Done لحفظ الصورة.

تصحيحات الصورة:

اضغــط  )الضبــط(،   Adjust مجموعــة  ومــن  صــورة،  < �اخــرت 
البقــع(. )إصــاح   Spot fix

زال جميع البُقع. < �حدد البقع بمؤ�ش الفأرة، وعندها سوف تُ

:Photos ي برنامج
إنشاء فيديو �ف

 Create اضغــط زر ،Photos مــن نافــذة� >
 Custom video with إنشاء(، ثم اخ�ت(

.) music )فيديو مخصص بموسي�ق

ي ترغــب باســتخدامها ثــم  < �اخــرت الصــورة الــىت
اضغــط Create )إنشــاء(.

تحرير صورة

برنامــج Photos هــو تطبيــق 
يســمح لــك بمعاينــة الصــورة 
وإجــراء التعديــات المناســبة 

عليهــا.
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 الدرس الأول

القصص المصورة

العائليــة،  أفــام للمناســبات الاجتماعيــة والاحتفــالات   وقــام بعمــل 
ً
قــد شــاهد أفلامــا أنّ معظمنــا  بُــدّ  لا  	

مثــل: بينهــا،  كة  المشــرت الضعــف  نقــاط  بعــض  لاحظنــا   
ً
جميعــا أننــا  ولاشــك 

ي جميــع 
از الصــورة �ف ز  �اهــ�ت

الاتجاهــات.
 �اللقطــات إمــا طويلــة مُملــة 

ة جــداً. أو قصــري
ا عشــوائية تعتمــد عــى   �زاويــة الكامــري

ارتفــاع يــد المصــور وحركتهــا.

السيناريو
The Script 

تجزئة المشهد
Découpage 

القصة المصورة
Storyboard 

ي هــذا الــدرس كيفيــة التخطيــط والتنفيــذ الســليم لإنتــاج أفــام ذات جــودة عاليــة ونتجــاوز نقــاط 
وســنتعلم �ف

القصــور المذكــورة أعــاه.
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لقد حان الوقت لكتابة السيناريو الخاص بك! 

ة الحجم. ا محمولة صغ�ي ي يوهان زاهن أول كام�ي
ي عام 1685م صنع العالم الألما�ن

�ف

لمحة تاريخية

 يتكون السيناريو من ثلاثة عناصر مهمة.

هــم الشــخصيات الأساســية 
ي الفيلــم.

�ف
 يُكتــب الحــدث بالزمــن المضــارع؛ 
لحظــة  ي 

�ف يحــدث  مــا  يصــف  لــ�ي 
معينة أو عندما تقوم الشخصيات 

بنشــاط مــا.

مــا  كل  الحــوار  يوضــح 
الشــخصيات. تقولــه 

الحوار الأحداثالأبطال

ي التصويــر، ابــدأ بكتابــة المشــاهد، ثــم قسّــم المشــاهد إلى 
وع �ف ي اتباعهــا قبــل الــرش

هنــاك خطــوات ينبــغ 	
ئ Storyboard )القصــة المصــورة( للفيلــم. أنــ�ش اً  "لقطــات". وأخــري

ي أن 
، فيكــ�ف ي

ا�ف ي هــذه المرحلــة إنشــاء فيلــم احــرت
 منــك �ف

ً
ــر أنــه ليــس مطلوبــا

ّ
تذك 	

قطــر. ي 
�ف ب  مشــري متاحــف  عــن  بســيط  فيديــو  ئ  تنــ�ش

ي تــود التعبــري عنهــا، يكــون الوقــت قــد حــان  بمجــرد وصولــك للفكــرة الرئيســة الــىت 	
ي الصــف. 

لكتابــة الســيناريو الــذي ســتقوم بتحويلــه إلى فيديــو تعرضــه أمــام زملائــك �ف

The Script أولَا: السيناريو
عند البدء بالتخطيط لفيلمك، يجب عليك أن تجيب عن بعض الأسئلة الهامة:

خطوات إنتاج أفلام ذات جودة عالية:

ء سأتحدث؟ ي
؟عن أي �ش وأي موضوع سيتناول فيلمي

القصة المصورة تجزئة المشهد السيناريو
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يمكنــك اســتخدام المخططــات 
الانســيابية لعــرض المَشــاهد. 

والســياح  كــة"  ال�ش "بيــت  داخــل  ي 
الثــا�ن المشــهد  يقــع 

البيضــاء. والنمــاذج  العــروض  يشــاهدون 

كة". يشاهدون النماذج البيضاء  السياح داخل "بيت ال�ش 	
. الســياحي المرشــد  هــم عنهــا  ي أخ�ب الــىت القديمــة  والعــروض 

المشهد الأول: المدخل

كة"  : داخل "بيت ال�ش ي
المشهد الثا�ن

يدخــل  الشــمس  وضــوء  الخــارج،  ي 
�ف قــة  م�ش الشــمس  	

ح  عــرب النافــذة. جميــع الســياح داخــل المتحــف منتبهــون لــرش
. يتوجــه أحــد الســياح إلى المرشــد الســياحي  المرشــد الســياحي

ويســأله: 

يقع المشهد الأول عند مدخل المتحف والسائح يسأل.

ب؟ ي متاحف مش�ي
- ما أشهر عمل معروض �ف

تتكون القصة من عدة مشاهد، وتنقسم المشاهد بدورها إلى عدة لقطات.

الســياح،  مــن  مجموعــة  حــول  تــدور  هنــا  مثالنــا  ي 
�ف القصــة 

مــن: تتكــون  ي  والــىت ب  مشــري لمتاحــف  بزيــارة  تقــوم 
- بيت بن جلمود.

كة. - بيت ال�ش
- بيت محمد بن قاسم.

. ي
- بيت الرضوا�ن

ي من القصة.
 المشهدين الأول والثا�ن

َ
 نقرأ تاليا

 البداية

 النهاية

المشهد الأول: المدخل

: داخل بيت  ي
المشهد الثا�ن

كة ال�ش

المشــهد Scene هــو الحــدث الــذي يحصــل 
ي مــكان ووقــت محــدد.

�ف

المشهد الأول

ي
المشهد الثا�ن

Scenes المشاهد
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من المفيد أن تكتب كيف ستبدو كل لقطة مع بعض التفاصيل الإضافية، مثل:

Découpage تجزئة المشهد :
ً
ثانيا

اللقطــات،  فــإن كل مشــهد يتكــون مــن مجموعــة مــن   
ً
كمــا وضحنــا ســابقا 	

حيــث تبــدأ اللقطــة منــذ لحظــة الضغــط عــى زر بدايــة التســجيل حــىت الضغــط 
عــى زر إيقــاف التســجيل مــن قبــل المصــور. قــد يفضــل المخــرج جعــل المشــهد 

ا. متصــاً كلقطــة واحــدة دون تحريــك أو إيقــاف الكامــري

اللقطة الأولى من المشهد الأول:

مشــهد بعيــد يظهــر مجموعــة مــن الــزوار 
والمرشــد الســياحي أمــام المدخــل.

اللقطة الثانية من المشهد الأول:

ن الزائر والمرشد السياحي  مشهد قريب ب�ي
أمام المدخل.

لا يجــب أن تكتــب كل تفاصيــل البيئــة الخاصــة بالمشــهد فهــذه وظيفــة المخــرج بالتشــاور مــع 
كل مــن مديــر التصويــر، مهنــدس الصــوت، ومصمــم الديكــور.

نصيحة ذكية

ا بالنسبة لكل شخصية. تحديد مسافة الكام�ي

ا كالتصوير من الأعلى أم من الأسفل. تحديد زاوية الكام�ي

ي كل لقطة.
ا وما يتضمنه المشهد من أشياء تراها أو أصوات تسمعها �ف تفاصيل حركة الكام�ي

لكيفيــة  التخطيــط  ننتقــل إلى مرحلــة  الســيناريو،  ز  بتجهــ�ي القيــام  بعــد  	
.Découpage وهذا ما يسمى بالتجزئة ، ظهور كل مشهد بشكل تفصيلي

. ي
ن كالآ�ت ي قصتنا إلى لقطت�ي

فلنقم بتجزئة المشهد الأول �ف
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Storyboard القصة المصورة :
ً
ثالثا

ز القصــة  ي آخــر خطــوة مــن خطــوات التخطيــط لفيلمــك يجــب عليــك تجهــ�ي
�ف 	

صــور. شــكل  عــى 

لفيلمــك  توضيحيًــا  تفصيليًــا  عرضًــا  مــن كونهــا  المصــورة  القصــة  أهميــة  ي 
تــأ�ت 	 

ي الخطــوة الســابقة مــن خــال عمليــة 
ز القصــة �ف بالكامــل. وقــد قمــت فعليًــا بتجهــ�ي

ي مرحلــة التخطيــط؛ 
ة �ف تجزئــة المشــاهد إلى لقطــات، وتبقــت لديــك مهمــة أخــري

وهي أن تقــوم برســم تفاصيــل كل لقطــة عــى شــكل صــورة، مــع وضــع التعليمــات أو 
ي توضــح كيفيــة تسلســل الحركــة. الــىت الأســهم 

احة بشكل دوري لتحصل يداك  ات اس�ت عند قيامك باستخدام الحاسوب لساعات طويلة يجب عليك أخذ ف�ت
.)carpal tunnel syndrome( ي

على بعض الراحة ولتتجنب الإصابة ببعض الأمراض كمتلازمة النفق الرس�غ

كن حذرًا

استمتع بصناعة فيلمك!

توضــح الرســومات التاليــة رســم للمشــهد الأول 
بلقطتيــه الأولى والثانيــة: 

بمجرد إنهائك لقصتك المصورة يصبح بإمكانك البدء بتصوير فيلمك.
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التقاط وتحرير الوسائط المتعددة

الآخــرون  قــام  ي  الــىت الصوتيــة  الملفــات  إلى  ونســتمع  الأفــام  ونشــاهد  فوتوغرافيــة  صــوراً  نــرى  جميعنــا  	
أصدقائــك؟ مــع  وتشــاركه  بــك  خــاص  ء  ي

�ش إنتــاج  بإمكانــك  يكــون  أن  الرائــع  مــن  أليــس  ولكــن  بإنتاجهــا، 

ا الرقمية ا الفيديوالكام�ي كام�ي الهواتف الذكيةالحاسوب

تُنتــج ملفــات الوســائط المختلفــة، لكــن علينــا أن نعــرف أيّ منهــا يختــص بإنتــاج  جميــع هــذه الأجهــزة  	
المختلفــة. الوســائط  ملفــات  أنــواع  عــى  نتعــرف  هيــا  ذلــك.  غــري  أو  الفيديــو  ملفــات  أو  الصــور 

نستعرض هنا بعض أنواع امتدادات الملفات الشائعة: 

jpg, .png, .gif, .bmp, .tif.ملفات صور

wav, .wma, .mp3.ملفات صوتية

avi, .wmv, .mpg, .mp4, .mkv.ملفات فيديو

ز مختلف أنواع ملفات الوسائط من خلال امتداد كل ملف. يمكنك ببساطة تمي�ي

 "museum.jpg" أن لــكل ملــف اســم وامتــداد يــدل عــى نوعــه ومحتــواه، فمثــاً الملــف 
ً
تعلمــت ســابقا 	

 .JPEG وهــو يــدل عــى أن هــذا الملــف هــو صــورة بتنســيق .jpg وأمــا امتــداده فهــو museum لــه اســم وهــو

ملفات الوسائط المتعددة
اسم امتداد
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لقــد حلــت أجهــزة التقــاط الفيديــو عــالي الجــودة )HD (High Definition الحديثــة مــكان  	
ي كانــت تلتقــط الفيديــو بجــودة عاديــة )SD (Standard Definition. بحيــث  تلــك الأجهــزة الــىت
تبــدو الصــورة أو إطــار الفيديــو أفضــل وأكــرث وضوحًــا عنــد التقاطهــا بجــودة عاليــة HD لكنهــا تتطلــب 
.SD ي تتطلبهــا الملفــات بالدقــة العاديــة مســاحة تخزينيــة أكــرب بكثــري مــن المســاحة التخزينيــة الــىت

 للقيــام بذلــك، لكــن أصبــح مــن الممكــن الآن التقــاط 
ً
ات الفيديــو هي الطريقــة الأكــرث شــيوعا كانــت كامــري 	

ا  افيــة DSLR، أو حــىت كامــري ا الاح�ت ا الرقميــة، أو الكامــري ا الهاتــف المحمــول أو الكامــري الفيديــو باســتخدام كامــري
الويــب.

 مــن الفيديــو 
ً
ا الفيديــو الرقميــة أكــرث وضوحــا  لمــاذا يبــدو الفيديــو الملتقــط بكامــري

ً
هــل تســاءلت يومــا

ا الهاتــف المحمــول؟  الملتقــط بكامــري

ي ذات الوقــت بحجمــه وإمكانياتــه 
الإجابــة: لأن الهاتــف المحمــول معــد للقيــام بمهــام متعــددة �ف 	

المحدودة، بما فيها القيام بالتصوير. إن الجهاز الذي يستخدم لالتقاط الفيديو يلعب الدور الأساسي 
ي تحديــد جــودة هــذا الفيديــو. 

�ف

ملفات الفيديو

كيف يمكنك تسجيل ملفات الفيديو الخاصة بك؟ 

ا ويب كام�ي

ا رقمية كام�ي

ا فيديو رقمية ا هاتف محمولكام�ي كام�ي
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ضغط محتوى الفيديو

ا  كامــري باســتخدام  فيديــو  بتســجيل  قمــت  إذا  	
الفيديــو الرقميــة وأردت رفــع ملــف الفيديــو إلى موقــع 
ويــب أو لتحتفــظ بــه عــى حاســوبك، ســيكون حجــم 
 
ً
ا جــدًا خاصــة ً ملــف الفيديــو الــذي قمــت بالتقاطــه كبــري
ا عاليــة الوضــوح، وقــد يتعــذر  إذا كنــت تســتخدم كامــري

ويــب. رفعــه إلى موقــع 

للتغلب على هذه المشكلة يمكنك القيام بضغط  	
محتــوى الفيديــو، ليتــم تصغــري حجــم الملــف فيأخــذ 
اً أقــل، لكــن كــن حــذراً فضغــط الملــف قــد يكــون  ز حــ�ي
الضغــط  طــرق  تطــورت  لقــد  جودتــه.  حســاب  عــى 
الملــف  ضغــط  الممكــن  مــن  أصبــح  و  كبــري  بشــكل 

عــى جودتــه. تأثــري  إحــداث  دون  لتصغــري حجمــه 

ز ) تقنيات ضغط الفيديو ( م�ي ال�ت

يقــوم الحاســوب بفــك ضغــط الفيديــو لتتســىن مشــاهدته و ذلــك مــن خــال  	 
ز  مــ�ي ات جاهــزة مســبقًا. يمكــن للمســتخدم إضافــة العديــد مــن أنظمــة ال�ت ز ترمــ�ي

ي حالــة عــدم وجودهــا مســبقًا عــى الحاســوب.
الأخــرى �ف

: ز م�ي بعض أنظمة ال�ت

MPEG-2, MPEG-4 يعتــرب  .DVD الـــ  أقــراص  عــى  المحفوظــة  للأفــام  تنســيق  هــو   MPEG-2
.MPEG-2 تنســيقًا أكــرث حداثــة وأفضــل بكثــري مــن التنســيق الســابق MPEG-4

VC-1
ي أقــراص Blu-ray وألعــاب الفيديــو والوســائط المســتخدمة 

يتــم اســتخدامه �ف
.Windows ي نظــام التشــغيل

�ف

H.264.نت يتم استخدامه لملفات الفيديو عالية الجودة وبث الفيديو ع�ب الإن�ت

ز المناســبة لتشــغيله، فهنــاك  مــ�ي إذا كان لديــك ملــف وســائط لا يعمــل عــى حاســوبك لعــدم وجــود حزمــة ال�ت
ز المختلفة،  م�ي خياران: الأول هو تنصيب برنامج مشغل وسائط مثل VLC والذي يدعم الكث�ي من أنظمة ال�ت

ات شــائعة يتــم إضافتهــا إلى حاســوبك. ز ي تشــمل مجموعــة ترمــ�ي ز الــىت مــ�ي ي فهــو تنصيــب حــزم ال�ت
أمــا الثــا�ن

نصيحة ذكية

ي تجعل الفيديو  يوجد العديد من طرق الضغط ال�ت
 .codecs ز مــ�ي . تــدعى هــذه الطــرق ال�ت أصغــر حجمــاً
ز  مــ�ي ي قــد تســتدعي تحميــل وتنصيــب أنظمــة ال�ت والــىت
إلى حاسوبك لتتمكن من عرض الفيديو المضغوط 

باســتخدام مشــغلات الفيديو المختلفة مثل 

.Quick Time و Media Player و VLC
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هــذه  مــن  ولــكل  جمــة(،  )ال�ت ونصــوص  وملفــات صوتيــة  عــى صــور  عــادة  الفيديــو  ملفــات  تحتــوي  	
ز لأنــواع  مــ�ي ز مســتقل، ويوضــح امتــداد ملــف الفيديــو نظــام الاحتــواء الــذي يضــم ملفــات ال�ت الملفــات ترمــ�ي

واحــد. معهــا كملــف  التعامــل  للمســتخدم  ويتيــح  الفيديــو  ـهــا  يحتويـ ي  الــىت المختلفــة  الوســائط 

امتدادات ملفات الفيديو:

AVI.)تداخل الصوت والفيديو( AVI

MKV.)mkv ،الامتداد( Matroska

MP4.)m4v أو ،mp4 الامتداد إما يكون( MP4

 هي avi و mp4 بسبب توافقها مع الأجهزة المحمولة.
ً
إن أك�ث أنواع ملفات الفيديو شيوعا

ز الفيديو  ترم�ي

ز الصوت  ترم�ي

جمة والتعليقات subtitles, captions ال�ت

MP3, FLAC, Opus, AAC

DivX, DV, MPEG-2, VP8, H.264

يحتوي ملف الفيديو
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ا الهاتف  ي ذلك استخدام كام�ي
ات لالتقاط الصور الرقمية، بما �ف يمكن استخدام أنواع مختلفة من الكام�ي 	

ن الصور الملتقطة بالهواتف الذكية  الذكي لالتقاط صور واضحة ونقية. يمكننا ملاحظة بعض الاختلافات ب�ي
، وهذا بسبب 

ً
ات الرقمية تنتج صور أك�ب وأك�ث وضوحا ات الرقمية، حيث أنّ الكام�ي وتلك الملتقطة بالكام�ي

ي تعت�ب ذات تأث�ي كب�ي على جودة الصورة. ات، وال�ت ة للكام�ي وجود عدسات ومستشعرات كب�ي

ا أفضل، زادت درجة وضوح الصورة. كلما زاد عدد الميجا بكسل وكانت عدسة الكام�ي

ة مصطفــة بجانــب بعضهــا البعــض. كل مربــــع لــه لــون  تتكــون كل صــورة رقميــة مــن مربعــات صغــري 	
 فإنهــا تنتــج الصــورة. يطلــق عــى كل مــن هــذه المربعــات 

ً
محــدد، وعندمــا يتــم دمــج تلــك المربعــات معــا

ة اســم "بكســل"، وهكــذا فــإن الصــورة الملتقطــة بجــودة 14 ميجــا بكســل تحتــوي 14 مليــون  الصغــري
مربــــع ملــون صغــري )بكســل(.

ا الرقميــة أو   مثــل )MP 14( أو 14 ميغابكســل مكتوبــة عــى الكامــري
ً
ربمــا لاحظــت عبــارة 	

ا يمكــن أن تنتــج صــور بـــجودة تعــادل 14  ي أن الكامــري
. هــذا يعــن ضمــن مواصفــات الهاتــف الــذكي

 مــا المقصــود بالبكســل؟
ً
ميجــا بكســل أو 14 مليــون بكســل. هــل تســاءلت يومــا

ا ذات الـــ 14 ميجابكســل  ن عــدد هــذه المربعــات وجــودة الصــورة؟ وهــل الكامــري مــا العلاقــة بــ�ي 	
الـــ10 ميجابكســل؟ تلــك ذات  مــن  أفضــل 

ملفات الصور
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هــا بأكــرب حجــم ممكــن، و عندهــا  حــاول أن تجــرب بنفســك. افتــح صــورة عــى حاســوبك ثــم قــم بتكب�ي
ى مربعــات )البكســل( بوضــوح. ســرت

: ً
لنلقِ نظرة على بعض تنسيقات الصور الأك�ث شيوعا

.jpg امتداد

JPEG

 
ً
، ولكــن قــد يتســبب أيضــا ي حجمــه مــن ملــف الصــورة الأصــ�ي

هــو تنســيق صــورة مضغوطــة أصغــر �ف
ي مواقــع 

بفقــدان غــري ملحــوظ لبعــض جــودة الصــورة، وتعتــرب ملفــات JPEG مناســبة للاســتخدام �ف
ي العــروض 

ي والاســتخدام �ف
و�ن يــد الالكــرت الويــب والطباعــة السريعــة، وكذلــك للإرســال عــن طريــق ال�ب

التقديمية.

 .tif امتداد

TIFF

أكــرب  الملفــات  وتكــون  للجــودة،  فقــدان  بــدون  تــم ضغطــه  أو  غــري مضغــوط  تنســيق صــورة  هــو 
حجمــا بكثــري مــن JPEG، لكــن بجــودة صــورة أعــى. ملفــات TIFF جيــدة للمنشــورات المتخصصــة 

ة الحجــم. والطباعــة كبــري

.gif امتداد

GIF
ي لا توجــد �ف بقيــة الصيــغ، وغالبــا مــا تســتعمل مــن أجــل إنشــاء  ز بخاصيــة الحركــة، والــىت كمــا تتمــ�ي

الصــور المتحركــة.

.png امتداد

PNG

هــذا التنســيق يحــل محــل صــور JPEG و GIF حيــث يدعــم الشــفافية، وينتــج ملفــات ذات حجــم 
صغــري مــع الحفــاظ عــى الجــودة العاليــة للصــورة. تعتــرب الملفــات بامتــداد PNG ممتــازة للمواقــع 

ي العــروض التقديميــة.
ونيــة وللاســتخدام �ف الالك�ت

ي ملفات الوسائط، فملفات الصور يمكن أن تكون مضغوطة أو غ�ي مضغوطة.
ي با�ق

كما �ف
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، لأنهــا تشــغل مســاحة تخزيــن أقــل مــن مســاحة 
ً
MP3 هــو أكــرث امتــدادات ملفــات الصــوت الرقميــة شــيوعا 	

مــن حجــم  يقلــل  ممــا  الصوتيــة  البيانــات  بضغــط  ز  تتمــ�ي أخــرى، كمــا  بتنســيقات  الصوتيــة  الملفــات  تخزيــن 
الملفــات.

 كما تم تسجيلها محتفظة 
ً
ي الجودة، حيث تب�ق ملفات الصوت غ�ي المضغوطة تماما

يختلف النوعان �ف 	 
اً مــن المســاحة عنــد حفظهــا، أمــا ملفــات الصــوت المضغوطــة فــ�ي أصغــر بكثــري  اً كبــري ز بجودتهــا لكنهــا تأخــذ حــ�ي

ي الحجــم ولكنهــا تفقــد بعضًــا مــن جودتهــا.
�ف

 MP3 و WMA، بينما أك�ث تنسيقات الصوت 
ً
من أك�ث تنسيقات الصوت المضغوطة شيوعا 	

.WAV 
ً
غــري المضغوطــة شــيوعا

ل 
ِّ
، فــا يشــك لزني

 ي المــ
ي النظــام الصــو�ت

ي عــى حاســوبك أو تشــغيله �ف
 إذا أردت حفــظ الملــف الصــو�ت

نــت أو إرســاله لأحــد أصدقائــك،  ي عــرب الإن�ت
حجــم الملــف مشــكلة، أمــا إذا أردت بــث الملــف الصــو�ت

ا. ً ي صغــري
فمــن المهــم أن يكــون حجــم الملــف الصــو�ت

نصيحة ذكية

الملفات الصوتية

: ن تنقسم ملفات الصوت إلى نوع�ي

ملفات مضغوطةملفات غ�ي مضغوطة

WAVMP3
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كيف تقرر أي نوع من ملفات الصوت هو النوع الأفضل؟	

هذا أمر بسيط جداً، فإن أردت الحصول على أفضل جودة ممكنة دون الاهتمام بالمساحة  	
ي غــري مضغــوط مثــل WAV أو تنســيق 

التخزينيــة أو حجــم الملــف فعليــك اختيــار تنســيق صــو�ت
ي يقلــل مــن حجــم الملــف دون التأثــري عــى جــودة الصــوت. 

صــو�ت

مســجلة،  أصــوات  تحتــوي  ي  الــىت الملفــات  مــع  التعامــل  عنــد 
ومعــدل  هرتــز،  كيلــو   128 معاينــة  سرعــة  اختيــار  يمكنــك 
تتطلــب كل  لا  حيــث  كيلوبت/ثانيــة،   )22-64( بحــدود  نقــل 
الأصــوات نفــس سرعــة المعاينــة أو معــدل النقــل للحفــاظ عــى 

. الموســي�ق عــى  المحتويــة  الملفــات  مثــل  جودتهــا 

مــن أهــم خصائــص الملفــات الصوتيــة: Sample Rate )سرعــة المعاينــة( و Bit Rate )معــدل النقــل 
. كلمــا قــل هــذا المعــدل فــإنّ حجــم  ي

بالبــت(. معــدل النقــل بالبــت يحــدد درجــة ضغــط الملــف الصــو�ت
ي تظهــر بالصــوت، فكلمــا زادت سرعــة  الملــف ســيكون أصغــر. سرعــة المعاينــة هي كميــة التفاصيــل الــىت

. ي
المعاينــة ومعــدل النقــل زادت جــودة الصــوت ولكــن بالطبــع يــزداد حجــم الملــف الصــو�ت

نصيحة ذكية

MP3

WAV
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< لنطبق معًا

< ما المقصود بتجزئة المشهد؟

____________________________________________________________

____________________________________________________________

____________________________________________________________

< ما المقصود بالقصة المصورة )Storyboard(؟

____________________________________________________________

____________________________________________________________

____________________________________________________________

أجب عن الأسئلة التالية.

< �حــدد عــدد أبطــال قصتــك وأحداثهــا، والحــوار الــذي ســيدور بينهــم. قــم بكتابــة مشــاهد الســيناريو 
ئ 4 مشــاهد(. بالأســفل )أنــ�ش

__________________________________________________  المشهد الأول: 

____________________________________________________________ 

____________________________________________________________ 

__________________________________________________  : ي
 المشهد الثا�ن

____________________________________________________________ 

____________________________________________________________ 

ي تصف فيها القصة المفضلة لديك.
ئ قصتك المصورة Storyboard وال�ت أن�ش

2

1
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< لنطبق معًا

_________________________________________________  المشهد الثالث: 
____________________________________________________________ 
____________________________________________________________ 
__________________________________________________  المشهد الرابع: 
____________________________________________________________ 
____________________________________________________________ 

لــكل  ن  لقطتــ�ي ئ  )أنــ�ش لقطــات  إلى  مشــهد  بتقســيم كل  وقــم  المختلفــة  بالتفاصيــل  < �زوّد قصتــك 
بالأســفل: المطلــوب  بالشــكل  واللقطــات  المشــاهد  واكتــب  مشــهد( 

_______________________________________  اللقطة الأولى من المشهد الأول: 
____________________________________________________________

	______________________________________  اللقطة الثانية من المشهد الأول: 
____________________________________________________________

_______________________________________  : ي
 اللقطة الأولى من المشهد الثا�ن

____________________________________________________________

_______________________________________  : ي
 اللقطة الثانية من المشهد الثا�ن

____________________________________________________________
____________________________________________________________

______________________________________  اللقطة الأولى من المشهد الثالث: 
____________________________________________________________
____________________________________________________________

______________________________________  اللقطة الثانية من المشهد الثالث: 
____________________________________________________________
____________________________________________________________

_______________________________________  اللقطة الأولى من المشهد الرابع: 
____________________________________________________________

_______________________________________   اللقطة الثانية من المشهد الرابع:
____________________________________________________________
____________________________________________________________
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 إضافــة 
ً
تيــب الصحيــح، لتظهــر قصتــك المصــورة كاملــة، يمكنــك أيضــا < �ارســم لقطــات المشــاهد بال�ت

 وبعــد الانتهــاء 
َ
ي القصــة. ارســم قصتــك المصــورة تاليــا

أســهم وتعليمــات لــ�ي توضــح الحــركات �ف
اعــرض قصتــك أمــام الصــف بالتنســيق مــع معلمــك.
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< لنطبق معًا
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اخ�ت الإجابة الصحيحة.

1. الخطوة الأولى لصنع الفيلم هي

القصة المصورة

السيناريو

الحوار

التجزئة

2. ليس جزء من السيناريو

الأبطال

الأحداث

الحوار

التجزئة

ي السيناريو مجزأة إلى
3. القصة �ف

لقطات وكل لقطة تنقسم إلى مشاهد

مشاهد وكل مشهد ينقسم إلى لقطات

أحداث وكل حدث ينقسم إلى لقطات

لقطات وكل لقطة تنقسم إلى أحداث

4. �الشخص/مجموعة الأشخاص 
ة  الذين لديهم الكلمة الأخ�ي

حول المشهد

مصمم موقع التصوير

ن الممثل�ي

المخرج

ي فريق العمل
أي عضو �ف

3
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< لنطبق معًا

امتداد الملفاسم الملف

ي محــرك الأقــراص الثابتــة. اعــرث عــى 
افتــح حاســوبك وقــم بالبحــث عــن ملفــات الوســائط �ف

نــه هنــا. هــل هنــاك امتــداد لا تعرفــه؟ هــل يمكنــك  امتــداد كل ملــف مــن تلــك الملفــات ودوِّ
ن نوعــه؟ تخمــ�ي

4
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1. ملفات الصور

ي
2. ملف صو�ت

3. ملف فيديو

صــل كل امتــداد بنــوع الملــف المناســب. يمكنــك البحــث عــرب الويــب للحصــول 
عــى المعلومــات.

.mp3	

.tif	

.wma	

.jpg	

.wav	

.avi	

.gif	

.mpg	

.png	

.mp4	

.bmp	

.wmv	

.mkv	

5
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< لنطبق معًا

؟ وما وظيفته؟ ز م�ي 1. ما المقصود بال�ت

____________________________________________________________

____________________________________________________________

____________________________________________________________

____________________________________________________________

____________________________________________________________

____________________________________________________________

____________________________________________________________

____________________________________________________________

ن ملفات الصوت المضغوطة وغ�ي المضغوطة.  2. قارن باختصار ب�ي

____________________________________________________________

____________________________________________________________

____________________________________________________________

____________________________________________________________

____________________________________________________________

____________________________________________________________

____________________________________________________________

____________________________________________________________

أجب عن الأسئلة التالية:

6
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أكمل الجمل التالية.

امتداد الملف يُظهر _______.1.

تصنف ملفات الوسائط إلى الصور و_________ ومقاطع الفيديو.2.

.3
ز مقاطع الفيديو عالية الدقة )HD( بجودة أعلى من مقاطع   تتم�ي

الفيديو __________.

.4.)SD( حجم مقطع فيديو __________ )HD( حجم مقطع الفيديو

حجم الملف الأصلي __________ من حجم الملف المضغوط.5.

AVI هو أحد تنسيقات ملفات _________.6.

7
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< لنطبق معًا

 أمام العبارة الصحيحة وعلامة  أمام العبارة الخطأ، ثم صحح العبارات الخطأ.
 
ضع علامة

ا أفضل زادت درجة وضوح الصورة.1. كلما زاد عدد الميجا بكسل وكانت عدسة الكام�ي

ه الخاص به.2. ز ا ونصوصًا مختلفة، لكل منها ترم�ي يجمع ملف الفيديو صورًا وأصواتً

يعت�ب TIF امتدادًا لملف صورة بحجم أك�ب من JPEG وبجودة أعلى.3.

.4
ة جدًا  جودة الملفات الصوتية غ�ي المضغوطة تب�ق تمامًا كما تم تسجيلها وهي صغ�ي

ي الحجم.
�ف

.5.WMA و MP3 أك�ث ملفات الصوت المضغوطة شيوعًا هي

من غ�ي الممكن ضغط الملف لتصغ�ي حجمه دون إحداث تأث�ي على جودته.6.

.7
ا من  ً اً كب�ي ز تب�ق الملفات الصوتية غ�ي المضغوطة محتفظة بجودتها ولكنها تأخذ ح�ي

المساحة عند الحفظ.

8
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: اخ�ت الإجابة الصحيحة لكل مما يلي

1. �أي من التالية يعد 
امتداد لصورة؟

.gif

.aac

.avi

.MP4

2. �ملفات الصوت 
المضغوطة:

ي الحجم وتفقد بعض من جودتها.
أصغر �ف

ي الحجم ولا تفقد شيئًا من جودتها.
أصغر �ف

ي الحجم وتفقد بعض من جودتها.
أك�ب �ف

ي الحجم ولا تفقد شيئًا من جودتها.
أك�ب �ف

3. لكل ملف: 

اسم فقط.

اسم وامتداد.

اسمان وامتداد.

اسمان وامتدادان.

4. �أي من الامتدادات 
: ي

التالية لملف صو�ت

.gif

.jpg

.mp3

.avi

9
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الاستعداد للتصوير
الآن وبعد أن قمت بتخطيطٍ كامل ودقيق لقصتك، يمكنك البدء بإنشاء مقاطع الفيديو الخاصة بها. 	

توفــر  الدقــة  عاليــة   HD الفيديــو  ات  كامــري
الجــودة. عــالي  تصويــر 

 الدرس الثاني

تصوير الفيديو

يمكن الاعتماد على الميكروفونات  	
ات الفيديــو  ي معظــم كامــري

المدمجــة �ف
بتســجيل  تقــوم  حيــث  مــا،  حــد  إلى 
الصوت من أي اتجاه. ولكن للحصول 
يمكنــك  أفضــل  صــوت  جــودة  عــى 

. ي خــارج� ميكروفــون  توصيــل 

خذهــا كقاعــدة عامــة، وحــاول تصويــر اللقطــات  	
ي مســاحة بهــا الكثــري مــن الضــوء 

وعــك �ف الخاصــة بم�ش
ات تنعكــس عــى جــودة مــا  ز ، لمــا لــه مــن ممــ�ي الطبيــ�ي

تلتقطــه مــن مقاطــع ولقطــات.

هــو جهــاز قــادر عــى التقــاط  	
ا  ات كامــري ز الصــورة والصــوت. مــ�ي
الفيديو هي دقة الفيديو وعدسة 

الصــورة. وتثبيــت  التكبــري 

ا الفيديو كام�ي

معدات الصوت

الإضاءة

إليك ما ستحتاج إليه:
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بدء تصوير الفيديو

ا الفيديــو لالتقــاط هــذا  لقــد حــان الوقــت الآن لالتقــاط مقطــع الفيديــو الخــاص بــك. هيــا بنــا نســتخدم كامــري 	
المقطــع.

ات، يعمــل زر التســجيل  ي بعــض الكامــري
�ف

أيضًــا كــزر تســجيل وإيقــاف مؤقــت عندمــا 
ي وضــع التشــغيل.

ا الفيديــو �ف تكــون كامــري

ات الفيديــو أيضًــا زر  تحتــوي بعــض كامــري
ي المقدمــة 

ي الأعــى أو �ف
ي �ف

تســجيل إضــا�ف
ا  لتســهيل الوصــول عنــد اســتخدام الكامــري

ي القوائــم.
مــع الحامــل ثــا�ث

 ما يتضمن هذا المفتاح وضعًا 
ً
ا. غالبا اضغط زر التشــغيل )الطاقة( لبدء تشــغيل الكام�ي 	

توفــري  ا إلى وضــع  الكامــري تنتقــل  الحفــظ )standby/save( بحيــث  أو   للاســتعداد 
ً
إضافيــا

الطاقــة عنــد التوقــف عــن التســجيل للحفــاظ عــى البطاريــة.

ات الفيديــو زر التســجيل، اضغطــه لبــدء التقــاط مقطــع الفيديــو.  تحتــوي جميــع كامــري 	
ي 

ا الفيديــو �ف عــادةً مــا يكــون هــذا الــزر أحمــر اللــون، ويقــع بالقــرب مــن إبهامــك عنــد وضــع كامــري
. اليمــىن يــدك 

زر التشغيل )الطاقة( 

زر التسجيل
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القاعدة الثلاثية

ما  بتقسيم  قم  الأول،  المشهد  تصوير  عند  	
عمودية  أقسام  ثلاثة  إلى  ا  الكام�ي عدسة  ي 

�ف تراه 
وأفقية. بعد ذلك، ضع السائح والمرشد السياحي 
ي 

ورة �ف على طول هذه الخطوط ولكن ليس بالض�
المنتصف، فقد يحتوي المشهد على شخصيات 
وعناصر أخرى لها أهميتها، كالأعمال المعروضة 
الموجودة  العناصر  تحتاج  مثلا.  المتحف  ي 

�ف
ليتمكن  كافية  مساحة  إلى  الشخصيات  حول 
المشاهد من ملاحظتها بوضوح، أما إذا تواجدت 
ز  ترك�ي فإن  الإطار،  منتصف  ي 

�ف الشخصيات 
المشاهد سينصب عليها دون أن تح�ظ العناصر 

الأخرى داخل الإطار بالاهتمام المطلوب.

إعداد الخلفية

الخلفيــة  ي 
�ف عنــاصر  لقطاتــك  معظــم  ســتحتوي  	

تقــوم بتصويــره.  الــذي  الموقــع  مــن   
ً
تمثــل جــزءًا مهمــا

انتبــاه  يشــتت  لا  الخلفيــة  ي 
�ف يظهــر  مــا  أن  مــن  تأكــد 

. الرئيــ�ي موضوعــك  عــن  المشــاهد 

أثناء التقاط الفيديو

إليــك بعــض التوجيهــات عــن كيفيــة تصويــر المشــهد الأول. حســب الســيناريو الــذي خططنــا لــه مســبقًا؛  	
ب. ي متاحــف مشــري

ســيذهب أحــد الســياح إلى المرشــد الســياحي ويســأله عــن أشــهر الأعمــال المعروضــة �ف

ي العدســات والصــورة مــن أهــم أدوات 
ي تتحكــم �ف تعــد الأزرار أو المقابــض أو المفاتيــح الــىت 	

 ،)Auto( ي
ي الوضــع التلقــا�ئ

ا �ف ا. قــد تميــل كمصــور مبتــدئ إلى وضــع الكامــري ي الكامــري
التحكــم �ف

، فيمكنــك تحويلهــا إلى الوضــع اليــدوي  ز كــ�ي ي ال�ت
ولكــن إذا كنــت ترغــب بالتحكــم بشــكل أكــرب �ف

.)Manual(

ا. تحتــوي  ي الكامــري
يــط التمريــر �ف ي التكبــري والتصغــري مــن خــال الأزرار أو �ش

يمكنــك التحكــم �ف 	
(. يمكــن أن يكــون التكبــري  ( وT لـــ Telephoto )تكبــري هــذه الأزرار أحــرف W لـــ Wide )تصغــري

ي اســتخدامها.
ة مفيــدة جــدًا، ولكــن احــرص عــى عــدم الإفــراط �ف ز والتصغــري مــ�ي

Focus ز ك�ي ال�ت

التكب�ي والتصغ�ي
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حافظ على ثبات الفيديو الخاص بك

الثابتــة  اللقطــات  رؤيــة  المشــاهد  يفضــل  	
ولحســن الحــظ، هنــاك العديــد مــن الطــرق لتحقيــق 
ا، أبرزهــا  از الكامــري ز الثبــات أثنــاء التصويــر وتجنــب اهــ�ت
ي القوائم وهو الخيار الأفضل 

استخدام الحامل ثلا�ث
ا عــى  لضمــان ثبــات الصــورة مــع مراعــاة وضــع الكامــري

المناســب. الارتفــاع 

التقاط الفيديو من عدة زوايا مختلفة

ة  لفــرت المشــهد  ي 
�ف المشــاهدين  اندمــاج  يســتمر  	

ن  بــ�ي التصويــر  وزوايــا  ز  كــ�ي ال�ت اختــاف  عنــد  أطــول 
عليــك  بالتصويــر،  القيــام  عنــد  وأخــرى.  لقطــة  كل 
تعــ�ي  المختلفــة كي  بالزوايــا  اطــاع  عــى  تكــون  أن 
منظــورا أشــمل إلى محتــوى المشــهد. يمكنــك خــال 
ا من الأسفل، أو الأعلى أو من  التصوير توجيه الكام�ي
اجــع  الجوانــب، أو القيــام بالالتقــاط عــن قــرب ثــم ال�ت
ي كي تتوفــر لديــك الكثــري مــن الخيــارات خــال  التدريــج

التحريــر.

والتصغــري  التكبــري  تجنــب 
وريــة الض� غــري  والاســتدارة 

ات يؤثــر عــى  ز ي اســتخدام هــذه المــ�ي
المبالغــة �ف 	

 إلى نتيجــة غــري مرضيــة 
ً
ز Focus ويــؤدي غالبــا كــ�ي ال�ت

غــري  تــك  وكام�ي محــدودة  تــك  خ�ب إذا كانــت  خاصــة 
للحصــول  افيــة.  اح�ت وتصغــري  تكبــري  بــأداة  مجهــزة 
تــدع  أن  يمكنــك  بســهولة،  المطلــوب  ز  كــ�ي ال�ت عــى 
، ثــم القيــام بالتبديــل  ي

ز التلقــا�ئ كــ�ي ا تعمــل بال�ت الكامــري
اليــدوي. الوضــع  إلى 

التدرب على الفيديو للشاشات العريضة

مقاطــع  جميــع  ي 
�ف الشاشــة  عــرض  ســيكون  	

اســتغلال  ي كيفيــة 
�ف ــر 

ّ
فك  .9×  16 بحجــم  الفيديــو 

ي التصويــر، فمثــا 
تلــك المســافة المرئيــة الإضافيــة �ف

لقطــة  ي 
�ف المحتــوى  مــن  المزيــد  التقــاط  يمكنــك 

واحــدة. 

نصائح عند التقاط الفيديو

ن الخصوصيــة الشــخصية،  ي مــكان عــام، يتوجــب عليــك مراعــاة قوانــ�ي
عندمــا تقــوم بالتقــاط فيديــو �ف

وتجنــب تصويــر الأشــخاص الموجوديــن، كمــا يفضــل اســتئذانهم وتوضيــح الغــرض مــن التصويــر.

كن حذرًا
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اد الوسائط المتعددة: است�ي

بعــد أن تنتــ�ي مــن التقــاط الصــور ومقاطــع الفيديــو الخاصــة بمشــاهد قصتــك؛ يمكنــك نقــل تلــك الملفــات  	
ا إلى حاســوبك لتحريرهــا وحفظهــا. مــن الكامــري

ات  جميــع أجهــزة الهواتــف الذكيــة والكامــري
 JPEG الرقميــة تســتخدم الصــور بصيغــة
جــودة  وذات  الحجــم،  ي 

�ف أصغــر  لأنهــا 
 JPEG جيــدة، كمــا أنّ الصــور ذات امتــداد
يتــم  لــ�ي  تحويــل  عمليــات  إلى  تحتــاج  لا 

الحاســوب. عــرب جهــاز  فتحهــا 

1

3

لحفظ الصور والفيديو على حاسوبك:

ا بالحاســوب عــرب منفــذ  < �قــم بتوصيــل الكامــري
ا بقارئ الذاكرة  USB، أو بإدراج ذاكرة الكام�ي

ي الحاســوب أو المتصــل بــه.
الموجــود �ف

< �بعــــــد أن يتعــــــرف الحاســــــوب عــــــى جهــــــازك 
)التشــــــغيل   Autoplay نافــــــذة  ســــــتظهر 

1 ة.  مبــــــا�ش  ) ي
التلقــــــا�ئ

 Open the folder to view < �اضغــط 
2 الملفــات(.  لعــرض  المجلــد  )افتــح   files

ي تحتــوي عــى ملفــات  < �ســتظهر النافــذة الــىت
ذاكــرة  ي 

�ف الموجــودة  والفيديــو  الصــور 
3 ا.  الكامــري

ي المجلــــــد المحــــــدد عــــــى 
< �انســــــخ وألصــــــق �ف

4 جهــــــازك. 

4

2
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< لنطبق معًا

ا الفيديو هي جهاز قادر على التقاط الفيديو ولكن لا تلتقط الصوت.1. كام�ي

.2
ي وضع 

ا الفيديو �ف يمكن أن يعمل زر التسجيل كزر إيقاف مؤقت عندما تكون كام�ي
التشغيل.

ي وسط الإطار.3.
وفقًا للقاعدة الثلاثية، يجب أن تكون شخصيات المشهد دائمًا �ف

خلال التقاط خلفية الفيديو يجب أن تكون خلفية اللقطة جاذبة للمشاهد.4.

يفضل المشاهد رؤية اللقطة من زوايا مختلفة.5.

ا الرقمية.6. ي الابتعاد عن ضوء الشمس الطبيعي أثناء تصوير المشاهد بالكام�ي
ينب�غ

عند تصوير فيديو، يفضل التكب�ي أثناء التسجيل.7.

 أمام العبارة الصحيحة وعلامة  أمام العبارة الخطأ .
 
ضع علامة

1
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< لنطبق معًا

 أمام العبارة الصحيحة وعلامة  أمام العبارة الخطأ.
 
ضع علامة

ات الفيديو عالية الدقة فيديو عالي الجودة.1. توفر كام�ي

أثناء تصوير فيديو لا ينصح باستخدام شاشة عريضة بحجم 16 × 2.9.

ي القوائم.3.
لاستقرار تصوير الفيديو الخاص بك استخدم الحامل ثلا�ث

ورية.4. أثناء تصوير الفيديو تجنب الاستدارة غ�ي الض�

.5
لا يمكن التقاط الأصوات المصاحبة للمشهد أثناء التصوير دون استخدام ميكروفون 

. ي خارج�

.6
ا إلى جزأين  ي عدسة الكام�ي

وفقا للقاعدة الثلاثية، عند التصوير يتم تقسيم ما تراه �ف
عموديًا وأفقيًا.

معالــم  التقــاط  عليــك  يجــب  بــك.  الخاصــة  والفيديــو  الصــور  التقــاط  ا  باســتخدام كامــري
قطــر". "ألبــوم  باســم  جديــد  مجلــد  ي 

�ف واحفظــه  حاســوبك  إلى  الفيديــو  مدينتك.انقــل 

2

3
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 الدرس الثالث

تعدد المهام

العثور على ملفات الوسائط المتعددة

نــت مصــدر رائــع للكثــري مــن المعلومــات، حيــث يمكننــا البحــث والعثــور عــى   فالإن�ت
ً
كمــا تعلمنــا ســابقا 	

الوسائط المتعددة باستخدام محركات البحث المختلفة. يجب دائما أخذ حقوق الملكية الخاصة بالصور 
ن الاعتبــار. ي نرغــب بتحميلهــا بعــ�ي والفيديــو والصوتيــات الــىت

41
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لضبط حقوق الاستخدام:

1 ب.  < افتح www.google.com وابحث عن متاحف مش�ي

2 < اضغط على Settings )الإعدادات(. 

 Advanced Search اضغــط  تظهــر،  ي  الــىت المنســدلة  القائمــة  < �مــن 
3 متقــدم(.  )بحــث 

عــى  للعثــور  الخيــارات  أحــد  اخــرت  الاســتخدام،  حقــوق  خيــار  < �مــن 
المثــال  عــى ســبيل   4 اســتخدامها بحريــة.  يمكنــك  ي  الــىت الصفحــات 

5  .free to use or share

1

2

3

عند القيام بالبحث باســتخدام محرك البحث Google، يمكنك تصفية نتائج البحث للعثور على  	
ي عملــك. للقيــام بذلــك يمكــن اســتخدام مــا 

الصــور، أو الفيديــو، أو النــص الــذي يســمح لــك باســتخدامه �ف
ي عملية 

يسمى مرشحات البحث وتحديد خيارات "Usage Rights" )حقوق الاستخدام( المطلوبة �ف
ت عليــه عــرب الويــب  ي معرفــة حــدود اســتخدام مــا عــرث

البحــث. تســاعد معلومــات حقــوق الاســتخدام �ف
وإمكانيــة مشــاركته أو تعديلــه.
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4

5

يظهر جميع نتائج البحث دون 
اعتبار لرخصة الاستخدام.

يسمح لك باستخدام ومشاركة 
ط إبقائه على صيغته  المحتوى ب�ش

الأصلية بدون تعديل. 

يسمح لك باستخدام المحتوى أو 
مشاركته دون التعديل عليه، كما 

يسمح لك باستخدام المحتوى أو يمكنك استخدامه لأغراض تجارية. 
مشاركته أو تعديله، كما يمكنك 

استخدام المحتوى لأغراض تجارية. 

يسمح لك 
باستخدام المحتوى 
ومشاركته وتعديله. 
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�حُر الاستخدام أو المشاركة 
:Free to use or share

ومشــاركة  بنســخ  لــك  يســمح   
ط عــدم التعديــل  المحتــوى بــرش

. الأصــ�ي المحتــوى  عــى 

�حــر الاســتخدام أو المشــاركة أو التعديــل 
:Free to use share or modify

ومشــاركة  وتعديــل  بنســخ  لــك  يســمح   
ي 

وط المحــددة �ف المحتــوى حســب الــرش
خيــص. ال�ت

:Commercially تجاري�
 إذا أردت اســتخدام المحتــوى 
مــن  فتأكــد  التجاريــة  للأغــراض 

لكلمــة "تجــاري". اختيــارك 

قبــل إعــادة اســتخدام المحتــوى عليــك التأكــد مــن أن حقــوق الاســتخدام تتيــح لــك ذلــك فقــد يتطلــب  	
ت عليهــا. ئ الصــورة أو مــن قــام بالتقاطهــا وموقــع الويــب حيــث عــرث  أن تشــري إلى منــ�ش

ً
اســتخدام الصــورة مثــا

أنواع حقوق الاستخدام 
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لإعادة ترتيب النوافذ المفتوحة:

مــن  فارغــة  منطقــة  ي 
�ف الأيمــن  الفــأرة  بــزر  < �اضغــط 

1 المهــام.  يــط  �ش

 2 < �اضغط Cascade Windows )تتالي النوافذ( 
أو Show windows stacked )إظهــار النوافــذ 
 Show windows side by أو ، 3 مرتبة رأسيًا( 
4 لإعــادة   إلى جنــب( 

ً
side )إظهــار النوافــذ جنبــا

ترتيــب نوافــذك بالشــكل الملائــم. 

Cascade Windows يظهر النوافذ 
بحيث تظهر كل نافذة خلف الأخرى.

تعدد المهام

والأصــوات  الصــور  لتحريــر  واحــد  آن  ي 
�ف مختلفــة  برامــج  باســتخدام  ســتقوم  المقبلــة  الــدروس  ي 

�ف 	
امــج ســويًا بفعاليــة، حيــث  ال�ب تتعلــم كيــف تســتخدم  أن  المهــم  مــن  وعــك،  ي م�ش

ثــم دمجهــا ســويًا �ف ومــن 
وفتــح  واحــد،  وقــت  ي 

�ف امــج  ال�ب مــن  العديــد  عــى  العمــل  إمكانيــة   Microsoft Windows يمنحــك 
أســهل  العمــل  تجعــل  بطريقــة  والمجلــدات  الملفــات  ترتيــب  يمكنــك  والمجلــدات.  الملفــات  مــن   العديــد 

وأك�ث تنظيمًا.

2
3

4

1
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 Show windows stacked
. يظهر النوافذ مرتبة رأسياً

 Show windows side by side
 إلى جنب.

ً
يظهر النوافذ مرتبة جنبا
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مدير المهام

ي حالــة عــدم اســتجابة 
امــج النشــطة، ويعتــرب مفيــداً جــداً �ف يمنحــك مديــر المهــام القــدرة عــى إدارة جميــع ال�ب 	

. ن برنامــج معــ�ي

لإغلاق برنامج لا يستجيب:

1 يط المهام.  ي �ش
< �اضغط أي منطقة فارغة �ف

2 < �اضغط Task Manager )مدير المهام(. 

ثــم اضغــط   3 الــذي لا يســتجيب  نامــج  ال�ب < �اخــرت 
4 المهمــة(.  )إنهــاء   End Task

4

3

1

2
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المحاذاة

ي Windows 10 لاســتخدام شاشــتك بفعاليــة بشــكلها الحــالي إذا وُجــدت العديــد 
تســتخدم المحــاذاة �ف 	

يــط أعــى نافــذة التطبيــق إلى الجانــب.  ، كل مــا عليــك فعلــه هــو ســحب ال�ش
ً
مــن التطبيقــات المفتوحــة معــا

 طريقة عرض المهام

يمكنــك رؤيــة جميــع التطبيقــات المفتوحــة والتبديــل فيمــا بينهــا إذا قمــت بالضغــط عــى Task View مــن  	
.Tab + اســتخدام اختصــار لوحــة المفاتيــح بالضغــط عــى مفتــاحي الوينــدوز 

ً
يــط المهــام، كمــا يمكنــك أيضــا �ش

زر طريقة عرض المهام
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ي
ا�ض سطح المكتب الاف�ت

ي أثنــاء فتــح طريقــة عــرض المهــام Task View بالضغــط عــى زر 
ا�ض يمكنــك إنشــاء ســطح مكتــب افــرت 	

New desktop )ســطح مكتــب جديــد( مــن الزاويــة العلويــة اليــرى مــن الشاشــة )أو مــن الزاويــة اليمــىن 
 ســحب التطبيقــات إلى تلــك المنطقــة، هــذا ســيعطيك 

ً
ي بعــض الأجهــزة(، ويمكنــك أيضــا

أســفل الشاشــة �ف
متعــددة. أســطح مكتــب  ي 

عــى تجميــع تطبيقاتــك �ف القــدرة 

زر سطح مكتب جديد

اضية أسطح المكتب الاف�ت
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< لنطبق معًا

؟ 
ً
ي بعض الأحيان؟ هل يساعدك ذلك فعليا

هل تستخدم تعدد المهام �ف

____________________________________________________________

____________________________________________________________

____________________________________________________________

____________________________________________________________

____________________________________________________________

____________________________________________________________

____________________________________________________________

____________________________________________________________

____________________________________________________________

____________________________________________________________

____________________________________________________________

____________________________________________________________

____________________________________________________________

____________________________________________________________

وضح المقصود بتعدد المهام وما أهميته بالنسبة للهاتف الذكي أو الأجهزة اللوحية أو الحواسيب؟

1
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< لنطبق معًا

الوظيفةاختصار لوحة المفاتيح

 Windows زر +  Tab

Alt  +  Tab

Ctrl  + Alt  +  Tab

Windows مفاتيح الأسهم + زر

 Windows رز + Ctrl  + D 

Windows زر + Ctrl السهم الأيمن أو الأيسر + 

Windows زر + Home مفتاح

  Windows زر + D

: ي الجدول التالي
مستخدمَا حاسوبك استكشف عمل بعض اختصارات لوحة المفاتيح �ف

2
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< لنطبق معًا< لنطبق معًا

 أمام العبارة الصحيحة وعلامة  أمام العبارة الخطأ، ثم صحح العبارات الخطأ.
 
ضع علامة

.1
يتيح لك برنامج مدير المهام )Task Manager( إزالة برنامج من جهاز الحاسوب 

الخاص بك.

.2
يمكنك رؤية جميع التطبيقات المفتوحة والتبديل بينها بسرعة حسب الحاجة 

.)Task View( باستخدام زر عرض المهام

.3.Task View ي جديد، نستخدم طريقة عرض المهام
ا�ض لإنشاء سطح مكتب اف�ت

.4
تسمح مرشحات البحث الخاصة بحقوق الاستخدام )usage rights( بتصفية 

نتائج البحث وفق الحقوق المختلفة من استخدام، مشاركة أو تعديل.

.5
ي مرشحات البحث الخاصة بحقوق الاستخدام )usage rights( يسمح لك خيار 

�ف
ط عدم التعديل عليه. "تجاري" بنسخ ومشاركة المحتوى ب�ش

.6 
ي مرشحات البحث الخاصة بحقوق الاستخدام )usage rights( يسمح لك خيار 

�ف
"Free to use, share, or modify" بنسخ وتعديل ومشاركة المحتوى حسب 

خيص. ي ال�ت
وط المحددة �ف ال�ش

. باستخدام Google ابحث واع�ث على صور مجانية للاستخدام والمشاركة لإستاد خليفة الدولي

4

3
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5

3
4

 الدرس الرابع

تحرير الصور

ات فنيــة مختلفــة وتحريرهــا.  يســتخدم تطبيــق GIMP لتنقيــح وتعديــل الصــور وتطبيــق مرشــحات وتأثــري 	
. ي

النهــا�ئ الفيديــو  ي مقطــع 
ب لاســتخدامها �ف دعونــا نعــدل بعــض الصــور لمتحــف مشــري

6

2

1
:GIMP لتغي�ي لون واجهة تطبيق

1 ثم  < �اضغط قائمة Edit )تحرير( 
2 Preferences )تفضيلات(. 

اضغــط  )الواجهــة(،   Interface مجموعــة  ي 
< ��ف

3 اللــون(.  )ســمة   Theme

الــذي تريــده، عــى ســبيل المثــال  < �اضغــط اللــون 
5 ثــم اضغــط OK )موافــق(.   4 اللــون الرمــادي 

6 < سيتم تطبيق السمة الجديدة على التطبيق. 

.GIMP لتشغيل GIMP، اضغط على قائمة Start )ابدأ( ثم اخ�ت
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1

2

:GIMP ي
لإنشاء صورة جديدة �ف

1 < اضغط قائمة File )ملف(. 

2 < اضغط Open )فتح(. 

�3 < تلاحظ ظهور نافذة Open Image )فتح الصورة(. 

 5 4 واضغطOpen )فتح(.  ي تريدها  < �حدد الصورة ال�ت

6 نامج.  ي ال�ب
< يتم فتح الصورة �ف
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3

5

6

4
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Toolbox )صندوق الأدوات(.

يط القوائم. �ش نافذة الصورة.

Brushes )الفُــرش(، Patterns )الأنمــاط(، 
Fonts )الخــط(.

.Layer channels قنوات الطبقات

.Paths المسارات

.History علامة تبويب التاريــــخ

نامج والأدوات  ي تستطيع التفاعل معها لتستخدم ال�ب واجهة GIMP هي البيئة ال�ت 	
 .GIMP ي

ات الأساســية �ف ز اللازمــة لإنجــاز أي مهمــة. ســوف نســتعرض هنــا بعــض المــ�ي

لإنشاء طبقة جديدة.لحذف طبقة.
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حفظ الصورة

.xcf يتم حفظ الصور بتنسيق ،GIMP عندما نقوم بتحرير صورة باستخدام

1

2

3

4

5

لحفظ صورة:

1 < اضغط قائمة File )ملف(. 

2 < �اضغط Save As )حفظ باسم(. 

3 < �اكتب اسم للصورة. 

4 < �حدد مجلداً لحفظ الصورة. 

5 < �اضغط Save )حفظ(. 
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تصدير صورة

ة الحجــم قــدر الإمــكان  يمكنــك تصديــر الصــورة بامتــدادات مختلفــة. إذا أردت أن تكــون الصــورة صغــري 	
.PNG أو   JPG بتنســيق  تصديرهــا  يمكنــك 

2

1

لتصدير الصورة:

1 < اضغط قائمة File )ملف(. 

2 ســوف تفتــح  < ��اضغــط Export As )تصديــر باســم(. 
نافــذة Export Image )تصديــر الصــورة(.

3 < حدد مجلداً لتصدير صورتك. 

 4 <� اكتب اسم للصورة. 

 5 يط التمرير.  < حدد نوع الملف باستخدام �ش

6 < اضغط Export )تصدير(. 
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التحكم بإضاءة الصورة

ي تقــوم بالتقاطهــا مظلمــة جــدًا أو ســاطعة جــدًا حســب مقــدار  ي بعــض الأحيــان قــد تكــون الصــور الــىت
�ف 	

، يســى هــذا  ي
ي التصويــر الفوتوغــرا�ف

ا لحظــة الضغــط عــى زر التقــاط الصــورة، �ف الضــوء الــذي يدخــل الكامــري
.)Exposure( للضــوء  بالتعــرض 

لضبط التعرّض للضوء:

1 ي ترغب بتعديلها.  < افتح الصورة ال�ت

2 < �اخ�ت القائمة Colors )ألوان(. 

3 < �من القائمة المنسدلة، اضغط Exposure )التعرّض للضوء(. 

إلى  للضــوء  التعــرّض  قيمــة  ن  عــ�يّ تظهــر،  ي  الــىت  Exposure نافــذة  ي 
< ��ف

4  .1,124

5 < اضغط OK )موافق(. 

6 < هذه هي النتيجة النهائية. 

1
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3

2

6

5

4
يتــم  الخيــار،  هــذا  تحديــد  عنــد 
إلى  الصــورة"  "عــرض  تقســيم 
، وتطبيق التأث�ي على الجزء  ن قســم�ي
ي 

�ف الفــرق  ليتضــح  فقــط  الأيــر 
. الصــورة قبــل وبعــد تطبيــق التأثــري
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ا تصحيح مشاكل عدسة الكام�ي

ات بتشــويه الصــور أو إظهارهــا بشــكل مختلــف عمــا نريــده. تصحيــح  ي بعــض الأحيــان قــد تقــوم الكامــري
�ف 	

هــذه المشــكلة )والكثــري مــن مشــكلات الصــور الشــائعة( باســتخدام تطبيــق GIMP. يمكننــا تطبيــق مرشــحات 
 .x،y على الصورة بأكملها وحوافها، عن طريق تغي�ي التكب�ي أو ضبط السطوع أو محاور Lens Distortion

ي الصــورة أدنــاه.
هنــاك مثــال عــى هــذه المشــكلة �ف

ا: لتصحيح مشاكل عدسة الكام�ي

1 ي ترغب بتعديلها.  <افتح الصورة ال�ت

2 < �اضغط القائمة Filters )المرشحات(. 

 Lens Distortion تشويه( واضغط( Distorts من القائمة المنسدلة، أ�ش إلى� >
3 )تشويه العدسة(. 

ن  تعيــ�ي المثــال،  ســبيل  عــى  احتياجاتــك.  تناســب  ي  الــىت ات  التغيــري بإجــراء  < �قــم 
5  .27 إلى  )ســطوع(   Brighten و   4  -35 إلى   Main

6 ات.  < �اضغط OK )موافق( لتطبيق التغي�ي

7 < �هذه هي النتيجة النهائية. 

1



63

2

7

3

4

6

5



64

لتصحيح وضع صورة:

1 ي ترغب بتعديلها.  < افتح الصورة ال�ت

2 < من Tool Box اضغط Rotate tool )أداة التدوير(. 

. Enter  3 ثم اضغط  يط التمرير لتصحيح الصورة.  < �اضغط الصورة، وحرك �ش

 5 ي ترغــب بالاحتفــاظ بــه.  4 وقــم بتحديــد جــزء الصــورة الــىت < �اضغــط أداة Crop )اقتصــاص( 
6 اضغــط ضغطًــا مزدوجًــا داخــل المنطقــة المحــددة. 

7 < سيتم تصحيح الصورة. 

8 < هذه هي النتيجة النهائية. 

أدوات الاقتصاص والاستدارة

ي هذا المثال يبدو منظر الأفق منحنيًا. ســنقوم باســتخدام 
، ف�ف

ً
بعض الصور قد لا تكون مســتقيمة تماما 	

أداة الاقتصــاص والتدويــر لتصحيــح وضــع الصــورة.

1
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لتدوير صورة محددة:

1 ي ترغب بتعديلها.  <افتح الصورة ال�ت

2  .Image اضغط قائمة� >

3 < �من القائمة المنسدلة اخ�ت Transform )تبديل(. 

4 ي اتجاه عقارب الساعة 90 درجة(. 
< �اضغط Rotate 90 clockwise )تدوير �ف

5 < هذه هي النتيجة النهائية. 

الاستدارة

:GIMP يمكنك تدوير أي صورة باستخدام

1
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تطبيق المرشحات

يمكنك تطبيق بعض المرشــحات المختلفة على الصور لجعلها أك�ث جاذبية، فيمكن إضافة برواز أو حد  	
ات زخرفيــة. للصــورة، أو تطبيــق تــدرج للألــوان أو تأثــري

1

2
3

6

يُمكنك إضافة حد مائل لصورتك.

لإضافة حدود للصورة:

 2  .) ن Filters 1 ثم اخ�ت Decor )تزي�ي < �اضغط 

نافــذة  وســتظهر   3 حــد(  )إضافــة   Add Border < �اضغــط 
 4 الحــدود.  خــط  وحجــم  لــون  اختيــار  مــن  تُمكنــك 

 5  .OK اضغط� >

6 < تظهر الصورة بالحدود المطلوبة. 

4

5
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Layers الطبقات

الأصليــة،  الصــورة  بحجــم  الطبقــة  تكــون  بســهولة.  الصــور  عــى  للتعديــل  الطبقــات  اســتخدام  يمكنــك  	
ي 

يمكنــك الرســم عليهــا دون التعديــل عــى الخلفيــة، كمــا يمكنــك تطبيــق تأثــري مــا عليهــا فقــط، وهــذا يســاعدك �ف
بلــون أزرق، يمكنــك: الخلفيــة  أن  ض  العناصر.لنفــرت ن  بــ�ي الفصــل 

< إنشاء طبقة شفافة، ومن ثم رسم غيوم عليها. 

< إنشاء طبقة أخرى ورسم جبال أو بحر أو شجرة. 

< إنشاء طبقة أخرى لتكتب نصًا عليها )شجرة(. 

< تطبيق مرشح مخصص على كل طبقة بشكل مستقل. 

< حذف طبقة دون التأث�ي على بقية الطبقات.

ن الطبقات. < التنقل ب�ي

< ترتيب الطبقات.

شجرة

1

2

3
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لفتح صورة كطبقة: 

 2 1 ثم Open as Layers )فتح كطبقات(.  < �اضغط قائمة File )ملف( 

4 3 ثم اضغط Open )فتح(.  < �حدد الصورة المراد استخدامها 

ة الحجم وقد تغطي الخلفية بالكامل،  ادها كصورة كب�ي ي قمت باست�ي < �ستظهر الصورة ال�ت
ة بشكل كافٍ لكي تلائم الخلفية. لذا يجب أن نقوم بجعل طبقتنا الجديدة صغ�ي

5 < ستلاحظ ظهور طبقة جديدة. 

إنشاء تصميم باستخدام الطبقات

	 عندمــا تفتــح صــورة مــع GIMP، تفتــح كصــورة خلفيــة. هيــا بنــا نــرى كيــف يمكــن تركيــب الصــور 
بالأســفل. كمــا  الأخــرى  والعنــاصر 

1

2
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لتغي�ي حجم الطبقة:

2 1 ثم اضغط Scale Layer )تغي�ي حجم الطبقة(.   Layer اضغط� >

 3 < �ستظهر نافذة إعدادات حجم الطبقة. 

 5  .Scale 4 ثم اضغط < �غ�ي الحجم كما تريد 

 6 < تلاحظ تغي�ي أبعاد طبقة الصورة. 

7 ثــم  < �اضغــط أداة Move لنقــل طبقــة الصــورة للمــكان الــذي تريــده، 
 8 الصــورة.  )التدويــر( لضبــط تركيــب   Rotate أداة  اضغــط 

1

2

4

5

3
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لإدراج عنصر:

ب  ي تحتوي على شعار متحف مش�ي < �قم بفتح الصورة ال�ت
تبويــب  علامــة  ي 

�ف تظهــر  ســوف  بفصلــه.  ترغــب  الــذي 
1 منفصلــة بجانــب علامــة تبويــب الخلفيــة. 

جــزء  عــى  للحفــاظ  )الاقتصــاص(   Crop أداة  < �اســتخدم 
2 الصــورة الــذي تريــد فصلــه. 

داخــل  اضغــط  ثــم  )الضبابيــة(   3  Fuzzy أداة  < �اضغــط 
اضغــط  دقــة  أكــرث  تحديــد  ولإجــراء  الرماديــة،  المنطقــة 

4 المفاتيــح.  لوحــة  ي 
�ف   Shift  مفتــاح 

< �اضغط بزر الفأرة الأيمن فوق المنطقة الرمادية للتحديد، 
 5  .Invert ثم Select من القائمة المنسدلة اضغط

6 < �اضغط قائمة Edit ثم Copy لنسخ العنصر. 

 7 < �اضغط علامة تبويب الخلفية لفتحها. 

< �اضغــط Edit ثــم اضغــط Paste as )لصــق العنــر كـــ( 
 New Layer ي تظهــر اضغــط ومــن القائمــة المنســدلة الــىت

 8 )طبقــة جديــدة(. 

كطبقــة  التصميــم  إلى  المحــدد  العنــر  إضافــة  < �ســيتم 
تســميتها. إعــادة  ويمكنــك  جديــدة 

 9 < �حرك العنصر إلى المكان الذي تريده. 

ي التصميم
تحديد عنصر وإدراجه �ف

ي صــورة أخــرى. عــى ســبيل المثــال، يمكننــا عــزل شــعار 
قــد تحتــاج لعــزل جــزء مــن الصــورة لإدراجهــا �ف 	

التصميــم. ي 
�ف لاســتخدامه  ب  مشــري متحــف 

ي تُمكنــك مــن تحديــد  ي Fuzzy Select Tool والــىت يمكننــا تحديــد عنــر باســتخدام أداة التحديــد الضبــا�ب 	
منطقــة بنــاءً عــى لونهــا، عــى ســبيل المثــال إذا ضغطــت عــى منطقــة باللــون الأبيــض فــإن هــذه الأداة ســتحدد 

كل تلــك المنطقــة مــع درجــات اللــون الأبيــض المختلفــة.

1

3

4

2
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5

يمكنــك تغيــري حجــم العنــر الــذي 
ي التصميــم بتغيــري 

قمــت بإدراجــه �ف
حجــم الطبقــة.

 عن استخدام القوائم لزيادة سرعة 
ً
يمكنك استخدام اختصارات لوحة المفاتيح عوضا

Ctrl للصق.  +  V Ctrl للنسخ و   +  C العمل. يمكن مثلا استخدام اختصار 

نصيحة ذكية

6

9

7

8
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لقــد تعلمــت الآن كيفيــة إضافــة طبقــات الصــورة مــع بعــض العنــاصر الأخــرى 
مــع صــورة الخلفيــة، يمكنــك إنهــاء تركيــب الصــور كمــا تــرى بالأســفل.

إضافة نص

ي الطبقــة 
ي ســتدرج النــص �ف فلنقــم الآن بــإدراج نــص إلى التصميــم باســتخدام أداة النــص Text Tool والــىت 	

بالكتابــة.  الخاصــة 

لإضافة النص إلى صورك:

1 < �اضغط أداة النص Text Tool من صندوق الأدوات. 

2 < �حدد المكان الذي ترغب بإضافة النص داخله. 

< �مــن محــرر النصــوص Text Editor يمكنــك تغيــري نــوع 
3 الخــط و نمطــه، وكذلــك الحجــم والمحــاذاة .. إلــخ. 

عنــد إضافتــك نصًــا إلى التصميــم، تظهــر طبقــة نصيــة 
ي 

�ف بداخلهــا،  الموجــود  اســمها كالنــص  يكــون  جديــدة 
."Msheireb Museums" هــذه  حالتنــا 
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2

1

 Indentation
)المسافة البادئة(

 Line spacing
ن الأسطر( )التباعد ب�ي

 Letter spacing
ن الأحرف( )التباعد ب�ي

Font )نوع الخط(

Alignment )المحاذاة(

Text color )لون النص(

3
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ضبط شفافية الطبقة
هــا.  ي الطبقــات ع�ب

ي لتظهــر بــا�ق
 أو بشــكل جــز�ئ

ً
يمكنــك تقليــل شــفافية أي طبقــة بجعلهــا شــفافة تمامــا 	

إن إعــدادات الشــفافية Opacity تســمح لــك بدمــج الطبقــة النشــطة بالطبقــات الموجــودة أســفلها بنســب 
.)

ً
0 – %100 )شــفافة تمامــا ن  بــ�ي مــا  تتفــاوت 

لتغي�ي شفافية الطبقة: 

1 < �اخ�ت الطبقة من لوحة الطبقات. 

2  .Opacity slider يط الشفافية < �حدد نسبة الشفافية باستخدام �ش

3 ا وأصبحت الخلفية تظهر من خلاله. 
ً
< �لاحظ أن النص أصبح شفاف

< �لقد أصبح التصميم الخاص بنا جاهزاً.

ترغــب  لــم  فــإذا  الطبقــة،  إقفــال   
ً
أيضــا يمكنــك 

ي صورتــك مثــاً يمكنــك الضغــط 
بظهــور النــص �ف

ن بجــوار طبقــة النــص ليتــم إقفالهــا. عــى رمــز العــ�ي

1

2

3

إعادة ترتيب الطبقات

عند إضافة طبقة جديدة فإنها تظهر أعلى الطبقة الموجودة  	
الطبقــات  ترتيــب  إعــادة  يمكنــك  الطبقــات.  لوحــة  ي 

�ف  
ً
مســبقا

ي اللوحــة حســب حاجتــك. لنقــل أي طبقــة مــن مــكان 
الموجــودة �ف

إلى آخــر كل مــا عليــك فعلــه هــو ســحبها للأعــى أو للأســفل.
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مزج الألوان

ن الطبقــات عنــد تطبيــق التأثــري عــى طبقــة  تؤثــر أنمــاط المــزج Blend Mode عــى تفاعــل الألــوان بــ�ي 	
مــا. لتغيــري وضــع مــزج الطبقــة، حــدد الطبقــة ثــم اخــرت نمــط المــزج Blend Mode مــن القائمــة المنســدلة 

الطبقــات. لوحــة  ي 
�ف الموجــودة 

)الشاشــة(   Screen خيــار  جــرب 
 Opacity عــن طريــق تغيــري نطــاق

)الشــفافية(.

الطبقــة  بتخفيــف  يقــوم  )الشاشــة(   Screen خيــار 
الموجــودة  بالطبقــات  تختلــط  بحيــث  المســتهدفة 
 ، أســفل منهــا، أمــا المــزج مــع الأســود فليــس لــه أي تأثــري

 .Multiply ويعتــرب هــذا الخيــار عكــس خيــار
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يقــوم  )المضاعفــة(   Multiply خيــار 
بمــزج الطبقــة المســتهدفة مــع الطبقــات 
الموجــودة أســفل منهــا، وهــذا مــن شــأنه 
تغميــق كافــة الألــوان حيــث يتــم دمجهــا.
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< لنطبق معًا

ي حصلت عليها من خلال بحثك سابقًا. < افتح مجلد "ألبوم قطر" واستخدم الصور ال�ت

< �اســتخدم إحــدى الصــور كخلفيــة وقــم بفصــل الصــور الأخــرى وإضافتهــا للتصميــم وقــم بإدخــال 
وريــة لعمــل ذلــك الملصــق.  التعديــات الض�

الوظيفةاسم الأداةاختصار لوحة المفاتيح

 Shift   +  R

 Shift   + S

  Shift   + T

 Shift   + P

 Shift   + F

 Shift   + G

ئ ملصقك الخاص. لقد حان الوقت لتن�ش

مســتخدمًا حاســوبك ومــن خــال برنامــج GIMP لتنقيــح وتعديــل الصــور، استكشــف اختصــارات لوحــة 
ي القائمــة أدنــاه ووضــح اســتخدامها. قــم بتعبئــة الجــدول التــالي بوظيفــة كل اختصــار:

المفاتيــح �ف

1

2



82

82

< لنطبق معًا

ي ســتقام فيهــا  ئ تصميمًــا للصــور يحتــوي عــى صــور الملاعــب الــىت < �انتقــل إلى الرابــط أدنــاه وأنــ�ش
المباريــات.

 http://www.stadiumguide.com/tournaments/fifa-world-cup-2022-stadiums-qatar

ي دولة قطر.
ئ ملصقًا لكأس العالم 2022 والمقرر تنظيمه �ف أن�ش

3
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عليــك  يجــب  ي  الــىت الصــور  عــى  للعثــور  المســتندات  ي 
�ف "QA.8.1.4_صــوري"  المجلــد  < �افتــح 

اســتخدامها.

< �باستخدام برنامج GIMP افتح صورة "الشاطئ الأبيض"، يجب أن تكون هذه صورة الخلفية.

< �ثــم افتــح الصــور التاليــة كطبقــات layers: "بالــون" ، "غــزال" ، "شــجرة صنوبــر" ، "شــجرة"، 
ي صــورة الخلفيــة.

"قــارب". حــدد حجمهــا واســتوردها �ف

< �انســخ "غــزال" و "شــجرة صنوبــر" داخــل التصميــم. يجــب أن تكــون الصــورة النهائيــة كمــا يوضــح 
النمــوذج أدنــاه:

.PNG صدر الصورة النهائية كملف >

ن عنــاصر مــن مختلــف الصــور. رتــب الصــور عــى  ئ صــورة تجمــع بــ�ي أنــ�ش
النمــوذج. ي 

الشــاطئ كمــا هــو موضــح �ف

4
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 الدرس الخامس

تحرير الصوت

4

3
2

1

: ي
ي مقطعك الصو�ت

 لنسخ جزء تم تحديده إلى نقطة أخرى �ف

< �افتــح مقطــع الصــوت الــذي تريــد القيــام بتحريــره. حــدد جــزء مــن مقطــع 
1 ي الــذي تريــد نســخه. 

الصــو�ت

Ctrl للنسخ. + C 2 أو   Copy اضغط� >

3 ي المكان المطلوب للصق الجزء المنسوخ. 
< �اضغط �ف

 . Ctrl + V 4 أو اضغط   Paste اضغط زر� >

5  . ي
< لاحظ �الجزء الذي أضيف إلى المقطع الصو�ت

ب.  ي حــول متاحــف مشــري
ي ستســتخدمها لمقطــع الفيديــو النهــا�ئ حــان الوقــت الآن لتحريــر الأصــوات الــىت 	

ات  ز للقيــام بذلــك، ســتقوم باســتخدام برنامــج Audacity مــن جديــد، ولكــن بعــد أن تتعلــم المزيــد عــن مــ�ي
المتقدمــة. الصــوت  تعديــل 
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5

 
ً
معينــا جــزءا  تنقــل  أن  أردت  إذا 

لمــكان  ي 
الصــو�ت مقطعــك  مــن 

.Cut آخــر اســتخدم أمــر القــص
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Fade in – Fade out ي
الظهور والتلا�ش

ي المسجل بداية أو نهاية هادئة.
ي أن تعطي مقطعك الصو�ت

ات الظهور والتلا�ش يمكنك باستخدام تأث�ي

1

2

3

4

لتطبيق تأث�ي الظهور:

1  . ي
ي بداية المقطع الصو�ت

< �حدد جزءاً �ف

 2 ات( لتظهر Drop-Down list )القائمة المنسدلة(.  < �اضغط قائمة Effect )التأث�ي

3 < اضغط Fade In )الظهور(. 

4 اجع اضغط زر Undo )تراجع(.  ات، إذا أردت ال�ت ي ولاحظ التغي�ي
< �شغل المقطع الصو�ت



87

: ي
لتطبيق تأث�ي التلا�ش

1  . ي
ي بداية المقطع الصو�ت

< �حدد جزءاً �ف

 2 ات( لتظهر Drop-Down list )القائمة المنسدلة(.  < �اضغط قائمة Effect )التأث�ي

3  .) ي
< اضغط Fade Out )التلا�ش

4 ي للتأكد من أنك راضٍ عن النتيجة. 
< �شغل مقطعك الصو�ت

هــذا مــا ســيبدو عليــه المقطــع 
.Fade In بعــد تطبيــق تأثــري

هــذا مــا ســيبدو عليــه المقطــع 
.Fade Out بعــد تطبيــق تأثــري

1

2

3

4

؟ ي
ماذا تلاحظ على شكل المقطع الصو�ت
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لإزالة أي ضوضاء مزعجة من تسجيلك:

1 < �حدد الجزء الذي يحتوي على ضوضاء فقط. 

2 < ��من قائمة Effects اضغط Noise Reduction )خفض الضوضاء(. 

3  .Get Noise Profile اضغط زر� >

4 < تم إزالة الضوضاء. 

Noise Reduction خفض الضوضاء

ي  ، وبشــكل خــاص تلــك الضوضــاء الــىت ي
ي مقطعــك الصــو�ت

ي بعــض الأحيــان قــد توجــد بعــض الضوضــاء �ف
�ف 	

ات الصمــت. ي فــرت
ي تظهــر بوضــوح �ف يحدثهــا الميكروفــون والبيئــة المحيطــة خــال عمليــة التســجيل، والــىت

2

3

1

4
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Normalize معايرة الصوت
 . ي

ي رفع أو خفض شدة صوت المقطع الصو�ت
يستخدم تأث�ي المعايرة، �ف

لتطبيق تأث�ي المعايرة: 

1  .) ي
ي )أو كل المقطع الصو�ت

< �قم بتحديد الجزء الذي تود معايرته من المقطع الصو�ت

2 < �من قائمة Effects اضغط Normalize )معايرة(. 

ي تطبيقــه عــى الجــزء المحــدد. عــى 
< �أدخــل قيمــة الحــد الأعــى للمــدى الــذي ترغــب �ف

3 ســبيل المثــال، أدخــل القيمــة الســالبة dB( -3( للمعايــرة إلى حــد أقــل. 

4 ات.  < �اضغط Preview لمعاينة التغي�ي

5  .OK عن النتيجة فاضغط 
ً
< �إذا كنت راضيا

6 < تم تطبيق تأث�ي المعايرة. 

2

1

3

4 5

6
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Vocal Remover إزالة الصوت

ي يمكنــك اســتخدامها تأثــري إزالــة الأصــوات Vocal Remover، والــذي يقــوم  ات الرائعــة الــىت مــن التأثــري 	
الصوتيــة.  الملفــات  مــن  )الكلمــات(  الأصــوات  بإزالــة 

1

2

إن عمليــة تحريــر الوســائط مثــل إصــاح الصــور وتحريــر الصــوت والتعديــل عــى الفيديــو 
تحتاج إلى الكث�ي من الوقت والجهد، ولذلك عليك أن تقوم بحفظ عملك بشــكل مســتمر 

ي حالــة ضيــاع نتيجــة عملــك؟
مــع عمــل نســخ احتياطيــة منــه. تخيــل مــا الــذي ســيحدث �ف

كن حذرًا

لتطبيق تأث�ي إزالة الصوت: 

. ي
ن أو كل المقطع الصو�ت < �قم بتحديد جزء مع�ي

1  .Vocal Remover اضغط Effects من قائمة� >

2  .OK اضغط� >

ات عليه. ي ولاحظ التغي�ي
< �شغل المقطع الصو�ت
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< لنطبق معًا

ي الفريق الشخص الذي سيقوم بتسجيل الإعلان. 
< �حدد مع زملائك �ف

< �اســتمع إلى الصــوت المســجل بعنايــة شــديدة وحــاول التقــاط أي أصــوات ضوضــاء موجــودة وقــم 
بإزالتهــا.

< �قم بتنفيذ بعض المؤثرات الصوتية المناسبة على تسجيلك.

. ي
ي ليتم دمجه مع تسجيلك الصو�ت

اد ملف صو�ت < �قم باست�ي

 . ي
ي إلى منتصف المقطع الصو�ت

< �استمع الى الصوت الجديد بعناية وقم بنقل التسجيل الصو�ت

.Fade Out و Fade in ي
ي الظهور والتلا�ش < �قم بتطبيق تأث�ي

< �حاول أن تغ�ي حدة وسرعة الصوت. 

."Tree planting" ي المستندات باسم
ي المجلد الذي أنشأته �ف

< �قم بتصدير الملف واحفظه �ف

< بالتنسيق مع معلمك، قم بعرض إعلانك أمام زملائك.

ات الصوتيــة  ي مــع أحــد معلميــك، ثــم أضــف بعــض التأثــري
قــم بإجــراء لقــاء صحــ�ف

المناســبة للملــف.

 . ن ي للقيــام بزراعــة أشــجار خــارج الحــرم المــدرسي خــال أســبوع�ي يخطــط نــادي المدرســة البيــىئ
يــود المنظمــون أن يشــاركهم الأصدقــاء وأوليــاء الأمــور والمواطنــون الآخــرون. تــم تكليفــك أنــت 

وفريقــك بإنشــاء إعــان إذاعي لإعــام النــاس عــن هــذه الفرصــة التطوعيــة.

1

2
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اد فيديو جديد أو صور جديدة من مجلد: لاست�ي

1 اد(.  < �اضغط Import )است�ي

 2 < �اضغط From a folder )من المجلد(. 

 3 اد محتوياته.  < �حدد المجلد الذي ترغب باست�ي

4 < اضغط Add this folder to pictures لكي يتم إضافته. 

ســتظهر الصــور والفيديــو عــى شــكل 
صــور مصغرة.

اد ملفــات مــن   اســت�ي
ً
يمكنــك أيضــا

ذاكــرة خارجية.

 الدرس السادس

عروض الفيديو التقديمية

2

1

لقــد انتهيــت بالفعــل مــن تصويــر الفيديــو، وتعديــل الصــوت وتحريــر الصــور. الآن، حــان الوقــت لتحريــر  	
هــو ستســتخدمه  الــذي  الفيديــو  تحريــر  برنامــج  ب.  مشــري لمتاحــف  فيلــم  إنشــاء  أجــل  مــن  المــادة   هــذه 

 .Photos 
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يجب عليك أن تضع الصور 
مجلــد  ي 

�ف الفيديــو  ومقاطــع 
ي 

�ف ادها  باســت�ي القيــام  قبــل 
.Photos

4

3

.Photos سنتعرف الآن على كيفية العمل مع مقاطع الفيديو باستخدام

 Pause ،)تشغيل( Play اضغط
)إيقــاف(، Resume )اســتكمال( 

الفيديــو.

يــط التمريــر  اســتخدم �ش
Seek لتقديــم أو إرجــاع 

الفيديــو بسرعــة.

Edit )تحرير 
الفيديــو(

مســتوى  ضبــط 
لصــوت. ا
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لقص فيديو:

1 < �اخ�ت الفيديو المطلوب. 

 3 2 ثم اضغط Trim )قص(.   Edit and create اضغط زر� >

5 لمقطعك الجديد. 4 ونقطة النهاية  يط القص لتحديد نقطة البداية  < �استخدم �ش

 6 < عند الانتهاء احفظ نسخة من عملك بالضغط على Save as )حفظ باسم(. 

قد يكون مقطع الفيديو طويلًا جداً ونحتاج الى استخدام جزء منه فقط.

1
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4 5

mp4. هو امتداد هذا الملف.

3

2

6
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الملفات الصوتية
يُمكنك إضافة الملفات الصوتية إلى الفيديو الخاص بك من خلال الخطوات التالية:

لإضافة الملفات الصوتية:

1 ثم اضغط Create a video with text )إنشاء فيديو   Edit and create اضغط زر� >
 2 مــع نــص(. 

 3  .Msheireb Museums اكتب اسم الفيديو وليكن >

 4 < �حدد الصورة أو الفيديو الذي تريده من Storyboard )لوحة القصة المصورة(. 

4 )صوت مخصص( وستظهر نافذة تحتوي أصوات مختلفة.  Custom audio اضغط زر >

 6 ي من حاسوبك. 
( لإضافة ملف صو�ت ي

< اضغط زر Add audio file + )إضافة ملف صو�ت

 8 7 ثم اضغط Open لفتحه.  ي الذي تريد إضافته 
< قم بتحديد الملف الصو�ت

 9  .Done اضغط >

2

3

1
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6

9

4

5

7

8
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لتطبيق مرشح:

1  .Storyboard ي
< �اضغط Filters )المرشحات( والموجود �ف

ثــم   2 المناســب  المرشــح  حــدد  )المرشــحات(   Filters < �مــن مجموعــة 
 3  .Done اضغــط 

 4 < لاحظ تطبيق المرشح الذي قمت باختياره على الفيديو. 

المرشحات
ي ستجعل مقطع الفيديو أك�ث جذبًا. لنطبق الآن بعض المرشحات Filters ال�ت

1
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4

2

3
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لإضافة عنوان:

1 < �من Storyboard اضغط Text )نص(. 

 2 < �ستظهر نافذة النص حيث يمكنك كتابة النص الذي تريده. 

النمــط  حــدد  متحــرك(  )نــص   Animated text style مجموعــة  < �مــن 
 3 المناســب. 

4  .Done عند الانتهاء اضغط� >

النص
لا يكتمل مقطع الفيديو بدون عنوان أو بدون التعريف بمنتِج الفيديو واسم المخرج.

1



101

2

3

4

لاختيــار  هنــا  اضغــط 
النــص. موقــع 
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التصدير والمشاركة
نت. لمشاركة فيلمك يجب عليك رفعه عن طريق مزود خدمة رفع الفيديو ع�ب الان�ت

لحفظ فيلمك:

1 < �اضغط زر Export )تصدير(. 

2 < �ستظهر نافذة لتحديد حجم الملف. 

3 ي مجلد الصور. 
< �اخ�ت الحجم المناسب وسيتم حفظ ملفك �ف

4 وستظهر   Share إن أردت مشاركة الفيديو الخاص بك اضغط زر� >
5 نافذة تضم خيارات المشاركة المتوفرة. 

1

ي 
كل مــن هــذه الخيــارات يســاهم �ف

تتطلــب  الفيديــو.  حجــم  تحديــد 
الحجــم  ذات  الفيديــو  مقاطــع 
ليتــم  الوقــت  مــن  مزيــدًا  الأكــرب 
نــت،  الان�ت شــبكة  عــى  تحميلهــا 
ولكنها تتمتع بجودة ودقة أفضل.

مناســب  وهــو  منخفضــة  دقــة 
ي 

و�ن الإلكــرت يــد  ال�ب عــرب  للإرســال 
ة. وللعرض على الشاشات الصغ�ي

دقــة عاليــة يتطلــب وقتًــا أكــرب 
للعــرض  ومناســب  لرفعــه، 

ة.  الكبــري الشاشــات  عــى 
دقة متوسطة وهو 
مناســب للمشــاركة 

نــت. عــرب الإن�ت

2

3



103

يد  إرسال الملف ع�ب ال�ب
. ي

و�ن الإلك�ت

4

5

رفع ملف الفيديو إلى 
.OneNote برنامج

نسخ ملف الفيديو.
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< لنطبق معًا

قــم بصنــع قصــة متحركــة عــن رياضتــك المفضلــة. قــم بجمــع المعلومــات عــن الموضــوع الــذي 
ئ  لــ�ي تنــ�ش ي يمكنــك تحميلهــا عــرب الويــب  تــه مــن أســماء وصــور و ملفــات صوتيــة والــىت اخ�ت
 ومقدمــة لفيلمــك. بعــد الانتهــاء مــن العمــل 

ً
 أن تضيــف عنوانــا

ً
فيلمــك الخــاص. لا تنــسَ أيضــا

اف معلمــك. ي الصــف تحــت إ�ش
قــم بمشــاهدته بمشــاركة زملائــك �ف

1
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 بإنشــاء ملصــق عــن دولــة قطــر، أمــا الآن فقــد حــان الوقــت لإنشــاء عــرض فيديــو 
ً
لقــد قمــت ســابقا

ي إنشــاء الملصــق إضافــة إلى 
ي اســتخدمتها �ف قصــري حــول هــذا الموضــوع. قــم باســتخدام الصــور الــىت

ي قمــت بالتقاطهــا. ي تضــم مشــاهد مــن معالــم المدينــة الــىت مقاطــع الفيديــو الــىت

ات والمقاطــع الصوتيــة ذات الصلــة، وقــم بمشــاركة  ، وأضــف بعــض التأثــري
ً
اجمــع هــذه الملفــات معــا

ي دولــة أخــرى لــ�ي تريــه كــم هي جميلــة قطــر.
ذلــك العــرض مــع صديــق يعيــش �ف

ي 
ي درسٍ ســابق كنــت قــد قمــت بإنشــاء إعــان إذاعي لدعــوة أشــخاص للتطــوع �ف

�ف
ي قصــري حــول هــذه 

حملــة لزراعــة أشــجار حــول المدرســة. قــم بإنشــاء فيديــو دعــا�ئ
الحملــة وكيــف ســتتم زراعــة الأشــجار خلالهــا.

2

3

< �قم بالاقتصاص من مقطع الفيديو إذا لزم الأمر.

ي مناسب.
< �أضف مقطع صو�ت

ح كل خطوة لإتمام عملية الزراعة.  ي�ش
ً
< �أضف نصا

< �طبّق المرشح المناسب على المقطع، وبعد الانتهاء قم بمشاركة عملك مع العائلة وزملاء الدراسة.
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وع الفيديو ي لم�ش
تعليمات التقييم النها�ئ

العمل الجماعي

نقاط 15-11

ي 
�ف الطــاب  جميــع  ســاهم 

وع بشــكل متســاو. قــام كل  المــرش
طالــب بمهمتــه المحــددة خــال 
الطــاب فيمــا  تعــاون  وع.  المــرش

ودي. بشــكل  بينهــم 

نقاط 10-5

بشــكل  الطــاب  جميــع  ســاهم 
وع  المــرش عمــل  ي 

�ف متــوازن  شــبه 
رغــم اختــاف بعــض أعبــاء العمــل. 
وجب أحيانا تنبيه الطلاب لتنفيذ 
المهــام. قــام الطــاب ببــذل مجهود 
أعضــاء  جميــع  اك  اشــرت لضمــان 

العمــل. ي 
�ف المجموعــة 

نقاط 4-0

وجــب تنبيــه الطــاب باســتمرار 
أو  فــرد  قــام  المهــام.  لتنفيــذ 
بتنفيــذ  الفريــق  مــن  اثنــان 
جميــع المهــام. تجــادل الطــاب 
بعــض  تــرك  تــم  أو  بينهــم  فيمــا 
العمــل  نطــاق  خــارج  الطــاب 

وع. المــرش عــى 

القصة المصورة

نقاط 10-6

أكمــل الطــاب القصــة المصورة 
القصــة  المحــدد.  الوقــت  ي 

�ف
ومتطابقــة  مكتملــة  المصــورة 

الفيلــم. محتــوى  مــع 

نقاط 5-3

المصــورة  القصــة  الطــاب  أكمــل 
بعــض  ولكــن  المحــدد  الوقــت  ي 

�ف
بشــكل  وصفهــا  يتــم  لــم  العنــاصر 
صحيــح. تتطابــق القصــة المصورة 

الفيديــو. محتــوى  مــع 

نقاط 2-0

القصــة  الطــاب  يكمــل  لــم 
المصــورة أو لــم تتطابــق القصــة 

الفيديــو. مــع  المصــورة 

التوثيق

نقاط 5-4

تم توثيق جميع العناصر 
مــن مصادرهــا المختلفــة 

بشــكل صحيــح.

نقاط 3-1

تــم الحصــول عــى معظــم العنــاصر 
ولكــن  توثيقهــا  تــم  مصــادر  مــن 
أو  مفقــود  العنــاصر  بعــض  توثيــق 

صحيــح. غــري 

نقاط 0

لا يوجد أي توثيق.

محتوى الموضوع

نقاط 30-21

واضحــة  بالموضــوع  المعرفــة 
خــال الفيديــو. جميــع المعلومــات 
واضحــة  الفيلــم  ي 

�ف المقدمــة 
وصحيحــة. ومناســبة 

نقاط 20-10

ي 
المعرفــة بالموضــوع واضحــة �ف

معظــم مقاطــع الفيديــو. معظــم 
واضحــة  المقدمــة  المعلومــات 

ومناســبة وصحيحــة.

نقاط 9-0

لــم يتــم التدليــل عــى أي معرفــة 
بالموضوع، المعلومات مشوشــة 

أو غــري صحيحــة او ناقصــة. 

مستوى الأداء

الآن وبعد ان انتهيت من إعداد الفيديو الخاص بك، فقد حان الوقت لكي يقوم زملاؤك بتقييم عملك.

ضعيف )يحتاج إلى تطوير( جيد )لا بأس به( ممتاز
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تنظيم محتوى الفيديو 

نقاط 10-6

يتضمــن الفيديــو رســالة واضحــة. يتــم 
ي مــع 

تيــب منطــق تقديــم الأحــداث ب�ت
تدعــم  ي  والــىت المتعلقــة  المعلومــات 

الفكــرة الرئيســة للفيديــو.

نقاط 5-3

ترتبــط المعلومــات بالفكــرة العامة. 
والمعلومــات  منطقيــة  التفاصيــل 

ابطــة معظــم وقــت الفيديــو. م�ت

نقاط 2-0

يفتقــر الفيديــو للفكــرة الرئيســة، 
ولا يحتــوي عــى أي وجهــة نظــر. 
للمعلومــات  ي 

المنطــق تيــب  ال�ت
غــري موجــود. معظــم المعلومــات 
لهــا علاقــة  وليــس  ابطــة  غــري م�ت

بالرســالة الأساســية للفيديــو.

المقدمة

نقاط 5-4

انتبــاه  المقدمــة جذابــة وتلفــت 
البدايــة. منــذ  المشــاهد 

نقاط 3-2

ومتماســكة،  واضحــة  المقدمــة 
ونوعًــا مــا تجــذب انتبــاه المشــاهد. 

نقاط 1-0

انتبــاه  المقدمــة لا تجــذب 
الإطــاق. عــى  المشــاهد 

آليات العمل

نقاط 5

مــن  خاليــان  والصــوت  النــص 
النحويــة و  الإملائيــة  الأخطــاء 

نقاط 4-3

قــد يحتــوي النــص والصــوت عــى 
أخطاء نحوية أو إملائية لا يتجاوز 

عددهــا الخطأيــن. 

نقاط 2-0

يحتــوي النــص والصــوت عــى 
4 أخطــاء إملائيــة أو نحويــة أو 

أكــرث مــن ذلــك.

الإنتاج

نقاط 20-16

تم تحرير الفيديو بحيث يعمل بشكل 
اســتخدام  تــم  بلقطــة.   

ً
لقطــة ســلس 

عــى  للمســاعدة  متعــددة  انتقــالات 
تعمــل  الرئيســة.  الفكــرة  إيصــال 
 بشــكل ناجح. 

ً
اللقطات والمقاطع معا

وتدعــم  ح  تــرش والصــور  الرســومات 
للفيديــو. الرئيســة  الأفــكار 

نقاط 15-11

اســتخدام  تــم  الفيديــو.  تحريــر  تــم 
عدة أنواع من الانتقالات للمساعدة 
ي القصــة، معظــم الفيديــو يتضمــن 

�ف
توظيــف  تــم  جيــداَ.   

ً
وتوقيتــا إيقاعًــا 

جيــد. بشــكل  الرســومات 

نقاط 10-0

جــداً  ضعيفــة  الفيديــو  جــودة 
يتــم تحريــره. لا يوجــد أي  ولــم 
ي 

�ف اســتخدامها  تــم  انتقــالات 
أي  يوجــد  لا  الفيديــو.  لقطــات 

اســتخدامها. تــم  رســوم 

مستوى الأداء

وعإجمالي النقاط درجة الم�ش

ضعيف )يحتاج إلى تطوير( جيد )لا بأس به( ممتاز
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Apple iOS لأجهزة WavePad

إذا كنت تمتلك جهاز iPhone وترغب بتسجيل أفكارك ورسائلك الصوتية يمكنك استخدام  	
وتحريــر  لتســجيل  ويُســتخدم   App Store مــن  يلــه  زن ت� يمكــن  ي 

مجــا�ن تطبيــق  فهــو   ،WavePad
الأخــرى. والأصــوات  المؤثــرات  وتطبيــق  الصــوت 

برامج أخرى
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Google Android للأجهزة بنظام AndroVid

إذا كان لديك جهاز لوحي أو هاتف ذكي يعمل بنظام تشغيل Android من Google، فيمكنك  	
 لتحريــر مقاطــع الفيديــو.

ً
اســتخدام تطبيــق AndroVid مجانــا

يمكنــك فتــح ملفــات الفيديــو الخاصــة بــك وتحريرهــا مــع أدوات مألوفــة لــك مثــل القــص والعــزل،  	
. ي

 اســتخراج الصــوت مــن مقطــع فيديــو وإنشــاء ملــف صــو�ت
ً
كمــا يمكنــك أيضــا
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Online UniConverter (Media.io)

نــت باســتخدام يمكنــك تقليــل حجــم ملــف الصــوت أو الفيديــو عــن طريــق ضغطــه عــى الإن�ت 	 
)Online UniConverter (https://www.media.io. يمكنــك أيضًــا تغيــري نــوع ملــف الفيديــو 

.)MP3 إلى WMA ي )مــن
)عــى ســبيل المثــال مــن AVI إلى MP4( أو الملــف الصــو�ت
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وع الوحدة م�ش

(. يهــدف المهرجــان  يُنظــم كل عــام مهرجــان قطــر الــدولي للصقــور والصيــد )مهرجــان مــرمي
الصيــد  رياضــة  عــى  والحفــاظ  الصقــور  يــة وحمايــة  ال�ب الحيــاة  عــى  الحفــاظ  تعزيــز  إلى 
 مــن جوانــب التقاليــد القطريــة. يجــب إنشــاء مقطــع فيديــو 

ً
 هامــا

ً
بالصقــور باعتبارهــا جانبــا

لهــذا الحــدث.

الوصف:

Audacity, Photos, GIMP, Search Engine الأدوات:

الوســائط  مــواد  واجمــع  نــت!  الان�ت عــى  المهرجــان  عــن  بحــث  بعمــل  قــم 
ي 

المتعــددة: صــور، مقاطــع فيديــو، ملفــات صوتيــة. ستســتخدم هــذه المــواد �ف
بــك. الخــاص  الفيديــو 

. استخدم برنامج Audacity لتسجيل اللقاء. < �اسأل زميلك حول مهرجان مرمي

ات  < �افتــح Photos واســتورد مــواد الوســائط المتعــددة لإنشــاء الفيديــو. اســتخدم التأثــري
 وإمتاعًــا للمشــاهدين. 

ً
وعــك أكــرث جذبــا المناســبة لجعــل الفيديــو الخــاص بم�ش

< لا تنسَ إضافة عناوين لفيلمك.

ي الصف بالتنسيق مع معلمك.
ر الفيديو بالتنسيق الصحيح واعرضه �ف < صدِّ

ات  < �استخدم GIMP لتطبيق عوامل تصفية وتأث�ي
ي قمت بجمعها. فنية مختلفة على الصور ال�ت

خطوات 
لتنفيــذ: ا

مهرجان قطر الدولي للصقور والصيد العنوان:
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ماذا تعلمت

ي هذە الوحدة:
تعلمت �ف

المصطلحات:

Scriptالدرس 1 Dialogueسيناريو 	 Sceneالحوار	 المشهد 	
Decoupage القصة المصورةالتجزئة 	

Storyboard 	
Compression الضغط�

ملفات الوسائط
Media files 	

ملفات الفيديو
Video files 	 

Codecs 	ز م�ي أنظمة ال�ت

 ملفات صوتية
Sound files �

ملفات الصور 
Image files 	

بكتابـــــــة   ، قصـــــــري فيلـــــــم  لإنشـــــــاء  < �التخطيـــــــط 
. تفصيـــــــ�ي ســـــــيناريو 

ن مختلــف أنــواع ملفــات الوســائط  ز بــ�ي < �التميــ�ي
وكيفيــة معالجتهــا.

. ي
ا�ف < تصوير مقطع فيديو بشكل اح�ت

< �اســتخدام عــدة برامــج ونوافــذ متعــددة بشــكل 
امن. ز م�ت

< �استخدام مرشحات البحث المناسبة لمراعاة 
حقــوق الاســتخدام عنــد البحــث عــن وســائط 

ونيــة. ي المواقــع الإلك�ت
متعــددة �ف

<� تحرير الملفات الصوتية.

<� إنشاء فيديو يتضمن وسائط متنوعة.

< إنشاء وتعديل الصور الرقمية.
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ا الفيديوالدرس 2 كام�ي
Video camera

Lighting معدات الصوتالإضاءة	
Sound equipment

التكب�ي والتصغ�ي
Zoom in and out

تعدد المهامالدرس 3
Multitasking 	

 مدير المهام
 Task manager 	

 طريقة عرض المهام
Task View 	

Layerالدرس 4 Rotateطبقة	 Rearrangeتدوير	 إعادة ترتيب	
Opacity Blendمعدل الشفافية	 Scaleمزج	 مقياس	
Isolate فصل	

Effectالدرس 5 	 Fade Inتأث�ي Fade Outتأث�ي الظهور� 	 ي تأث�ي التلا�ش
تقليل الضوضاء

 Noise reduction 	
يط التمرير  �ش

Seek slider 	
Straighten التصحيح	

Enhance 	ن Filterتحس�ي  حقوق الاستخدام‏‏مرشح	
Usage rights 	

Trimالدرس 6 Exportاقتطاع	 Shareتصدير	 مشاركة�



 

2. البرمجة المرئية للألعاب ثلاثية الأبعاد

مجــة المرئيــة مــن خــال برنامــج Alice باســتخدام الرســومات  ي هــذه الوحــدة ســنتعلم مفهــوم ال�ب
�ف 	

مجــة  ي تعليــم مفاهيــم ال�ب
ثلاثيــة الأبعــاد والنمــاذج المجســمة، يعتمــد Alice عــى القصــص والألعــاب �ف

ي والإبــداع.
وتطويــر مهــارات حــل المشــكلات والتفكــري المنطــ�ق
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ي هذه الوحدة سنتعلم :
�ف

مجة لعبة ثلاثية الأبعاد. ي برنامج Alice ل�ب
مجية �ف <� استخدام البيئة ال�ب

< إنشاء بيئة ثلاثية الأبعاد باستخدام الكائنات.

< التحكم بالكائنات باستخدام الأحداث الدوال. 

.Do together و Do in order استخدام هياكل التحكم >

.Alice ي بيئة
اد الأصوات �ف < است�ي

ماذا سنتعلم؟

< تصميم الألعاب ثلاثية الأبعاد

Alice ي
< بيئة العمل �ف

< الأحداث والدوال

< هياكل التحكم

مواضيع الوحدة

> Alice 2�

الأدوات

115



اللعبة

بشــكل  المركبــة  التســلية  وســائل  إحــدى  أنهــا  عــى  اللعبــة  تعــرف  	
منظــم وذلــك بهــدف تحقيــق الفــوز أو ربــــح مكافــأة مــا، ويمكــن لعبهــا مــن 
نــت  قبــل شــخص واحــد أو مجموعــة مــن الأشــخاص أو حــىت عــرب الإن�ت

. ن فــ�ي المح�ت أو  الهــواة  قِبــل  مــن 

 هنــاك العديــد مــن التعريفــات الشــائعة لمعــىن كلمــة لعبــة، منهــا أن اللعبــة 
هي نشــاط لحــل المشــكلات حافــل بالمواقــف المرحــة. بشــكل عــام تتضمــن 

. ا عقليًــا أو بدنيًــا أو كليهمــا معــاً زً الألعــاب تحفــ�ي

الدرس الأول

تصميم الألعاب ثلاثية الأبعاد

 Visual Programming مجة المرئية ال�ب
الســحب  والضغــط،  الإشــارة  خــال  مــن  تتــم  برمجــة  عمليــة  هي 
مجيــة  والإفــات، الاختيــار مــن القوائــم والكتابــة لتحريــر المقاطــع ال�ب

وتنتــج عنهــا رســوم ثلاثيــة الأبعــاد وألعــاب وقصــص ممتعــة.

مجة المرئية: ات استخدام ال�ب ز م�ي

ي الأبعاد قريب للواقع.
ي عالم ثلا�ث

مجة �ف  توسيع أفق الإبداع من خلال ال�ب

امج وتعديلها.  سهولة إنشاء ال�ب

مجة المرئية لإنتاج القصص والألعاب ثلاثية الأبعاد. ويعد برنامج Alice من أحد أدوات ال�ب
ي هذه الوحدة.

وهذا ما سوف نتعلمه �ف
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Game Design تصميم اللعبة

لتصميــم ألعــاب الحاســوب لابــد مــن تحديــد أهــداف اللعبــة، ومكوناتهــا مــن المشــاهد، والشــخصيات  	
والحــوار، ووســائل وتقنيــات تفاعــل المســتخدم مــع اللعبــة، وعــادة تمُــر عمليــة تصميــم اللعبــة بمراحــل 

ي درســنا هــذا.
مختلفــة نستكشــفها معًــا �ف

أن يكون لها 
هدف

أن يكون لها 
قواعد

ة  أن تكون مث�ي
للتحدي

أن تستخدم نوعًا 
مناسبًا من وسائل 

التفاعل

سمات اللعبة الناجحة

ي اللعبة لتكون ناجحة:
ي توافرها �ف

ي ينب�غ وط ال�ت من أهم ال�ش
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Design Process مراحل تصميم اللعبة

تمــر عمليــة تصميــم الألعــاب بمراحــل مختلفــة يتبــع فيهــا المصممــون خطــوات دقيقــة لإنتــاج الألعــاب  	
التصميــم والتطويــر.  ي  أثنــاء عمليــىت الوقــت والجهــد  المشــاكل، وتوفــري  ي وتجنــب 

ا�ف احــرت بشــكل 

الفكــرة  بصياغــة  نقــوم  المرحلــة  هــذە  ي 
�ف 	

: التــالي تتضمــن  ي  والــىت للعبــة  العامــة 

< تحديد الهدف من تصميم اللعبة. 

)الفئــة  باللعبــة  المســتهدفة  الفئــة  < �تحديــد 
إنــاث(.  أم  ذكــور  والنــوع  العمريــة 

اللعبــة  عليهــا  ســتعمل  ي  الــىت الأجهــزة  < �تحديــد 
و  الذكيــة  الهواتــف  الشــخصية،  )الحواســيب 

اللوحيــة(.  الأجهــزة 

< تحديد طريقة اللعب والتحديات والحوافز. 

< تحديد مستويات صعوبة اللعبة.

Research & Planning التخطيط والبحث

التخطيط والبحث
تصميم النموذج 

الاختبارالتنفيذالأولي

اللعــب  طريقــة  تكــون  أن  وري  الــرض مــن 
واضحــة للاعــب منــذ لحظــة فتــح اللعبــة، 

بهــا. التعامــل معهــا والاســتمتاع  ليســهل 
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Prototype تصميم النموذج الأولي

Implementation التنفيذ

Testing الاختبار

للتأكد من أن اللعبة تعمل بشكل سليم، فإنە من المهم تجربة اللعبة من قبل مصمميها أولًا، ثم  	
اف فريــق التصميــم. ويتجــاوز الغــرض مــن هــذا الاختبــار  اختبارهــا مــن قبــل أشــخاص آخريــن تحــت إ�ش
عــى  ن وإقبالهــم  اللاعبــ�ي اســتمتاع  مــدى  يقيــس كذلــك  التقنيــة، حيــث  اكتشــاف الأخطــاء والمشــاكل 

اللعبــة.

ات الأساســية للعبــة، ثــم  ز ي هــذە المرحلــة نســتخدم النمــوذج الأولي كقالــب، فنضيــف إليــە المــ�ي
�ف 	

الثانويــة: ات  ز المــ�ي لإضافــة  ننتقــل 

وري تصميــم نمــوذج أولي Prototype للعبــة، وذلــك بهــدف الوصــول للفكــرة النهائيــة لهــا،  مــن الــرض 	
وريــة. حيــث يعكــس  بحيــث تكــون بســيطة وممتعــة ومشــوقة ومبتكــرة مــع تجنــب التعقيــدات غــري الض�
ي مرحلــة التخطيــط والبحــث ولكــن بشــكل مكتــوب أو 

إليهــا �ف تــم التوصــل  ي  الــىت النتائــج  النمــوذج الأولي 
. رســومي

ات الأساسية ز الم�ي

مجية المخطط لها. < تنفيذ إجراءات اللعبة ال�ب

ي اللعبة.
< تطبيق ضوابط التحكم �ف

< تنفيذ طرق التنقل داخل عالم اللعبة.

< تصميم مستويات صعوبة اللعبة المخطط لها.

ي اللعبة.
< آلية احتساب وتسجيل النقاط �ف

ات الثانوية ز الم�ي

< تصاميم وزخارف اللعبة. 

ي اللعبة. 
< الملفات الصوتية المستخدمة �ف

ي اللعبة. 
< الموسي�ق التصويرية المستخدمة �ف

ن  < �النصــوص ورســائل التواصــل مــع المســتخدم�ي
ي اللعبــة.

�ف

ي أثنــاء عمليــات تصميــم الألعــاب، وذلــك بمناقشــة الأفــكار مــع فريقــك ثــم تدوينهــا  اســتخدم العصــف الذهــن
ي أي 

ورســم بعــض أفــكارك عــى الــورق أو عــى الحاســوب. تعتــرب هــذە الخطــوة شــديدة الأهميــة ويمكــن أن تتــم �ف
ي اللعبــة.

وقــت أثنــاء إنتــاج اللعبــة وذلــك عنــد وجــود حاجــة إلى إيجــاد حــل لمشــكلة أو تصميــم خاصيــة معينــة �ف

نصيحة ذكية
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ESRB تصنيفات

ونية إلى فئات مختلفة،  فيهية )ESRB( بتصنيف الألعاب الإلك�ت مجيات ال�ت يقوم مجلس تصنيف ال�ب 	
ويرمــز لــكل فئــة برمــز خــاص يشــري إلى محتــوى اللعبــة والأعمــار المناســبة للعــب بهــا، وذلــك حســب الجــدول 

: ي
الآ�ت

ونية بشكل جيد من خلال تصميم أغلفة الأقراص الجاذبة،  ويــــج للألعاب الإلك�ت يجب ال�ت
نــت أو باســتخدام الملصقــات ووســائل الإعــام المناســبة.  والإعــان عــن اللعبــة عــرب الإن�ت

ونيــة. ي ســوق الألعــاب الإلك�ت
لتحــىظ بفرصــة للمنافســة �ف

نصيحة ذكية

 الدلالةالرمز

أن اللعبة مناسبة لفئة الطفولة المبكرة.

أن اللعبة مناسبة لجميع الفئات وقد تحتوي القليل من المشاهد الكرتونية.

أن اللعبة مناسبة لجميع الفئات من سن 10 سنوات وما فوق.

ن الشباب من سن 13 سنة وما فوق. أن اللعبة مناسبة لفئة المراهق�ي

ن من سن 17 سنة وما فوق. أن اللعبة مناسبة لفئة الشباب الناضج�ي

أن اللعبة مناسبة لفئة الكبار من سن 18 سنة وما فوق.

ي طور التصنيف.
أن اللعبة قيد المراجعة و�ف
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< لنطبق معًا

الاختبار

التخطيط والبحث

النموذج الأولي

التنفيذ

حدد الجمل التالية هل هي صحيحة أم خطأ:

.  صحيحاً
ً
تيب مراحل تصميم اللعبة ترتيبا قم ب�ت

1

2

: 1. �من سمات اللعبة الناجحة هي

خطأ  	 صحيح  أن يكون لها هدف واضح	 	

خطأ  	 صحيح  تنوع الزخارف والألوان	 	

خطأ  	 صحيح  التنفيذ	 	

خطأ  	 صحيح  الملفات الصوتية	 	

ز على: ك�ي ي ال�ت
2. �أثناء عملية التخطيط للعبة ينب�غ

خطأ  	 صحيح  قواعد اللعبة	 	

خطأ  	 صحيح  الفئة المستهدفة	 	

خطأ  	 صحيح  	 ي م�ج المقطع ال�ب 	

خطأ  	 صحيح  اكتشاف الأخطاء والمشاكل التقنية	 	
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< لنطبق معًا

حدد الجمل التالية هل هي صحيحة أم خطأ:

3

 1. الهدف من مرحلة تصميم النموذج الأولي هو اختبار اللعبة.

خطأ  	 صحيح  	

ي مرحلة التخطيط والبحث نقوم بصياغة الفكرة العامة
 2. ��ف

خطأ  	 صحيح  ي نريد إنشاءها أو ابتكارها.	 للعبة ال�ت

ي  ات الأساسية ال�ت ز  3. �تعت�ب ضوابط التحكم باللعبة من الم�ي

خطأ  	 صحيح  ي إضافتها إلى اللعبة أثناء مرحلة التنفيذ.	
ينب�غ

ي اختيار اللعبة المناسبة
 4. �يساعد تصنيف الألعاب �ف

خطأ  	 صحيح   للأعمار المناسبة.	

فيە )ESRB( يزودنا بمعلومات حول  5. �مجلس تصنيف برامج ال�ت

خطأ  	 صحيح  عملية تصميم الألعاب.	

 6. �اللعبة ذات التصنيف RP) RAITING PENDING( مناسبة

خطأ  	 صحيح  عمومًا لجميع الفئات.	

 7. �اللعبة ذات التصنيف M) MATURE( مناسبة لفئة الشباب

خطأ  	 صحيح  ن من سن 17 سنة وما فوق.	 الناضج�ي

 8. �اللعبة ذات التصنيف T) TEEN( مناسبة لفئة الكبار من

خطأ  	 صحيح  سن 18 سنة وما فوق.	

 9. �اللعبة ذات التصنيف E) EVERYONE( مناسبة لجميع

خطأ  	 صحيح  الفئات من سن 10 سنوات وما فوق.	
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1. �توصف اللعبة بأنها ناجحة إذا كانت ___________ __________.

ات ________  ز المــ�ي إليــە  النمــوذج الأولي كقالــب، فنضيــف  التنفيــذ نســتخدم  ي مرحلــة 
2. ��ف

ات __________. ز المــ�ي ننتقــل لإضافــة  ثــم  للعبــة، 

3. �الغرض من اختبار اللعبة هو أن تتحقق من عدم وجود أي ________.

. ي مرحلة _________ بعد مرحلة النموذج الأولي
ي مراحل عملية تصميم الألعاب تأ�ت

4. ��ف

أكمل الجمل التالية.

4

أجب على الأسئلة التالية:

 1. ما هو الغرض من استخدام تقييمات ESRB؟

ن من الفئات ورموز التصنيف المستخدمة وفقًا لـ ESRB؟  2. اذكر اثن�ي

5



 الدرس الثاني

Alice ي
بيئة العمل �ف

Alice ما هو برنامج
يمكــن  ي  والــىت مجيــة  ال�ب اللبنــات  عــى  قائمــة  برمجــة  بيئــة  Alice هي  	
اســتخدامها لإنشــاء رســوم حاســوبية متحركــة وقصــص جذابــة أو برمجــة 

الأبعــاد. ثلاثيــة  البســيطة  الألعــاب 

ات  ي Alice يتــم اســتخدام طريقــة الســحب والإفــات لإنشــاء التأثــري
�ف 	

الأبعــاد. ثلاثيــة  النمــاذج  باســتخدام  المتحركــة 

الأبعــاد والنمــاذج  الرســومات ثلاثيــة  باســتخدام  المرئيــة  مجــة  لل�ب أداة  Alice هــو  كمــا ذكرنــا ســابقًا،  	
. مجــة  ال�ب مفاهيــم  تعليــم  ي 

�ف والألعــاب  القصــص  عــى  يعتمــد  حيــث  المجســمة 

:Alice ات برنامج ز مم�ي

ي ومهارات حل المشكلات.
 تعزيز مهارات التفك�ي العلمي والمنط�ق

مجة.  تعلم أساسيات كتابة برامج الحاسوب ومعرفة مفاهيم لغات ال�ب

اضية ثلاثية الأبعاد لإنشاء الألعاب بشكل يحاكي الواقع.  إتاحة بيئة اف�ت

ي بلاد العجائب.
ي لويس كارول، مؤلف كتاب مغامرات أليس �ف برنامج Alice يح�ي

لمحة تاريخيةكن حذرًا
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Alice إنشاء وتطوير لعبة ثلاثية الأبعاد باستخدام برنامج 

ي هذه الوحدة سنستخدم برنامج Alice لإنشاء لعبة ثلاثية الأبعاد )سباق السيارات( حيث سيقوم 
�ف 	

ي لوحــة المفاتيــح وعليــه تجنــب أو تفــادي الســيارات 
ي الســيارة مُســتخدمًا الأســهم �ف

اللاعــب بالتحكــم �ف
 إلى الوراء 

ً
ي حال حدوث تصادم مع إحدى هذه الســيارات ترتد ســيارة اللاعب قليل

ي الطريق و�ف
الأخرى �ف

.Finish ثــم تتابــع المســري للوصــول إلى خــط النهايــة وإظهــار كلمــة

مشهد 1

مشهد 3

مشهد 2

مشهد 4
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الخوارزمية

بداية الخوارزمية.1

ل صوت المحرك.2 شغِّ

3."Get ready..." أظهر رسالة البدء

4."Car Game" اطبع

5.myCar حرك سيارة اللاعب

6
كرر الخطوات 7-8 ح�ت تصل سيارة اللاعب myCar إلى خط النهاية، عندها انتقل 

إلى الخطوة 9.

7
إذا لمست سيارة اللاعب myCar أي من السيارات Car1 ، و Car2 و Car3 اذهب إلى 

الخطوة 8، وإذا لم تلمس أي سيارة اذهب إلى الخطوة 5.

ا إلى الوراء، ثم اذهب إلى الخطوة 8.5 ً ارجع م�ت

9."Finish" ي الأبعاد لكلمة
اعرض النص ثلا�ث

نهاية الخوارزمية.10
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Alice تشغيل برنامج

ي 
و�ن ي مــن الرابــط الإلكــرت

مجــة باســتخدام Alice يجــب علينــا تحميــل برنامــج Alice المجــا�ن للبــدء بال�ب 	
 .www.alice.org

لبِــدء Alice اضغــط ضغطًــا مزدوجًــا عــى ملــف Alice الــذي قمــت بتحميلــه. 
ي اســتخدامه.

ي الحاســوب لــ�ي تبــدأ �ف
نامــج إلى التنصيــب �ف لا يحتــاج ال�ب

Alice.exe ملف
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Alice واجهة برنامج

.Alice نامج ي لنتعرف مكونات الواجهة الرئيسة ل�ب
ا�ض ئ عالمنا الاف�ت لكي نن�ش

ي عرض هما:  يقدم برنامج Alice مساح�ت

منطقة 
الأحداث 

. مجيــة ل�ب ا

Play تشغيل

نافذة 
المشهد

 Trash ســلة المحذوفــات
مجيــة  ال�ب اللبنــات  حــذف 

بســحبها وإفلاتهــا فيهــا.

Objects tree الكائنــات   شــجرة 
عــرض جميــع الكائنــات المســتخدمة 

. ي
ا�ض ي العالــم الافــرت

�ف

Worlds details اضيــة  تفاصيــل العوالــم الاف�ت
عــرض الخصائــص، الــدوال والوظائــف الخاصــة 

ي عالــم اللعبــة أو القصــة.
بالكائنــات �ف

Code editor الكــود   محــرر 
مجيــة  مســاحة وضــع اللبنــات ال�ب

نامــج أو القصــة. لكــود ال�ب

 Clipboard الحافظــة
مــن  بنُســخ  الاحتفــاظ 
. ي مــج ال�ب الكــود  أجــزاء 

ي م�ج محرر المقطع ال�ب

 < محرر الكود
< محرر المشهد
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move camera buttons ا  الكامــري تحريــك   أزرار 
ا لاستكشاف عالم اللعبة أو القصة. ي الكام�ي

أدوات التحكم �ف

استخدم زر Undo )تراجع( 
للعودة إلى الخطوة السابقة.

استخدم زر Redo )إعادة( للحفاظ 
عــى التغيــري الــذي قمــت بــه.

محرر المشهد
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ي جديد:
ا�ض لإنشاء عالم اف�ت

2 1 واخ�ت New World )عالم جديد(.  < اضغط File )ملف( 

 4 3 اخ�ت قالب grass )العشب(.  < من علامة تبويب Templates )القوالب( 

< اضغط Open )فتح(.   5

ي جاهزًا لإضافة الكائنات.
ا�ض < لقد أصبح عالمنا الاف�ت

1

ي جديد 
ا�ض إنشاء عالم اف�ت

الممثلــة  الكائنــات  إدراج  فيهــا  يتــم  ي  الــىت اضيــة  الاف�ت البيئــة  هــو   Alice برنامــج  ي 
�ف  World أو  العالــم  	

ي تُكون اللعبة.  للشــخصيات والأماكن والأحداث، وجميع المؤثرات الأخرى مثل الأصوات والنصوص ال�ت
نامــج يمكــن الوصــول إليهــا واختيــار الكائنــات منهــا. ي مكتبــات خاصــة داخــل ال�ب

توجــد هــذه العنــاصر �ف

5

4

3

2

ي
ا�ض قوالب العالم الاف�ت

. ي
ا�ض ي لعبتنا سنقوم باختيار العشب )Grass( كقالب للعالم الاف�ت

 �ف
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 Object الكائن

ه وتحديده والذي يُمثل  ز ي عالم Alice الذي يمكن تمي�ي
يطلق مصطلح الكائن على كل ما هو موجود �ف 	

 Properties ه وله خصائص ز مكونات اللعبة من شخصيات وأماكن حيث أن لكل كائن اسم Name يم�ي
الدوران،  التحرك،   ( مثل:  معينة  وسلوكيات   Methods دوال  وله  واللون..(  )العرض،الطول  مثل: 
بة من أجزاء مختلفة، على سبيل المثال فإن كائن "السيارة" يتكون 

ّ
والتحدث...( كما توجد كائنات مُرك

من 4 عجلات يتم برمجة كل منها بشكل ٍمنفصل.

 Gallery of( مكتبة  ي 
�ف المنظمة  الكائنات  من  ومتنوعة  ة  مجموعة كب�ي  Alice برنامج  لنا  يُقدم  	

Objects(، ويمكن استخدامها عند إنشاء عالم اللعبة.

كائنات اللعبة

ي Aliceالمكتبة libraryالعددالشخصية
اسم الكائن �ف

1سيارة اللاعب
Vehicles 
)المركبات(

3الطريق
Roads and signs

)الطرق والإشارات(

3سيارة
 Vehicles 
)المركبات(

1خط النهاية
Shapes 
)الأشكال(

بنــا  الخاصــة  اللعبــة  مكونــات  تمثــل  ي  الــىت الكائنــات  نســتخدم مجموعــة 
 : أدنــاه  الجــدول  ي 

�ف الموضحــة  الســيارات(  )ســباق 

131



لإضافة كائن:

1 < اضغط زر ADD OBJECTS )أضف كائن(. 

 2 ي واخ�ت المكتبة Roads and Signs )الطرق والإشارات(. 
يط الأف�ق < �مرر ال�ش

 3 ي واخ�ت Class Road )قسم الطريق(. 
يط الأف�ق < �مرر ال�ش

 4 < اضغط Add instance to world )أضف كائن جديد(. 

5 < لقد تم إدراج الكائن الذي قمنا بإضافته إلى شجرة الكائنات. 

1

بعد اختيار القالب الخاص بنا نكون جاهزين لإضافة الكائنات لإعداد المشهد.

2

سنبدأ بإضافة كائن الطريق وسيارة اللاعب لعالم اللعبة.
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3

4

5

يمكننــا  ولكــن لا  المشــهد  ي 
�ف الكائــن  إدراج  تــم  لقــد 

رؤيته. لكي نستطيع رؤيته، يجب أن نقوم بتحريك 
ا وســنتعلمه لاحقًــا. الكائــن أو الكامــري
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لإضافة كائن آخر:

1 < اضغط Local Gallery )المكتبة المحلية( للرجوع إلى المكتبة. 

 2 ي واخ�ت مكتبة Vehicles )المركبات(. 
يط الأف�ق < مرر ال�ش

 3  .ConvertibleCorvette ي واخ�ت سيارة
يط الأف�ق < �مرر ال�ش

 4 < اضغط Add instance to world )أضف كائن جديد(. 

5 < سيتم إدراج الكائن الذي قمنا بإضافته إلى شجرة الكائنات. 

6 < لقد تمت إضافة سيارة اللاعب إلى عالمنا. 

1

2

.)ConvertibleCorvette( والآن سنضيف سيارة اللاعب )road( لقد قمنا بإضافة كائن الطريق 
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4

3

6

5

داخــل  اللاعــب  ســيارة 
اللعبــة. عالــم 

135استكشف المكتبات الأخرى لإثراء المشهد.



ي 
ا�ض حفظ العالم الاف�ت

ا بحفظ عالمنا كل 15 دقيقة. ً يجب أن نقوم بحفظ عالمنا باستمرار. يمنحنا Alice تذك�ي

: ي
ا�ض لحفظ العالم الاف�ت

 2 1 اخ�ت Save World )حفظ العالم(.  < اضغط File )ملف( 

 3 < اكتب اسمًا لعالم اللعبة. 

 4 < اضغط Save )حفظ(. 

1

2

3
4

136



1

ي 
ا�ض فتح العالم الاف�ت

ي 
وع محفــوظ �ف ي لـــ Alice يتــم حفظهــا بالامتــداد a2w.، ويمكننــا فتــح أي مــرش

ا�ض ملفــات العالــم الافــرت 	
حاســوبنا.

: ي
ا�ض لفتح عالم اف�ت

 2 1 اخ�ت Open World )فتح عالم(.  < اضغط File )ملف(، 

 3 < استعرض حاسوبك بحثًا عن العالم الذي تريد فتحه. 

 4 < اخ�ت العالم المطلوب. 

 5 < اضغط Open )فتح(. 

5

3

4

2
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تفاصيــل  لوحــة 
ئــن. لكا ا

مركز الكائن

أبعاد الكائن

هــا، وكذلــك فــإن لــه مركــز يحــدد موقعــه بالنســبة للعالــم  اضيــة يمكــن تغي�ي ي Alice أبعــادٌ اف�ت
لــكل كائــن �ف 	

ي مركــزه عــن الآخــر.
الموجــود بــه، و يختلــف كل كائــنٍ �ف

convertibleCorvette كائن

x المحور

z المحور

y المحور

y المحور
ي 

�تدل عليه نقاط المحور الأخض� �ف
الاتجاه العلوي من الكائن.

x المحور
ي 

�تدل عليه نقاط المحور الأحمر �ف
اتجاه الجانب الأيمن للكائن.

z المحور
ي 

�تدل عليه نقاط المحور الأزرق �ف
اتجاه مقدمة الكائن.
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ا ي حركة الكام�ي
التحكم �ف

ي مواقعها 
ي زاوية عرض المشهد ورؤية الكائنات وضبطها �ف

ي عالم Alice للتحكم �ف
ا �ف تستخدم الكام�ي 	

ي 
ا أســفل المشــهد تمكننــا مــن استكشــاف الكائنــات �ف ي حركــة الكامــري

المناســبة حيــث توجــد أزرار للتحكــم �ف
ي المــكان المناســب لهــا.

ز أماكنهــا وإمكانيــة تحريكهــا �ف ي وبالتــالي تميــ�ي
ا�ض العالــم الافــرت

ا جــزءًا مــن العالــم ولهــا  تعتــرب الكامــري
خصائصهــا ووظائفهــا.

ن أو اليسار ا إلى الأعلى، الأسفل، اليم�ي تحريك الكام�ي

ن ولليسار. ا إلى الأمام أو الخلف والاستدارة لليم�ي تحريك الكام�ي

ا للأعلى أو للأسفل استدارة الكام�ي

مــن  العالــم  استكشــاف  حــاول 
التحكــم  أزرار  اســتخدام  خــال 

ا الكامــري حركــة  ي 
�ف
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ا تغي�ي طريقة عرض الكام�ي

ي موقــع محــدد. هــذا الموقــع لا يبــدو واضحًــا دائمًــا عنــد 
عنــد إضافــة كائــن إلى المشــهد يتــم وضعــه �ف 	

النظــر إليــه. يعــرض لنــا Alice طريقــة عــرض رباعيــة quad view تســمح لنــا برؤيــة المشــهد مــن عــدة 
ي مــن 

ا�ض ي العالــم الافــرت
جوانــب مختلفــة وكذلــك يمكننــا معرفــة تحديــد موضــع الكائنــات بشــكل أفضــل �ف

العــرض. تغيــري طريقــة  خــال 

التكب�ي  أداة  استخدم 
والتصغ�ي للحصول على 

رؤية أوضح.

الرباعيــة العــرض   طريقــة 
quad view 

طريقــة  ن  بــ�ي للتبديــل  اضغــط 
والرباعيــة الأحاديــة  العــرض 

الأحاديــة  العــرض  طريقــة 
single view
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ي الكائنات
التحكم �ف

وتعديــل  وتحريكهــا  ي 
ا�ض الافــرت العالــم  داخــل  الصحيــح  مكانهــا  ي 

�ف الكائنــات  لوضــع  الفــأرة  تســتخدم  	
التحكــم. أزرار  خــال  مــن  وضعهــا 

ي 
ي تُمكننــا مــن التحكــم �ف يعــرض لنــا Alice مجموعــة مــن أزرار التحكــم )control buttons( والــىت 	

مــرة. ي كل 
�ف فقــط  واحــد  ي كائــن 

�ف التحكــم  يمكنــك  الكائنــات، 

حجــم  تغيــري 
الكائــن

للأمــام  اســتدارة 
للخلــف  /

للأعــى  تحريــك 
/ للأسفل

ي طريقة العرض الأحادية.
أزرار التحكم بالكائنات �ف

ي جميع 
تدوير �ف

الاتجاهات
استدارة 

/ لليســار ن لليمــ�ي

الكائــن  تحريــك 
ي جميــع 

بحريــة �ف
الاتجاهــات نسخ الكائن
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1

2

3

ي الكائنات:
التحكم �ف

1 < اضغط على كائن الطريق )road( لتحديده. 

2 < اضغط Move Objects Freely )زر تحريك الكائنات بحرية(. 

3 < انقل كائن الطريق )road( إلى مكان تستطيع رؤيته فيه. 

4 < اضغط Resize objects )تغي�ي الحجم(. 

5  .)road( استخدم زر الفأرة لتغي�ي حجم كائن الطريق >

أزرار التحكم

4

5

ي المــكان الصحيــح وتغيــري الحجــم 
علينــا الآن إعــادة وضــع الكائنــات )الطريــق وســيارة اللاعــب( �ف 	

اللعبــة.  عالــم  ي 
�ف الكائنــات  بقيــة  مــع  وضعهــم  ليتناســب 
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ي طريقة العرض الرباعية.
 أزرار التحكم بالكائنات �ف

Zoom view in and out 
عرض التكب�ي والتصغ�ي

Scroll view 
عرض التمرير

ي طريقــة العــرض الرباعيــة، والخطــوات الســابقة لوضــع 
اســتخدم أزرار التحكــم �ف 	

الصــورة. هــذه  ي 
�ف كمــا  المشــهد  يبــدو  أن  يجــب  الطريــق،  عــى  الســيارة 
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اضغط زر DONE عندما 
يصبح المشهد جاهزًا.

نــ�ي تصميــم المشــهد. للقيــام بذلــك علينــا إضافــة بقيــة الكائنــات لــ�ي 
ُ
لقــد حــان الوقــت لــ�ي ن 	

بالأســفل. الصــورة  ي 
�ف المشــهد كمــا  يبــدو 
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تسمية الكائنات

مجــة أســهل يجــب  مجــة لعبتنــا. لجعــل عمليــة ال�ب لقــد أصبــح المشــهد جاهــزًا وحــان الوقــت لــ�ي نقــوم ب�ب 	
تســمية الكائنــات بشــكل مناســب بحيــث يمكننــا الرجــوع إلى الكائنــات بســهولة عنــد الحاجــة.

لإعادة تسمية كائن:

1  .convertibleCorvette اضغط بالزر الأيمن على كائن سيارة >

2 < اخ�ت rename )إعادة تسمية(. 

3  .Enter اكتب الاسم الجديد ثم اضغط >

 .)myCar( لقد تمت إعادة تسمية الكائن ليصبح >

1

23

convertableCorvettemyCar

Slice2finshLine

وســيتم إعــادة تســمية بقيــة الكائنــات 
ــي: ــح كالآت ــة لتصب ــم اللعب ــي عال ف

إذا   delete اضغــط 
الكائــن. حــذف  أردت 

.)myCar( ي لعبتنا بإعادة تسمية كائن سيارة اللاعب ليصبح
سنقوم �ف
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< لنطبق معًا

		 _________________________________________________________

_________________________________________________________

_________________________________________________________

 ما المقصود بالكائن؟

1

صِف كل طريقة من طرق العرض الرباعية استعن بالحاسوب للتحقق من إجابتك.

نعرض المشهد من الأعلى عرض المشهد من اليم�ي عرض المشهد من الأمام

2
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.Sand اخ�ت عالم الرمل >

.Animals من مكتبة الحيوانات Tortoise والكائن السلحفاة bunny أضف الكائن الأرنب� >

.Nature من مكتبة palm tree أضف كائن شجرة النخيل >

.Nature من مكتبة waterfall أضف كائن الشلال >

< انقل كائن الأرنب و كائن السلحفاة بحيث يتواجها معًا.

< اضبط المشهد الخاص بك.

< قم بتسمية العالم بـ "Animal" ثم قم بحفظه.

.Alice ي
ئ عالمًا جديدًا �ف أن�ش

3



 الدرس الثالث

الأحداث والدوال

لإنشاء الحدث:

1 ا جديدًا(. 
ً
ئ حدث < اضغط create new event )أن�ش

2  .Let the arrow keys move subject اخ�ت الحدث >

5  .the entire myCar 4 ثم  myCar 3 واخ�ت من القائمة المنسدلة  camera اضغط� >

Events الأحداث

نامج ويتم الاستجابة له عن طريق تنفيذ إجراء أو مجموعة  الحدث هو أي تفاعل للمستخدم مع ال�ب 	
نامــج عــن طريــق الضغــط عــى الفــأرة أو بالضغــط عــى أحــد أزرار  إجــراءات، حيــث يكــون التفاعــل مــع ال�ب

نامــج بالاســتجابة لهــذا الحــدث بإجــراء مهــام معينــة. لوحــة المفاتيــح وبالتــالي يقــوم ال�ب

 Alice ي
يُقــدم Alice مجموعــة متنوعــة مــن الأحــداث الجاهــزة للاســتخدام. عندمــا نبــدأ أي عالــم �ف 	

 ."When the world starts, do World.myfirstmethod"ي يُســى
ا�ض يكــون هنــاك حــدث افــرت

ي دالــة "world.my first". تكــون هــذه 
ي أنــه عندمــا يبــدأ العالــم، يجــب تنفيــذ الأوامــر الموجــودة �ف هــذا يعــن

الدالــة فارغــة حــىت الآن.

3

54

2

1

لقد تم إنشاء 
الحدث

ي حركة سيارة اللاعب بمفاتيح الأسهم من لوحة المفاتيح.
ا للتحكم �ف

ً
سنستخدم الآن حدث
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ا لتتبع الكائن استخدام الكام�ي

ي عالــم 
ا واستكشــاف أماكــن الكائنــات �ف ي تحريــك الكامــري

لقــد ذكرنــا ســابقًا أنــه توجــد أزرار للتحكــم �ف 	
ا تتبــع حركــة الكائــن بشــكل  ي المــكان المناســب، ســنتعلم هنــا طريقــة أخــرى لجعــل الكامــري

اللعبــة وضبطهــا �ف
ي جميــع تحركاتــه.

ي الضــوء عليــه �ف
ي دون اســتخدام أزرار التحكــم وتلــق

تلقــا�ئ

ا تتبع الكائن: لجعل الكام�ي

1 < اضغط على camera من شجرة الكائنات. 

2 < اضغط علامة تبويب properties )الخصائص(. 

4  .the entire myCar واخ�ت myCar 3 ثم  vehicle اذهب إلى خاصية� >

43

2

1

بربــط  )مركبــة(   vehicle خاصيــة  تســمح 
معًــا. ن  كائنــ�ي

أثنــاء حركتهــا، يجــب علينــا أن نجعــل  نكــون قادريــن عــى رؤيــة ســيارتنا  لــ�ي  	
ا. الكامــري مركبــة  خاصيــة  سنســتخدم  الغــرض  ولهــذا  تتبعهــا،  ا  الكامــري
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تنفيــذ  إيقــاف 
نامــج مؤقتًــا ال�ب

إعــادة تشــغيل 
نامج ال�ب

إيقاف تنفيذ 
نامج ال�ب

التحكــم بسرعــة 
العــرض

 Methods الدوال

للقيام  ما  لكائن  تعليمات  تقدم  ي  وال�ت مجية  ال�ب الأوامر  هي عبارة عن مجموعة محددة مسبقًا من  	
بمهمة محددة. قد يكون للكائن أك�ث من دالة.

Object Level Method توضح  بالكائنات  المرتبطة  اضية  الاف�ت الدوال  Alice بعض  ِ ي 
�ف يوجد  	

ن ، وأخرى مرتبطة بالعالم World Level Method توضح سلوك الكائنات المتعددة  سلوك كائن مع�ي
ي العالم.

�ف

."world.my first method" اضية باسم عند تشغيل Alice تتكون دالة اف�ت

 Methods تبويــب   
)الــدوال(

نامج اختبار ال�ب

نامــج و ذلــك  ســنقوم الآن باختبــار ال�ب
من خلال الضغط على زر التشــغيل.

نامج. اضغط زر Play لتشغيل ال�ب
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Say دالة التحدث

ي يمكننــا البــدء بهــا هي دالــة Say. هــذه الدالــة تُعــ�ي الكائــن فقاعــة نصيــة  مــن الــدوال البســيطة الــىت 	
يوجــد بهــا نــص محــدد. يمكننــا العثــور عــى دالــة Say مــن علامــة تبويــب methods الخاصــة بــأي كائــن. 

ءٍ ما: ي
لجعل كائن يتحدث ب�ش

1  .myCar اضغط على الكائن >

2  .myCar say اضغط على دالة >

3  . ي م�ج < �اسحب وأفلت دالة myCar say إلى محرر الكود ال�ب

4  .other اخ�ت >

5  .OK اكتب النص الذي تريد للكائن أن يتحدث به ثم اضغط >

1

2
4

5

3

 Get Ready ي كائن السيارة يتحدث بعبارة
سنقوم بجعل اللاعب �ف 	

ي شــكل فقاعــة نصيــة.
عنــد بدايــة الســباق وتظهــر �ف
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1

2

3

ي كائــن 
�ف اللاعــب  ســيتحدث 

 "Get ready..." بـــ  الســيارة 
. ن ثانيتــ�ي لمــدة 

اضغط على زر التشــغيل play لمعاينة 
.say نتيجــة دالــة التحــدث

ي يتكلم بها الكائن:
لضبط المدة الزمنية ال�ت

1 < اضغط more )المزيد(. 

3  .) ن 2 إلى seconds 2 )ثانيت�ي < اضبط duration )المدة الزمنية( 
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 Print الطباعة

ي منطقــة الطباعــة الموجــودة أســفل شاشــة عــرض اللعبــة. لعــرض 
ي Alice يمكننــا إظهــار رســائل �ف

�ف 	
ي تقــوم بالعــرض عــى شــكل نــص بســيط ولا  ي منطقــة الطباعــة نســتخدم لبنــة print، و الــىت

معلومــات �ف
تنســيقه. يمكــن 

منطقة الطباعة

لعرض نص:

1 < اسحب وأفلت لبنة print إلى لوحة تحرير الكود. 

2 < اخ�ت text string )نص(. 

نافــــــــــذة   ي 
�ف عرضــــــــــه  تريــــــــــد  الــــــــــذي  النــــــــــص   < �اكتــــــــــب 

4  .OK 3 ثم اضغط  Enter text to print

1

2

4
3

عبــارة  كتابــة  أو  بطباعــة  ســنقوم 
ــع  ـ مربـ ي 

�ف وإظهارهــا   Car Game
الســباق. أثنــاء  النــص 
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If/Else طية الجملة ال�ش

مجــة حيــث تســتند  يعتــرب اتخــاذ القــرارات جــزءًا مهمًــا مــن حياتنــا اليوميــة. ينطبــق نفــس المبــدأ عــى ال�ب 	
ط )الحالــة  ي حالــة تحقــق الــرش

طٍ مــا أو عــدم تحققــه. �ف مجــة إلى تحقــق �ش جميــع القــرارات المتعلقــة بال�ب
ط )الحالــة خطــأ( فنحــن  صحيحــة(، نقــوم بتنفيــذ مجموعــة واحــدة مــن الأوامــر؛ أمــا إذا لــم يتحقــق الــرش

ننفــذ مجموعــة أخــرى مــن الأوامــر.

 if لــ�ي نســتخدم جملــة ،
ُ
طيــة، وكمــا رأينــا ســابقا مجيــة يتضمــن هيــكل if ال�ش ي البيئــات ال�ب

Alice كمــا بــا�ق 	
ي لوحــة تحريــر الكــود.

فــإن علينــا أن نقــوم بســحبها وإفلاتهــا �ف

ي ســيتم تنفيذهــا  نضــع هنــا الأوامــر الــىت
ط صحيحًــا. إذا كان الــرش

ي ســيتم تنفيذهــا  نضــع هنــا الأوامــر الــىت
ط خطــأ. إذا كان الــرش

Alice ي
جملة if �ف

الحالة صحيحة

الحالة خطأ
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:If/Else لإضافة جملة

1 < اسحب وأفلت لبنة If/Else إلى لوحة تحرير الكود. 

2  .true اخ�ت >

3 ط الذي تريده.  < أصبحت جملة if جاهزة لإضافة ال�ش

1

2

3

حــال  ي 
و�ف الطريــق،  عــى  الأخــرى  الســيارات  تتجنــب  بحيــث  الســيارة  تتحــرك  أن  ي 

ينبــغ 	
الــوراء. إلى  خطــوة  تتحــرك  فإنهــا  أخــرى  بســيارة  اصطدامهــا 

. ن ن السيارت�ي طية للتحقق من المسافة ب�ي  وسنستخدم جملة If/Else ال�ش
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Collision التصادم

يحدث التصادم عندما يتحرك الكائن إلى نفس الموقع الذي يوجد به كائن آخر. 	

ولتجنب حدوث التصادم يتم استخدام وظائف معينة Functions خاصة بالكائن.

ن حسب  ن السيارت�ي يجب الآن أن نستشعر حدوث التصادم. علينا تغي�ي المسافة ب�ي 	
حجــم الكائنــات الخاصــة بنــا.

ن  الســيارت�ي ن  بــ�ي المناســبة  المســافة 
وع  ي هذا الم�ش

لحجم الكائن المذكور �ف
أمتــار.  3 تكــون  أن  يجــب 

ي لعبة سباق السيارات 
ي سيتم التعرض لها �ف لذا علينا التحقق من حالات التصادم ال�ت

: ي
وهي كالآ�ت

ي تقابلها  ن ســيارة اللاعب والســيارة الأخرى ال�ت - �الحالة الأولى: التحقق من المســافة ب�ي
ي الطريق وبالتالي رجوع ســيارة اللاعب للوراء.

�ف

 )Slice object( النهايــة  خــط  مــع كائــن  اللاعــب  ســيارة  تصــادم   : الثانيــة  - �الحالــة 
.)Finish( وهــو كلمــة  الأبعــاد  ي 

ثــا�ث نــص  ســيظهر  وعندهــا 

سنقوم الآن بتنفيذ الحالة الأولى من التصادم.

ي 
الوظائــف )functions( عبــارة عــن مقاطــع برمجيــة جاهــزة يمكننــا اســتخدامها. يــأ�ت 	

اضيــة. الاف�ت الوظائــف  مــن  مجموعــة  مــع   Alice برنامــج  ي 
�ف كائــن  كل 

ن مركزيــهما صفرًا. ن عندما تصبح المسافة ب�ي ن كائن�ي يحدث الاصطدام ب�ي

نصيحة ذكية
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للتحقق من التصادم:

1  .myCar اضغط على كائن >

2  .function اضغط علامة تبويب >

إلى   myCar is within threshold of object وأفلــت  اســحب   �>
3  .if مــن جملــة   true ط  �ش

6  .the entire car1 5 الخاص بـ  ،car1 4 من  ،2 meters اخ�ت >

7 < اضغط meters 2، اضغط οther )أخرى(. 

 9  .Okay 8 ثم اضغط < اكتب 3 

3

2

1

6

4

5

79

8
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تغي�ي اتجاه حركة الكائن

للتحرك للوراء:

1  .myCar اضغط على كائن >

2 < اضغط علامة تبويب methods )الدوال(. 

3  .If داخل جملة myCar move اسحب وأفلت لبنة �>

 amount وحــدد المســافة ، 4 < �اخــرت backward )إلى الــوراء( 
 5 بـــ meter 1 )مــرت واحــد(. 

3

2

1

5

4

تغي�ي اتجاه حركة الكائن عندما تمس سيارة اللاعب سيارة أخرى فيجب أن تتحرك إلى الوراء.
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لضبط المدة:

1 < اضغط more )المزيد(. 

 3 other 2 )أخرى(.  < اخ�ت duration )المدة( ثم 

 5  .Okay 4 ثم اضغط < اكتب 0.01 

1

2

3

4

5

يمكننا تحديد مقدار وقت للحركة، فهنا نريد أن تتحرك السيارة إلى الوراء لمدة 0.1 ثانية.
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أنواع التكرار:

)while( طي 1. التكرار ال�ش

ط  ط صحيحًــا، وعندمــا يصبــح الــرش مجيــة داخــل التكــرار طالمــا كان الــرش ينفــذ اللبنــات ال�ب 	
. ينتــ�ي التكــرار  فــإن  خطــأ 

)counted loop( 2. التكرار المحدد

مجية داخل التكرار لعدد محدد من المرات.  	 ينفذ هذا التكرار اللبنات ال�ب

)infinite loop( ي
3. التكرار اللانها�ئ

مجية داخل هذا التكرار إلى ما لانهاية. يتم تنفيذ اللبنات ال�ب 	

Loop التكرار

مجيــة بشــكلٍ  نامــج أن ينفــذ مجموعــة مــن المقاطــع أو الأكــواد ال�ب ي بعــض الأحيــان نحتــاج مــن ال�ب
�ف 	

التكــرار. أوامــر  نســتخدم  فإننــا  ذلــك  ولتحقيــق  مــرات،  لعــدة  متكــررٍ 

ي يتــم كتابتهــا مــرة واحــدة ولكــن يمكــن تنفيذهــا عــدة مــرات. يتــم  التكــرار هــو سلســلة مــن الأوامــر الــىت 	
ط صحيحًــا. ي الموجــود داخــل التكــرار لعــدد محــدد مــن المــرات أو طالمــا كان الــرش مــج تشــغيل المقطــع ال�ب
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: ي
لإضافة تكرار لا نها�ئ

1  .If تكرار( قبل جملة( Loop اسحب وأفلت لبنة >

 2 < اخ�ت infinity times )مرات لا محدودة(. 

3 < اسحب وأفلت لبنة If داخل التكرار. 

)infinite loop( ي
التكرار اللانها�ئ

ي كل مــرة تقابــل 
ي الخــاص بالتحقــق مــن حــدوث التصــادم والرجــوع للــوراء �ف مــج ســيتكرر المقطــع ال�ب 	
 . ي

اللانهــا�ئ التكــرار  اســتخدام  ســيتم  بذلــك  للقيــام  أخــرى،  ســيارة  اللاعــب  ســيارة  فيهــا 

2

1

3
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: ي لنسخ مقطع برم�ج

1  .If اضغط بالزر الأيمن على جملة

 2 ئ نسخة(.  < اخ�ت make a copy )أن�ش

3 < اخ�ت car2, the entire car2 من القائمة المنسدلة لأسفل. 

21

ي م�ج نسخ المقطع ال�ب

ي مــع تغيــري بســيط فيــه مثــل: " اســم الكائــن  مــج ي بعــض الأحيــان نحتــاج لتكــرار كتابــة نفــس المقطــع ال�ب
�ف 	

ي 
ي وإحــداث تغيــري بســيط �ف مــج أو المســافة ...". يوفــر لنــا Alice إمكانيــة عمــل نســخ مشــابهة للمقطــع ال�ب

بعــض أجزائــه.

لــكل ســيارة  التصــادم  مــن  بالتحقــق  الخــاص  ي  مــج ال�ب المقطــع  بنســخ  ســنقوم  	
.If/Else طيــة  ال�ش الجملــة  نســخ  علينــا  لــذا  طريقهــا  ي 

�ف اللاعــب  ســيارة  تقابلهــا 
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 car3, the entire car3 اخــرت
مــن القائمــة المنســدلة لأســفل.

ي 3 م�ج سنقوم بتكرار نسخ الكود ال�ب 	
.Car3 الســيارة  كائــن  مــع 
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2

4

3

1

ي الأبعاد:
لإضافة نصٍ ثلا�ث

1 < اضغط زر ADD OBJECTS )أضف كائنات(. 

ثــاث النــص  ألبــوم  واخــرت  ي 
الأفــق يــط  ال�ش  < �مــرر 

 2  .Create 3D Text ي الأبعاد

 4  .OK 3 ثم اضغط < �اكتب الرسالة 

 5 < استخدم أزرار التحكم بالكائن لجعله يتناسب مع المشهد. 

6 < اضغط زر DONE عند الانتهاء. 

ي الأبعاد
إضافة نص ثلا�ث

تعتــرب النصــوص وســيلة لتوصيــل الرســائل لمُســتخدم الألعــاب للدلالــة عــى معلومــات أو تعليمــات  	
باللعبــة.  خاصــة 

ي الأبعاد ويُوفر لنا خصائص تغي�ي لون،حجم، نوع الخط المستخدم 
يُتيح لنا Alice إضافة نص ثلا�ث 	

ليظهــر بشــكل جــاذب.

لقــد قمنــا ســابقًا بالتحقــق مــن حالــة التصــادم الأولى وذلــك برجــوع ســيارة الســباق )اللاعــب( للــوراء  	
عنــد اصطدامهــا أو ملامســتها للســيارة الأخــرى.

 )Slice object( الآن ســنقوم بتنفيــذ الحالــة الثانيــة : تصــادم ســيارة اللاعــب مــع كائــن خــط النهايــة
.)Finish( ي الأبعــاد وهــو كلمــة

وعندهــا ســيظهر نــص ثــا�ث

164



5

6

ي الأبعاد:
لتغي�ي خصائص النص ثلا�ث

1 < اضغط علامة تبويب properties )الخصائص(. 

 2  .false إلى isShowing غ�ي قيمة� >

 3  .myCar إلى vehicle غ�ي >

1

2

3
يمكنــك  هنــا 
تغيــري النص.

ن وصــول ســيارة اللاعــب وتصادمهــا مــع كائــن خــط النهايــة،  يتوجــب علينــا إخفــاء هــذا النــص لحــ�ي 	
: ي

لتصبــح كالآ�ت النــص  ســنغ�ي خصائــص  لــذا 

165



2

1

للتحقق من التصادم وإظهار النص:

 .If ئ نسخة من جملة < أن�ش

 1 < اخ�ت كائن finishLine )خط النهاية(. 

 2 < �اضبط distance )المسافة( إلى meters 4 )أمتار(. 

 3 <� �اضغــط بالــزر الأيمــن عــى myCar move backward )تحريــك الســيارة للــوراء( 
 4  .delete ثــم اخــرت

5 ي الأبعاد( من شجرة الكائنات. 
< اخ�ت 3D Text )نص ثلا�ث

6 < اضغط علامة تبويب properties )الخصائص(. 

8  .true 7 ثم اخ�ت  isShowing اسحب وأفلت لبنة >

 ،Slice2 يحــة بمــا أننــا قمنــا بوضــع خــط النهايــة ككائــن ال�ش 	
ن الســيارة وكائن خط النهاية.  يجب أن نقوم بفحص المســافة ب�ي

الســيارات. مــع  اســتخدمناها  ي  الــىت  If نفــس جملــة  سنســتخدم 

166



6

7
8

5

3

4

167



168

< لنطبق معًا

		 _________________________________________________________

_________________________________________________________

_________________________________________________________

_________________________________________________________

		 _________________________________________________________

_________________________________________________________

_________________________________________________________

_________________________________________________________

ما المقصود بالحدث )Εvent(؟

ما المقصود بالدوال )Method(؟

1

2
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.Animals وع سنقوم الآن باستكمال العمل على م�ش

3

."The bunny and the turtle" لعرض الرسالة print استخدم لبنة �>

ي لوحة المفاتيح.
< تحكم بالكائن bunny من خلال مفاتيح الأسهم �ف

ن الأرنب والسلحفاة.  < قم بإنشاء حوار ب�ي
"Hello turtle" :الأرنب 	

"Hello Bunny" :السلحفاة 	

"It's too hot, I need some water" :الأرنب 	

"You can go to the watefall to drink" :السلحفاة 	

"I found an oasis!" :اجعل الأرنب يتحرك نحو الشلال وعندما يلمسه يقول >

< احفظ عالم اللعبة الذي قمت بإنشائه.



الدرس الرابع

هياكل التحكم

Sequential 1 التسلسلية

جميع الأوامر يتم تنفيذها بشكل متتالي حيث يتم تنفيذ الأمر واحد تلو الآخر. 	

Simultaneous امنية زت 2 ال�

ي وقت واحد.
ي يتم تنفيذها �ف هي الأوامر ال�ت 	

 Selection 3 الاختيار

.)If/Else( طٍ محدد نستخدم الاختيار لتحديد أي الأوامر سيتم تنفيذها طبقًا ل�ش 	

Repetition 4 التكرار

نستخدم التكرار إذا أردنا تنفيذ نفس المجموعة من الأوامر لمراتٍ متعددة. 	

ي يتــم  نامــج مــن مجموعــة مــن الأوامــر المتتابعــة الــىت يتكــون هيــكل ال�ب 	
تنفيذهــا عنــد تحقــق حالــة معينــة وتعتــرب هيــاكل التحكــم مجموعــة مــن 
ي تتحكــم بكيفيــة وترتيــب تنفيــذ هــذه الأوامــر لتحقــق  مجيــة الــىت اللبنــات ال�ب

نامــج بشــكل صحيــح. تنفيــذ ال�ب

مجة ي لغات ال�ب
أنواع هياكل التحكم �ف
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مثال:

مثال:

Do in Order هيكل التحكم التسلسلي

مجيــة، حيــث يتــم تنفيــذ اللبنــات  ي Alice مــن لبنــة Do in ال�ب
يتكــون تركيــب التحكــم التسلســ�ي �ف 	

كيب Do in للتحكم  ي Alice تبدأ ب�ت
المُضمنة داخلها على التوالي )الواحدة تلو الأخرى(. جميع الدوال �ف

. ي
ا�ض افــرت كســلوك 

 Do together ي
ام�ن زت هيكل التحكم ال�

ي نفس الوقت. 
مجية الموجودة داخل اللبنة �ف تستخدم لبنة Do together لتنفيذ جميع الجمل ال�ب 	

امــن. ز يمكننــا اســتخدام لبنــة Do together إذا أردنــا مــن عــدة كائنــات أن تقــوم بعمــلٍ مــا بشــكلٍ م�ت

نامــج ســيتحدث الكائــن bunny ب "hello" ثــم ســيدور حــول  ي بدايــة هــذا ال�ب
�ف 	

كاملــة. دورةً  نفســه 

يقــوم  الــذي  الوقــت  نفــس  ي 
�ف  hello بـــ   bunny الكائــن  ســيتحدث  نامــج  ال�ب هــذا  ي 

�ف
نفســه. حــول  بالــدوران 
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الــذي يســمح بتنفيــذ جميــع الأوامــر   Do together ي امــن ز ي لعبتنــا هيــكل التحكــم ال�ت
سنســتخدم �ف 	

الوقــت. نفــس  ي 
�ف مجيــة  ال�ب

2

:Do together ي
ام�ن زت لإضافة هيكل التحكم ال�

 1 ي لوحة الكود. 
< اسحب وأفلت لبنة Do together �ف

 2  .Do together اسحب وأفلت جميع اللبنات داخل لبنة >

1
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Sound الصوت

ي Alice إثراء عالمنا وجعله أك�ث جاذبية من خلال إضافة الأصوات. 
يمككنا �ف

اد صوت: لاست�ي

 1 < اخ�ت world من شجرة الكائنات. 

 2 < اضغط علامة تبويب properties )الخصائص(. 

3 < افتح قائمة Sounds )الصوت(. 

 4 < اضغط import sound )استورد صوتًا(. 

 5 < استعرض ثم اخ�ت الصوت الذي تود إضافته. 

 6 اد(.  < اضغط Import )است�ي

2

6

5

1

4
3

سنقوم بإضافة صوت محرك  	
ســيارة إلى لعبتنــا عنــد بــدء اللعبــة.
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ي برنامجنا.
تمت إضافة الصوت كلبنة برمجية وأصبح جاهزًا لاستخدامه �ف

ي برنامجنا: 
لإضافة الصوت �ف

 1 < اسحب وأفلت لبنة carSound داخل لوحة الكود. 

 2  .) ن < اضبط duration )المدة الزمنية( إلى seconds 2 )ثانيت�ي

1

2

لبنــة  ونفلــت  نســحب  عندمــا  	
 Alice فــإن  الكــود،  لوحــة  إلى  الصــوت 
. ي

يضيف دالة play sound بشكلٍ تلقا�ئ

لقد أصبحت لعبتنا جاهزة

Event’s editor محرر الأحداثObject tree شجرة الكائنات
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اللعبــة  تطويــر  يمكننــا  	
الســيارات  تحريــك  يتــم  بحيــث 
امن  زت ي الطريق بشكل م�

الأخرى �ف
ووصولهــم  اللاعــب  ســيارة  مــع 

النهايــة. لخــط 

Scene المشهد

MyFirstMethod دالة
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< لنطبق معًا

		 _________________________________________________________

_________________________________________________________

_________________________________________________________

_________________________________________________________

 Do" و هيــاكل التحكــم "Do in order" ن هيــاكل التحكــم مــا الفــرق مــا بــ�ي
Alice؟ ي 

�ف  "together

1

.Do in order مجية داخل هيكل التحكم < ضع جميع اللبنات ال�ب

< استورد صوتًا من اختيارك.

< احفظ العالم.

:animal وع  لم�ش
ً

استكمال

2
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وع الوحدة م�ش

مجية.الأدوات: بيئة Alice ال�ب

ي لعبتنــا ســيتم توجيــه الجمــل نحــو منبــع الميــاه للحصــول عــى المــاء لــذا عليــه أن يعــرب الوصف:
�ف

ي الصحــراء متفاديًــا أشــجار النخيــل للحصــول عــى المــاء.
طريقــه �ف

لعبة سفينة الصحراء )Camel game(عنوان:

خطوات 
لتنفيــذ: ا

 الخطوات التالية:
ً
ئ لعبتك متبعا أن�ش

.animals gallery الجمل( من( Camel >
.nature gallery شجر النخيل( من( Palm tree >

.nature gallery منبع الماء( من( Waterfall >

< استخدم أسهم لوحة المفاتيح لتحريك الجمل.

."I need water" ابدأ اللعبة بجعل الجمل يقول عبارة >

< اتبع مسارًا للوصول إلى منبع الماء.

جع إلى الوراء. < إذا مسَ الجمل شجرة نخيل فإنه س�ي

وعك. < احفظ م�ش

ي الأبعاد "Finish" عند وصول الجمل لب�ئ الماء.
< أظهر نص ثلا�ث

< أضف الكائنات التالية:

ي ذلك.
ا �ف ي أماكنها المناسبة مستخدمًا الكام�ي

< قم بإعداد المشهد بوضع الكائنات �ف

.Alice ي
ئ عالمًا جديد �ف < أن�ش
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برامج أخرى

Construct 3 

الخاصــة.  ألعابنــا  وإنشــاء  ي تصميــم 
�ف اســتخدامه  يمكــن  للألعــاب  هــو محــرر   Construct 3 	

تعمــل بيئــة التطويــر هــذه مــن خــال مســتعرض الويــب )browser( وتمكننــا مــن العمــل وحفــظ 
نــت، كمــا يمكــن اســتخدامها عــرب أي نظــام تشــغيل. يتــم  الملفــات حــىت دون الاتصــال بشــبكة الإن�ت
مجيــة البســيطة مــن الواجهــة الكتابيــة دون  اســتخدام طريقــة الســحب والإفــات وبعــض الأوامــر ال�ب

الحاجــة لتعلــم أي لغــة برمجــة للألعــاب لإنشــاء ألعابنــا الخاصــة.
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Kodu

كة  ي تصميم الألعاب تم تطويرها بواسطة �ش
Kodu Game Lab هي بيئة برمجة تُستخدم �ف 	

Microsoft لتسمح للطلاب بالتفاعل مع الحواسيب من خلال بناء الألعاب. يمكنك باستخدام 
ي بيئة تطوير 

برنامج Kodu Game Lab بناء الألعاب باستخدام سلسلة من العناصر المرئية �ف
مجية. ممتعة ثلاثية الأبعاد دون الحاجة إلى كتابة الأوامر والتعليمات ال�ب
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Testاللعبة 	 Gameالدرس 1  آليات اللعبةاختبار	
Game mechanics 	

 تصميم اللعبة 
Game design 	

عملية التصميم
 Design process

 Research البحث	

Research Prototypeالبحث	 	 Implementationنموذج أولي تنفيذ	
 ESRB Entertainment 	
Software Rating Board

Worldمشهد	 Sceneكائن	 Objectالدرس 2 العالم 	
Camera ا	 الكام�ي

	تصادم	 Collisionالدرس 3 ي
 تكرار لا نها�ئ

Infinite loop
Method دالة	

3D text ي الأبعاد	
Eventنص ثلا�ث حدث	

 هيكل تحكم 	الدرس 4
Control structure

Sequence Repetionتسلسل 	 تكرار	

Selection اختيار	

< تلخيص مراحل عملية تصميم الألعاب ثلاثية الأبعاد.

مجية. < إنشاء وتطوير لعبة بسيطة باستخدام بيئة Alice ال�ب

.Alice ي
< استخدام الأحداث والدوال �ف

.Do together و Do in order استخدام هياكل التحكم التحكم >

ي هذە الوحدة:
تعلمت �ف

المصطلحات

ماذا تعلمت
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