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 بك!
ً

أهل

تعال معي لنستكشف عالم 
 تكنولوجيا المعلومات
  انتقل إلى حاسوبك 

! ي واتبع�ن

مفاتيح رموز الكتاب

برامج أخرى:
ي نهاية الوحدة يعرض بعض 

قسم �ف
امج البديلة. الأدوات وال�ب

المصطلحات:
قسم يوضح ما تعلمته والمفردات 

ي يحتويــها الدرس. الجديدة ال�ت

وع الوحدة: م�ش
ي نهاية كل وحدة يدمج 

نشاط �ف
ي الوحدة.

ي يتم تدريسها �ف المهارات ال�ت

ماذا تعلمت:
ي  قسم يركز على النقاط المهمة ال�ت

يحتاج الطلاب إلى مراجعتها.

. تمرين عملي

تمرين نظري.

نصيحة ذكية:
معلومات مفيدة.

كن آمنًا:
معلومات لحماية نفسك.

لمحة تاريخية:
. ي

ي الما�ض
أحدات حقيقية �ف

 المراجعة والتدقيق
فِرَق من:

كلية الهندسة - جامعة قطر
بوي إدارة التوجيه ال�ت

بوي الميدان ال�ت

بوي اف العلمي وال�ت الإ�ش
إدارة المناهج الدراسية ومصادر التعلم  

قسم المواد الدراسية

 وزارة التعليم والتعليم العالي
إدارة المناهج الدراسية ومصادر التعلم



التفك�ي الإبداعي والتفك�ي الناقد 	 	

الكفاية اللغوية 	 	

الكفاية العددية 	 	

التواصل 	 	

التعاون والمشاركة 	 	

التقصي والبحث 	 	

حل المشكلات 	 	

ي لدولة قطر
الكفايات الأساسية للمنهج التعليمي الوط�ن

6     مشاركة أفكاري1. 

10أساسيات الويب

ي
و�ن 22إنشاء موقعك الإلك�ت

ي
و�ن 46تطوير موقعك الإلك�ت

70وسائل التواصل الاجتماعي

80  النمذجة بالروبوت2. 

فيه 84التعلم بال�ت

93الروبوت والسلامة المرورية

ات والعمليات الحسابية 118المتغ�ي

نامج وتشخيص الأخطاء 136اختبار ال�ب

148  تحليل البيانات3. 

152تسجيل البيانات

168استخدام الدوال

190مرجع الخلية

200المخططات البيانية



ن مواقــع الويــب وصفحــات  ز الاختلافــات بــ�ي ي هــذه الوحــدة ســنتعرف هيكليــة الويــب وســنم�ي
�ف 	

 للنــرش 
ً

الويــب. ســنتعلم أيضًــا مراحــل تصميــم مواقــع الويــب ابتــداءً مــن مرحلــة التخطيــط وصــول
نــت باســتخدام برنامــج النــا�ش Publisher كأحــد برامــج تصميــم ونــرش المواقــع  عــى شــبكة الإن�ت
ي نهايــة الوحــدة ســنتعرف بيئــات مواقــع التواصــل الاجتمــاعي وكيــف نقــوم بحمايــة 

ونيــة و�ف الإلك�ت
نــت. الموجــودة عــى شــبكة الإن�ت التهديــدات  مــن  أنفســنا والآخريــن 

1. مشاركة أفكاري
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ي هذە الوحدة سوف نتعلم:
�ف

< �المقصود بالويب، وموقع الويب، وصفحة 
الويب.

ن موقع الويب وصفحة الويب. ز ب�ي < التمي�ي

وأهميــة  الموثوقــة  المعلومــات  < �خصائــص 
للفئــة  المناســبة  المعلومــات  اختيــار 

. فة لمســتهد ا

< مراحل تصميم وإنشاء موقع الويب.

ي 
�ف  Publisher النــا�ش  برنامــج  < �اســتخدام 

الويــب. موقــع  إنشــاء 

الرئيســة  الصفحــة  مخطــط  < �إنشــاء 
الويــب. لموقــع  الفرعيــة  والصفحــات 

ي موقع الويب.
< �إضافة النصوص والصور �ف

ن  بــ�ي للتنقــل  التشــعبية  الروابــط  < �إدراج 
الويــب. موقــع  صفحــات 

< تصدير موقع الويب.

الاجتمــاعي  التواصــل  بمواقــع  < �المقصــود 
ماتها. واســتخدا

< �التهديدات المحتملة عند اســتخدام شــبكة 
نت. الإن�ت

أثنــاء  الخصوصيــة  لحمايــة  الأمــان  < �قواعــد 
الفوريــة.  المراســلة 

المــواد  وتحميــل  رفــع  ي 
�ف الأمــان  < �قواعــد 

نــت. الإن�ت عــرب  والألعــاب  والوســائط 

اته  ي وما هي تأث�ي
و�ن < �المقصود بالتنمر الإلك�ت

المختلفة.

< أساسيات الويب

ي
و�ن < إنشاء موقعك الإلك�ت

ي
و�ن < تطوير موقعك الإلك�ت

< وسائل التواصل الاجتماعي

> Microsoft Edge

> Microsoft Publisher

الأدوات مواضيع الوحدة

ماذا سنتعلم؟
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هل تذكر؟

امن: ز التواصل غ�ي الم�ت

ي 
ن �ف  لا يحتــاج المرســل والمســتقبل أن يكونــا متصلــ�ي

نفــس اللحظــة.

امن: ز التواصل الم�ت

ي 
�ف ن  متصلــ�ي يكونــا  أن  والمســتقبل  المرســل  يحتــاج   

اللحظــة. نفــس 

نت؟ ما هو المقصود بشبكة الإن�ت

أجهــزة  ن  ملايــ�ي مــن  تتكــون  عالميــة  شــبكة 
تتبــادل  ي  والــ�ت ببعضهــا  المتصلــة  الحاســوب 

. ت لمعلومــا ا

موجــودة  شــبكة  أكــرب  هي  نــت  الإن�ت شــبكة 
والحكوميــة  الخاصــة  الشــبكات  وتربــط  حاليًــا 
كميــة  عــى  العثــور  يمكنــك  معًــا،  والأكاديميــة 
هائلــة مــن المعلومــات والصــور ومقاطــع الفيديو 

نــت. الإن�ت شــبكة  عــى  والصــوت 
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قواعد استخدام تطبيقات المراسلة ومكالمات الفيديو والصوت

امج المراسلة الفورية: بعض "القواعد" للاستخدام الآمن ل�ب

. ي
و�ن ي الفضاء الإلك�ت

ك بياناتنا الشخصية متوافرة للجميع �ف < يجب ألا ن�ت

< يجب أن نقوم فقط بإضافة الأشخاص الذين نعرفهم.

< �يجــب ألا نشــارك بياناتنــا الشــخصية مــع الغربــاء مثــل )الاســم الكامــل، اســم 
، أرقــام الهاتــف المحمــول أو  ي

و�ن يــد الإلكــرت ل، ال�ب ز المدرســة، عنــوان المــ�ن
لي أو الصــور الشــخصية(.

ز المــ�ن

< �يجــب أن نتحــدث إلى والدينــا أو مــن ينــوب عنهمــا قبــل اســتخدام هــذه 
ء غــري ملائــم يجعلنــا نشــعر بالقلــق. ي

الأدوات أو عنــد حــدوث �ش

ات ز الم�ي

أمثلة على برامج المراسلات الفورية

MessengerWhatsAppSkype
مجانية الاستخدام

مكالمات صوت / فيديو

إرسال رسائل نصية

ية إرسال رموز تعب�ي

تتطلب رقم هاتف
 

)إذا لم يكن لديك 
)Facebook حساب

إرسال ملفات

يعمل التطبيق على عدة 
أجهزة

مكالمات فيديو جماعية

ات بعض أدوات المراسلة الفورية: ز مم�ي
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 الدرس الأول

أساسيات الويب

نورةسعد

العالميــة  العنكبوتيــة  الشــبكة  تتكــون 
المواقــع  مــن  مجموعــة  مــن  )الويــب( 
ي تحتــوي بدورهــا عــى  الــ�ت ونيــة  الإلك�ت
والمســتندات،  الصفحــات  مــن  عــدد 
الويــب.  ويطلــق عليهــا اســم صفحــات 

Web الويب

نــت وتتكــون  هــو الاســم الشــائع للشــبكة العنكبوتيــة العالميــة وهي إحــدى مكونــات شــبكة الإن�ت 	
الويــب.  إليهــا مــن خــال متصفــح  ي يمكــن الوصــول  الــ�ت المواقــع  مــن 

الأنشــطة  بعــض  ي 
�ف بالمشــاركة  أفكــر 

ي أود  ي للدولــة لكنــ�ن
الخاصــة باليــوم الريــا�ض

. ً
أول المعلومــات  بعــض  عــى  الحصــول 

عــى  الويــب  مواقــع  مــن  العديــد  يوجــد 
نــت حيــث يمكننــا أن نعــرث عــى  شــبكة الإن�ت

الموضــوع. هــذا  عــن  معلومــات 
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الدرس الأول 

ن شــبكة الويــب وموقــع الويــب  لنفهــم بشــكل أوســع الفــرق بــ�ي
وصفحــة الويــب مــن خــال مقارنــة شــبكة الويــب بالمكتبــة:

ي شــبكة الويــب حيــث تشــمل العديــد مــن 
1. �المكتبــة تضــم كتبًــا مختلفــة كمــا هــو الحــال �ف

المواقــع.

2. �الأقسام المختلفة )العلوم، الرياضيات، 
تكنولوجيــا المعلومــات، الــخ( الموجــودة 
ي  الــ�ت الكتــب  عــى  تحتــوي  المكتبــة  ي 

�ف
تشــبه مواقــع الويــب. كل كتــاب هــو مثــال 

عــن موقــع فريــد.

3. �كمــا تحتــوي الكتــب عــى الصفحــات، فــإن مواقــع 
الويــب تحتــوي عــى صفحــات الويــب.

قسم تكنولوجيا المعلومات قسم الرياضيات قسم العلوم
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Web Site موقع الويب

 ) عــى ســبيل المثــال يعتــرب موقــع Hukoomi )حكــومي
موقع ويب يتضمن عددًا من صفحات الويب المختلفة 

http://portal.www.gov.qa :وعنوانــه هــو

عــن  عبــارة  هــو  الويــب  موقــع 
مجموعــة مــن صفحــات الويــب 

لمرتبطــة.    ا

ويمكــن  ويــب،  صفحــة  مــن  أكــرث  الموقــع  يحتــوي  	
العنــوان  خــال كتابــة  مــن  الويــب  موقــع  إلى  الوصــول 
المتصفــح.  ي 

�ف الموجــود  العنــوان  يــط  �ش ي 
�ف المطلــوب 

المعلومــات  موقــع  محــدد  باســم  العنــوان  هــذا  يُعــرف 
URL (Uniform Resource Locator(
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الدرس الأول 

صفحة ويب

 " يحتوي موقع الويب "حكومي
Hukoomi عــى مجموعــة مــن 

ابطة. صفحــات الويــب الم�ت

صفحة ويب

13



Web Page صفحة الويب

 :Home Page الصفحة الرئيســة
ي 

�ف والأهــم  الأولى  الصفحــة  هي 
الويــب. موقــع 

يمكــن مــن خــال الصفحــة الرئيســة الانتقــال إلى أي 
ي موقــع الويــب مــن خــال الروابــط التشــعبية 

مــكان �ف
الخاصــة بتلــك الصفحــات.

اللبنــة  هي  الويــب  صفحــة 
الويــب. لموقــع  الأساســية 

نــت  ونيــة عــى الإن�ت صفحــة الويــب هي صفحــة إلك�ت 	
تتضمــن العديــد مــن المكونــات مثــل النصــوص والصــور 
الأخــرى.  الويــب  لصفحــات  وروابــط  الفيديــو  ومقاطــع 
تتنــوع صفحــات الويــب فقــد تكــون مصــادر للأخبــار عــرب 
، أو  نــت، أو صفحــات وســائل التواصــل الاجتمــاعي الإن�ت
هــا الكثــري مــن الأنــواع المختلفــة. صفحــات إعلانيــة، وغ�ي
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الدرس الأول 

لــكل صفحــة ويــب عنــوان محــدد URL خــاص بهــا، ويتكــون عــادة مــن 
عنــون موقــع الويــب يضــاف إليــه اســم الصفحــة، مثــل:

https://portal.www.gov.qa/wps/portal/homepage 
يط التنقل موجود  �ش

ي أعلى الصفحة.
�ف

ــع البحــث للزائــر بالبحــث  ـ يســمح مربـ
عــى  للحصــول  الويــب  موقــع  ي 

�ف
الصلــة. ذات  المعلومــات 

ي  تشــع�ب رابــط 
Hyperlink

مكونات صفحة الويب 

نص 15صورة



ي 
ي �ف

ي للدولــة عــى صفحــة اليــوم الريــا�ض
؛ يمكننــا العثــور عــى معلومــات حــول اليــوم الريــا�ض

ً
مثــا 	

. حكــومي موقــع 

يفضل أن يكون زر البحث 
ي كل صفحة.

متاحًا �ف

تتيــح لنــا صفحــة الويــب هــذه معلومــات عــن اليــوم 
ي الــذي تنظمــه دولــة قطــر كل عــام. ســنقوم 

الريــا�ض
ي 

�ف عليهــا  نــا  ع�ث ي  الــ�ت والصــور  المعلومــات  بحفــظ 
. ملــف نــ�ي
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الدرس الأول 

صفحة الويبموقع الويبوجه المقارنة

هو مجموعة من صفحات 1. التعريف
الويب المرتبطة معًا ذات 

العلاقة.

 من الموقع 
ً

تشغل جزءًا مستقل
وتحتوي روابط تشعبية تنقل 

المستخدم إلى صفحات أخرى.

URL 2. عنوان URL لكل موقع ويب عنوان
خاص به، وتتفرع منه عناوين 

صفحات الويب

تحمل عناوين الصفحات عادة 
نفس المقاطع الأولى لعنوان 
الموقع ثم يضاف إليها اسم 

الصفحة.

3. �طريقة الوصول 
إلى المحتوى

يتم الوصول إلى محتواه عن 
طريق عنوان الموقع.

يتم الوصول إلى محتواها من 
خلال استعراض موقع الويب 

والانتقال إلى الصفحات

4. �الوقت 
المستغرق 

للتصميم

ي التصميم 
يستغرق وقتًا أطول �ف

والتطوير لأنه يحتوي عددًا من 
الصفحات.

ي التصميم 
تستغرق وقتًا أقل �ف

والتطوير مقارنة بمواقع الويب.

ن موقع الويب وصفحة الويب: ي الجدول التالي أهم الاختلافات ب�ي
نلخص �ف
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بعض الأمثلة على عناوين URL لمواقع الويب وصفحات الويب:

https://www.olympic.qa/ar/https://www.olympic.qa/ar/events/Pages/default.aspx

https://www.enature.qa/ar/nature-reserves/ https://www.enature.qa/ar/

صفحة الويبموقع الويب 

http://www.al-watan.com/archives http://www.al-watan.com/
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الدرس الأول 

تحري دقة المعلومات

ي إعــداد بحــث أو تصميــم عــرض 
نــت للحصــول عــى معلومــات تفيدنــا �ف عندمــا نبحــث عــرب الإن�ت 	

؛ ســنع�ث عــى الكثــري مــن المعلومــات عــى مواقــع الويــب المختلفــة 
ً

تقديــ�ي أو إنشــاء موقــع ويــب مثــا
، ولكــن علينــا التأكــد مــن موثوقيــة تلــك 

ً
ي مثــا

بخصــوص الموضــوع الــذي نبحــث فيــه كاليــوم الريــا�ض
المعلومــات قبــل اســتخدامها، ثــم انتقــاء المعلومــات المناســبة ذات العلاقــة لنســتخدمها بمــا يخــدم 

العمــل الــذي نقــوم بــه ويناســب الفئــة المســتهدفة مــن هــذا العمــل.

. ز  �أن تكون واضحة المع�ن خالية من التح�ي

 �ألا تحتوي على أخطاء حسابية أو نحوية.

الحقائــق  وتتضمــن  مكتملــة  تكــون   �أن 
والبيانــات والأدلــة، ولا تعتمــد فقــط عــى 

الشــخصية. الآراء 

 �أن تكون وثيقة الصلة بموضوعها. 

كالمكتبــات  ــا 
ً
موثوق مصدرهــا  يكــون   �أن 

الحكوميــة. الويــب  ومواقــع  ونيــة  الإلك�ت

 �أن تكون المعلومات حديثة ما أمكن.

 أن تكون سهلة الفهم للفئة المستهدفة.

خصائص المعلومات الموثوقة

بعد التأكد من موثوقية المعلومات، 
الفئــة  يناســب  مــا  فقــط  منهــا  نختــار 

المســتهدفة مــن عملنــا.

ما حصلت عليه من 
معلومات أثناء البحث

ما تهتم به الفئة 
المستهدفة من عملك

المعلومات المناسبة 
ذات العلاقة
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< لنطبق معًا

1. صفحة الويب تتضمن نصوصًا فقط. 	 

ابطة. 	  2. يتكون موقع الويب من مجموعة من صفحات الويب الم�ت

3. الصفحة الرئيسة هي الصفحة الأولى لموقع الويب. 	 

ن على الأقل. 	  4. يجب أن يتكون موقع الويب من صفحت�ي

ي موقع الويب نفسه. 	 
5. ترشدنا الروابط التشعبية دائمًا إلى صفحة �ف

 	 .URL 6. مواقع الويب المختلفة لها نفس عنوان

 7. �يمكن تحديد ما إذا كانت الصفحة رئيسة أم لا من خلال
 عنوان URL الخاص بها. 	 

نت دقيقة. 	  8. جميع المعلومات الموجودة على شبكة الإن�ت

9. يمكن استخدام بعض المعلومات غ�ي الكاملة من مواقع الويب. 	 

10. يجب ألا تحتوي المعلومات الموثوقة على أي أخطاء حسابية أو نحوية. 	 

ضع علامة  أمام العبارة الصحيحة وعلامة  أمام العبارة الخاطئة:

1
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الدرس الأول 

 	 http://www.raya.com .1

https://www.al-sharq.com/opinion/13/02/2018/� .2 
-قطر-الأقوى. 	  ي

اليوم-الريا�ض

 	 http://www.al-watan.com .3

https://www.qatar.georgetown.edu/ar/campus-life/� .4 
-القطري. 	  ي

النشاطات/النشاطات-الثقافية/اليوم-الريا�ض

ت عليها والخاصة بهذا الموضوع. ي ع�ث < دوّن روابط مواقع وصفحات الويب ال�ت

ونيــة والمواقــع الحكوميــة،  ي المصــادر الموثوقــة مثــل الصحــف والمكتبــات الإلك�ت
< �ابحــث �ف

ت عليهــا قبــل البــدء باســتخدامها. ي عــرث ثــم قــم بتقييــم جــودة المعلومــات الــ�ت

ي قطر".
ي ملف نصي باسم "السياحة �ف

ي حصلت عليها �ف < احفظ المعلومات ال�ت

ي تمثل موقع ويب: ضع علامة  أمام العناوين ال�ت

ي أبدعهــا الإنســان،  ي صنعهــا الخالــق، والمعالــم الــ�ت قطــر محاطــة بالعجائــب الطبيعيــة الــ�ت
ي دولــة قطــر.

نــت واعــرث عــى معلومــات حــول المناطــق الســياحية �ف ابحــث عــرب الإن�ت

3

2
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 الدرس الثاني

ي
و�ن إنشاء موقعك الإلك�ت

ي و لــم أقــرر 
ب اليــوم الريــا�ض لقــد اقــرت

ي سأشــارك.
ي أي نشــاط ريــا�ض

�ف

مــا هي رياضتــك المفضلــة؟ 
أعتقــد أن عليــك أن تشــارك 

ي رياضتــك المفضلــة.
�ف

ي أيضًــا إنشــاء موقــع ويــب  أنــتِ محقــة. يمكنــ�ن
ي المفضلــة. ي ورياضــ�ت

عــن اليــوم الريــا�ض

طرائق تصميم مواقع الويب

 Hypertext Markup Language هي اختصار لـ :HTML لغة
ز النــص الفائــق، وتتضمــن مجموعــة مــن الوســوم تصــف  لغــة ترمــ�ي

ي مواقــع الويــب.
المحتــوى الــذي يعــرض �ف

هناك طريقتان لتصميم مواقع الويب من خلال:

تســتخدم  حاســوب  لغــات  وهي   : ز مــ�ي ال�ت 1 �لغــات 

وتنســيق  لتحديــد   Tags الوســوم  أو  العلامــات 
و  HTML لغــات  أمثلتهــا  ومــن  الصفحــة  مكونــات 

.X M L
>a<
>p<

>br<

>b<
>i<
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الدرس الثاني 

2 �برامج تصميم مواقع الويب:

ي 
ي تســاعدنا �ف امــج الــ�ت توجــد العديــد مــن الأدوات وال�ب

الواجهــة  عــى  تعتمــد  حيــث  الويــب  مواقــع  تصميــم 
.Publisher ,Google Site مثــل:  الرســومية. 

الصــورة  أصبحــت  التنفيــذ: 
ويمكننــا  لدينــا  تمامًــا  واضحــة 
البــدء بتنفيــذ تصميــم صفحــات 

الموقــع.

البــدء  قبــل  التخطيــط: 
بتصميــم الموقــع لا بــد أن نفكــر 
الموقــع  وغــرض  موضــوع  ي 

�ف
العامــة. بنيتــه  ونرســم 

مراحل إنشاء موقع ويب

1

2

3

4

1
التصميم: وبعد أن أصبح لدينا 
صورة أوســع عن الموقع يمكننا 
ســم  اســتخدام القلــم والورقــة ل�ن

مخططًــا لصفحــات موقعنــا.

2

3
: بعــد أن نختــرب  التجربــة والنــرش
كل صفحــة بدقــة للتأكــد مــن أن 
بشــكل  تعمــل  الروابــط  جميــع 

الموقــع. نــرش  ســليم، يمكننــا 

4
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	�تحديد فكرة الموقع وموضوعه والفئة المستفيدة منه.

ي الموقــع، 
ي ســيتم عرضهــا �ف 	�تحديــد وجمــع المعلومــات الــ�ت

مــع مراعــاة تحــري دقــة المعلومــات وموثوقيتهــا كمــا تعلمــت 
ي الــدرس الســابق.

�ف

رئيســة  صفحــات  مــن  يتضمنــه  ومــا  الموقــع  هيــكل  	�رســم 
وفرعيــة.

أولًا: مرحلة التخطيط

ي للدولة 
البحث عن معلومات لليوم الريا�ض

ورياضة كرة الطائرة باستخدام شبكة 
نت تشمل معلومات نصية وصور. الإن�ت

ي للدولة 
اليوم الريا�ض

ي المفضلة  رياض�ت
)كرة الطائرة(.

الصفحة الرئيسة

رسم هيكل 
الموقع.

تحديد وجمع 
المعلومات.

فكرة أو موضوع 
الموقع.

التخطيط

الصفحة الفرعية 2

ي المفضلة. رياض�ت

الصفحة الفرعية 3

قواعد اللعبة.

الصفحة الفرعية 1

معلومات عن اليوم 
. ي

الريا�ض
24



الدرس الثاني 

ي 
ي تصميــم المواقــع اتبــاع نمــط عــام يــري عــى الموقــع ككل، و�ف

 مــن الممارســات الجيــدة �ف
تنقــل  يــط  الموقــع و�ش  نحتــاج إلى وجــود رأس للصفحــة يحتــوي عــى عنــوان 

ً
مثــا موقعنــا 

الموقــع. لكافــة صفحــات  وتذييــل 

لهــا  التخطيــط  تــم  ي  الــ�ت الموقــع  صفحــات  تصميــم  ســيتم  	
خــال: مــن  وذلــك 

	�تخطيط وتصميم الشكل العام لصفحات الويب على الورق.

ي 
�ف التشــعبية  والروابــط  والنصــوص  الصــور  أماكــن  	�تحديــد 

الصفحــات. تصميــم 

ثانيًا: مرحلة التصميم

ي سنتبعها لتصميم موقع الويب الخطوات ال�ت

1. صمم التخطيط العام للموقع.
ســيظهر تخطيــط الموقــع بشــكل عمــود واحــد مقسّــم إلى رأس الصفحــة، 

، ومســاحة للمحتــوى، وتذييــل. ي
يــط تنقــل أفــق و�ش

يط التنقل. 2. حدد مكونات رأس الصفحة و�ش
حــدد مــكان العنــوان داخــل رأس الصفحــة وقــرر مــا إذا كنــت ستســتخدم 
يــط التنقــل  ي �ش

ة �ف صــورة أو شــعارًا أم لا. اســتخدم مربعــات نصيــة صغــري
تشــري إلى الصفحــات الفرعيــة للموقــع.

ي المحتوى.
3. حدد أماكن الصور والنصوص �ف

ي المســاحة المقــررة للمحتــوى، واكتــب 
حــدد أماكــن النصــوص والصــور �ف

أفــكارك بشــأن المحتــوى لجعــل الموقــع أكــرث جاذبيــة وفائــدة.

4. حدد مكونات التذييل.
ي تــم نــرش  اســتخدم مربــــع نــص يحــدد حقــوق محتــوى الموقــع والســنة الــ�ت

. ً
25الموقــع فيهــا مثــا



وري أن يكون تصميم موقع الويب رقميًا بالكامل. يمكننا استخدام قلم  ليس من ال�ض 	
ــع عمليــة  ـ ـ ـ ي تسريـ

ي رســم تخطيــ�ي لتصميــم موقعنــا. سيســاعدنا ذلــك �ف
الرصــاص والبــدء �ف

التصميــم الأولي  بالأســفل يظهــر  المخطــط  فــإن  المثــال  التصميمــات، عــى ســبيل  ابتــكار 
ي هــذه الوحــدة.

لصفحــات موقــع الويــب الــذي ننــوي تنفيــذه �ف
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الدرس الثاني 

ن  يــط التنقــل حــىت يتمكــن الزائــرون مــن التنقــل بــ�ي 6	�اســتخدم �ش
بســهولة. الموقــع  صفحــات 

ي إيصال الأفكار 
ا أك�ث فعالية �ف

ً
5	�استخدم الصور لأنها تكون أحيان

حــىت مــن النــص المكتــوب بشــكل جيــد.

4	�اســتخدم الألــوان المتباينــة للنــص وللخلفيــة ممــا يجعــل القــراءة 
أســهل لمتصفــ�ي الموقــع.

3	�اجعــل معلوماتــك ســهلة القــراءة باســتخدام العناويــن الرئيســة 
الطويلــة. الفقــرات  اســتخدام  مــن   

ً
بــدل النقــ�ي  والتعــداد 

هــدفٌ  موقعــك  صفحــات  مــن  صفحــة  لــكل  يكــون  أن  2	�يجــب 

ي 
و�ن ي حاجــة معينــة لمســتخدمي موقعــك الإلكــرت واضــحٌ، وأن يلــ�ب

بأكــرث الطــرق فعاليــة.

1	�حافــظ عــى بســاطة صفحاتــك، ســيكون موقــع الويــب الخــاص 
بــك أســهل اســتخدامًا.

قواعد التصميم الجيد للموقع

ي  ي إنشــاء موقــع الويــب، يوجــد بعــض القواعــد الــ�ت
قبــل أن نبــدأ �ف 	

الاعتبــار: ن  بعــ�ي نأخذهــا  أن  يجــب 
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ثالثًا: مرحلة التنفيذ
ســنقوم  الويــب  لموقــع  والتصميــم  التخطيــط  ي  مرحلــ�ت بعــد  	
بتنفيــذ الجانــب العمــ�ي لإنشــاء وتصميــم موقــع الويــب باســتخدام 

.Publisher النــا�ش  برنامــج 

Microsoft Publisher برنامج النا�ش

ي إنشــاء المنشــورات التعريفيــة والنمــاذج القابلــة 
يعتــرب Publisher أداة قويــة تســاعدنا �ف 	

الويــب. مواقــع  إنشــاء  ي 
�ف وأيضًــا  للطباعــة 

نامــج إلى حــد مــا Microsoft Word ولكــن يختلــف عنــه باعتمــاده عــى  يشــبه هــذا ال�ب 	
والتنســيقات. الجمــل  تراكيــب  مــن  أقــل  إلى كــم  والحاجــة  وتصميمهــا،  الصفحــة  تخطيــط 

لنــا مشــاركة العمــل بتحويلــه إلى ملفــات  	�يتيــح 
PDF أو XML ببساطة ودون استخدام أدوات 

خارجيــة.

إلى  والنصــوص  الصــور  إدراج  مــن  	�يمكننــا 
العمــل. أثنــاء  بســهولة  المحتــوى 

ي إدارة عملنا وإنجاز المهمة بواجهة 
	�يساعدنا �ف

منظمــة وســهلة الفهــم.

Microsoft Publisher مزايا برنامج
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الدرس الثاني 

:Microsoft Publisher لتشغيل برنامج

1 < اضغط زر Start )ابدأ(. 

إلى   
ً

وصول  2 لأسفل  يط  ال�ش < �مرر 
3 Publisher واضغط للتشغيل. 

4  .Publisher سيتم فتح برنامج >
2

1

3

4

Publisher تشغيل برنامج
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1

:Publisher ي
لإنشاء صفحة �ف

1 < اضغط )Blank A4 (Portrait )صفحة A4 فارغة(. 

2 < سيفتح Publisher صفحة جديدة فارغة. 

 Page Setup تصميم الصفحة(، ومن مجموعة( Page Design من علامة تبويب� >
3 )إعدادات الصفحة(، اضغط Size )الحجم(. 

4 < من القائمة المنسدلة اضغط Page Setup )إعدادات الصفحة(. 

< �مــن نافــذة Page Setup )إعــدادات الصفحــة(، ومــن قائمــة Layout type )نمــط 
5 التخطيــط( اضغــط Web Page )صفحــة ويــب(. 

6 والارتفــاع   )960px( ليكــون Width حــدد العــرض ،)الصفحــة( Page مــن قســم� >
7  .)600px( ليكــون Height

8  .OK اضغط >

9 < لقد أصبحت صفحة الويب الخاصة بك جاهزة لبدء تصميمها. 

إنشاء الصفحة الرئيسة

ي للدولة".
سنبدأ بإنشاء الصفحة الرئيسة لموقع الويب "اليوم الريا�ض
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2

5

8

9

6

7

4

سنغ�ي أبعاد الصفحة بحيث 
تتناسب مع خصائص الشاشة. 

3

31



رأس  مســاحة  يحــدد  إطــارًا  ونضــع  الصفحــة،  رأس  تصميــم  إلى  لننتقــل  	
لاحقًــا،  بإضافتهــا  ســنقوم  صــورة  ســتتضمن  ي  والــ�ت ومحتوياتــه،  الصفحــة 

الموقــع. اســم  يحمــل  نــص  ــع  ـ مربـ إلى  بالإضافــة 

لإدراج إطار صورة:

< �من علامة تبويب Insert )إدراج(، ومن مجموعة Illustrations )رسوم توضيحية(، 
1 اضغط Picture Placeholder )موقع إضافة الصورة(. 

2 ي الصفحة. 
ي �ف

< سيتم إدراج موقع لتثبيت الصورة بشكل تلقا�ئ

3 ي رأس الصفحة. 
< يمكنك نقل وتغي�ي حجم الإطار ليصبح �ف

1

إنشاء رأس الصفحة الرئيسة 
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ي 
�ف للصــورة  موقعًــا  تضيــف  عندمــا 

ي 
�ف ــا 

ً
مكان تحجــز  فإنــك   Publisher

نــك مــن 
ّ
الصفحــة خاصًــا بالصــورة يمك

ــا.
ً
لاحق إضافتهــا 

2

3
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لإضافة Title )عنوان( الموقع:

< �مــن علامــة تبويــب Insert )إدراج(، ومــن مجموعــة Text )نــص(، اضغــط 
1 ــع النــص(.  ـ Draw Text Box )رســم مربـ

2 وقــم  ــع النــص  ـ ــع النــص أعــى صفحتــك، ثــم اضغــط داخــل مربـ ـ < �ارســم مربـ
3 ي للدولــة". 

بكتابــة عنــوان موقعــك وليكــن "اليــوم الريــا�ض

 Font تنسيق(، من مجموعة( Format 4 ومن علامة تبويب < �حدد النص، 
 6 5 واجعله غامقًا.  )الخط( قم بتكب�ي حجم الخط 

 7 < من مجموعة Alignment )المحاذاة( اضغط Center )توسيط(. 

8 < لقد أصبح العنوان الرئيس للموقع جاهزًا. 

1

إضافة العناوين
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3 2

8

4

5

6 7
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لإضافة شكل:

 Rulers تحقق من اختيار Show عرض(، ومن مجموعة( View من علامة تبويب� >
)الحقــول(   Fields )الأدلــة(،   Guides )الحــدود(،   Boundaries )المســاطر(، 

1 ي التصميــم. 
لمســاعدتك �ف

< �مــن علامــة تبويــب Insert، ومــن مجموعــة Illustrations )الرســوم التوضيحيــة(، 
2 ومــن القائمــة المنســدلة اضغــط عــى شــكل المســتطيل  اضغــط Shapes )أشــكال(، 

 3 مــن قســم Basic shapes )الأشــكال الأساســية(. 

 4  أسفل رأس الصفحة. 
ً

سم مستطيل < �اضغط بزر الفأرة الأيسر ثم اسحب ل�ت

5 واخــرت  < �مــن علامــة تبويــب Format )تنســيق( اضغــط Shape Fill )تعبئــة الشــكل( 
 6 اللــون الــذي تريــده. 

 No Outline 7 وقــم باختيــار ي للشــكل(  < �اضغــط Shape Outline )الحــد الخــار�ج
 8 )بــدون حــد(. 

 9 < لقد أصبح الشكل جاهزًا. 

3

1

2

يط التنقل الذي يحتوي على الروابط  سنقوم الآن بإضافة �ش 	
ن صفحــات الموقــع. التشــعبية للتنقــل بــ�ي

يط التنقل إنشاء �ش
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4

5

6

8

7

9
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كرر نفس الخطوات لإضافة شكل آخر أسفل الصفحة كتذييل.

يط التنقل باستخدام جدول. ثم سنقوم بإضافة �ش

لإدراج جدول:

 Table جــداول(، اضغــط( Tables ومــن مجموعــة )إدراج( Insert مــن علامــة تبويــب� >
ئ جدولــك باختيــار عــدد الصفــوف والأعمــدة وليكــن صفًــا واحــدًا وأربــــع  1 وأنــ�ش )جــدول(، 

2 أعمــدة. 

 3 < غ�ي حجم الجدول ليلائم الشكل الذي قمت بإدراجه مسبقًا وذلك بسحب أطرافه. 

ي تريــد إضافــة النــص داخلهــا، وابــدأ بكتابــة أســماء صفحــات موقــع  < �اضغــط عــى الخليــة الــ�ت
4 الويــب. 

يــط  < �ضــع الجــدول عــى الشــكل الــذي قمــت بإدراجــه ســابقًا، غــري لــون الخــط وســيصبح �ش
5 التنقــل جاهــزًا. 

ي أسفلها. 
هذا هو تذييل الصفحة �ف

تعلمتهــا  ي  الــ�ت المهــارات  اســتخدم 
لإضافة نص يدل على ملكيتك لحقوق 

الصفحــة. تذييــل  ي 
�ف الموقــع  هــذا 
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1

2

5
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لنسخ الصفحة:

يــط التصفــح عــى يســار مســاحة العمــل، اضغــط بالــزر الأيمــن عــى رمــز الصــورة  < �مــن �ش
 1 الخاصــة بالصفحــة الأولى. 

)إضافــة   Insert Duplicate Pages اضغــط  إضافيــة،  بخيــارات  قائمــة  < �ســتظهر 
 2 مطابقــة(.  صفحــات 

 3 < �سيتم إنشاء نسخة مطابقة من الصفحة المحددة. 

4 < كرر هذه الخطوات لإنشاء ثلاث نسخ مطابقة للصفحة الرئيسة للموقع. 

ســخ مــن 
ُ
نــا ســابقًا، علينــا اتبــاع نمــط موحــد للموقــع بــكل صفحاتــه، وعليــه يمكننــا إنشــاء ن كمــا أ�ش 	

ي ســنحتاجها ثــم نبــدأ بتحريــر كل صفحــة عــى حــدة،  الصفحــة الرئيســة بعــدد الصفحــات الفرعيــة الــ�ت
وســيوفر علينــا ذلــك وقــت ومجهــود تنفيــذ التخطيــط نفســه لــكل صفحــة، ويضمــن تطابــق الأجــزاء 

ن صفحــات الموقــع. لنبــدأ بنســخ الصفحــة الرئيســة: الأساســية بــ�ي

2

1

نسخ الصفحة الرئيسة
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4

3
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لإعادة تسمية صفحة:

يط التصفح على يســار مســاحة العمل، اضغط بالزر الأيمن على رمز  < �من �ش
 1 الصورة الخاصة بالصفحة الأولى. 

 2 < ستظهر قائمة بخيارات إضافية، اخ�ت Rename )إعادة تسمية(. 

 3 < من نافذة إعادة التسمية، ومن Page title، ضع عنوان الصفحة. 

 4  .OK اضغط >

تسمية الصفحات:

هــا أســهل و خاصــة عنــد ربــط الصفحــات ز يمكننــا تســمية الصفحــات لــ�ي نجعــل عمليــة تمي�ي 	 
ببعضها البعض.

1

2

4

3
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ي صفحات الموقع.
كرر نفس الخطوات لإعادة تسمية با�ق
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< لنطبق معًا

 1. �الطريقة الوحيدة لإنشاء موقع الويب هي كتابة مقاطع 
خطأ  	 صحيح  	.HTML ز م�ي برمجية بلغة ال�ت

خطأ  	 صحيح  	.Microsoft أحد برامج حزمة Publisher 2. يعت�ب

خطأ  	 صحيح  	.Publisher 3. يمكننا إنشاء موقع ويب بسهولة باستخدام

 4. �تتشابه واجهة برنامج Publisher مع واجهة
خطأ  	 صحيح  	.Word برنامج

 5. �يوفر Publisher إمكانية نسخ الصفحات بعد تصميمها 
خطأ  	 صحيح  للحصول على صفحات موحدة التصميم.	

ي
 6. �عند إضافتك موقعًا للصورة Picture Placeholder �ف

ي ي المنطقة ال�ت
 صفحة الويب فإنك تحجز لها مساحة �ف

خطأ  	 صحيح   يحددها الإطار على تلك الصفحة.	

 7. �يجب أن نقوم بإدراج مربــع نص لنتمكن من الكتابة 
خطأ  	 صحيح  ي صفحة الويب الخاصة بنا.	

�ف

ز تستخدم لإنشاء مواقع الويب.   HTML .8 هي لغة ترم�ي
خطأ  	 صحيح  	

هل الجمل التالية صحيحة أم خطأ؟

1
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ئ الصفحة الرئيسة لموقعك. < افتح برنامج Publisher وأن�ش

.600px 900 و الارتفاعpx غ�ي حجم صفحتك بحيث يكون العرض >

ي أعلى الصفحة ليكون رأسًا للصفحة بحيث يسمح لك بإضافة 
< �خصص إطارًا للصورة �ف

الصورة لاحقًا.

ي قطر".
ي أعلى الصفحة وأدرج اسم موقعك: "الأماكن السياحية �ف

< ارسم مربــع نص �ف

< نسق الخط ليصبح غامقًا، وغ�ي من حجمه ولونه وقم بتوسيطه.

 أسفل الصفحة كتذييل ثم غ�يّ لونه.
ً

< أضف شكل

يط للتنقل بأسماء صفحات موقع الويب الذي   أسفل رأس الصفحة ك�ش
ً

ئ جدول < �أن�ش
ستقوم بإنشائه: الصفحة الرئيسة، حول الموقع، الأماكن السياحية، روابط مفيدة.

< �اجعل النص غامقًا وغ�ي حجمه.

ي صفحات الموقع ثم قم بإعادة تسمية كل صفحة.
< �انسخ الصفحة الأولى لإنشاء با�ق

< احفظ موقعك على جهاز الحاسوب باسم "الأماكن السياحية".

ي قمــت بجمعهــا عــن  ي باســتخدام المعلومــات الــ�ت
و�ن ئ موقــع ويــب إلكــرت أنــ�ش

ي الــدرس الســابق.
ي دولــة قطــر �ف

المناطــق الســياحية �ف

2
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ي
و�ن تطوير موقعك الإلك�ت

أخلاقيات التعامل مع المحتوى

مــع  التعامــل  تعــرف كيفيــة  أن  عليــك  بالمعلومــات  ي 
و�ن الإلكــرت موقعــك  بتغذيــة  تبــدأ  أن  قبــل  	

موقعــك. ي 
�ف اســتخدامه  تنــوي  كنــت  إذا  خاصــة  الآخــرون  ينشــئه  الــذي  المحتــوى 

نت القرصنة ع�ب الإن�ت
عنــد اســتخدام أي مــن المــواد المذكــورة أدنــاه دون الحصــول عــى إذن مــن مؤلفهــا فــإن  	
ن  ذلك يعد جريمة يعاقب عليها القانون وتسمى بـ "القرصنة". يشارك الكث�ي من المبدع�ي
ــا متاحــة للآخريــن فيقومــون بنســخها 

ً
نــت، وهــذا يجعلهــا أحيان أعمالهــم الإبداعيــة عــى الإن�ت

نــت الخاصــة بهــم دون اعتبــار لحقــوق  أو تحميلهــا عــى أجهزتهــم الخاصــة أو مواقــع الإن�ت
ي موقعــك، لكــن ذلــك عمــل 

ي نســخ إحــدى المقــالات ولصقهــا �ف
 �ف

ً
أصحابهــا فقــد تفكــر مثــا

اســمه  إلى  اســتخدام عملــه والإشــارة  ي 
�ف المؤلــف  اســتئذان  عليــك  ي 

وينبــغ غــري صائــب، 
ي هــذا العمــل.

كصاحــب حــق �ف

هــا ونســخها  ي يملــك أصحابهــا حقــوق ن�ش فيمــا يــ�ي تجــد أمثلــة لبعــض المــواد الــ�ت
ي الحصــول عــى إذن منهــم قبــل اســتخدامها بــأي شــكل:

بشــكل حــري وينبــغ

حقوق النسخ والن�ش

الأعمال الأدبية: كتب، مقالات، شعر. 	

الملفات الصوتية. 	

برامج الحاسوب. 	

الفن: الرسومات والأعمال النحتية ، إلخ... 	

الرسوم المتحركة ومقاطع الفيديو والأفلام. 	

الأعمال المعمارية. 	
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الصفحة الرئيسة

إضافة مربعات النص

إضافة المحتوى إلى موقع الويب

لقــد تعلمنــا كيفيــة إضافــة مربعــات نــص وكيفيــة تحريــر النــص داخلهــا. ســنقوم  	
ي جميــع الصفحــات كمــا يظهــر بالأســفل.

الآن بإضافــة مربعــات النــص �ف

47



تعــداد  قوائــم  إضافــة  يمكننــا 
نقــ�ي أو رقــ�ي لاختصــار النص 
وجعــل المحتــوى أكــرث جاذبيــة. 
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عموديــن كمــا  مــن  ة  نــرش إنشــاء  يمكننــا 
 .Word برنامــج  ي 

�ف ا 
ً
مســبق تعلمنــا 
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إدراج وتحرير الصور

الوقــت لإضافــة  ي رأس الصفحــة وقــد حــان 
قمنــا ســابقًا بإضافــة موقــع للصــورة �ف 	

ي الصفحــة الرئيســة.
ي كل صفحــة. لنتعــرف كيفيــة تطبيــق ذلــك �ف

صــورة مــن اختيارنــا �ف

ي موقع الصورة:
لإدراج صورة �ف

ي منتصــف موقــع الصــورة أو اضغــط 
< �اضغــط زر Insert Picture )إضافــة صــورة( �ف

 1 عــى الموقــع ضغطًــا مزدوجًــا. 

 2 ي سيتم فتحها، اضغط From a File )من ملف(.  < من نافذة إدراج الصورة ال�ت

 4 3 ثم اضغط Insert )إدراج(.  < اخ�ت الصورة من حاسوبك 

 5 ي رأس الصفحة. 
ي موقع الصورة �ف

< سيتم إدراج الصورة �ف

< �يمكنــك نقــل الصــورة وتغيــري حجمهــا أو اســتخدام زر Crop )اقتصــاص( للاقتصــاص 
 6 ورة.  منهــا حســب الــضر

7 < لقد أصبح رأس الصفحة جاهزًا الآن. 

1
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مواقــع  إلى كل  الصــور  إضافــة  يمكننــا  الطريقــة  بنفــس 
هنــا. موضــح  هــو  الصفحــات كمــا  ي جميــع 

�ف الصــور 
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، فلننفذ ذلك على الصفحة الرئيسة. يمكننا إضافة الصور إلى محتوى الموقع لكي يكون جذابًا أك�ث

لإدراج صورة:

مجموعة  ومن  )إدراج(،   Insert تبويب  علامة  < �من 
 Pictures التوضيحية(، اضغط  )الرسوم   Illustration

 1 )الصور(. 

ي سيتم فتحها، اخ�ت الصورة من  < �من نافذة إدراج الصورة ال�ت
 3 2 ثم اضغط Insert )إدراج(.  حاسوبك 

الموجود  المحتوى  مساحة  ي 
�ف الصورة  إدراج  < �سيتم 

4 يمكنك نقل الصورة وتغي�ي حجمها لتتناسب  بالصفحة، 
 5 مع محتوى الصفحة. 

1
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ي صفحــات 
ي بــا�ق

ســنقوم بنفــس الطريقــة بــإدراج صــورٍ �ف
الموقــع كمــا هــو موضــح بالأســفل.
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إضافة روابط التصفح

نربــط جميــع  أن  يجــب  أنشــأناه،  الــذي  الويــب  موقــع  تصفــح  مــن  المســتخدمون  يتمكــن  لــ�ي  	
التنقــل. يــط  �ش خــال  مــن  معًــا  الصفحــات 

: ي نصي لإنشاء رابط تشع�ب

 1  . ي < اذهب إلى الصفحة الرئيسة ثم حدد النص الذي ترغب بتحويله إلى رابط تشع�ب

 Link الروابــط(، اضغــط( Links ومــن مجموعــة ،)إدراج( Insert مــن علامــة تبويــب� >
 2 )رابــط(. 

(، اخ�ت من قائمة Link to )ربط إلى(  ي < �من نافذة Edit Hyperlink )تحرير رابط تشع�ب
 3 ي هذا المستند(. 

على يسار النافذة Place in This Document )موقع �ف

 4 يط التنقل.  ي �ش
< اخ�ت الصفحة المناسبة للرابط �ف

 5  .OK اضغط >

ي 
و�ن ي موقعــك الإلكــرت

ي بالصفحــة المناســبة �ف < �ســيتم ربــط النــص المحــدد بارتبــاط تشــع�ب
 6 وســيتغ�ي لونــه. 

يــط التنقــل لجميــع صفحاتــك لــ�ي يتــم ربطهــا  ي �ش
< �كــرر الخطــوات لجميــع الروابــط �ف

 7 بشــكل صحيــح وغــري اللــون ليكــون أوضــح للقــراءة. 

1
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نــت؛ اضغــط  هــا عــى الإن�ت ي صفحــة ويــب تــم تصميمهــا باســتخدام Publisher قبــل ن�ش
ي �ف لاتبــاع رابــط تشــع�ب

باســتمرار عــى مفتــاح CTRL ومــرر المــؤ�ش عــى الصــورة أو نــص الرابــط، ســتلاحظ تغــري شــكل المــؤ�ش إلى هيئــة 
يــد، اضغــط وســينقلك الرابــط إلى المحتــوى المرتبــط.

نصيحة ذكية

7

ســيتم ربــط هــذا النــص 
بصفحــة المعلومــات

النــص  هــذا  ربــط  ســيتم 
ي المفضلة

بصفحة رياض�ت
النــص  هــذا  ربــط  ســيتم 
اللعبــة قواعــد  بصفحــة 
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ي المحتــوى بصفحــة لــ�ي تتــم زيارتهــا بسرعــة دون الحاجــة 
يمكننــا ربــط إحــدى الصــور المدرجــة �ف

يــط التنقــل، فلنتعــرف الخطــوات اللازمــة للقيــام بذلــك. للذهــاب إلى �ش

لربط صورة تشعبيًا:

اضغــط  ثــم   1 ربطهــا،  المطلــوب  الصــورة  عــى  الأيمــن  بالــزر  < �اضغــط 
 2  .) ي تشــع�ب )رابــط   Hyperlink

 Page in This Document ستظهر نافذة ربط الصورة تشعبيًا، اخ�ت� >
 3 ي هذا المستند(. 

)صفحة �ف

 5  .OK 4 ثم اضغط ي ستقوم بربطها بهذه الصورة  < اخ�ت الصفحة ال�ت

1
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3

ي الصفحة الرئيسة.
ن �ف كرر نفس الخطوات للصورت�ي

ســيتم ربــط الصــورة الثانيــة بصفحــة 
ي المفضلــة."

"رياضــ�ت
وســيتم ربــط الصــورة الثالثــة بصفحــة 

"قواعــد اللعبة." 
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رابعًا: مرحلة التجربة والن�ش
بعــد أن يكتمــل محتــوى الموقــع بمكوناتــه المرئيــة والمقــروءة  	
فإنــه يصبــح جاهــزًا للاختبــار، الــق نظــرة فاحصــة عــى كل صفحــة، 
وراجــع العناويــن والنصــوص والتنســيق، واختــرب الروابــط التشــعبية 
وتأكــد أنهــا تنقلــك إلى المحتــوى الصحيــح، بعــد انتهائــك مــن اختبــار 

ء بدقــة، يمكنــك نــرش موقعــك. ي
كل �ش

:Publisher لحفظ الموقع كملف

، ثــم  1 < �اضغــط علامــة تبويــب File )ملــف( 
2 اضغط Save as )حفظ باســم(. 

ثــم   3 )اســتعراض(   Browse < �اضغــط 
مــن نافــذة Save As )حفــظ باســم( اخــرت 
 4 فيــه.  الملــف  حفــظ  تــود  الــذي  المــكان 

 5  .Save اضغط >

حفظ وتصدير الموقع

 Publisher حفظ موقعنا بعدة تنسيقات، حيث يمكننا حفظه كملف Publisher يتيح 	
.HTML أو كملــف PDF أو كصــورة أو كملــف

سنســتعرض هنــا كيــف نحفظــه كملــف Publisher بحيــث يمكننــا اســتكمال العمــل عــى  	
وري حفــظ عملنــا أثنــاء تطويــر موقــع الويــب  ي لاحقًــا، حيــث أنــه مــن الــضر

و�ن الموقــع الإلكــرت
الخــاص بنــا وأيضًــا عنــد الانتهــاء منــه. 

1
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:HTML لتصدير الموقع كملف

2 1 ثم اضغط Export )تصدير(.  < اضغط علامة تبويب File )ملف( 

زر  اضغــط  ثــم   3  )HTML )نــرش كملــف   Publish HTML < �اضغــط 
 4  .Publish HTML

< �مــن نافــذة Publish to the Web )نــرش إلى الويــب( اخــرت موقــع حفــظ 
 5 الملــف. 

 6  .Save اضغط >

1
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ئ مجلدًا باســم  ســيقوم Publisher بحفظ الملف الرئيس باســم index.html وســين�ش
ي 

index_files يحتــوي عــى جميــع صــور وصفحــات موقــع الويــب كمــا هــو موضــح �ف
الصــورة أدنــاه.

إذا قمنــا بالضغــط المــزدوج عــى 
موقــع  ســيفتح   index ملــف 

بنــا. الخــاص  الويــب 
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< لنطبق معًا

 1. �نستخدم روابط التصفح لربط جميع صفحات موقع 
خطأ  	 صحيح  الويب معًا. 	

يط التنقل لموقع الويب  ي �ش
 2. �نستخدم الروابط التشعبية �ف

خطأ  	 صحيح  لكي يكون المستخدم قادرًا على تصفح الموقع.	

 3. �لا يمكننا إدراج صورة جديدة إذا لم نقم بإدراج موقع 
خطأ  	 صحيح  ي البداية.	

للصورة �ف

ي الموقع عبارة عن رابط 
 4. �يجب أن تكون الصورة �ف

خطأ  	 صحيح  ي يش�ي إلى صفحة ويب أخرى.	 تشع�ب

 5. �يمكننا حفظ موقعنا كملف Publisher ولكن لا يمكننا 
خطأ  	 صحيح  ي وقت لاحق. 	

استكمال عملنا على الموقع �ف

 HTML 6. �لفتح موقع الويب الذي أنشأته وصدرته كملف 
خطأ  	 صحيح  ي حاسوبك. 	

يجب أن يكون هناك مجلد وملف Index �ف

ي امتلاك ما
 7. �حقوق النسخ هي حق الأشخاص �ف

خطأ  	 صحيح   يخصهم فقط. 	

هل العبارات التالية صحيحة أم خطأ؟
1
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ي قطر" وابدأ بتحرير محتواه.
< افتح الملف "الأماكن السياحية �ف

يط التنقل لربط جميع الصفحات معًا. ي �ش
< أضف روابط التصفح �ف

ي الصفحة الرئيسة أضف مربــع نص لإطلاع الزوار على ملخص محتويات الموقع و قم 
< ��ف

ي رأس الصفحة.
بإدراج صورة داخل موقع الصورة �ف

ي صفحة "حول الموقع" أضف مربعي نص يتضمنان معلومات عن الأماكن السياحية 
< ��ف

ي الموقع المناسب.
ي الدرس السابق، أضف صورة �ف

ي قمت بجمعها �ف وال�ت

ي صفحة الأماكن السياحية أضف مربعي نص لإعلام الزوار بالأماكن السياحية الأك�ث 
< ��ف

ي 
زيارة. لا تنسَ أن تستخدم قوائم التعداد لاختصار المحتوى وقم بإضافة صورة �ف

الموقع المناسب.

ي صفحة "روابط مفيدة" أضف مربــع نص يتضمن روابط إلى مواقع أو صفحات ويب 
< ��ف

ي قطر.
ن �ف ي تث�ي اهتمام السائح�ي أخرى خاصة بالأماكن ال�ت

ي حاسوبك.
< بعد الانتهاء من عملية التحرير احفظ عملك وقم بتصديره كملف HTML �ف

ي أك�ث جاذبية!
و�ن لقد حان الوقت لكي نجعل موقعنا الإلك�ت

2
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وسائل التواصل الاجتماعي

 أدوات التواصل

ومعلمينــا  وزملائنــا  أصدقائنــا  مــع  للتواصــل  نســتخدمها  مختلفــة  وســائل  عــى  ســابقًا  تعرفنــا  	
تلــك  نســتخدم  ســفر،  رحلــة  ي 

�ف يكونــون  عندمــا  العائلــة  أفــراد  مــع  حــىت  أو   ، المــدرسي والمجتمــع 
ي تبــادل الملفــات بأنواعهــا كالصــور، وقــد اختلفــت اســتخدامات هــذه 

ي التواصــل وكذلــك �ف
الوســائل �ف

ا على اســتخدام بعضها للتواصل الشــخصي والبعض الآخر للتواصل الرســ�ي 
ً
الوســائل فبات متعارف

، وكمــا درســت ســابقًا؛ تكــون تلــك 
ً

ي مثــا
و�ن يــد الإلكــرت ي العمــل، كال�ب

ن �ف ن الموظفــ�ي ي المدرســة أو بــ�ي
�ف

امنــة. ز امنــة وإمــا غــري م�ت ز الوســائل إمــا م�ت

الــرد عــى  تســمح وســائل التواصــل الاجتمــاعي لأعضائهــا بالتعليــق أو 
مــا يطرحــه الآخــرون وكذلــك تســمح بإضافــة الصــور والمقاطــع، وقــد 
ات  تضــاف هــذه الــردود والتعليقــات بشــكل فــوري أو تفصــل بينهــا فــرت
امــن.  ز الم�ت غــري  التواصــل  اســم  عليــه  نطلــق  مــا  وهــو  متفاوتــة،  زمنيــة 

. ي
و�ن يــد الإلكــرت ال�ب المنتديــات ورســائل  أيضًــا  وتنــدرج تحتهــا 

تتوفــر كذلــك وســائل تواصــل تجمــع النــاس مــن مختلــف أنحــاء العالــم، 
وتســمح لهــم بتبــادل الأفــكار والأخبــار والصــور ومقاطــع الفيديــو عــى 
أمثلتهــا  ومــن   ، الاجتمــاعي التواصــل  بشــبكات  وتعــرف  واســع،  نطــاق 

.Instagram و   Twitter و   Fecebook الشــائعة 

الفــوري  للتواصــل  تســتخدم  مختلفــة  تطبيقــات  عــى  ســابقًا  تعرفنــا 
.Messenger و WhatsApp ن مستخدميها مثل وتبادل الرسائل ب�ي

ي تســمح للمتواجديــن  مــن وســائل التواصــل أيضًــا غــرف المحادثــة الــ�ت
فيهــا بالتحــاور الــ�ي ومناقشــة المواضيــع المختلفــة بشــكل جمــاعي مثــل 
امن. ز Microsoft Teams ويطلق على هذا النوع اسم التواصل الم�ت
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 شبكات التواصل الاجتماعي

يســتخدم الأفــراد شــبكات التواصــل الاجتمــاعي للتعبــري عــن أفكارهــم أو مشــاركة بعــض الأحــداث  	
ي ذلــك مشــاركة الصــور والفيديــو، وتمكــن هــذه الشــبكات مســتخدميها مــن التفاعــل 

والمواقــف بمــا �ف
بعــض  معًــا  فلنســتعرض  المشــاركة.  إعــادة  حــىت  أو  الإعجــاب  أو  بالتعليــق  الآخريــن  مشــاركات  مــع 

: ي وقتنــا الحــا�ض
شــبكات التواصــل الشــائعة �ف

يمكن مستخدميه من:

 . ي
إنشاء ملف تعري�ف 	

إنشاء قائمة باهتماماتهم الشخصية. 	

إلى  والانضمــام  المجموعــات  	�إنشــاء 
باهتماماتهــم. مرتبطــة  مجموعــات 

مشاركة المعلومات الشخصية. 	

	�التواصل مع الأصدقاء.

المحادثة الفورية. 	

Facebook فيسبوك
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 Tweets تســى  ة  قصــري رســائل  لمســتخدميها كتابــة  تتيــح  ناجحــة  اجتماعيــة  شــبكة  	
 Followers ملفًــا شــخصيًا مختــرًا، ويكــون لــه twitter ي

ء المســتخدم �ف ي
)تغريــدات(. ينــ�ش

ي facebook، ويتابع بدوره المغردين الآخرين لقراءة مشاركاتهم.
)متابعون( بدل الأصدقاء �ف

ي مشــاركة الصــور ومقاطــع الفيديــو 
شــبكة تواصــل شــائعة تســتخدم بشــكل رئيــ�ي �ف 	

مــع  والتفاعــل  الآخريــن  بمتابعــة حســابات  لمســتخدميها  الذكيــة، وتســمح  الهواتــف  عــرب 
التعليــق. أو  بالإعجــاب  مشــاركاتهم 

Twitter توي�ت

Instagram إنستجرام
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قواعد الأمان 

ي ذلــك قواعــد الســامة والأمــان، ونفكــر 
نــت بحــذر ونــراعي �ف مــن المهــم جــدًا أن نســتخدم الإن�ت 	

ي اعتبارنا أنها قد تكون متاحة 
ن �ف ي ننوي مشاركتها من خلال الشبكة واضع�ي ي المعلومات ال�ت

مليًا �ف
ي المعلومــات الخاصــة بعيــدة 

ي أن نبــق
لأصدقائنــا وكذلــك لأشــخاص آخريــن لا نعرفهــم، وعليــه ينبــغ

ي  ات الــ�ت ز ي علينــا اتباعهــا أثنــاء اســتخدام بعــض المــ�ي
ي ينبــغ نــت. لنســتعرض بعــض القواعــد الــ�ت عــن الإن�ت

نــت. تتيحهــا لنــا شــبكة الإن�ت

نت قواعد الأمان أثناء استخدام تقنيات التواصل ع�ب الإن�ت

اســتخدم أدوات التواصــل بعــد اســتئذان والديــك أو مــن 
ينــوب عنهمــا.

1

2
عندمــا  مســتعارًا  اســمًا  دائمًــا  تســتخدم  أن  �يستحســن 

اســمك. مشــاركة  الموقــع  منــك  يطلــب 

3
هــا بشــكل دوري لحمايــة  اســتخدم كلمــة مــرور قويــة، وغ�ي

اق والسرقــة. حســابك مــن الاخــرت

��لا تشارك أبدًا معلومات شخصية مثل عنوانك أو كلمات 4
المرور أو أرقام الهواتف الخاصة بك أو بالآخرين.

ي 5
�إذا تعرضــت لأي مضايقــة أو إزعــاج مــن أي شــخص �ف

، بــادر فــورًا بإخبــار والديــك  شــبكات التواصــل الاجتمــاعي
أو مــن ينــوب عنهمــا وأفصــح لهــم عمــا أزعجــك.
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ي يمارســها بعض الأشــخاص  يطلق هذا المصطلح على المضايقات ال�ت
ي صــور 

ي هــذه المضايقــات �ف
ضــد الآخريــن عــرب وســائل التواصــل، وتــأ�ت

عديــدة مثــل التهديــد أو الإحــراج، أو الاســتهداف بالتعليقــات الجارحــة.

ي - وح�ت المتنمرون أنفسهم - 
و�ن يمكن أن يصبح ضحايا التنمر الإلك�ت

عرضــة لمشــاكل نفســية وصحيــة مثــل القلــق والاكتئــاب والاضطرابــات 
الأخــرى، ولذلــك فإنــه مــن المهــم جــدًا أن نــراعي قواعــد الســامة أثنــاء 
نلجــأ  وأن  نــت،  الإن�ت عــرب  الآخريــن  مــع  التواصــل  تقنيــات  اســتخدام 
هم  لوالدينــا أو مــن ينــوب عنهمــا عنــد التعــرض لأي انزعــاج، ونستشــري
ي 

�ف الحــل  يكمــن  قــد  تواجهنــا،  ي  الــ�ت المشــكلة  ي 
�ف المناســب  للتــرف 

تطلــب  إذا  أكــرث جديــة  إجــراءات  اتخــاذ  أو  المتنمــر  الشــخص  حجــب 
الأمــر.

ي
و�ن التنمر الإلك�ت

نت قواعد الأمان أثناء تحميل ورفع المواد ع�ب الإن�ت

ها من الصور ومقاطع الصوت والفيديو  امج وغ�ي 1	�قم بتحميل ال�ب
اف والديك أو من ينوب عنهما، قد يكون تحميل هذه  تحت إ�ش

، أو غــري مناســب. ي
المــواد غــري قانــو�ن

ي تود استخدامها  2	�است�ش والديك أو معلمك حول مواقع الويب ال�ت
يل المواد والملفات لتتأكد أنها موثوقة. ز لت�ن

وســات وتحديثهــا بشــكل  	�تأكــد مــن اســتخدام برامــج مكافحــة الف�ي 3
مســتمر لتبــقى ملفاتــك آمنــة، وتحافــظ عــى ســامة جهــازك.

ك عــى وســائل  4	�تجنــب رفــع صــورك الخاصــة أو صــور شــخص غــري
التواصــل.

ء  ي
م خصوصيــات الآخريــن، واســتأذن منهــم قبــل نــرش أي �ش 	�احــرت 5

يمســهم أو يتعلــق بهــم بــأي شــكل مــن الأشــكال. 
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نت قواعد الأمان أثناء اللعب على شبكة الإن�ت

ي نفضلهــا  الــ�ت ونيــة  لقــد أصبحــت الألعــاب الإلك�ت
نــت، والكثــري منهــا صــار يتضمــن  متاحــة عــى الإن�ت
أن  علينــا   ، ن اللاعبــ�ي بقيــة  مــع  للتواصــل  وســائل 
بزيــارة  قــم  اللعــب.  وقــت  ي 

�ف حــىت  نكــون حذريــن 
موقــع safespace.qa للاطــاع عــى المزيــد مــن 

نــت. الإن�ت عــى  والســامة  الأمــن  قواعــد 

فيما يلي بعض النصائح حول كيفية اللعب بأمان:
مــن  أو  والديــك  يضعهــا  ي  الــ�ت بالقواعــد  تمامًــا  م  ز 	�الــ�ت 1

الحاســوب. بألعــاب  يتعلــق  فيمــا  عنهمــا  ينــوب 
ســابقًا  ذكرناهــا  ي  الــ�ت للتعليمــات  اتباعــك  مــن  	�تأكــد  2

وســات، وإبقــاء  حــول اســتخدام برامــج مكافحــة الف�ي
باســتمرار. وقويــة  محدثــة  المــرور  كلمــة 

 مــن صورتــك الحقيقيــة 
ً

3	�اســتخدم صــورة رمزيــة بــدل
نــت. الإن�ت ألعــاب شــبكة  اســتخدام  أثنــاء 

مــع  الصوتيــة  والمحادثــة  ا  الكامــري اســتخدام  4	�تجنــب 
نــت. أشــخاص لا تعرفهــم أثنــاء اللعــب عــى شــبكة الإن�ت

5	�لا تقبــل أبــدًا لقــاء شــخص لا تعرفــه وارفــض طلبــات 

ي تستدعي إفشاء أي معلومات شخصية  التواصل ال�ت
تخصــك أو تخــص عائلتــك.

ي أوقات اللعب لأن ذلك يؤثر 
لا تسرف �ف 	

عــى صحتــك وعلاقاتــك الاجتماعيــة، نظــم 
المدرســية  تــؤدي واجباتــك  وقتــك بحيــث 
ي وقتًــا 

ليــة، وتمــارس الرياضــة، وتقــض ز والم�ن
75ملائمًــا مــع عائلتــك وأصدقائــك.



< لنطبق معًا

: اخ�ت الإجابة الصحيحة مما يلي

1

: ي وسائل التواصل الاجتماعي
1. قبل ن�ش صور أصدقائك �ف

____________________________________ أ( يجب أن تأخذ إذنهم .

__________________________ ي الصور.
ب( يجب أن تكون أنت أيضا �ف

ء._________________________________ ي
ج( ليس عليك فعل أي �ش

وسات يحمي حاسوبك من: 3. برنامج مكافحة الف�ي

______________________________________ ة. أ( الملفات الخط�ي

______________________________________ ب( المشاكل التقنية.

_____________________________________ ج( الكوارث الطبيعية.

نت: 2. يمكنك نسخ واستخدام مقال من الإن�ت

__________________________________ أ( دون الإشارة إلى المؤلف.

________________________________________ ب( بإذن المؤلف.

ج( دون أي إذن._________________________________________

نت: 4. ألعاب الفيديو ع�ب الإن�ت

_______________________________ أ( أمر خط�ي ويجب أن لا تفعله.

ب( لا تحتوي أي مخاطر.___________________________________

___ ج( قد تحمل مخاطر عديدة، لذلك يجب أن تتبع قواعد معينة عند اللعب.
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ي - 
و�ن امن - التنمر الإلك�ت ز امن - التواصل غ�ي الم�ت ز )التواصل الم�ت

الإنستجرام - كلمة المرور(

 على أدوات _______________. 
ً

1. يعت�ب برنامج Microsoft teams مثال

 على _________________. 
ً

ي مثال
و�ن يد الإلك�ت 2. يعت�ب ال�ب

ي 
3. �يعد___________________ من أشهر أدوات التواصل الاجتماعي المستخدمة �ف

مشاركة الصور.

ي يمارسها بعض الأشخاص ضد الآخرين ع�ب وسائل التواصل  4. �يطلق على المضايقات ال�ت
الاجتماعي مصطلح_____________________.

نت عدم مشاركة_________________   5. �من قواعد الأمان أثناء استخدام الإن�ت
مع الآخرين.

أكمل الفراغات بالعبارة الصحيحة.
3

أجب على الأسئلة التالية
2

امن؟ ز امن وغ�ي الم�ت ز ن التواصل الم�ت 1. ما الفرق ب�ي

_ ______________________________________________________

_ ______________________________________________________

نت؟ 2. اذكر بعض وسائل التواصل الاجتماعي ع�ب الإن�ت

_ ______________________________________________________

_ ______________________________________________________
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وع الوحدة م�ش

وسائل التواصل الاجتماعي العنوان:

Microsoft EdgeMicrosoft Publisher الأدوات:

التفاعــل  وســائل  إلى  الاجتمــاعي  التواصــل  وســائل  مصطلــح  يشــري 
نــت. الإن�ت مجتمعــات  ي 

�ف النــاس  مــن  مجموعــات  ن  بــ�ي والتواصــل 
الوصف:

خطوات 
التنفيذ:

احفظ وصدر موقعك.

أدرج روابط التصفح لربط جميع الصفحات معًا.

أدرج الصور المناسبة من حاسوبك أو من شبكة 
ي أفضل.

و�ن نت لجعل مظهر موقعك الإلك�ت الإن�ت

نت للبحث عن معلومات حول وسائل  استخدم شبكة الإن�ت
التواصل الاجتماعي الأك�ث استخدامًا.

ئ 3 صفحات: أن�ش

يــط التنقــل بأســماء الصفحــات  < �الصفحــة الرئيســة تعــرض اســم الموقــع و�ش
ي ســتقوم بإنشــائها. الأخــرى الــ�ت

< �تحتــوي الصفحــة الثانيــة ملخصًــا عــن وســائل التواصــل الاجتمــاعي وأمثلــة 
عليهــا.

تصفــح  وراء  الكامنــة  المخاطــر  عــن  معلومــات  الثالثــة  الصفحــة  < �تحتــوي 
. الاجتمــاعي التواصــل  لوســائل  الصحيــح  الاســتخدام  وقواعــد  نــت  الإن�ت

استخدم Publisher لإنشاء موقع ويب يعرض 
ي قمت بجمعها. المعلومات ال�ت

78



< البنية الأساسية للويب.

< �تحري دقة المعلومات واختيار المناسب 
منها للفئة المستهدفة.

نت. < إنشاء موقع على شبكة الإن�ت

ن أدوات التواصل المختلفة. < المقارنة ب�ي

< �أفضل الممارسات لمشاركة وتبادل 
المعلومات بشكل آمن على وسائل 

. التواصل الاجتماعي

< �المبادئ الأساسية لحماية الخصوصية 
والحقوق الشخصية لك وللآخرين ع�ب 

نت. الإن�ت

ماذا تعلمت

ي هذە الوحدة:
تعلمت �ف

Web pageالدرس 1 Websiteصفحة ويب	 	موقع ويب	 ي ز النص التشع�ب لغة ترم�ي
HTML

Hyperlink 	 ي المعلومات الدقيقةارتباط تشع�ب
Accurate Information

المعلومات المناسبة ذات 
العلاقة

Relevant Information

	 Publisherالدرس 2 Text Boxالنا�ش يط التنقلمربــع النص	 �ش
Navigation Bar 	

Illustration 	 موقع تثبيت الصورةرسم توضيحي
Picture Placeholder

رابط التصفحالدرس 3
Navigation Link

نسخ الصفحة
Duplicate Page

وسائل التواصل الاجتماعيالدرس 4
Social media

امن ز التواصل الم�ت
Synchronous 
Communication

امن ز التواصل غ�ي الم�ت
Asynchronous 
Communication

المعلومات الشخصية
Personal Infomation

Copyrights Uploadingحقوق النسخ	 رفع	

Chatting المحادثة	

المصطلحات
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ي هذه الوحدة ســنتعلم أســاليب وطرائق جديدة وممتعة ومبتكرة باســتخدام التكنولوجيا 
�ف 	

، وســنتعلم أيضًــا نمذجــة الروبــوت لبعــض المهــام  ي
ا�ض فيــه معًــا كالواقــع الافــرت لدمــج التعليــم وال�ت

مجيــة  ي مجــال الســامة المروريــة والحفــاظ عــى أمــن الطــرق باســتخدام البيئــة ال�ب
الحياتيــة �ف

لروبــوت EV3، وبرمجــة الروبــوت أيضًــا للقيــام بالعمليــات الحســابية وكيفيــة اختبــار وتشــخيص 
مجيــة. بعــض الأخطــاء ال�ب

2. النمذجة بالروبوت
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ي هذە الوحدة سنتعلم:
�ف

فيه ومزاياه. < المقصود بالتعلم بال�ت

فيه باستخدام وسائل التكنولوجيا. < طرائق التعلم بال�ت

فيه على التعليم والتعلم. < أثر استخدام أساليب التعلم بال�ت

ي لخطوات برمجة الروبوت. < إنشاء خوارزمية ومخطط انسيا�ب

مجية. مجية LEGO Mindstorms EV3 واللبنات ال�ب < التعامل مع البيئة ال�ب

العوائــق  استكشــاف  مــن  الروبــوت  ن  لتمكــ�ي الصوتيــة  فــوق  الموجــات  < �اســتخدام مستشــعر 
وتجاوزهــا.

ي مسار محدد.
< استخدام التسلسل والتكرارات لتحريك الروبوت �ف

مجة. ي ال�ب
ات العددية �ف < استخدام المتغ�ي

مجية. ن أو أك�ث من الأوامر ال�ب ن سلسلت�ي < استخدام لبنة Switch للاختيار ب�ي

< برمجة الروبوت لإجراء العمليات الحسابية.

نامج وتشخيص الأخطاء. < اختبار ال�ب

فيه < التعلم بال�ت

< الروبوت والسلامة المرورية

ات والعمليات الحسابية < المتغ�ي

نامج وتشخيص الأخطاء < اختبار ال�ب

> LEGO Mindstorms EV3

الأدوات

ماذا سنتعلم؟

مواضيع الوحدة
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هل تذكر؟

ما هو الروبوت؟

بتنفيــذ  تقــوم  آلــة 
تعليمــات برمجيــة لأداء 
مهــام معينــة تبعًــا للبيئــة 
يعمــل  وقــد  المحيطــة، 
أو  بعــد  عــن  بتوجيــه 

. ي
تلقــا�ئ بشــكل 

المركــزي  الــزر  عــى  نضغــط 
 OK التأكيــد  أمــر  لإعطــاء 

. تنــا را لخيا

ن  نســتخدم الأزرار أعــى وأســفل ويمــ�ي
ي قائمــة 

ويســار لاســتعراض الخيــارات �ف
وحــدة التحكــم.

EV3 وحدة التحكم

ي 
يمكننــا تغيــري إعــدادات وحــدة التحكــم �ف

: الروبــوت كمــا يــ�ي

< تغي�ي اسم الروبوت.

ي حالة الإسبات لتوف�ي الطاقة.
< �وضعه �ف

< تغي�ي مستوى الصوت.

< التوصيل بشبكة لاسلكية.
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الروبوت المتحرك )السيارة(

ي شكل روبوت متحرك بعجلات ومحركات تمكنه 
يمكن تصميم روبوت EV3 �ف

من التنقل تمامًا كالســيارة.

كيب قاعدة تثبيت المحرك. 1 �قم ب�ت

كيب هذا الجزء أسفل جهاز  3 �قم ب�ت
الروبــوت  يتحــرك  حــىت  الروبــوت 

الكــرة. باســتخدام  بسلاســة 

حــان  الروبــوت،  قاعــدة  بإنشــاء  قمــت  أن  4 �بعــد 
القاعــدة. عــى  التحكــم  وحــدة  لوضــع  الوقــت 

ليبدو الجزء الأسفل من الروبوت بهذا الشكل.

2 �ضع المحركات جنبًا إلى جنب.
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 الدرس الأول

فيه التعلم بال�ت

سعد
نورة

الكثــري  تعلــم  يمكننــا  أنــه  ن  تعلمــ�ي هــل 
ممارســة  خــال  مــن  المفيــدة  الأمــور  مــن 
الألعــاب ومشــاهدة مقاطــع الفيديــو أو مــن 

؟ ي
ا�ض الافــرت الواقــع  نظــارات  خــال 

هذه طرقٌ ممتعة للتعلم.

فيه كأحد الوسائل الجديدة والمبتكرة للتعليم والتعلم حيث  لقد أصبح من الدارج استخدام ال�ت 	
فيــه عــى التكنولوجيــا،  يتــم دمــج عمليــة التعليــم والتعلــم بالمتعــة والتســلية، لا يقتــر التعلــم بال�ت
 ، ي

الــذا�ت بــل يتضمــن طرائــق تعلــم أخــرى عديــدة مثــل التعلــم بالممارســة والاستكشــاف أو التعلــم 
هزن.   كالذهــاب إلى المتحــف أو المــرح أو المتــ

بالطبــع، يمكنــكِ أيضًــا تطويــر 
العديــد مــن المهــارات والتعلــم 

بوســائل جديــدة ومبتكــرة.

فيه التعلم بال�ت

ي قالب من التسلية والمتعة والفائدة.
ن �ف فيه هو تقديم عملية التعليم للمتعلم�ي التعلم بال�ت
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الدرس الأول

فيه: مزايا التعلم بال�ت

فيه باستخدام التكنولوجيا من طرائق التعلم بال�ت

زيادة الدافعية 
للتعلم والمشاركة 

ي الأنشطة 
�ف

التعليمية.

تطوير مهارات 
التفك�ي من خلال 
استخدام ألعاب 
ي أو ألعاب  الأحا�ج

الفيديو.

زيادة القدرة على 
التفك�ي الإبداعي 

و الابتكار.

اك العديد  إ�ش
ي 

من الحواس �ف
عملية التعلم.

يالفيديو التعليميتطبيقات الأجهزة الذكيةالألعاب التعليمية
ا�ض الواقع الاف�ت

4 3 2 1

1

2

34
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تعتمــد الألعــاب التعليميــة بشــكل مبــا�ش عــى التجربــة والخطــأ وبالتــالي اكتشــاف النتائــج والتعلــم  	
بطريقــة ممتعــة. مــن مزايــا الألعــاب التعليميــة:

< جاذبة للانتباه.

ن للتعلم. < تث�ي دافعية المتعلم�ي

ي 
ن الوصــول إلى النتائــج الصحيحــة دون خــوف مــن الوقــوع �ف < �تشــجع عــى إعــادة المحاولــة لحــ�ي

الأخطــاء.

. ن ن صورت�ي البحث عن الفروقات ب�ي

ي الصورة.
عد الأشياء �ف

الخروج من المتاهة.

البحث عن الأشكال المتشابهة.

1. الألعاب التعليمية
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الدرس الأول

ز بســهولة التفاعــل  ي بيئــة الأجهــزة الذكيــة، وتتمــ�ي
برمجيــات تطبيقيــة تعليميــة تــم تصميمهــا �ف 	

معًــا.  والمتعــة  للتعلــم  وقــت  أي  ي 
�ف معهــا 

أمثلة لتطبيقات الأجهزة الذكية التعليمية:

2. تطبيقات الأجهزة الذكية

Mathletics

Mobile Observatory - Astronomy

ELT Skills

Google Earth
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هناك نوعان شائعان من مقاطع الفيديو التعليمية:
وتكــون  والوثائقيــة:  التعليميــة  2. �الأفــام 
الفيديــو،  مقاطــع  مــن  عــادة  أطــول 
ي الحصــص الدراســية كأحــد 

وتســتخدم �ف
الممتعــة.  التعليــم  أســاليب 

1. �مقاطــع فيديــو تفاعليــة: مــواد تعليميــة 
أو  فيديــو  خــال  مــن  عرضهــا  يتــم 
ة نســبيًا، تتيــح  ة تعليميــة قصــري محــا�ض

معهــا. التفاعــل  للمتعلــم 

3. مقاطع الفيديو التعليمية

هي مــواد تعليميــة مصــورة أو مســجلة تشــمل مواضيــع معرفيــة متنوعــة بالصــوت والصــورة  	
ات المرئيــة الجاذبــة. والرســوم التوضيحيــة والتأثــري

ي 
استفد من مقاطع الفيديو التعليمية المصورة المتوفرة �ف

 Youtube قنــاة وزارة التعليــم والتعليــم العــالي عــى موقــع
حها الســلس والشــيق. واســتمتع بأســلوب �ش
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الدرس الأول

تقنيــات  عــى  فيهــا  وتعتمــد  الحاســوب  تطبيقــات  توفرهــا  تجربــة  هــو  ي 
ا�ض الافــرت الواقــع  	

ي يســتطيع أن يندمــج 
ا�ض المحــاكاة التفاعليــة، فتنقــل المتعلــم مــن عالــم الواقــع إلى عالــم افــرت

وكأنهــا حقيقيــة. وأدواتــه  بيئتــه  مــع  ويتعامــل  فيــه 

ي
ا�ض 4. تقنية الواقع الاف�ت

التعلم البصري عن بعد.

ي
ا�ض المتحف الاف�ت
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ي وتطبيقــات الحاســوب 
ا�ض ي هــذه التجربــة نظــارة التحكــم الافــرت

يســتخدم المتعلمــون �ف 	
ات تعليميــة  ي فيكتســبون خــرب

ا�ض بالإضافــة إلى عــدد مــن حواســهم لاستكشــاف العالــم الافــرت
للتجربــة. الدقيقــة  التفاصيــل  تذكــر  عــى  الحمــاس وتســاعد  تزيــد  فريــدة 

. ي
ا�ض مخت�ب الكيمياء الاف�ت

ي للمهن المختلفة.
ا�ض الاختبار الاف�ت
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< لنطبق معًا
 الدرس الأول

فيه يساعدنا على ______________ أثناء ممارسة الألعاب. 1. التعلم بال�ت

2. �يمكننــا أن نتعلــم باســتخدام أشــكال أخــرى مــن التعلــم. مثــل التعلــم بـــ ____________ 

ي 
ي الخــارج أو عــن طريــق التعلــم الــذا�ت

ي الوقــت �ف
و _______________ عندمــا نقــض

. المبــا�ش

العالــم  إلى   
ً

فعــا انتقلنــا  نشــعر كأننــا  فإننــا  ي 
ا�ض الافــرت الواقــع  نظــارات  نســتخدم  3. �عندمــا 

، فســنح�ظ بفرصــة أفضــل لـــ _________________ حيــث نســتطيع رؤيــة  ي
ا�ض  الافــرت

اضية والتعامل معها بحواسنا المختلفة. الأدوات الاف�ت

إلى  لنصــل   __________________ نكــرر  فإننــا  التعليميــة،  الألعــاب  نلعــب  4. �عندمــا 

.________________ ي 
�ف الوقــوع  مــن  الخــوف  دون  الصحيحــة  النتائــج 

ممارســة  عنــد   ____________  ____________ يُطــور  أن  يمكــن  فيــه  بال�ت 5. �التعلــم 

الفيديــو. ألعــاب  أو  ي  الألعــاب مثــل الأحــا�ج

. 6. ____________  ______________ هي أحد أنواع الفيديو التعليمي

7. من أمثلة الألعاب التعليمية، لعبة ____________   _________   ___________. 

: أكمل الفراغ بالكلمة المناسبة لكل عبارة فيما يلي
1

الخروج من المتاهة

التذكر

التعلم

المحاولة

الخطأ

الممارسة

الأفلام الوثائقية

الاستكشاف

مهارات التفك�ي
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< لنطبق معًا

ي أو المستقل.	 
فيه يشجع التعلم الذا�ت 1. التعلم بال�ت

 	. فيه تطوير مهارات التفك�ي 2. من مزايا التعلم بال�ت

 	. 3. الطريقة الوحيدة للتعلم هي داخل الصف الدراسي

ي لاستخدام تطبيقات الأجهزة الذكية.	 
ا�ض ورة إلى نظارة الواقع الاف�ت 4. تحتاج بالض�

 	. 5. يمكن للمتعلم أن يتفاعل مع مقاطع الفيديو التعليمي

فيه.	  6. يمكننا تذكر العديد من المعلومات عندما نتعلم عن طريق التعلم بال�ت

7. عندما نلعب )لعبة تعليمية( فإننا نخ�ش دائمًا من ارتكاب الأخطاء.	 

ضع علامة  أمام الجملة الصحيحة وعلامة  أمام الجملة الخطأ:

2

________________________________________________________

________________________________________________________

________________________________________________________

________________________________________________________

ي على التعلم؟
ا�ض كيف يساعدنا الواقع الاف�ت

3

92



الدرس الأول

روبوت إجلاء السيارات المتصادمة

تشـــكل الحـــوادث المروريـــة واحـــدة مـــن أهـــم أســـباب خســـارة الأرواح والإصابـــات اليوميـــة وذلـــك  	
ــا لتعزيـــز الســـامة المروريـــة عـــى الطـــرق،  ي يجـــب تجنبهـ ي القيـــادة الـــىت

بســـبب الســـلوكيات الخاطئـــة �ف
ي حــالات 

ســنعمل عــى نمذجــة الروبــوت EV3 ليتــرف مثــل مركبــة ذاتيــة القيــادة تقــدم المســاعدة �ف
ا للمــرور.

ً
الحــوادث، فيقـــوم بإزاحــة الســـيارات المتصادمـــة عــن الطريــق ليصبــح ســالك

ســيتحرك الروبــوت إلى الأمــام لاكتشــاف وجــود الســيارات المتصادمــة ويســتخدم ذراعــه  	
إزاحــة كل  تتــم  عندمــا  العمــل  عــن  الروبــوت  وســيتوقف  الطريــق،  عــن  لإزاحتهــا  المتحركــة 

المتصادمــة. الســيارات 

الدرس الثاني

الروبوت والسلامة المرورية
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وضعيات جهاز استشعار الموجات فوق الصوتية

مستشعر الموجات فوق الصوتية

يقيــس مستشــعر الموجــات فــوق الصوتيــة  	
ذلــك  و  أمامــه،  أي جســم  ن  وبــ�ي بينــه  المســافة 
دد  مــن خــال إرســال موجــات صوتيــة عاليــة الــرت
ثــم قيــاس الزمــن الــذي اســتغرقته تلــك الموجــات 
الصوتية لتنعكس عائدةً إلى المستشعر. يمكننا 
الصوتيــة  فــوق  الموجــات  اســتخدام مستشــعر 
أو  ثابــت  هــدف  تعقــب  أو  وتجنــب  لاكتشــاف 
ا. ً ي مســافة لاتزيــد عــن 255 ســنتيم�ت

متحــرك �ف

فــوق  الموجــات  استشــعار  جهــاز  يقيــس 
ن الروبــوت وأي جســم  الصوتيــة المســافة بــ�ي

بالبوصــة(. أو  )بالســنتيم�ت  أمامــه 

وضع Measure )القياس(

فــوق  الموجــات  استشــعار  جهــاز  يقــارن 
ن الروبــوت  الصوتيــة المســافة المكتشــفة بــ�ي
وأي جســم أمامــه مــع مســافة محــددة مســبقًا 

بالبوصــة(. أو  )بالســنتيم�ت 

وضع Compare )المقارنة(

الروبوت وأجهزة الاستشعار

ي 
�ف المســتخدمة  التكنولوجيــا  تعتمــد  	

الروبــوت،  القيــادة عــى علــم  المركبــات ذاتيــة 
ي 

�ف الاستشــعار  أجهــزة  يســتخدم  الــذي 
مــن  والتنقــل  المحيطــة  البيئــة  استكشــاف 
والأجهــزة  البــرش  مــع  والتواصــل  لآخــر  مــكان 
الســيارات  تحتــوي  أن  يمكــن  الأخــرى. كذلــك 
الاستشــعار  أجهــزة  نفــس  عــى  القيــادة  ذاتيــة 

الروبــوت.  يســتخدمها  ي  الــىت

وع روبوت إجلاء السيارات  تنفيذ م�ش
المتصادمة

كيب مستشــعر  وع ســنحتاج ل�ت لتنفيذ الم�ش 	
لاكتشــاف الســيارات المتصادمــة وذراع لإزاحتهــا.

94



الدرس الثاني

تركيب مستشعر الموجات فوق الصوتية

ي الجــزء الأمــامي مــن الروبــوت. 
عــادة مــا يتــم تركيــب جهــاز استشــعار الموجــات فــوق الصوتيــة �ف 	

القاعــدة. ي أي جــزء مــن 
بــه يمكننــا تركيبــه �ف القيــام  الــذي نريــد  وع  المــرش بنــاءً عــى  ومــع ذلــك 

كيــب جهــاز الاستشــعار بوحــدة  ل�ت
التحكــم نحتــاج إلى:

ة  قصــــــــري ربــــــــط  قطــــــــع   2  < �عــــــــدد 
 1 سوداء. 

متوســطة  ربــط  قطــع   2 < �عــدد 
 2 زرقــاء. 

 3 < ذراع أفقية ذات 7 ثقوب. 

هــو  كمــا  القطــع  بتوصيــل  < �قــم 
 4 موضــح. 

ي  الــــيت القطــــع  مــــن   2 < �اســــتخدم 
بمقــــاس   T حــــرف  شــــكل   عــــى 
5 وعــــدد 2 مــــن قطــــع   .)3×3(
للتوصيــــل   6 المــــزدوج  الربــــط 

7 بالقاعــــدة. 

المجمعــة  القطــع  بتوصيــل  < �قــم 
8 الاستشــعار.  بجهــاز 

ي 
كيــب جهــاز الاستشــعار �ف < �قــم ب�ت

9 مقدمــة الروبــوت. 

3
2

1

4 5

6

8

9

ي تركيب مستشعر الموجات 
اف معلمك؛ تعاون مع زملائك �ف تحت إ�ش

فوق الصوتية، والذراع الخاصة بإزاحة السيارات المتصادمة.

7

أولًا: تصميم هيكل الروبوت.
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3

4

1
2

7

5

6

قاعدة المحرك المتوسط

كيب جميع المكونات لإنشاء قاعدة المحرك المتوسط.  لنبدأ الآن ب�ت

المتوســط  المحــرك  قاعــدة  كيــب  ل�ت
إلى: ســنحتاج 

1 < ذراع حمراء ذات 3 ثقوب. 

2 < عدد 2 قطع ربط متوسطة زرقاء. 

3  .3x5 ذراع بيضاء بزاوية� >

4 ة سوداء.  < عدد 2 قطع ربط قص�ي

5 < قطع ربط مزدوج، 3x3، رمادي. 

6 < ذراع أفقية ذات 7 ثقوب. 

7 < قطعة ربط متوسطة زرقاء. 

8 < �قم بتوصيل القطع كما هو موضح. 

8

تركيب الذراع

)المحــرك   Medium Motor نســتخدم 
هــذا  لأن  بالــذراع  للتحكــم  المتوســط( 
وهــو  ة  الصغــري للأحمــال  جيــد  المحــرك 
ــا مــن Large Motor )المحــرك 

ً
أخــف وزن

ي أنــه يمكــن أن يســتجيب  (. هــذا يعــن الكبــري
. الكبــري المحــرك  مــن  أسرع  بشــكل  96



الدرس الثاني

اجمع المكونات لبناء قاعدة المحرك المتوسط وقم بتوصيله بالمحرك المتوسط

3

2

قم بتوصيل المكونات المجمعة 
بالمحرك:

مــع  القاعــدة  كيــب  ب�ت < �قــم 
المحــرك المتوســط باســتخدام 
ي الربــط المــزدوج زرقــاء  قطعــىت

1  .)1( اللــون 

< �قم بإضافة الذراع الحمراء 
2 ذات الـ 3 ثقوب. 

ي الجانب 
< �قم بتثبيت المحرك �ف

3 الأيسر من الروبوت. 

1
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الــذراع  مــن  الأول  الجــزء  لتثبيــت 
إلى: ســنحتاج 

1 < مؤ�ش أبيض. 

2 < جلبة رمادية. 

3 < محور أسود، 6 وحدات. 

4 < ذراع بيضاء ذات 13 ثقبًا. 

5  .3x3 ،قطعة ربط مزدوج رمادية >

6  .3x7 ذراع بيضاء بزاوية مزدوجة� >

الــذراع  ي مــن 
الثــا�ن الجــزء  لتثبيــت 

إلى: ســنحتاج 

1 < �قطعة ربط مزودجة سوداء. 

2 < ذراع أفقية ذات 5 ثقوب. 

مــزودة  ســوداء  ربــط  < �قطعــة 
3 . بمقبــض

 2 محــور،   / جلبــة  < �باســطة 
4 أحمــر.  بلــون  وحــدة، 

5 < محور رمادي بـ 3 وحدات. 

ذراع الروبوت

ا، نحتاج إلى تجميع الذراع لربطه بالمحرك المتوسط.  ً أخ�ي 	 
تركيب الجزء الأول من الذراع:

5

1

234
5

1

2

3

4

6

ي من الذراع:
تركيب الجزء الثا�ن
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الدرس الثاني

كيب الذراع: الخطوة الثانية ل�ت

< �قــم بتوصيــل القطــع كمــا هــو 
موضــح.

، الجلبــة  1 < �المــؤ�ش الأبيــض 
، المحــور الأســود  2 الرماديــة 

. 3 ذو الـــ 6 وحــدات 

12

4

3

5

3
2

1

قم بتجميع المكونات خطوة بخطوة.

كيب الذراع: الخطوة الأولى ل�ت

< �قم بتوصيل القطع كما هو موضح.

 1 ثقبًــا،   13 ذات  البيضــاء  < �الــذراع 
 2 ثقــوب،   5 ذات  الرماديــة  والــذراع 
 3 وقطعــة الربــط المزودجــة الســوداء، 
اللــون  المــزدوج رماديــة  الربــط  وقطعــة 
4 والــذراع البيضــاء ذات الزاويــة   3x3

5  .3x7 المزدوجــة 
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2

3
1

4

5

آخر المكونات قبل توصيل الذراع بالمحرك المتوسط.

كيب الذراع: الخطوة الثالثة ل�ت

< �قم بتوصيل القطع كما هو موضح.

1 باســطة الجلبة/المحــور  < �قطعــة الربــط الســوداء المــزودة بمقبــض، 
4 ، وصل القطع معًا.  3 2 الذراع الرمادية ذات الـ 5 ثقوب  الأحمر، 

 5 ي الجانب الأيسر من الروبوت. 
< �قم بتثبيت المحرك �ف
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الدرس الثاني

الواجهة الأمامية

قم بتوصيل ســلك مستشــعر الموجات 
فــوق الصوتيــة بالمنفــذ 2.

الواجهة الخلفية

فــوق  الموجــات  مستشــعر  يوضــع 
القيــادة.  قاعــدة  مقدمــة  ي 

�ف الصوتيــة 

قــم بتوصيــل المحــرك 
A بالمنفــذ المتوســط 

ي لهيكل الروبوت
الشكل النها�ئ
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الواجهة السفلية 

يتصــل  كيــف  ولاحــظ  الســلك  تتبــع 
الصوتيــة. فــوق  الموجــات  مستشــعر 

الواجهة الجانبية

يمكنك رؤية الذراع من الجانب.
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بداية الخوارزمية.1

تحرك للأمام بقوة 2.20

هــل يوجــد عائــق عــى مســافة 3
ا؟ ً أقــل مــن 5 ســنتيم�ت

ط اذهــب إلى  < �إذا تحقــق الــرش
خطــوة 4.

ط اذهب  < �إذا لم يتحقق ال�ش
إلى خطوة 8.

توقف عن الحركة.4

5. ن انتظر ثانيت�ي

حرك الذراع لتدور دورة كاملة.6

انتظر ثانية واحدة.7

هــل يوجــد عائــق عــى مســافة 8
ا أو أقــل؟ ً 255 ســنتيم�ت

ط، اذهــب إلى  إذا تحقــق الــرش
.2 الخطــوة 

ط، اذهــب  إذا لــم يتحقــق الــرش
إلى الخطــوة 9.

نهاية الخوارزمية.9

ي ثانيًا: الخوارزمية والمخطط الانسيا�ب

نعم

لا

نعم

لا

تحرك للأمام

البداية

النهاية

ي مسافة 
هل يوجد عائق �ف

ا ً أقل من 5 سنتيم�ت

هل يوجد عائق 
ا أو  ً على مسافة 255 سنتيم�ت

أقل

ن انتظر ثانيت�ي

توقف

حرك الذراع لتدور دورة كاملة

انتظر ثانية

لا

103



مجــة الروبــوت لاكتشــاف العوائــق )الســيارات المتصادمــة(. سيســري الروبــوت للأمــام  فلنقــم ب�ب 	
جديــدًا. برنامجًــا  وابــدأ   Mindstorms EV3 افتــح  عائقًــا.  يكتشــف  حــىت   %20 بقــوة 

التحرك للأمام:

1 أضف لبنة التوجيه  < �من لوحة Action )الحركة( 
2 Move Steering )توجيه الحركة(. 

3  .ON الوضع( إلى( Mode اضبط >

4 < اضبط Steering )التوجيه( إلى 0. 

5 < اضبط Power )القوة( إلى 20. 

4

1
2

5
3

تحرك للأمام

ثالثًا: برمجة الروبوت.

.C و B سنستخدم منافذ

20
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الدرس الثاني

والوضــع  المستشــعر  اختيــار  يمكننــا 
 mode قائمــة  مــن  نريــده  الــذي 

.Switch بلبنــة  الخاصــة 

ي بدايــة لبنــة 
ط �ف اختبــار صحــة الــرش

حالــة  أي  يحــدد   Switch التبديــل 
برنامجنــا.  ي 

�ف تنفيذهــا  ســيتم 

 Switch لبنة التبديل

مجيــة. كل سلســلة  ن أو أكــرث مــن الأوامــر ال�ب ن سلســلت�ي يتــم اســتخدام لبنــة Switch للاختيــار بــ�ي 	
ط ما، ونقوم بتنفيذ  ي بداية لبنة Switch نخت�ب صحة �ش

مجية تُسمى حالة. �ف من هذه الأوامر ال�ب
 .Switch ي كل مــرة يتــم فيهــا تشــغيل لبنــة

الخطــوة المناســبة. ســيتم تشــغيل حالــة واحــدة فقــط �ف
يمكننــا إضافــة لبنــة Switch مــن Flow Control )لوحــة التحكــم بتسلســل العمليــات(.
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:Switch إضافة وضبط لبنة التبديل

1 < �من لوحة Flow Control )التحكم بتسلسل العمليات(. 

2 < أضف لبنة Switch )التبديل(. 

 Ultrasonic Sensor - Distance in centimetres الوضع( إلى( Mode اضبط� >
 3  .) )المسافة بالسنتمي�ت

4 < �اضبط Compare Type )وضع المقارنة( إلى أقل من < 4. 

5 < اضبط Threshold )قيمة البدء( إلى 5. 

6 < �اضبط رقم Port )المنفذ( إلى 2 )تأكد من توصيل جهاز الاستشعار بهذا المنفذ(. 

وذلــك  عائــق،  أي  لرصــد  الصوتيــة  فــوق  الموجــات  مستشــعر  ليســتخدم  الروبــوت  مج  ســن�ب 	
. لــ�ي يكــون الروبــوت قــادرًا عــى اتخــاذ القــرارات  باستكشــاف المنطقــة أمامــه عــى مســافة 5 ســنتيم�ت

:Switch لبنــة  نســتخدم  أن  يجــب 

ي مسافة 
هل يوجد عائق �ف

ا ً أقل من 5 سنتيم�ت

لا

نعم
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2

1

4

5
6

سنستخدم المنفذ رقم 
2 لتوصيل مستشعر 

الموجات فوق الصوتية.

3

ضبــط المســافة لتكــون 
أقــل مــن 5 ســم.

اختيار مستشــعر الموجات فوق الصوتية 
المســافة  ووضــع   Ultrasonic Sensor
.Distance Centimeters بالســنتيم�ت
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عندما يستشعر الروبوت وجود سيارات متصادمة فإنه يتوقف عن التقدم للأمام. للقيام بذلك  	
سنضيف لبنة move steering )توجيه الحركة(.

التوقف:

2 1 أضف لبنة Move Steering )توجيه الحركة(.  < �من لوحة Action )الحركة ( 

3  .OFF الوضع( إلى( Mode اضبط >

1
2

توقف

3
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الدرس الثاني

 Wait ن قبــل أن يبــدأ بتحريــك الــذراع، وعليــه ســنضيف لبنــة ســيتوقف الروبــوت لمــدة ثانيتــ�ي 	
)الانتظــار(.

الانتظار:

< �مــن لوحــة Flow Control )التحكــم 
1 أضــف لبنــة  بتسلســل العمليــات(، 

2 Wait )الانتظــار(. 

 Time Mode )الوضــع( إلى  < �اضبــط 
3 الوقــت(.  )مــؤ�ش   Indicator

4 ( إلى 2.  ي
< اضبط Seconds )الثوا�ن

1
2

ن انتظر ثانيت�ي

4

3

2
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بإزاحــة  ليقــوم  الــذراع،  لتحريــك  متوســط(  )محــرك   Medium Motor لبنــة  سنســتخدم  	
للمــرور. ا 

ً
ســالك ليصبــح  الطريــق  عــن  المتصادمـــة  الســـيارات 

لتحريك الذراع:

1 أضف لبنة  < �من لوحة Action )الحركة( 
2 Medium Motor )محرك متوسط(. 

 < �اضبط Mode )الوضع( إلى  
 On for Rotations )تفعيل وضع 

3 اللفات(. 

4 < اضبط Power )القوة( إلى 25. 

5 < اضبط Rotations )لفات( إلى 1 لفة. 

1

2
حرك الذراع لتدور دورة كاملة

5

4

3
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الانتظار:

< �مــن لوحــة Flow Control )التحكــم 
1 أضــف لبنــة  بتسلســل العمليــات(، 

2 Wait )الانتظــار(. 

 Time الوضــع( إلى( Mode اضبــط� >
3 Indicator )مــؤ�ش الوقــت(. 

4 ( إلى 1.  ي
< اضبط Seconds )الثوا�ن

مــج الروبــوت لينتظــر لمــدة ثانيــة بعــد إزاحــة الســـيارة المتصادمـــة عــن الطريــق،  علينــا الآن أن ن�ب 	
.Wait لبنــة  ســنضيف  بذلــك  للقيــام 

1
2

انتظر ثانية

4

3

1
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التكرار:

لبنــة  أضــف   1 العمليــات(،  بتسلســل  )التحكــم   Flow Control لوحــة  < �مــن 
2 )التكــرار(.   Loop

مستشــعر  )مقارنــة   Ultrasonic Sensor إلى  )الوضــع(   Mode < �ااضبــط 
الموجــات فــوق الصوتيــة(، ومــن ثــم اخــرت Distance Centimeters )المســافة 

3  .) بالســنتمي�ت

4 < �اضبط Compare Type )وضع المقارنة( إلى ≥. 

5 < �اضبط Threshold value )قيمة البدء( إلى 255. 

ســيارات  وجــود  مــن  التحقــق  عمليــة  يكــرر  أن  عليــه  الأولى  الســيارة  الروبــوت  ــح  ـ ـ ـ يزيـ أن  بعــد  	
متصادمــة ويجــري عمليــة إزاحــة الســيارة التاليــة إلى جانــب الطريــق، وهكــذا لغايــة انتهائــه مــن إزاحــة 

أقــل. أو  ا  ً ســنتيم�ت  255 مســافة  عــى  اســتطاع رصدهــا  ي  الــىت الســيارات  كافــة 
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1
هل يوجد عائق 2

ا أو  ً على مسافة 255 سنتيم�ت
أقل

نعم

لا

ي التكــرار 
يمكننــا التحكــم �ف

loop بواســطة مستشــعر 
الموجــات فــوق الصوتيــة.

3

5

عندمــا لا يجــد الروبــوت أي عائــق 
تقــل  أو  تســاوي  مســافة  ي 

�ف آخــر 
ســيتوقف. ا  ً ســنتيم�ت  255 عــن 

4
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ت:
ب جميع اللبنا

ي بعد الانتهاء من تركي �ئ
بنامج النها لى ال�

لنلق نظرة ع 114
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: نامج التالي ئ ال�ب أن�ش

تحقق مما إذا كانت الجمل التالية صحيحة أم خطأ:

1

2

 1. �يمكن لمستشعر الموجات فوق الصوتية اكتشاف
خطأ  	 صحيح  ا فقط.	 ً العوائق ح�ت مسافة 250 سنتيم�ت

 2. �يمكننا باستخدام التكرار Loop التحكم فقط
خطأ  	 صحيح  بمستشعر الموجات فوق الصوتية.	

 3. �يُرسل مستشعر الموجات فوق الصوتية وكذلك يستقبل 
خطأ  	 صحيح  	. دد العالي الموجات الصوتية ذات ال�ت

ن  ن سلسلت�ي  4. �تستخدم لبنة switch )التبديل( للاختيار ب�ي
خطأ  	 صحيح  مجية.	 أو أك�ث من الأوامر ال�ب

ئ برنامجًــا يجعــل الروبــوت يتحــرك للأمــام حــىت  ا عــى الأرضيــة. ثــم أنــ�ش ً < �ضــع جســمًا صغــري
يكتشــف ذلــك الجســم. يجــب أن يتجنــب الروبــوت هــذا الجســم بالالتفــاف حولــه ثــم 
. اســتخدم لبنــة Switch لتنفيــذ هــذا التمريــن. ي

الاســتمرار بالتحــرك للأمــام لمــدة 3 ثــوا�ن
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< لنطبق معًا

: نامج التالي ئ ال�ب أن�ش
ا.  ً ا على مسافة 255 سنتيم�ت

ً
< �يتحرك الروبوت ح�ت يكتشف عائق

 4 لمــدة   %20 بقــوة  للخلــف  اجع  العائــق، ســي�ت اكتشــاف  < عنــد 
ثــوانٍ.

لــكل  ن لمــدة ثانيــة واحــدة  ن متعاكســت�ي < �ســيقوم الروبــوت بلفتــ�ي
ن ثــم إلى اليســار(. التفــاف. )التفــاف إلى اليمــ�ي

يتــم  حــىت  الســابقة  الأوامــر  جميــع  الروبــوت  < �ســيكرر 
المطلوبــة المســافة  ضمــن  العوائــق  جميــع   اكتشــاف 

بتجربتــه.  وقــم  الروبــوت  جهــاز  عــى  نامــج  ال�ب بتحميــل  قــم 
التمريــن. هــذا  لتنفيــذ   Switch لبنــة  اســتخدم 

.اكتب خطوات الخوارزمية. ي ارسم المخطط الانسيا�ب

3
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ي بحركة الروبوت الناتجة عنه. صل كل مقطع برم�ج

4

الدرس الثاني

بقــوة  للأمــام  الروبــوت  ســيتحرك 
إلى  يلتــف  ثــم  ي 

ثــوا�ن  5 لمــدة   20%
 . ن ثانيتــ�ي لمــدة   30% بقــوة  ن  اليمــ�ي
لا  لعــدد  الخطــوات  هــذه  ســتكرر 

المــرات. مــن  محــدود 

ن  ثانيتــ�ي لمــدة  الروبــوت  ســينتظر 
 20 بقــوة  وبعدهــا ســيتحرك للأمــام 

واحــدة. ثانيــة  ولمــدة   %

الروبــوت  ســيتحرك 
للخلــف بقــوة 40 % لمــدة 
ثانيــة حــىت تصبــح المســافة 
ن العائــق أكــرب مــن  بينــه وبــ�ي

ا. ً ســنتيم�ت  20

التحــرك  ي 
�ف الوبــوت  سيســتمر 

للأمام بقوة %40 ح�ت يجد عائقا 
ا. ً على مســافة أقل من 20 ســنتيم�ت
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ات : المتغ�ي
ً

أول

ات والعمليات الحسابية المتغ�ي

الدرس الثالث

جاع  وضع القراءة: يتيح لك اس�ت
ي المتغ�ي الذي 

القيمة المخزنة �ف
نامج. ي ال�ب

أنشأته �ف

وضــع الكتابــة : يتيــح لــك 
المتغــري  ي 

�ف قيمــة  تخزيــن 
نامــج. ي ال�ب

الــذي أنشــأته �ف

اسم المتغ�ي

Mode Selector )اختيــار الوضــع( 
ن Write )الكتابــة(  يمكننــا الاختيــار بــ�ي

أو Read )القــراءة(.

ي ذاكــرة روبــوت EV3 يمكنــه تخزيــن 
< �المتغــري هــو مــكان �ف

قيمــة معينــة.

ــا واحــدًا أو كلمــة أو 
ً
يمكــن أن يكــون حرف المتغــري  < �اســم 

والأرقــام. الحــروف  مــن  تسلســل  أي  أو  عــدة كلمــات 

ات مــن نــوع )عــددي،  < �نــوع المتغــري يمكننــا اختيــار متغــري
هــا(. أو نــ�ي أو غ�ي

مــن   Read اخــرت 
.Mode Selector

Variable لبنة المتغ�ي

مــن   Write اخــرت 
.Mode Selector 118



الدرس الثالث

اسم المتغ�ي

يمكــن أن يحتــوي اســم المتغــري عــى حــروف أو أرقــام،  	
. المتغــري اســم  ي 

�ف الرمــوز  اســتخدام  يمكنــك  لا  ولكــن 

 "Write" بوضــع Variable يجــب أن نســتخدم دائمًــا لبنــة
 Variable لبنــة  نضيــف  ثــم   ،

ً
أول المتغــري  قيمــة  لتخزيــن 

جاع القيمــة عنــد الحاجــة لهــا. بوضــع "Read" لاســرت

. اكتب اسمًا للمتغ�ي

. ن اسم للمتغ�ي .نكتب اسم المتغ�ي تعي�ي
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<� يمثــل نــوع Text )النــص( سلســلة مــن الحــروف والأرقــام مثــل الرســالة النصيــة. يمكــن أن 
ــا أو جملــة، أو أي تسلســل مــن الحــروف والأرقــام.

ً
تكــون قيمــة النــص كلمــة أو حرف

يًــا ذا قيمــة  <� Numeric )العــددي( يمثــل هــذا النــوع عــددًا يمكــن أن يكــون صحيحًــا أو ع�ش
موجبــة أو ســالبة.

ي المراحل المقبلة.
ستتعرف على الأنواع الأخرى من البيانات �ف

 EV3 ات روبوت أنواع متغ�ي

أنواع البيانات

 Variable لبنــة  أوضــاع  قائمــة 
تســمح لنــا بكتابــة أو قــراءة قيمــة 

محــددة.

ي 
ات( �ف Variable )متغــري لبنــة  العثــور عــى  يمكننــا 
البيانــات(. )عمليــات   Data Operations لوحــة 

نصية. 	
عددية. 	

منطقية. 	
مصفوفة عددية. 	

مصفوفة منطقية. 	

تسمح وصلة البيانات بنقل قيمة من لبنة برمجية 
إلى لبنة برمجية أخرى.

وصلة البيانات
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الدرس الثالث

المتصادمــة  الســيارات  إزاحــة  خوارزميــة 
عددهــا وحســاب 

خوارزميــة إزاحــة الســيارات المتصادمــة 
بــدون حســاب عددهــا

بداية الخوارزمية.1

تحرك للأمام بقوة 2.20

أقــل 3 مســافة  عــى  عائــق  يوجــد  هــل 
ا؟ ً ســنتيم�ت  5 مــن 

ط صحيحًا اذهب إلى  < �إذا كان ال�ش
خطــوة 4.

إلى  اذهــب  خطــأ  ط  الــرش < �إذا كان 
.8 خطــوة 

توقف عن الحركة.4

5. ن انتظر ثانيت�ي

حرك الذراع لتدور دورة كاملة.6

انتظر ثانية واحدة.7

هــل يوجــد عائــق عــى مســافة 255 8
ا أو أقــل؟ ً ســنتيم�ت

ط صحيحًــا، اذهــب إلى  إذا كان الــرش
الخطــوة 2.

إلى  اذهــب  خطــأ،  ط  الــرش كان  إذا 
.9 الخطــوة 

نهاية الخوارزمية.9

بداية الخوارزمية.1

2 Obstacle أضبــط القيمــة الأوليــة لمتغــري
إلى 0.

تحرك إلى الأمام بقوة 3.20

هــل يوجــد عائــق عــى مســافة أقــل مــن 5 4
ا؟ ً ســنتيم�ت

إلى  اذهــب  صحيحًــا،  ط  الــرش كان  إذا 
.5 الخطــوة 

ط خطــأ، اذهــب إلى الخطــوة  إذا كان الــرش
.11

توقف عن الحركة.5

6. ن انتظر ثانيت�ي

حرك الذراع لتدور دورة كاملة.7

انتظر ثانية واحدة.8

9. أضف 1 إلى قيمة المتغ�ي

أعرض قيمة المتغ�ي على الشاشة.10

11 255 مســافة  عــى  عائــق  يوجــد  هــل 
؟ ا ً ســنتيم�ت

إلى  اذهــب  صحيحًــا،  ط  الــرش كان  إذا 
.3 الخطــوة 

ط خطــأ، اذهــب إلى الخطــوة  إذا كان الــرش
.12

نهاية الخوارزمية.12

روبوت عداد السيارات المتصادمة

وع إجــاء  ي مــرش
ات لتعديــل برمجــة الروبــوت �ف ي تعلمناهــا حــول المتغــري ســنطبق المفاهيــم الــىت 	

يحها إلى جانــب الطريــق  ز ي ســ�ي الســيارات المتصادمــة، بحيــث يحســب الروبــوت عــدد الســيارات الــىت
باســتخدام متغــري يعمــل عمــل العــداد.

 

121



تحرك إلى الأمام

البداية

النهاية

هل يوجد عائق على مسافة أقل 
ا ً من 5 سنتيم�ت

نعم

لا

هل يوجد عائق على مسافة 
ا أو أقل ً 255 سنتيم�ت

لا

نعم

Obstacle=0

Obstacle = Obstacle + 1

Obstacle اعرض قيمة

توقف

حرك الذراع لفة واحدة

ن انتظر ثانيت�ي

انتظر ثانية

ي لخوارزميــة  المخطــط الانســيا�ب
المتصادمــة  الســيارات  إزاحــة 

عددهــا وحســاب 
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الدرس الثالث

: إضافة المتغ�ي

< �من لوحة Data Operations )عمليات 
1 البيانات(. 

2  .) < أضف لبنة Variable )المتغ�ي

< �مــن Mode Selector )اختيــار الوضــع(، 
إلى  واضبطهــا  )الكتابــة(   Write اخــرت 

3 )عــددي(.   Numeric

< �اضبــط :Initial Value )القيمــة الأوليــة( 
4 إلى 0. 

5  . < أدخل كلمة Obstacle كاسم للمتغ�ي

ن لبنــة التكــرار، وهي لبنــة  نامــج الــذي أنشــأناه ســابقًا لبنــة جديــدة دون تضمــ�ي ســنضيف إلى ال�ب 	
المتغــري Variable، والموجــودة ضمــن لبنــات Data Operations )عمليــات البيانــات(. ســنحتاج 
يحها الروبــوت عــن  ز ي ســ�ي لإنشــاء متغــري عــددي لــ�ي يقــوم بعــد العوائــق )الســيارات المتصادمــة( الــىت

الطريــق. وســنبدأ العــد مــن 0.

1
2

3

4

5

Obstacle=0

برمجة الروبوت
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ثانيًا: العمليات الحسابية

مدخلات مخرجات

)الحســاب(   Math لبنــة 
الحســابية  بالعمليــات  تقــوم 
لــ�ي تخــرج  المدخــات  عــى 

لنتيجــة. ا

العمليــة  اختيــار  يمكننــا 
الحســابية مــن قائمــة أوضــاع 

.Math لبنــة 

لبنة Math )الحساب(
لبنــة  باســتخدام  الحســابية.  العمليــات  بإجــراء  الروبــوت  ليقــوم   Math لبنــة  نســتخدم 

واحــد. ومخــرج   bو  a ن  مُدخلــ�ي ن  بتعيــ�ي نقــوم   Math الحســاب 
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الدرس الثالث

: لزيادة قيمة المتغ�ي
1  .Obstacle باسم ) < �أضف لبنة Variable )المتغ�ي

 Read اختيــار الوضــع(، اخــرت( Mode Selector مــن >
2 )القــراءة(، واضبطهــا إلى Numeric )عــددي(. 

3 )عمليات البيانات(   Data Operations من لوحة� >
 4 أضف لبنة Math )الحساب(. 

5 < اضبط Mode )الوضع( إلى عملية الجمع +. 
 6  ،a لـــ  Obstacle كقيمــة  المتغــري  قيمــة  < �اســتخدم 

7  .1 لتصبــح   b واضبــط 
 Variable أضف لبنة ، < �لحفظ القيمة الجديدة للمتغ�ي

8  .Obstacle أخرى باسم ) )المتغ�ي
 Write اختيار الوضع(، اخ�ت( Mode Selector من >

9 )الكتابة(، واضبطها إلى Numeric )عددي(. 
< �استخدم مخرج لبنة Math )الحساب( كقيمة جديدة 

10  .Obstacle للمتغ�ي

نامــج يجــب أن تزيــد قيمــة المتغــري Obstacle بـــ 1 عنــد اكتشــافه  ي كل مــرة يتــم فيهــا تنفيــذ ال�ب
�ف 	

.Switch لعائق )سيارة متصادمة( أمامه، للقيام بذلك علينا استخدام المتغ�ي داخل لبنة التبديل

1 8

6
5 7

10

9

Obstacle = Obstacle + 1

3
4

2
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ي لبنــة النــص عــى شاشــة لوحــة التحكــم يتــم ربطهــا بلبنــة 
لعــرض نتيجــة دمــج النصــوص �ف

.Display العــرض

"A" :النص الأول

"B" : ي
النص الثا�ن

"C" :النص الثالث

"ABC" :رسالة العرض

Text لبنة النص

 Merge ي جملــة نصيــة واحــدة باســتخدام وضــع
ن أو ثلاثــة نصــوص �ف تســتخدم لدمــج نصــ�ي 	

)دمــج(.

لبنــة  مــع   Text لبنــة  بتوصيــل  نقــوم 
Display بحيــث نســتطيع رؤيــة رســالة 
.EV3 العــرض عــى شاشــة وحــدة تحكــم

text
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 الدرس الثالث

يجــب أن نحصــل الآن عــى القيمــة الحاليــة لعــدد العوائــق. لهــذا الســبب يجــب أن نســتخدم لبنــة  	
تيــب داخــل متغــري  Text. ســتكون المدخــات هي الحــروف A,B,C حيــث ســيتم ربطهــا معًــا بهــذا ال�ت

نــ�ي واحــد.

دمج النص:

1  .Obstacle أضف لبنة المتغ�ي >

إلى  واضبطهــا  )القــراءة(،   Read اخــرت  الوضــع(،  )اختيــار   Mode Selector < �مــن 
2 )عــددي(.   Numeric

4 3 أضف لبنة Text )النص(.  < من لوحة Data Operations )عمليات البيانات( 

5 ي لبنة Text )النص(. 
ي الفراغ الأول �ف

< اكتب كلمة: Obstacle �ف

6 ي لبنة Text )النص(. 
ي �ف

ي الفراغ الثا�ن
< اكتب الرمز "=" �ف

7 < قم بتوصيل مخرج لبنة المتغ�ي Obstacle بالفراغ الثالث للبنة Text )النص(. 

3

4

1

5 7
2
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Display لبنة العرض

ي 
يمكــن للبنــة العــرض Display أن تعــرض نصًــا أو رســومًا عــى شاشــة عــرض وحــدة التحكــم �ف 	

.Action لوحــة  مــن   Display لبنــة  عــى  العثــور  يمكننــا   .EV3 روبــوت 

وضــع Text-Pixels يســمح 
مــكان  أي  ي 

�ف النــص  بعــرض 
.EV3 عــى شاشــة روبــوت 
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:Display لبنة العرض 

2 1 أضف لبنة Display )العرض(.  < من لوحة Action )الحركة( 

3  .Text-Pixels الوضع( إلى( Mode اضبط >

4  .) < غ�ي المدخل إلى Wired )سلكي

5 < استخدم مخرج لبنة Text )النص( كقيمة لمدخل لبنة Display )العرض(. 

ي موقــع التصــادم، عــى 
ي تــم العثــور عليهــا �ف ا نريــد عــرض عــدد الســيارات المتصادمــة، الــىت ً أخــري 	

النــص. بلبنــة  ربطهــا  ثــم  العــرض  لبنــة  لإضافــة  ســنحتاج  الســبب  ولهــذا  التحكــم،  لوحــة  شاشــة 

1

2
Obstacle اعرض قيمة

5

4

3
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التكرار:

لبنــة  أضــف   1 العمليــات(  بتسلســل  )التحكــم   Flow Control لوحــة  < �مــن 
2 )التكــرار(.   Loop

3  .Obstacle مجية داخل التكرار ماعدا لبنة المتغ�ي < �ضع جميع اللبنات ال�ب

ســنحتاج فيمــا بعــد إلى إنشــاء تكــرار لــ�ي يتــم عــد جميــع الســيارات المتصادمــة، ســيتوقف التكــرار  	
ا أو أقــل، سنســتخدم جهــاز مستشــعر  ً ي عــى مســافة 255 ســنتيم�ت إذا تمــت إزالــة جميــع العوائــق الــىت

ي لبنــة التكــرار.
الموجــات فــوق الصوتيــة �ف

1
2

نعم
هل يوجد عائق على مسافة 

ا أو أقل ً 255 سنتيم�ت

لا
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Obstacle=1

ط التكرار وفق قياس مستشعر  سنقوم بضبط �ش
عــن  الفاصلــة  للمســافة  الصوتيــة  فــوق  الموجــات 
عــدم  حالــة  ي 

�ف التكــرار  ينتــ�ي  بحيــث  العوائــق، 
ا أو أقــل. ً ي مســافة 255 ســنتمي�ت

وجــود أي عائــق �ف

الموجــات  مستشــعر  اســتخدام  ســيتم 
مواصلــة  تكــرار  ي 

�ف الصوتيــة  فــوق 
العقبــات. مــن  التحقــق 

3
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2

ي بعد الانتهاء من تركيب جميع اللبنات:
نامج النها�ئ لنلق نظرة على ال�ب
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1
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< لنطبق معًا

							      ضع علامة  أمام العبارة الصحيحة وعلامة  أمام العبارة الخطأ:

التاليــة عــى شاشــة لوحــة  مجيــة اللازمــة لعــرض الرســالة  اللبنــات ال�ب اســتخدم 
:EV3 ي روبــوت 

التحكــم �ف

2

. ي
< " I love Qatar" لمدة 4 ثوا�ن

1. يمكننا استخدام لبنة المتغ�ي Variable لقراءة القيم من الروبوت والكتابة فيه.

ات العددية. ي لبنة Variable يمكننا التعامل فقط مع المتغ�ي
2. �ف

3. يمكننا تسمية لبنة Variable بأي اسم من اختيارنا.

4. إذا ربطنا لبنة Text ولبنة Display فيمكننا رؤية رسالة على شاشة لوحة التحكم.

ي لبنة Text هو الأعداد.
5. نوع البيانات الوحيد الذي يمكن إدخاله �ف

6. يمكن أن تحتوي لبنة Text )النص( على أربــع سلاسل نصية. 

7. �يمكننا العثور على لبنة Switch )التبديل( من Flow control palette )لوحة 
التحكم بتسلسل العمليات(.

8. عندما نستخدم لبنة Math )الحساب( يمكننا القيام بعمليات حسابية.

مجيــة اللازمــة لعــرض نتيجــة العمليــات  اســتخدم اللبنــات ال�ب
:EV3 ي روبــوت

الحســابية التاليــة عــى شاشــة لوحــة التحكــم �ف

3

5+3 ●7-2 ●2*4 ●6/2 ●

1

134



 الدرس الثالث

نامــج  قــم بإنشــاء ســيناريو جديــد، ضــع خمســة عوائــق أمــام الروبــوت EV3. ثــم بنــاءً عــى ال�ب
ات المناســبة: ي هــذا الــدرس، قــم بإجــراء التغيــري

الــذي أنشــأناه �ف
< اضبط القيمة الأولية لمتغ�ي Obstacle إلى 5.

< اضبط Mode )الوضع( إلى عملية الطرح -.
ي لبنة Loop )التكرار( إلى 5.

< اضبط Mode )الوضع( �ف

5

مجية: ي دائرة المقاطع ال�ب
ضع الرقم الصحيح لما سيتم عرضه على شاشة لوحة التحكم �ف

4

ســيعرض الروبــوت القيمــة "0" 
على شاشة لوحة التحكم عندما 
الموجــات  مستشــعر  يكتشــف 
عــى  عائقًــا  الصوتيــة  فــوق 
ا. ً ســنتيم�ت  30 مــن  أقــل  مســافة 

1

سـيعرض الروبـوت القيمـة 15 عىل 
. ي

شاشة وحدة التحكم لمدة 5 ثوا�ن

2

الشاشـة  عىل  الروبـوت  سـيعرض 
. ن ثانيتـ�ي كل   2 رقـم  مضاعفـات 

3

1

1

1
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نامج وتشخيص الأخطاء اختبار ال�ب

ي التنفيــذ يتوجــب 
ي حــال وجــود خطــأ �ف

نامــج، و�ف ي مرحلــة تجربــة ال�ب
مجــة، تــأ�ت بعــد الانتهــاء مــن ال�ب 	

نامــج وهكــذا حــىت يتــم  اكتشــاف ســبب الخطــأ والعمــل عــى حــل المشــكلة، ومــن ثــم إعــادة تجربــة ال�ب
التنفيــذ بالشــكل الصحيــح.

نامج وتحقيق الأهداف  عملية تجربة صحة تنفيذ ال�ب
المحددة بشكل صحيح.

نامج اختبار ال�ب

ي عملية التشخيص التحقق من وجود الأخطاء 
يتم �ف

مجية واكتشافها وتصحيحها مما يسمح لعمليات  ال�ب
نامج أن تس�ي وفق المواصفات المحددة مسبقًا.  ال�ب

التشخيص
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مجية دورة تشخيص الأخطاء ال�ب

دائرة التصحيح

حدد موقع الخطأ

ي الحل
فكر �ف

قم بإصلاح الخطأ

نامج إعادة اختبار ال�ب

النهاية

هي  مجيــة  ال�ب الأخطــاء  حــل  ي 
�ف الأولى  الخطــوة 

صحيــح. بشــكل  الخطــأ  موقــع  تحديــد 

جميــع  تصحيــح  وتــم  الحــل!  إلى  توصلنــا  لقــد 
مجيــة. ال�ب الأخطــاء 

ي ومصــدره، ثــم اعــرث  مــج اكتشــف ســبب الخطــأ ال�ب
عــى الحلــول الممكنــة لــه.

قم بتجربة جميع الحلول الممكنة واخ�ت أفضلها.

نامــج للتحقــق مــن تصحيــح الخطــأ بعــد  شــغل ال�ب
تطبيــق الحــل، إذا اســتمر الخطــأ كــرر الخطــوات 
ن الوصول إلى النتيجة الصحيحة. مرة أخرى لح�ي
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الإضاءة لا تعمل! ماهي المشكلة؟ وكيف نحلها؟

ي حياتنا اليومية.
يمكننا إيجاد الحلول بطريقة مشابهة لحل المشاكل البسيطة �ف

ي استبدال المصباح التالف 
3. �عاون أحد والديك �ف

بمصباح جديد )إصلاح الخطأ(.

ي الحلول وتجربتها(.
استبدال المصباح )التفك�ي �ف

ي الوضع ON، المصباح لا يعمل، 
1. �ضع المفتاح �ف

إذن قد يكون تالفًا

.OFF ي الوضع
2. ضع المفتاح �ف

ي المصباح؟ )تحديد موقع الخطأ(.
هل المشكلة �ف

لا  المصبــاح   ،ON الوضــع  ي 
�ف المفتــاح  4. �ضــع 

تالفًــا. المفتــاح  يكــون  قــد  إذن  يعمــل، 

.OFF ي الوضع
5. ضع المفتاح �ف

بعــد  الاختبــار  )إعــادة  الجديــد  المصبــاح  تشــغيل 
الحلــول( تطبيــق 

138



 الدرس الرابع

أحسنت لقد حللت مشكلة الإنارة!

أضــاء  قــد  هــا   ،ON التشــغيل  مفتــاح  8. �اضغــط 
المصبــاح.

تجربــة الإنــارة بعــد إصــاح المفتــاح )إعــادة الاختبــار 
بعــد تطبيــق الحلــول(.

6. �يقــوم مختــصٌ بالتحقــق مــن المفتــاح )التفك�ي 
ي الحلول وتجربتها(.

�ف

7. إذا كان تالفًا فسيتم إصلاحه )إصلاح الخطأ(.

ي المفتــاح؟ )تحديــد موضــع 
هــل تكمــن المشــكلة �ف

خطــأ جديــد(

ــا 
ً
ي روبوت ي عــام 2017 ابتكــر الشــاب القطــري محمــد الجفــري

�ف
بلغــة  الصــم  الأطفــال  لمخاطبــة  ذراعيــه  يســتخدم  تفاعليًــا 
ي تعلمها بطريقة بصرية ممتعة، يستطيع 

الإشارة ويساعدهم �ف
مثــل  بلغــات مختلفــة  الخاصــة  بالإيمائــات  التواصــل  الروبــوت 
ها من اللغات. الروبوت مزود بشاشــة  ية وغ�ي ز العربية والإنجل�ي
ي 

ي الكلمــات الــ�ت
تعــرض للطفــل رســومًا مرئيــة تقــرب إليــه معــا�ن

يتعلمهــا عــن طريــق اللعــب، كمــا يســتطيع أيضًــا التقــاط إشــارات 
وإيمــاءات الطفــل عــن طريــق مستشــعرات عميقــة لحركــة الأذرع 
ي 

�ف تســتخدم  وهي   Depth Camera ات  أيضًــا كامــري وتســى 
.Play Station و Xbox ألعــاب الفيديــو عــى أجهــزة مثــل

عالم من بلادي
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مجية. مجون يقومون بإنشاء المقاطع ال�ب الم�ب 	

مجية. الفاحصون يقومون باختبار المقاطع ال�ب 	

. ن مج�ي نامج مرة أخرى للم�ب نامج، يتم إعادة ال�ب ي ال�ب
إذا ع�ث الفاحصون على مشكلة �ف 	

ي وإعادة برمجته بشكل صحيح. م�ج مجون بالعثور على الخطأ ال�ب يقوم الم�ب 	

ن مرة أخرى. نامج للفاحص�ي بعد الانتهاء يقومون بإرسال ال�ب 	

نامج. يقوم الفاحصون بفحص ال�ب 	

نامــج مــرة  نامــج بشــكل صحيــح تكــون العمليــة قــد انتهــت، وإلا فيتــم إعــادة ال�ب 	�إذا عمــل ال�ب
ن ، وهكــذا. مجــ�ي أخــرى للم�ب

مجية نامج وتشخيص الأخطاء ال�ب ي مرحلة اختبار ال�ب
ن �ف ن والفاحص�ي مج�ي دور الم�ب

ي فحص وتصحيح  لقد أصبحت تدرك الآن أن عملي�ت
الأخطاء هما عمليتان مختلفتان!

مج الم�ب

يقــوم بإنشــاء المقاطــع 
مجيــة ال�ب

الفاحص

يقــوم باختبــار تنفيــذ المقاطــع 
مجية بشــكل صحيح. ال�ب
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ي الفصــل؛ نظمــوا العمــل بينكــم مــن خــال تقســيم أنفســكم 
بالتعــاون مــع معلمــك وزملائــك �ف

مجيــة  ئ برنامجًــا بســيطًا باســتخدام اللبنــات ال�ب : المجموعــة الأولى ســتن�ش ن إلى مجموعتــ�ي
لروبــوت EV3، بحيــث يحتــوي عــى بعــض الأخطــاء، وســتقوم المجموعــة الثانيــة باختبــار 

ي وجــدت فيــه.
نامــج وتشــخيص الأخطــاء الــ�ت ال�ب

3

________________________________________________________

________________________________________________________

________________________________________________________

مجية. اذكر مراحل دورة تشخيص الأخطاء ال�ب

1

ن بوظائفهم ن والفاحص�ي مج�ي صل الم�ب
2

ي 
يحدد موقع الأخطاء �ف

. ي م�ج المقطع ال�ب

يقوم بإصلاح الخطأ.

. ي م�ج يقوم بإنشاء المقطع ال�ب

ة. يقوم بإعطاء الموافقة الأخ�ي

الفاحص

مج الم�ب
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نامج باستخدام الروبوت. < اخت�ب ال�ب

هل تحرك للأمام؟ 	

هل تحرك لمدة ثانية واحدة؟ 	

نامج، وحاول اكتشاف الأخطاء من خلال تغي�ي الخصائص.  < افحص ال�ب

نامج مرةً أخرى، هل أصبح الروبوت يتحرك للأمام ولمدة ثانية واحدة؟ < �اخت�ب ال�ب

: ي قمت بها على ما يلي ات ال�ت اكتب التغي�ي

___________________________________ :On for seconds

_________________________________________ :Steering

__________________________________________ :Power

_________________________________________ :Seconds
�

تم برمجة الروبوت للتحرك للأمام بقوة 25%، لمدة ثانية ولكنه لا يقوم بذلك.

4
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نامج لاختبار ما إذا كان يعمل بشكل صحيح. افحص ال�ب

ي  ات الــىت إذا لــم يعمــل بالشــكل المطلــوب، قــم بتشــخيص الأخطــاء ، وحــدد التغيــري
يجــب أن تقــوم بهــا لــ�ي يتحــرك عــى النحــو المطلــوب؟

ي مسار على شكل مثلث عند تنفيذه.
ي الذي يحرك الروبوت �ف

نامج الآ�ت اخت�ب ال�ب

5

نامج لاختبار ما إذا كان يعمل بشكل صحيح. افحص ال�ب

ات  إذا لــم يعمــل بالشــكل المطلــوب، قــم بتشــخيص الأخطــاء ، وحــدد التغيــري
ي يجــب أن تقــوم بهــا لــ�ي يتحــرك عــى النحــو المطلــوب؟ الــىت

ي مسار على شكل مربــع عند تنفيذه.
ي الذي يحرك الروبوت على �ف

نامج الآ�ت اخت�ب ال�ب

6
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Virtual Robotics Toolkit

مجــة. المحــاكاة هي إحــدى الوســائل الفعالــة  تعــد الروبوتــات طريقــة رائعــة لتعلــم ال�ب
ي الحيــاة الحقيقيــة. 

يائيــة مثــل القــوة والحركــة وأدوارهــا �ف ز لاســتيعاب المفاهيــم الف�ي
باســتخدام مجموعــة أدوات المحــاكاة يمكنــك بنــاء وبرمجــة الروبــوت الخــاص بــك 
. ســيتم أيضًــا إنشــاء  ي

ي الواقــع الحقيــق
ي تســتخدمها �ف مســتخدمًا نفــس الأدوات الــىت

. ي
ي تمامًــا كالروبــوت الحقيــق

ا�ض مجيــة للروبــوت الافــرت المقاطــع ال�ب

لديــك أيضــا الكثــري مــن مســاحة التجربــة بحيــث يمكنــك التوصيــل بســهولة وربــط 
مجيــة المختلفــة، ولا داعي للخــوف إذا نســيت شــيئًا مــا. اللبنــات ال�ب

برامج أخرى
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LEGO WeDo 2.0

مجــة الروبــوت، تســمح للطــاب بتصميــم روبوتاتهــم الخاصــة وبرمجتهــا  هي أداة بســيطة ل�ب
ي الروبــوت حيــث تتصــل بــه عــن 

باســتخدام اللبنــات، يتــم اســتخدام الأجهــزة اللوحيــة للتحكــم �ف
طريــق البلوتــوث، وبالتــالي تنتقــل الأوامــر إلى الروبــوت بسرعــة وفعاليــة.

نامــج بالعــد بــدءًا  . حيــث يقــوم ال�ب LEGO WeDo 2.0 نامــج التــالي اســتخدمنا تطبيــق ي ال�ب
�ف

مــن القيمــة 0، ثــم يقــوم بإضافــة 1، ســيتم عــرض الرقــم عــى الشاشــة، وســتتكرر هــذه الخطــوة 
نامــج عــن العــد. حــىت يتــم الوصــول لرقــم 5 ثــم يتوقــف ال�ب
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A

وع الوحدة م�ش

نامج لجعل الروبوت يقوم بإزاحة جميع السيارات المتصادمة. ئ ال�ب  أن�ش

يــــح السيارات المتصادمة باستخدام ذراعه. ز برمج الروبوت ل�ي

.A عقب الانتهاء يرجع الروبوت إلى نقطة البداية

خطوات 
التنفيذ:

.Mindstorms EV3 مجية < البيئة ال�ب
.Mindstorms EV3 روبوت >

الأدوات:

قــم بمســاعدة فريــق الســامة المروريــة بإنشــاء برنامــج يجعــل الروبــوت يتحــرك 
أكــرث  بشــكل  المتصادمــة.  الســيارات  مــن  الطريــق  ويخــ�ي  المياديــن  أحــد  ي 

�ف
تحديــدًا ســيبدأ الروبــوت مــن النقطــة A متبعًــا مســارًا محــددًا كمــا هــو موضــح 
ي الأســفل وســيتوقف الروبــوت عنــد استشــعار وجــود ســيارة تعيــق المســار 

�ف
.A ويزيحهــا عنــه، ويكــرر العمليــة عــى طــول المســار حــىت يعــود إلى النقطــة

الوصف:

ي المدينة من الحوادث المرورية.
إخلاء طريق �ف العنوان:

146



ي هذە الوحدة:
تعلمت �ف

المصطلحات

ي التعليم مما يحقق المتعة والفائدة معًا.
< أثر التكنولوجيا �ف

ي لحل مشكلة. < إنشاء خوارزمية ومخطط إنسيا�ب

< برمجة الروبوت للقيام بمهمة محددة باستخدام مستشعر الموجات فوق الصوتية.

ات - العمليــات الحســابية - التكــرار(  مجيــة المتقدمــة )المتغــري < �اســتخدام اللبنــات ال�ب
مجــة. ي ال�ب

�ف

نامج وتشخيص الأخطاء وحلها. < اختبار ال�ب

ماذا تعلمت

فيه	الدرس 1 التعلم بال�ت
 Edutainment

تطبيقات الأجهزة الذكية
Smart Devices 
Application

الألعاب التعليمية	
Educational Games

 مقاطع الفيديو التعليمية	
Educational Videos

ونية	 العاب إلك�ت
Video Games

	 ي
ا�ض الواقع الاف�ت

Virtual Reality

Decisionsالدرس 2 Loopقرارات	 مستشعر الموجات فوق التكرار	
الصوتية

Ultrasonic Sensor 	

Variableالدرس 3 	 Numericمتغ�ي Textعددي	 نص	
 Strings Displayنص	 Switchعرض	 تبديل	
True case حالة صحيحة	

Testالدرس 4 Debugاختبار	 Strategyتشخيص	 اتيجية	 اس�ت
Process Codeعملية	 	 ي مقطع برم�ج
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3. تحليل البيانات

مســجل  جهــاز  باســتخدام  البيانــات  تســجيل  كيفيــة  ســنتعلم  الوحــدة  هــذه  ي 
�ف 	

برنامــج  سنســتخدم  ثــم  ومــن  البيانــات  جمــع  طرائــق  Data Logger كأحــد  البيانــات 
ي تــم جمعهــا باســتخدام بعــض الــدوال 

جــداول البيانــات لتنظيــم وتحليــل البيانــات الــ�ت
شــكل  عــى  وعرضهــا  مفيــدة  معلومــات  عــى  للحصــول  المتقدمــة  الحســابية  والصيــغ 

منــه. والمعلومــات  النتائــج  اســتخلاص  يســهل  ي 
بيــا�ن مخطــط 
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< تسجيل البيانات 

< استخدام الدوال 

< مرجع الخلية 

< المخططات البيانية 

مواضيع الوحدة

> Data Logger

> Microsoft Excel

الأدوات

ي هذه الوحدة سنتَعلم:
�ف

< المقصود بتسجيل البيانات.

.Data Logger استخدام مسجل البيانات >

< �نقل البيانات المسجلة من مسجل البيانات إلى الحاسوب.

.Microsoft Excel ي برنامج
< استخدام الدوال �ف

< �استخدام برنامج Microsoft Excel للقيام بالعمليات الحسابية.

ن أنواع مراجع الخلايا وكيفية عملها. ز ب�ي < التمي�ي

< التعامل مع الأنماط المختلفة لرسائل الخطأ.

ي سيتم تمثيلها. ي المناسب بناءً على نوع المعلومات ال�ت
< �اختيار المخطط البيا�ن

< إنشاء مخططات بيانية خطية ودائرية.

ماذا سنتعلم؟
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هل تذكر؟

لتعبئة الخلية بلون محدد:

ي تريد تنسيقها.  < �حدد الجدول أو الخلايا ال�ت

)الخــط(،   Font المجموعــة  ي 
�ف الرئيســة(،  )الصفحــة   Home التبويــب  علامــة  < �مــن 

التعبئــة(. )لــون   Fill Color زر  بجــوار  الموجــود  الســهم  اضغــط 

< اخ�ت اللون الذي تريدە.

< سيتم تعبئة الخلايا باللون المحدد.

لدمج وتوسيط الخلايا: 

ي تريد دمجها.  < �حدد الخلايا ال�ت

)الصفحــة   Home التبويــب  علامــة  < �مــن 
 Alignment مجموعــة  اخــرت  الرئيســة( 
 Merge & Center المحــاذاة(، اضغــط(

وتوســيط(.  )دمــج 
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: ي
لإدراج مخطط بيا�ن

ي تريــــــد تمثيلهــــــا مــــــن خــــــال  < �حــــــدد البيانــــــات الــــــيت
 . ي

المخطــــــط البيــــــا�ن

ومــن  )إدراج(،   Insert التبويــب  علامــة  < �مــن 
 Column اضغــط  )مخططــات(،   Charts

)عمــود(. 

عــى  تريــدە،  الــذي  المخطــط  نمــط  < �اضغــط 
ي 

ثنــا�ئ )عمــود   2-D Column المثــال  ســبيل 
الأبعــاد(. 

< �سيظهر المخطط عارضًا بياناتك.

يُمكنــك رؤيــة الصيغــة بجانــب اســم الخلية 
.Formula Bar يط الصيغة ي �ش

�ف
ي الخلية F3. العملية الحسابية 

سيظهر حاصل الجمع �ف
ي قمت بها )B3+C3+D3+E3=( تسمى صيغة.

ال�ت

:)
ً

لاستخدام صيغة حسابية )الجمع مثل
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Data Logging تسجيل البيانات

اســتخدام  ي 
�ف الهائــل  للتطــور  نظــرًا  	

ي الأبحــاث العلميــة 
التكنولوجيــا وتوظيفهــا �ف

مــن  العديــد  ظهــرت  فقــد  الرصــد،  ونظــم 
البيانــات،  لتســجيل  تســتخدم  ي  الــ�ت النظــم 
لا ســيما عندمــا تكــون هنــاك حاجــة ماســة 
لجمــع البيانــات بشــكل عاجــل ودقــة عاليــة، 
تســجيل  مثــل  متعــددة  مجــالات  ي 

�ف وذلــك 
،Temperatures الحــرارة  درجــات 

،Sound frequencies ترددات الصوت 
،Vibrations ازات ز  الاه�ت

Light intensity شدة الضوء 
والضغط Pressure... إلخ. 

نورةسعد
ات  أود أن أكتــب بحثًــا عــن التغــري

ي دولــة قطــر.
المناخيــة �ف

هــذا موضــوعٌ رائــع لبحثــك، ولا بــد أنــه 
ي الصــف.

ســيث�ي اهتمــام الجميــع �ف

بالتأكيــد. ســأقوم باســتخدام جهــاز مســجل البيانــات 
زمنيــة  ة  فــرت ي 

�ف الحــرارة  درجــات  قياســات  لتســجيل 
البيانــات  جــداول  برنامــج  وسأســتخدم  محــددة 
البيانــات  ومعالجــة  لتنظيــم   Microsoft Excel
ي البحــث. 

للحصــول عــى معلومــات ونتائــج مفيــدة �ف

الدرس الأول

تسجيل البيانات
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ثــم حفظهــا  البيانــات، ومــن  البيانــات باســتخدام مســجلات  يتــم فيهــا جمــع  هي عمليــة  	
المناســبة. القــرارات  لاتخــاذ  الناتــج  وتوظيــف  وتحليلهــا 

 الدرس الأول

 Data Logging - تسجيل البيانات

درجــات  متابعــة  تتطلــب  ي  الــ�ت الصناعيــة  العمليــات 
دقيــق. بشــكل  والحــرارة  الضغــط 

ي تستخدم الأجهزة والتطبيقات لتسجيل البيانات: ومن أمثلة نظم المعلومات ال�ت 	

نظــام الأرصــاد الجويــة الــذي يقــوم بتســجيل بيانــات 
وسرعــة  والرطوبــة،  الحــرارة،  درجــة  مثــل  الطقــس 

ة. متغــري أوقــات  ي 
�ف وذلــك  الريــاح، 

ي الطائــرات الــذي يقــوم بتســجيل 
الصنــدوق الأســود �ف

والسرعــة  الارتفــاع،  مثــل  الرحلــة  بيانــات  جميــع 
والإحداثيــات.
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تســتخدم نظــم تســجيل البيانــات المستشــعرات Sensors كأدوات لجمــع البيانــات ومــن ثــم  	
ونيــة يســهل معالجتهــا والحصــول  تقــوم بنقلهــا إلى جهــاز الحاســوب لتنظيمهــا بشــكل جــداول إلك�ت
عــى النتائــج المطلوبــة منهــا وتختلــف أنــواع المستشــعرات حســب طبيعــة المهــام المطلوبــة فهنــاك 

: مستشــعرات قيــاس شــدة الضــوء، وقيــاس درجــة الحــرارة والرطوبــة، وقيــاس الحركــة.
ً

مثــا

تسجيل بيانات قياسات ) درجات الحرارة والضوء وشدة الصوت( بدقة.1

تسجيل البيانات تلقائيًا وبشكل حر/مستقل.2

ســهولة نقــل البيانــات المســجلة لجهــاز الحاســوب لتحليلهــا والحصــول عــى 3
المعلومــات لاتخــاذ القــرارات الســليمة. 

Data Logger مزايا استخدام جهاز مسجل البيانات

جمــع البيانــات Data Collection: هي عمليــة تســجيل القياســات المختلفــة وذلــك إمــا  	
آليًــا. أو  يدويًــا 

Data Logger مسجل البيانات

تســجيل  عــى  تســاعدنا  بمستشــعرات  مــزود  جهــاز  هــو  	
ة مثل شــدة الضوء والصوت ودرجة الحرارة. القياســات المتغ�ي

المستشعر:
بكشــف  يقــوم  جهــاز  عــن  عبــارة 
الظــروف  ي 

�ف ات  التغــري وتســجيل 
والحــرارة  الضــوء  مثــل  المحيطــة 

والحركــة.
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ن تسجيل البيانات يدويًا وآليًا. المقارنة ب�ي

ــخ عــام 2008. حيــث قامــت محطــات  ـ ـ ـ ي كوكــب المريـ
تــم الحصــول عــى أول تقريــر عــن حالــة الطقــس �ف

الطقــس بتســجيل سرعــة الريــاح والضغــط ودرجــة الحــرارة وتــم إرســال البيانــات إلى الأرض لاســلكيًا.

لمحة تاريخية

عملية تسجيل القياسات 
آليًا

عملية تسجيل القياسات 
يدويًا

وجه المقارنة

آليًــا  البيانــات  جمــع  يتــم 
ي.  بــرش تدخــل  دون 

تحتــاج إلى شــخص متفرغ 
لتســجيل البيانــات يدويًــا، 

وتتطلــب وقتًــا وجهــدًا. 
طريقة جمع البيانات

تقدم قراءات دقيقة. 
أو  قــراءات  تعــ�ي  قــد 
دقيقــة.  غــري  بيانــات 

الدقة 

بالســجلات  تحتفــظ 
ات  ولفــرت رقــ�ي  بشــكل 

 . ة ممتــد

حفــظ  معهــا  يصعــب 
ة  لفــرت اليدويــة  الســجلات 

 . يلــة طو
حفظ البيانات 

مجيــات  ال�ب تســتخدم 
لعــرض البيانــات وتحليلها 

ويــر.  بســهولة 

البيانــات  تحليــل  يصعــب 
تــم تســجيلها بشــكل  ي  الــ�ت

يــدوي. 
تحليل البيانات 

 الدرس الأول

جهاز قياس الحرارة اليدوي

هــو أداة يمكــن اســتخدامها لقيــاس درجــة الحــرارة يدويًــا  	
ي العديــد 

إلا أن جهــاز تســجيل الحــرارة اليــدوي غــري عمــ�ي �ف
مــن الحــالات مثــل قيــاس وتســجيل درجــات الحــرارة بشــكل 

اليــوم. خــال  مســتمر 

يمكــن  ثابتــة  قياســات  البيانــات  مســجل  يقــدم  بينمــا  	
معالجتهــا بالحاســوب لمــدة زمنيــة معينــة قــد تمتــد مــن 24 

عديــدة. لأعــوام   
ً

وصــول ســاعة 
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2014

2015

2016 2017

تنظيــم بيانــات البحــث 
ي جــدول البيانــات.

�ف

درجــات  وتصديــر  القياســات  أخــذ 
الحــرارة مــن مســجل البيانــات لجهــاز 

الحاســوب.

الــدوال  اســتخدام بعــض 
للقيــام بمعالجــة البيانات 

)نصيــة - رقميــة(.

استخدام الصيغ الحسابية المتقدمة. . ي
 إنشاء مخطط بيا�ن

ي دولة قطر.
ات المناخية �ف وعه حول التغ�ي سيقوم سعد بالإجراءات التالية لتنفيذ م�ش

1

2

3

4 5
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 الدرس الأول

ي الجدول 
 تنظيم البيانات �ف

ي دولــة قطــر منذ عــام 1999 وحــىت عام 
ات المناخيــة �ف يخطــط ســعد لكتابــة بحــث حــول التغيــري 	

ي دولــة قطــر، فوجدهــا متوفــرة حــىت عــام 
2018، بــدأ ســعد بالبحــث عــن بيانــات درجــات الحــرارة �ف

ي جــدول 
ات زمنيــة �ف ــع فــرت ـ ي وجدهــا وقســمها إلى أربـ 2017 فقــط. قــام ســعد بتنظيــم البيانــات الــ�ت

 .Microsoft Excel ي ذلــك برنامــج
يعــرض المتوســط الشــهري لدرجــات الحــرارة، مســتخدمًا �ف

قرر سعد أن يستخدم مسجل البيانات لقياس درجات الحرارة واستكمال البيانات لعام 2018.

ســنة بدايــة قيــاس 
الحــرارة. درجــات 

ســنة نهايــة قيــاس درجــات 
الحرارة.

الحــرارة  متوســط درجــات 
شــهريًا.

ات الزمنيــة )ســنة  الفــرت
بداية القياسات - سنة 

نهاية القياسات(.

تاريــــخ تقديم البحث.

تحتــوي  ي 
الــ�ت الخلايــا  عــدد 

الحــرارة. درجــات  عــى 

القيــم المســتخدمة لتحويــل درجــة 
إلى  مئويــة  درجــة  مــن  الحــرارة 

يــت. فهرنها

درجــات  قياســات  اد  باســت�ي ســيقوم 
الحــرارة مــن جهــاز مســجل البيانــات 

.Data Logger

بتحويــل  ســيقوم  هنــا 
متوســط درجــات الحــرارة 
مــن مئويــة إلى فهرنهايــت.

هنــا ســيقوم بحســاب متوســط درجــات 
ة زمنيــة.  الحــرارة لجميــع الأشــهر لــكل فــرت
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ن علينــا إعــداد مســجل البيانــات )اســم مســجل البيانــات ووحــدات القيــاس ومعــدلات  أولًا، يتعــ�ي 	
الحــرارة. لقيــاس درجــة  البيانــات  نعــد مســجل  البيانــات(، دعونــا  تســجيل 

بجهــاز  البيانــات  مســجل  بتوصيــل  ســنقوم  	
سنســتخدم  ثــم   .USB منفــذ  خــال  مــن  الحاســوب 
ا  ً وأخــري الحــرارة.  لتســجيل درجــات  البيانــات  مســجل 

بيانــات. جــدول  إلى  الســجلات  تصديــر  ســيتم 

آلية عمل جهاز مسجل البيانات

بتحليــل  للمســتخدم  تســمح  بإعــدادات مســبقة  برامــج مجهــزة  البيانــات  ي مســجلات 
يوجــد �ف 	

بســهولة. تســجيلها  تــم  ي  الــ�ت البيانــات 

مستشعر

إدخال

جهاز الحاسوبمسجل البيانات

تسجيل البيانات
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لإعداد مسجل البيانات:

1  .USB إعداد( وقم بتشغيل مسجل البيانات( Set up اضغط >

ي تظهر أدخل اسمًا لمسجل البيانات الخاص بك لتحديده بسهولة  ي النافذة ال�ت
< ��ف

2  ."G6" وليكن

3 ثم اخ�ت عدد مرات   Celsius حدد مقياس درجة الحرارة ليكون بالدرجة المئوية� >
4 تسجيل البيانات الخاصة بك. 

5  .) < اضغط Next )التالي

5

3

2

4

1

 الدرس الأول
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لإعداد العرض والتنبيه: 

 1 < اخ�ت حالة عرض درجة الحرارة على شاشة مسجل البيانات. 

 Next 2 واضغط < اخ�ت مسجل البيانات للتوقف عندما يكون ممتلئًا بالبيانات 
 3  .) )التالي

 4  ) ن المربعات High Alarm )الإنذار الأعلى( و Low Alarm )الإنذار الأد�ن < ع�ي
 5  .Low Alarm و High Alarm ي الصناديق

حدد قيم درجة الحرارة المناسبة �ف

 7 ي النافذة التالية. 
 �ف

ً
( ثانية 6 ثم اضغط Next )التالي  .) < اضغط Next )التالي

 Finish 8 واضغط < �اخ�ت بدء التشغيل عند الضغط على زر مسجل البيانات 
 9 )إنهاء(. 

3

1

2

6

4

5
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اكتمل الآن إعداد مسجل البيانات 
 USB منفــذ  مــن  إخراجــه  ويمكننــا 
والبــدء بتســجيل درجــات الحــرارة.

7

9

8

 الدرس الأول
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2

1

لتحميل البيانات المسجلة:

< �اضغط Stop the USB data logger and download data )إيقاف مسجل 
1 البيانات وتحميل البيانات(. 

3  .OK ثم اضغط Yes 2 اضغط < �ستظهر عبارة ?Are you sure )هل أنت متأكد؟( 

4 < حدد المجلد الذي ستحفظ به بياناتك. 

 6 5 واضغط Save )حفظ(.   "Measurements 2018" حدد اسمًا للملف وليكن >

 7 < ستظهر نافذة بمخطط القياسات. 

نقل البيانات لجهاز الحاسوب

مســجل  عــى  المخزنــة  البيانــات  بنقــل  تقــوم  أن  عليــك  القياســات  تســجيل  مــن  الانتهــاء  بعــد 
بيانــات USB الخــاص بــك لجهــاز الحاســوب، قــم بتوصيــل مســجل البيانــات إلى الحاســوب، واتبــع 

الآتيــة. الخطــوات 
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3

6
5

4

7

 الدرس الأول

163



2

3

:Microsoft Excel لتصدير البيانات المسجلة إلى برنامج

 1  < �اضغط Export )تصدير(. 
 2 ثم )EXCEL (data and graph )بيانات ومخطط(. 

< �سيتم فتح برنامج Microsoft Excel ويظهر مخطط عن البيانات 
3 ي ورقة العمل. 

المسجلة �ف

< �لإظهار البيانات المسجلة منظمة على شكل جدول، اضغط على 
4  .Data ورقة العمل

.Microsoft Excel يمكننا الحصول على البيانات المسجلة كملف

1
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 الدرس الأول

بعــد تصدير البيانات للحاســوب  	
فإننــا سنســتخدمها لإنشــاء الجــدول 
ي ورقــة عمــل جديــدة. ســنقوم 

أدنــاه �ف
بالتعديــات الملائمــة للحصول على 
متوســط  عــن  مناســبة  معلومــات 

ي دولــة قطــر.
الحــرارة �ف درجــات 

4

ة  للفــرت الحــرارة  بيانــات متوســط درجــات  اســتكمال  تــم 
)2018  -  2014( الزمنيــة 
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< لنطبق معًا

1. �أجهزة تسجيل البيانات هي أجهزة مزودة بنوع واحد من أجهزة الاستشعار

الحاســوب  جهــاز  إلى  البيانــات  يــل  زن بت� البيانــات  مســجل  اســتخدام  لنــا  2. �يســمح 
 . للتحليــل

الحاســوب  المســجلة إلى  البيانــات  نقــل  القياســات يدويًــا يســهل  نأخــذ  3. �عندمــا 
بيــر.  وتحليلهــا  معالجتهــا  ويمكــن 

4. القياس اليدوي هو إجراء مستهلك للوقت. 

ي تقــوم بتوصيلــه  ي المــرة الأولى الــ�ت
وري إعــداد مســجل البيانــات �ف 5. �ليــس مــن الــرض

عــى جهــاز الحاســوب. 

بتحليــل  للمســتخدم  تســمح  ي  الــ�ت امــج  ال�ب مــع  للبيانــات  تســجيل  أجهــزة  6.�تتوفــر 
البيانــات. 

ضع علامة  أمام العبارة الصحيحة وعلامة  أمام العبارة الخطأ: 
1

ي تحتاج اتباعها من أجل إعداد مسجل بيانات.
رتب الخطوات ال�ت

2

.Celsius حدد مقياس درجة الحرارة المئوية� _______

_______ اكتب اسمًا لمسجل البيانات الخاص بك لتحديده بسهولة.

.USB إعداد( وقم بتشغيل مسجل البيانات( Set up اضغط_______

_______اخ�ت عدد مرات تسجيل البيانات الخاصة بك. 166



:  اخ�ت الإجابة الصحيحة مما يلي

 الدرس الأول

1. مسجل البيانات.

ي مسجل البيانات؟
3. ما هي أنواع المستشعرات المستخدمة �ف

2. القياسات اليدوية.

أ( ينتج السجلات الورقية.	

ب( يسجل القياسات رقميًا.	

ج( قد يسجل بيانات غ�ي دقيقة.	

ي يسجلها إلى جدول بيانات.	 د( لا يمكنه نقل البيانات ال�ت

أ( نوع واحد فقط من أجهزة الاستشعار وهو مستشعر الضوء.	

 ب( �نوع واحد فقط من أجهزة الاستشعار وهو مستشعر درجة
الحرارة.	

 ج( �نوعان فقط من أجهزة الاستشعار وهم مستشعرات الضوء 
ودرجة الحرارة.	

د( أنواع مختلفة من أجهزة الاستشعار.	

أ( يمكن أن تحتوي على قراءات خاطئة.	

ب( تحتوي دائما على قراءات دقيقة.	

ج( تحلل جميع البيانات تلقائيًا.	

د( تنتج تلقائيًا رسومًا بيانية.	

3
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نورةسعد

ي دولــة قطــر( والحصــول عــى 
وع )متوســط درجــات الحــرارة �ف لــ�ي نقــوم بمعالجــة بيانــات مــرش 	

 Microsoft ي برنامــج 
الــدوال �ف المناســبة ســنقوم باســتخدام  القــرارات  معلومــات مفيــدة لاتخــاذ 

البيانــات. لمعالجــة   Excel

يتضمــن   
ً

جــدول أنشــأنا  لقــد 
عدة قياســات لدرجة الحرارة، 
بياناتــه. معالجــة  علينــا  والآن 

للحصــول  بحاجــة  نحــن  بالطبــع،  نعــم 
عــن  المعلومــات  مــن  كــمٍ  أكــرب  عــى 
ي دولــة قطــر 

متوســط درجــات الحــرارة �ف
الجــدول. هــذا  خــال  مــن 

الدرس الثاني

استخدام الدوال

فــة مُســبقًا تــؤدي  الدالــة هي صيغــة معرَّ
قيــم مرتبــة  باســتخدام  وظائــف معينــة 

ترتيبًــا معينًــا طبقًــا لصياغــة الدالــة.
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ي ســنقوم  ي لدينــا والعمليــات الحســابية الــ�ت سنســتخدم بعــض الــدوال بنــاءً عــى نــوع البيانــات الــ�ت 	
وعنــا. ي م�ش

بهــا �ف

Functions Library مكتبة الدوال

مهــام  بتنفيــذ  تقــوم  ي  الــ�ت الجاهــزة  الــدوال  مــن  العديــد   Microsoft Excel برنامــج  ي 
�ف يوجــد  	

محــددة طبقًــا لمدخــات المســتخدم. بعضهــا يُســتخدم مــع الأرقــام والبعــض الآخــر يُســتخدم مــع 
ي علامــة تبويــب Formulas )الصيــغ( وتحتــوي عــى 

ــخ. توجــد مكتبــة الــدوال �ف ـ ـ ـ النصــوص والتواريـ
 Home العديــد مــن الــدوال. يمكننــا الوصــول إلى بعــض الــدوال الشــائعة أيضًــا مــن علامــة تبويــب

)التحريــر(.  Editing مجموعــة  مــن  الرئيســة(،  )الصفحــة 

الوظيفةالفئةاسم الدالة

COUNT()ي تحتوي فقط على أرقام.إحصائية تحسب عدد الخلايا ال�ت

TODAY()تاريــــخ/وقت. تعرض التاريــــخ الحالي

NOW()تاريــــخ/وقت. ن تعرض التاريــــخ والوقت الحالي�ي

CONCAT()ن أو أك�ث داخل خلية واحدة.نص لدمج محتوى خليت�ي

AVERAGE()ي لمجموعة من الأرقام.إحصائية تحسب المتوسط الحسا�ب

LEN()نص. ن تعرض عدد الحروف لنص مع�ي

سنستخدم الدوال التالية:

 الدرس الثاني

علامة تبويب Home )الصفحة الرئيسة( علامة تبويب Formulas )الصيغ(
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 COUNT دالة العد

ي 
�ف تســجيلها  تــم  ي  الــ�ت الحــرارة(  درجــات  قياســات  )متوســط  العينــات  عــدد  بحســاب  ســنقوم  	

.Count العــد  دالــة  باســتخدام  مــارس(   - ايــر  ف�ب  - )ينايــر  الأشــهر  خــال  الزمنيــة  ات  الفــرت جميــع 

لنتعلم سويًا كيف يمكننا إضافة دالة العد COUNT من مكتبة الدوال.

لاستخدام دالة العد COUNT من مكتبة الدوال:

1  .B10 ي ترغب بعرض النتيجة فيها ولتكن < اضغط الخلية ال�ت

ي علامــة التبويــب Formulas )صيــغ(، مــن مجموعــة Function Library )مكتبــة 
< ��ف

 Statistical 2 ثــم أ�ش عــى الــدوال(، اضغــط More Functions )دوال إضافيــة(، 
4 3 واضغــط COUNT )دالــة العــد(.  )إحصائيــة( 

5  .E6 إلى C3 ها، ولتكن من ي ترغب بعدِّ < �حدد الخلايا ال�ت

 . Enter  < �اضغط 

�6 ي هذا الجدول، يوجد 12 خلية تحتوي على قياسات درجات الحرارة. 
< ��ف

1

3

4

2
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6

 الدرس الثاني

5
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لاستخدام دالة العد Count من علامة التبويب Home )الصفحة الرئيسة(:

1  .B10 ي ترغب بعرض النتيجة فيها ولتكن < اضغط الخلية ال�ت

< �من علامة تبويب Home )الصفحة الرئيسة(، ومن مجموعة Editing )تحرير(، 
2 اضغط السهم الصغ�ي بجوار ∑. 

3 < اضغط Count Numbers )عد الأرقام(. 

4  .E6 إلى C3 من 
ً

ها، مثل ي ترغب بعدِّ < �حدد الخلايا ال�ت

 . Enter  < �اضغط 

�5 ي هذا الجدول، يوجد 12 خلية تحتوي على قياسات درجات الحرارة. 
< ��ف

2

1

3

ي برنامــج 
أنــت تعــرف بالفعــل أن هنــاك طريقتــان يمكننــا مــن خــال أي منهمــا اســتخدام الــدوال �ف 	

 Home الآن، دعنــا نــرى كيــف يمكننــا إدراج دالــة العــد مــن علامــة التبويــب .Microsoft Excel
الرئيســة(.  )الصفحــة 
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4

وعنــا ســنقوم بــإدراج الــدوال المســتخدمة  ي م�ش
�ف

مــن علامــة التبويــب Home )الصفحــة الرئيســة(.
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 TODAY دالة التاريــــخ

ــخ الحــالي لإعــداد وإجــراء البحــث  ـ ـ ـ ــخ TODAY لتســجيل التاريـ ـ ـ ـ ســنقوم باســتخدام دالــة التاريـ 	
لا  حيــث  )مدخــات(،  بــدون   

ً
دالــة وتعتــرب   ، الحــالي ــخ  ـ ـ ـ التاريـ  TODAY دالــة  تعطينــا  وعنــا.  بم�ش

الدالــة. هــذه  داخــل  معلومــات  أي  تعديــل  أو  إضافــة  نســتطيع 

1  .B9 ي ترغب بعرض التاريــــخ فيها ولتكن < �اضغط الخلية ال�ت
< �مــن علامــة تبويــب Home )الصفحــة الرئيســة(، ومــن مجموعــة Editing )تحريــر(، 

2 اضغــط الســهم الصغــري بجــوار ∑. 
 3 < �اضغط More Functions )دوال إضافية(. 

 Select a category قائمــة  مــن   .Insert Function دالــة  إدراج  نافــذة  < �ســتظهر 
4 ــخ ووقــت(.  ـ ـ ـ )اخــرت التصنيــف(، اضغــط Date & Time )تاريـ

 إلى دالــة 
ً

ي وصــول يــط الجانــ�ب < �مــن قائمــة Select a function )اخــرت الدالــة( مــرر ال�ش
5 TODAY، اضغــط عليهــا. 

 6  .OK اضغط >
 TODAY 7 تذكــر أن < �ســتظهر نافــذة Functions Arguments )مدخــات الدالــة(، 

لا تأخــذ مدخــات.
 8  .OK اضغط >

9 ي الخلية المحددة. 
< �سيظهر التاريــــخ الحالي �ف

:TODAY لاستخدام دالة التاريــــخ

2

1

3
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ــا قــد تــرى هــذه 
ً
ي بعــض الــدول تختلــف صيغــة عــرض التاريــــــخ، أحيان

 تذكــر أنــه �ف
ــا.

ً
الصيغــة: 12/06/2018 أو هــذه: 06/12/2018. لا تقلــق إذا رأيــت اختلاف

نصيحة ذكية

9

6

4

5

8
7
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 إن دالــة NOW مطابقــة لـــ TODAY تمامًــا، إلا أنهــا ترجــع 
ــخ. اتبــع نفــس الخطــوات الســابقة  ـ ـ ـ الوقــت بــدلًا مــن التاريـ

.NOW اخــرت TODAY مــن اختيــارك لـــ 
ً

ولكــن بــدل
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 CONCAT دالة الدمج

ن أو أكــرث داخــل خليــة واحــدة. على ســبيل المثال  نســتخدم دالــة CONCAT لدمــج محتــوى خليتــ�ي 	
إذا كان لدينــا عمــود يحتــوي ســنة بدايــة القياســات وعمــود آخــر يحتــوي عــى ســنة نهايــة القياســات، 

ة الزمنيــة متضمنًــا بعــض الرمــوز مثــل : ) ( و - . ي عمــود الفــرت
يمكننــا دمجهمــا معًــا �ف

ليصبح محتوى العمود الجديد )سنة بداية القياسات - سنة نهاية القياسات(.

:CONCAT لاستخدام دالة الدمج

1  .B ة الزمنية بعد العمود < أضف عمودًا جديدًا للف�ت

 2  .C3 اضغط الخلية >

)تحرير(،   Editing الرئيسة(، ومن مجموعة  )الصفحة   Home تبويب  < �من علامة 
 3 اضغط السهم الصغ�ي بجوار ∑. ثم اضغط More Functions )دوال إضافية(. 

 Select a category )إدراج دالة(. من قائمة   Insert Function نافذة  < �ستظهر 
4 )اخ�ت التصنيف(، اضغط Text )نص(. 

اضغط  ثم   5  CONCAT اضغط  الدالة(،  )اخ�ت   Select a function قائمة  < �من 
6  .OK

7 < ستظهر نافذة Function Arguments )مدخلات الدالة(. 

 Text3 ي صندوق
ي صندوق Text 2 اكتب B3، و�ف

ي صندوق Text1 اكتب "(" �ف
< ��ف

 8  .OK اكتب ")" ثم اضغط Text5 ي
ي صندوق Text4 اكتب A3 و�ف

اكتب "-" و�ف

 9  .A3 , B3 ن < سيتم دمج محتوى الخليت�ي

1
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2

9

استخدم 
أداة التعبئة 

التلقائية 
لإكمال بقية 

الخلايا.
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7

8

4

6

5

نهايــة  عنــوان عمــود 
القياســات

بدايــة  عمــود  عنــوان 
ت ســا لقيا ا
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 : ي
ي اعتبارك الآ�ت

عند كتابة الصيغة الحسابية يجب أن تضع �ف

ي التنفيذ داخل أقواس.
1. وضع العمليات الحسابية ذات الأولوية �ف

ي البداية.
ب والقسمة �ف 2. تتم عمليات الض�

ي لاحقًا.
3. عمليات الطرح والجمع تأ�ت

 AVERAGE دالة المتوسط

برنامــج باســتخدام  ولكــن  البســيطة،  الحســابية  بالعمليــات  القيــام  كيفيــة  تعلمنــا  لقــد  	 
Microsoft Excel يمكننا كذلك القيام بالعمليات الحسابية المتقدمة.

 - )ينايــر  مــدار الأشــهر  الحــرارة عــى  ي لدرجــات  الحســا�ب المتوســط  نريــد حســاب  وعنــا  ي م�ش
�ف 	

زمنيــة. ة  فــرت لــكل  مــارس(   - ايــر  ف�ب

الصيــغ  باســتخدام   )2003-1999( الزمنيــة  ة  للفــرت الحــرارة  لحســاب متوســط درجــات 
الحســابية:

1  .F أضف عمودًا جديدًا لمتوسط درجات الحرارة بعد العمود >

2  . Enter  < اضغط الخلية G3، اكتب D3+E3+F3)/3(= واضغط 

3 < سيتم عرض متوسط درجات الحرارة. 

الحســابية،  العمليــات  جميــع  بــأداء  ســيقوم   Microsoft Excel برنامــج 
عمليــة  أداء  أردت  إذا  الأقــواس.  اســتخدام  لمعرفــة كيفيــة  تحتــاج  لكنــك 

أقــواس. داخــل  تضعهــا  أن  يجــب  القســمة  قبــل  الجمــع 

على سبيل المثال، لحساب ما يلي 3 / )20.8 + 22.5 + 24.8( ، يجب علينا:

 لتصبح النتيجة )68.1(
ً

ن الأقواس أول < �إجراء عملية جمع الأعداد ب�ي

< قسمة الناتج على 3 .
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:AVERAGE لاستخدام دالة المتوسط

1  .G4 ي ترغب بعرض المتوسط فيها، ولتكن الخلية < اضغط الخلية ال�ت

 Editing مجموعــة  ومــن  الرئيســة(،  )الصفحــة   Home تبويــب  علامــة  < �مــن 
2  .∑ بجــوار  الصغــري  الســهم  اضغــط  )تحريــر(، 

3 < اضغط Average )المتوسط(. 

ي ترغــب بحســاب متوســطها، ولتكــن الخلايــا مــن D4 إلى F4 ثــم  < �حــدد الخلايــا الــ�ت
4  . Enter  اضغــط 

5 < �سيتم عرض متوسط درجات الحرارة. 

الزمنيــة  ات  للفــرت المتوســط  لحســاب   Autofill التلقائيــة  التعبئــة  أداة  < �اســتخدم 
6 الأخــرى. 

نطــاقٍ  متوســط  تنتــج  ي  والــ�ت  AVERAGE دالــة  اســتخدام  يمكنــك  أخــرى،  طريقــة  لنســتخدم  	
الخلايــا.  مــن  ن  معــ�ي

1

3

2
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ية: لإنقاص عدد المنازل الع�ش

 1  .G5 إلى G4 ية ولتكن من ي تحتوي على المنازل الع�ش < �حدد الخلايا ال�ت

< �مــن علامــة تبويــب Home )الصفحــة الرئيســة(، ومــن مجموعــة Number )العــدد(، 
2 اضغــط بعــدد المــرات  يــة(.  اضغــط Decrease Decimal )إنقــاص المنــازل الع�ش

3 يــة.  ي أو أكــرث بعــد الفاصلــة الع�ش ك رقــم عــرش المطلوبــة لــرت

Format Decimals ية المنازل الع�ش

ي تظهــر بعــد  يــة، وهي الأرقــام الــ�ت كمــا نــرى فــإن المتوســط يحتــوي عــى العديــد مــن المنــازل الع�ش 	
يــة. يمكنــك إنقــاص عــدد هــذه المنــازل بعــد الفاصلــة. الفاصلــة الع�ش

1

2

3
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:LEN لاستخدام دالة

 1  .F13 ي ترغب بعرض النتيجة بها ولتكن < اضغط على الخلية ال�ت

 2  . Enter  < اكتب )LEN(A1= ثم اضغط 

   3  .A1 سيتم عرض عدد الحروف لمحتوى الخلية >

1

3

2

 LEN دالة عدد الحروف

الحــروف أو الأرقــام أو  ي تعطينــا عــدد  LEN والــ�ت النصيــة، توجــد دالــة  الــدوال  تحــت تصنيــف 
الرمــوز أو حــىت المســافات الموجــودة داخــل الخليــة )يســى أيضًــا بطــول الخليــة(. سنحســب عــدد 

حــروف عنــوان الجــدول لضمــان مــا إذا كان يمكننــا اســتخدامه أم لا.

ونيًــا يحتــوي عــى جــدول البيانــات أدنــاه  ســل بريــدًا إلك�ت ض أنــك س�ت لنفــرت
ي العديد 

ي الخلايا )A1: F1( كموضوع للرسالة، �ف
وتريد استخدام العنوان �ف

ــا.
ً
مــن الهواتــف المحمولــة الحــد الأقــى لنــص الموضــوع هــو 64 حرف
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< لنطبق معًا

صِل كل دالة بوظيفتها:

1

COUNT

TODAY

NOW

AVERAGE

LEN

CONCAT

تحسب متوسط مجموعة من القيم 
ي الخلايا.

�ف

. ن أو أك�ث ن محتويات خليت�ي تدمج ب�ي

تعرض عدد الحروف الخاص بنصٍ 
ن داخل خلية. مع�ي

ي الحاسوب.
تعرض التاريــــخ الحالي �ف

ي الحاسوب.
تعرض الوقت الحالي �ف

ي تحتوي على  تعرض عدد الخلايا ال�ت
أرقام.
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D2

= B2+C2

= B2*C2

= B2*(C2+E2)

F2

= D2*E2

= B2*(C2+E2)

= (B2*C2)+E2

F7

= F2+F3+F4+F5+F6

= F2*(F3+F4+F5+F6)

= SUM(F2:F5)

ي ورقة العمل أدناه.
اخ�ت الصيغة الحسابية المناسبة للحصول على النتائج الصحيحة �ف

2
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< لنطبق معًا

افتــح ملــف "QA 6.2_grades" والــذي يحتــوي عــى جــدول بيانــات يتضمــن درجــات 
ســعد.

3

بية  ي مادة ال�ت
ي الخلية K3 قم بإدراج الدالة المناسبة لحساب متوسط الدرجات �ف

< ��ف
ي 

الإسلامية. باستخدام الأداة المناسبة املأ بقية الخلايا )K4:K11( بمتوسط الدرجات �ف
المواد الأخرى.

ي يدرسها سعد. ي الخلية G13 أدرج الدالة المناسبة لعرض عدد المواد الدراسية ال�ت
< �ف

. ً
ي الخلية D4 ادمج الاسم واللقب لتحصل على الاسم كامل

< �ف

ي الخلية D6 استخدم الدالة المناسبة لعرض تاريــــخ التقرير.
< �ف

ي الخلية D8 استخدم الدالة المناسبة لعرض عدد حروف الاسم الكامل لسعد.
< �ف

ات. < احفظ التغي�ي
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ي الخلية A3 باستخدام الدالة المناسبة.
< اعرض التاريــــخ الحالي �ف

 .F20 ي الخلية
ي شهر يناير �ف

< اعرض عدد السياح الذين زاروا دولة قطر �ف

 .F21 ي الخلية
ي �ف

< اعرض عدد السياح الذين زاروا دولة قطر العام الما�ض

< �أضف عمودًا جديدًا بعد عمود M لعرض متوسط عدد السياح الذين زاروا دولة قطر من 
كل دولة.

 .F22 ي الخلية
ي تحتوي على أرقام �ف < اعرض عدد الخلايا ال�ت

< احفظ الملف.

افتــح ملــف "QA.6.2_Qatar Arrivals" الــذي يحتــوي عــى بيانــات عــدد الســياح الذيــن 
زاروا دولــة قطــر عــى مــدار العــام مــن 14 دولــة.

4
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< لنطبق معًا

افتــح الملــف "QA.6.2_Sales". تحتــوي ورقــة العمــل عــى بيانــات مــن متجــر يبيــع أربعــة 
وســماعات  محمولــة،  وحواســيب  رقميــة،  ات  ونيــة: كامــري الإلك�ت الأجهــزة  مــن  أصنــاف 

وأجهــزة MP3. المطلــوب منــك تحليــل البيانــات:

5

.B1 ي الخلية
ن �ف 1. �استخدم الدالة المناسبة لعرض التاريــــخ والوقت الحالي�ي

3. �أدرج عمودًا جديدًا على يسار العمود E. باستخدام الدالة المناسبة اعرض العدد 
ي كل شهر.

ي تم بيعها �ف ونية ال�ت الإجمالي للأجهزة الإلك�ت

ي عمود )E4:E7(، استخدم الدالة 
2. �املأ الخلايا الخاصة بالــ "السعر بالعملة" �ف

.D ي العمود
ي العمود C مع الخلايا �ف

المناسبة لدمج محتوى الخلايا �ف

< �استخدام الدالة المناسبة لدمج محتوى الخلايا C4 و D4 لعرض 
. "546 QAR" النص
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4. �أدرج صفًا جديدًا أسفل الصف 22. استخدم الدالة المناسبة 
ي كل شهر. 

لعرض متوسط مبيعات كل صنف �ف

ي صف متوسط المبيعات الشهرية 
ية �ف 5. �أنقص عدد المنازل الع�ش

ليصبح عددًا صحيحًا. 

6. �احفظ الملف.
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Relative Referenceِ أولًا: المراجع النسبية

إلى  مــن خليــة  الــدوال  أو  الصيــغ  نســخ  عنــد  تلقائيًــا  القيــم  لتغيــري  النســبية  المراجــع  تســتخدم  	
ي المثــال الســابق، نلاحــظ 

أخــرى، فعنــد نســخ صيغــة حســاب المتوســط إلى بقيــة الخلايــا أســفلها �ف
ي كل خليــة بالعمــود طبقًــا لموقعهــا الجديــد، لأنهــا 

ت تلقائيًــا �ف ي الصيغــة قــد تغــري
أن عناويــن الخلايــا �ف

النســخ. أثنــاء  النســبية  المراجــع  اســتخدمت 

الدرس الثالث

مرجع الخلية

الخليــة تأخــذ اســمها مــن اســم 
العمــود ورقــم الصــف.

أنواع مراجع الخلايا

ي الدوال، وتكون إما مراجع نسبية أو مطلقة.
ي الصيغ الحسابية أو �ف

تستخدم مراجع الخلايا �ف

مرجــع الخليــة هــو "عنــوان" الخليــة الــذي يُكتــب 
ي الــدوال أو الصيــغ الحســابية ويشــري إلى موقعهــا 

�ف
ي الجــدول.

�ف
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ي الخلايــا B11 و B12 توجــد القيــم العدديــة 1.8 و32. ســيتم اســتخدام تلــك 
�ف 	

الحســابية.  الصيغــة  ي 
�ف الثابتــة  القيــم 

Absolute Referenceِ ثانيًا: المراجع المطلقة

ي الخليــة أو الصــف أو العمــود بشــكل ثابــت 
ــا بالحفــاظ عــى القيمــة الموجــودة �ف

ً
قــد ترغــب أحيان 	
الصيغــة. عنــد نســخ 

لعمــل ذلــك، يجــب أن تقــوم بتعريفهــا كمرجــع مطلــق عنــد إنشــاء صيغــة وذلك بإضافــة علامة $  	
قبــل حــرف العمــود وقبــل رقــم الصــف. بهــذه الطريقــة لــن تتغــري عناويــن الخلايــا عنــد نســخ الصيغــة 

مــن خليــة إلى أخــرى.

أنواع المراجع المطلقة

الوظيفةنوع المرجع

لن يتغ�ي عنوان الخلية إذا تم نسخ الصيغة أو الدالة. E$1$مرجع ثابت
سيب�ق كل من العمود والصف على حالتهما.

مرجع مختلط 
)تثبيت العمود(

$E1 سيتغ�ي رقم الصف عند نسخ الصيغة أو الدالة. ولكن
سيب�ق العمود على حاله.

مرجع مختلط 
)تثبيت الصف(

E$1 .سيتغ�ي حرف العمود عند نسخ الصيغة أو الدالة
ولكن سيب�ق الصف على حاله.

من الممكن استخدام المرجع المطلق عند تحويل درجات الحرارة المئوية إلى فهرنهايت.

لتحويل درجة الحرارة من مئوية لفهرنهايت فإننا نستخدم الصيغة الحسابية:

درجة الحرارة بالفهرنهايت = ) درجة الحرارة المئوية *1.8(+32

Fahrenheit = (Celsius*1.8) + 32

 الدرس الثالث
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استخدام مرجع الخلايا المطلق

و   B11 بالخلايــا  المطلــق للاحتفــاظ  الخلايــا  اســتخدام مرجــع  يجــب  الحــرارة  لتحويــل درجــة  	
ن أثنــاء نســخ الصيغــة. لعمــل ذلــك يجــب وضــع علامــة "$" قبــل رقــم الصــف. بهــذه  B12 ثابتتــ�ي

تعبئتــه. أو  نســخه  يتــم  عندمــا  يتغــري  لا  خليــة  مرجــع  ئ  تنــ�ش أنــت  الطريقــة 

لتحويل درجة الحرارة من مئوية لفهرنهايت باستخدام مرجع الخلايا:

1  . Enter  < اضغط الخلية H4 واكتب G4*B$11)+B$12(= واضغط 

لتحويــل  التلقائيــة  التعبئــة  أداة  اســتخدم  الحــرارة.  درجــة  تحويــل  < �ســيتم 
2 الزمنيــة.  ة  الفــرت ســنوات  ي 

لبــا�ق الحــرارة  درجــات 

1
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استخدم زر decrease decimals )إنقاص المنازل 
ية. ية( لإنقاص الأرقام بعد الفاصلة الع�ش الع�ش
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Error Messages رسائل الخطأ

عنــد تعاملــك مــع برنامــج Microsoft Excel وقيامــك باســتخدام الــدوال والصيــغ الحســابية  	
المشــاكل. حــل  ي 

�ف الرســائل سيســاعدنا  هــذه  فهــم  رســائل خطــأ.  تظهــر  قــد 

رسائل الأخطاء الشائعة:

سبب ظهور رسالة الخطأرسالة الخطأ

########
عــرض  بضبــط  قــم  الخليــة.  عــرض  مــن  أكــرب  الخليــة  ي 

�ف الموجــود  العــدد 
المعلومــات. جميــع  ليعــرض  العمــود 

#DIV/0!
قيمــة،  عــى  تحتــوي  لا  خليــة  عــى  أو  صفــر  عــى  القســمة  تحــاول  أنــت 

الخليــة. محتويــات  مــن  تحقــق 

#N/A!.الصيغة أو الدالة لا يوجد لها قيم

#NAME?.ي الصيغة غ�ي صحيح
النص �ف

#NULL!

ي 
ن أو أكــرث مــن مراجــع الخلايــا بشــكل صحيــح �ف ن مرجعــ�ي لــم يتــم الفصــل بــ�ي

الصيغــة )مســافة(. تحقــق مــن الصيغــة واســتخدم الفاصلــة لفصــل مراجــع 
الخلايــا.

#NUM!
يوجد داخل الصيغة بيانات عددية غ�ي صحيحة لا تناسب نوع العملية 

المطلوبة.

#REF!.مرجع الخلية غ�ي صحيح. تحقق من الصيغة

#VALUE!. تحقق مما إذا كنت تقوم بعمليات حسابية على خلايا محتواها نصي
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ي تعــرض رســالة  يمكنــك تصحيــح الأخطــاء بالضغــط عــى الــزر الــذي يظهــر بجانــب الخليــة الــ�ت
الخطــأ. ثــم اختيــار Edit the Formula )تحريــر الصيغــة(.

نصيحة ذكية

عــى  تحتــوي  ي  الــ�ت  B12 و   B11 الخلايــا  إذا حذفنــا محتــوى  ذكــره.  مــا ســبق  عــى   
ً

مثــال  َ فلــنر 	
درجــة  تحويــل  ي 

�ف اســتخدمناها  ي  والــ�ت فهرنهايــت  إلى  المئويــة  الحــرارة  درجــة  تحويــل  مقيــاس 
ي خلايــا عمــود "متوســط درجــات الحــرارة 

الحــرارة فإننــا ســنحصل عــى الرســالة المعروضــة أدنــاه �ف
)فهرنهايــت(".

 الدرس الثالث
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< لنطبق معًا

اســتخدم  الخطــأ،  العبــارة  أمــام  وعلامــة   الصحيحــة  العبــارة  أمــام  علامــة   ضــع 
إجابتــك:  صحــة  مــن  للتحقــق  الحاجــة  عنــد  الحاســوب 

1

 

1. يوجد نوعان من مراجع الخلايا، المراجع النسبية والمراجع المطلقة

 

 )$E1 
ً

ي صيغة أو دالة )مثل
2. �عند استخدام رمز $ قبل بداية حرف العمود �ف

فسيتغ�ي حرف العمود عند نسخ الصيغة أو الدالة ولكن سيب�ق رقم الصف 
على حالته. 

 

ً E$1$( فلن 
3. �عند استخدام رمز $ قبل بداية الحرف وقبل بداية الرقم )مثل

تتغ�ي الخلية عند نسخ الصيغة أو الدالة. 

 

 )E$1 
ً

ي صيغة أو دالة )مثل
4. �عند استخدام رمز $ قبل بداية رقم الصف �ف

فسيب�ق رقم الصف على حالته عند نسخ نسخ الصيغة أو الدالة. 

 

5. �الطريقة الوحيدة لنسخ الصيغة باستخدام المراجع هي استخدام أداة التعبئة 
التلقائية. 	
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صِل كل رسالة بوصفها الصحيح.

الصيغة أو الدالة لا يوجد لها قيم.

ي الصيغة لم يتم التعرف عليه.
النص �ف

المرجع غ�ي صحيح. تحقق من الصيغة.

تحقق مما إذا كنت تقوم بعمليات حسابية 
داخل خلايا نصية.

الصيغــة تحتــوي عــى بيانــات عدديــة خطــأ 
ي  الــ�ت الحســابية  العمليــات  مــن  النــوع  لهــذا 

تقــوم بهــا.

0. تحقــق مــن  أنــت تحــاول القســمة عــى 
الخلايــا. داخــل  القيــم 

العدد الذي تدخله أك�ب من عرض الخلية. 
قم بضبط عرض العمود ليعرض المحتوى 

. ً
كامل

#VALUE! 

#REF!

###########

#N/A!

#NAME?

#DIV/0!

#NUM!

 الدرس الثالث
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< لنطبق معًا

ي الــدرس الســابق، عليــك الآن القيــام 
افتــح ملــف "QA.6.2_Sales" الــذي اســتخدمته �ف

بالعمليــات الحســابية الخاصــة بالمبيعــات. 

3

ا الرقمية، أكمل تعبئة الخلايا G11:G22. للقيام بذلك  1. �احسب ناتج مبيعات الكام�ي
: ي

نفذ الآ�ت

ا الرقمية لشهر يناير. يجب أن تستخدم  ي الخلية G11، أحسب ناتج مبيعات الكام�ي
< ��ف

ا رقمية واحدة  ي تحتوي على سعر كام�ي المرجع المطلق للاحتفاظ بالخلية C4 ال�ت
كمرجع ثابت.

____________.G11 ي الخلية
< دّون محتوى الصيغة �ف

ا الرقيمة لبقية الأشهر. < استخدم أداة التعبئة التلقائية لاحتساب ناتج مبيعات الكام�ي
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ي الخلايا F23:J23 اعرض مجموع المبيعات الخاص بكل جهاز.
3. �ف

4. احفظ عملك.

2. كرر ما قمت به سابقًا للحصول على مبيعات الأجهزة الأخرى: 

< أكمل تعبئة الخلايا H11:H22 لعرض مبيعات الحواسيب المحمولة.

< أكمل تعبئة الخلايا I11:I22 لعرض مبيعات السماعات.

.MP3 لعرض مبيعات مشغلات J11:J22 أكمل تعبئة الخلايا >

 الدرس الثالث
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طــة متفاوتــة المســافة )Clustered bar chart( هــو مخطــط فــرعي مــن أنــواع  مخطــط الأ�ش
ي مقارنــة سلاســل البيانــات المتعــددة.

المخططــات العموديــة، وهــو مفيــد جــدًا �ف

ة زمنيــة.  مخطــط الأعمــدة )Stacked Column Chart( وفيــه يتــم تجميــع البيانــات لــكل فــرت
ي المخطــط.

ن النســبة المئويــة مــن الإجمــالي لــكل عمــود مــن أعمــدة البيانــات �ف ويبــ�ي

تســتخدم  ي  الــ�ت البيانيــة  المخططــات  مــن  العديــد  عــى   Microsoft Excel برنامــج  يحتــوي  	
ي اســتخلاص المعلومــات والنتائــج بشــكل أسرع 

لعــرض البيانــات بشــكل رســومي وتوضيــ�ي يفيــد �ف
ونــوع  للاســتخدام  وفقًــا  مصنفــة  البيانيــة  المخططــات  مــن  متعــددة  أنــواع  هنــاك  وأكــرث وضوحًــا. 

عرضهــا. ســيتم  ي  الــ�ت البيانــات 

 أمثلة على بعض المخططات البيانية:

الدرس الرابع

المخططات البيانية
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المخطــط الهيــكلي )Treemap Chart( يوفــر هــذا النــوع مــن المخططــات عرضًــا 
ن مســتويات مختلفــة مــن التصنيفــات. هيكليًــا للبيانــات وطريقــة ســهلة للمقارنــة بــ�ي

 الدرس الرابع

عــى  البيانــات  لعــرض  المجــوف   Doughnut مخطــط  اســتخدام  يتــم 
ن الأجــزاء كمــا يمكــن أن يحتــوي مخطــط  ائــح. ويوضــح العلاقــة بــ�ي هيئــة �ش

بيانــات. سلســلة  مــن  أكــرث  عــى   Doughnut

نــوع  ي هــذا المخطــط مــن 
�ف

)دونــات(   Doughnut
العلاقــة  دائــرة  كل  تمثــل 
الدائــرة  مــع  ن  معــ�ي جــزء  ن  بــ�ي
زمنيــة  ة  فــرت خــال  بأكملهــا 

الأشــهر(. )مثــل  معينــة 
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:) لإضافة Line chart )مخطط خطي

1 ي ترغب بتمثيلها.  < حدد البيانات ال�ت

< �مــن علامــة تبويــب Insert )إدراج(. ومــن مجموعــة Charts )مخططــات(، اضغــط 
2  .) Line )خــ�ي

المخطــط اضغــط  الأبعــاد(،  ي 
ثنــا�ئ )خــ�ي   2-D Line قائمــة   < �مــن 

3 الرابع Line with Markers )خط مع علامات(. 

4 < سيظهر المخطط. 

6 5 واكتب العنوان الجديد.  < إذا أردت تغي�ي عنوان المخطط، اضغط مربــع العنوان 

1

Line Chart المخطط الخطي

اســتخدام  يمكننــا  معينــة.  زمنيــة  ة  فــرت خــال  الحــرارة  درجــات  تمثيــل  نريــد  وعنــا  م�ش ي 
�ف 	

بذلــك. للقيــام   )Line chart( خــ�ي  مخطــط 
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3

4

6

5
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Design options خيارات التصميم

يمكننــا اســتخدام علامــة تبويــب Chart Design )تصميــم المخطــط( لتغيــري المخطــط بعــدة  	
الخيــارات. بعــض  فلنســتعرض  طــرق. 

 Quick Layout 
)المخطط السريــــع(

بإظهــار  ويتحكــم  القيــم،  يظهــر 
الإيضــاح. وســيلة  وإخفــاء 

  Change Colors 
)تغي�ي الألوان( 

يغــرب ألــوان المخطــط إلى الأبيــض 
كــه بلــون واحــد أو  والأســود أو ي�ت

. أكــرث

 Add Chart Element 
)إضافة عنصر للمخطط( 

الــزر  هــذا  عــى  الضغــط  عنــد 
ســتظهر قائمــة منســدلة بجميــع 
إضافتهــا  يمكنــك  ي 

الــ�ت العنــاصر 
. للمخطــط
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 Change Chart type 
)تغي�ي نوع المخطط(

تغ�ي نوع المخطط لأي نوع آخر.

، يقــوم برنامــج 
ً
ي غــري مفهــوم أحيانــا

ا�ض قــد يبــدو المخطــط الافــرت
إيضــاح  الأعمــدة كوســيلة  أســماء  بوضــع   Microsoft Excel
وأســماء الصفــوف كقيــم عــى المحــور x. لتغيــري ذلــك اضغــط 

العمــود(. الصــف /  )بــدل   Switch Row /Column

لاختيــار خلايــا أو أعمــدة غــري متجــاورة 
ي Microsoft Excel، نقوم باختيار 

�ف
العمــود الأول الــذي نريــده ثــم نضغــط 
عــى مفتــاح Ctrl مــن لوحــة المفاتيــح 

ي نريدهــا. ونختــار بقيــة الأعمــدة الــ�ت

Move chart )نقل المخططات(

المخطــط إلى أي ورقــة عمــل  ينقــل 
عمــل  ورقــة  إلى  أو  الملــف  داخــل 

بالمخططــات. خاصــة 
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لتغي�ي القيم المحددة للمحور:

< �اضغــط ضغطــة مزدوجــة عــى المحــور الــذي تريــد تنســيقه، عــى ســبيل 
1 المثــال المحــور العمــودي. 

2 ثــم اضغــط الســهم  < �اضغــط زر Axis Options )خيــارات المحــور( 
3 بجانــب خيــارات المحــور. 

 20  ) الأد�ن )الحــد   Minimum )الحــدود( حــدد   Bounds ي قســم 
< ��ف

4 الأقــى( "27".  )الحــد   Maximum وحــدد 

5 < سيتم تغي�ي قيم المحور تلقائيًا. 

1

2

4

5

3
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 الدرس الرابع

Pie Chart المخطط الدائري

 . يمكننــا اســتخدام المخطــط الدائــري إذا أردنــا عرض نســبة مئوية أو جــزء يتم مقارنتــه بالإجمالي 	
وعنــا  ي م�ش

�ف المجموعــة.  نفــس  إلى  تنتــ�ي  بيانــات  لعــرض  مناســب  المخططــات  مــن  النــوع  هــذا 
الأربعــة. الزمنيــة  ات  للفــرت الحــرارة  بمقارنــة متوســط درجــة  ســنقوم 

لإضافة مخطط دائري:

1 ي ترغب باستخدامها.  < حدد البيانات ال�ت

< �مــن علامة تبويب Insert )إدراج(، ومن مجموعة 
2 Charts )مخططات(. اضغط Pie )دائري(. 

ي 
ثــا�ث دائــري  )مخطــط   3-D Pie قائمــة  < �مــن 
 .3-D Pie المخطــط  اضغــط   3 الأبعــاد(، 

4 < �سيظهر المخطط الخاص بك. 

2

1

3

4

اســتخدم المخطــط الدائــري عندمــا يكــون 
بيانــات واحــدة لا تحتــوي  لديــك سلســلة 

عــى قيــم بيانــات ســالبة. 
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< لنطبق معًا

اســتخدم  الخطــأ،  العبــارة  أمــام  وعلامــة   الصحيحــة  العبــارة  أمــام  علامــة   ضــع 
الحاجــة:  عنــد  إجابتــك  مــن  للتحقــق  الحاســوب 

1

."QA.6.2_Qatar Arrivals" سنقوم الآن بإدراج المخططات إلى جدول البيانات
2

 . ً
ي فقط إلى ورقة عمل موجودة فعل

1. يمكنك نقل المخطط البيا�ن

2. �عند تغي�ي عنوان المخطط، سيتم تغي�ي حجم العنوان بما يلائم محتوى النص.

ة زمنية.  ات على البيانات خلال ف�ت 3. �المخطط الدائري )pie chart( يعرض التغي�ي

ن أجزاء البيانات  4. �يمكن للمخطط الخطي )line chart( أن يعرض العلاقة ب�ي
والكل. 

5. �نستخدم المخطط الدائري )pie chart( عندما يكون لدينا أك�ث من سلسلة 
بيانات واحدة. 

طة )Clustered bar chart( هو مخطط فرعي من أنواع  6. �مخطط الأ�ش
 .)column chart( المخططات العمودية

 3-D pie( ي الأبعاد
< �افتح الملف "QA.6.2_Qatar Arrivals" وأدرج مخططًا دائريًا ثلا�ث

chart( لتمثيل بيانات عدد السياح الذين زاروا قطر خلال شهر يناير من جميع الدول.

ا مناسبًا للمخطط.
ً
< �أضف عنوان

< غ�يّ نوع المخطط إلى النوع المناسب.

< خصّص المخطط بتغي�ي لونه.

< احفظ ملفك.
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 الدرس الرابع

>

: ي
ات الرقمية، وذلك بتنفيذ الآ�ت ئ مخططًا لتمثيل مبيعات الكام�ي 1. أن�ش

ات الرقمية خلال العام. ي مبيعات الكام�ي
ئ مخططًا خطيًا لعرض التغ�ي �ف     < أن�ش

ا الرقمية".     < غ�ي عنوان المخطط ليصبح "مبيعات الكام�ي

    < غ�ي حجم ولون الخط الخاص بالعنوان حسب رغبتك.

    < غ�ي نوع المخطط الخطي إلى نوع آخر مناسب.

    < غ�ي لون المخطط إلى اللون الذي تفضله.

ي الــدرس الســابق، عليــك الآن أن 
افتــح الملــف " QA.6.2_Sales" والــذي اســتخدمته �ف

تــدرج مخططــات بيانيــة لتمثيــل المبيعــات بطريقــة مرئيــة.

3
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برامج أخرى

LibreOffice Calc

ي Microsoft Excel باستخدام 
يمكنك التعامل مع نفس المخططات والدوال الموجودة �ف

.LibreOffice برنامج

لإضافة مخطط:

 1 < حدد بياناتك. 

 2 < اضغط على قائمة Insert )إدراج(. 

3 < اضغط Chart )مخطط(. 

 4  Pie )دائري(. 
ً

< اخ�ت نوع المخطط الذي تريده. مثل

5 < اضغط Finish )إنهاء(. 

 6 < سيظهر المخطط لم يتم تحديد المكان. 

6

2

1

3

4

56
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 Apple Numbers برنامج 
iOs لأجهزة

نامج الأدوات المناسبة لإدراج  يمنحك هذا ال�ب
العديد من المخططات بأنواعها المختلفة 

يطية. كالمخططات الدائرية و الخطية وال�ش

لإضافة مخطط:

 1 < اضغط زر Insert )إدراج(. 

 2 < اخ�ت المخطط. 

 3 < سيظهر المخطط لم يتم تحديد المكان. 

< �مرر باصبعك يمينًا أو يسارًا لاختيار أنواع مختلفة 
4 من المخططات. 

 برنامج Docs to Go لنظام
Google Android 

نامج إمكانية إضافة العديد من   يمنحك هذا ال�ب
 الدوال والصيغ الحسابية والنصية المشابهة لنظائرها 

.Microsoft Excel ي برنامج
�ف

لإضافة دالة:

1 < اضغط أيقونة Menu )القائمة(. 

2 < اضغط Insert )إدراج(. 

3 < اضغط Function )دالة(. 

4  .CONCATENATE 
ً

ي تريدها، مثل < اخ�ت الدالة ال�ت

  .Microsoft Excel يتم التعامل مع المدخلات مثل� >
5 قم باستكمالها وستنتهي العملية. 

5

1

4

3

2

3

1

4
2
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وع الوحدة م�ش

Microsoft Edgeالأدوات:

Microsoft Excel

ي قطرالعنوان:
السكان �ف

دولــة الوصف: لســكان  ي 
الديموغــرا�ف النمــو  لتحليــل 

عــى  الحســابات  بعــض  ســنجري  قطــر، 
ي للعاصمــة الدوحــة وبقيــة 

الســكا�ن التعــداد 
المــدن.

خطوات 
التنفيذ:

ي دولة قطر.
ي �ف

ي الويب عن معلومات حول التعداد السكا�ن
< ابحث �ف

ي 
< �ابحث عن عدد السكان للأعوام 2014 و 2015 و 2016 و 2017 �ف

ي دولة قطر.
كل مدينة �ف

ي كل مدينة.
ئ جدول بيانات تحدد فيه عدد السكان �ف < أن�ش

< �أضف عمودًا جديدًا واحسب فيه متوسط عدد سكان كل مدينة وأضف 
ي كل عام.

صفًا جديدًا لاحتساب إجمالي عدد سكان الدولة �ف

< مثل البيانات مستخدمًا مخططًا بيانيًا خطيًا.

ي الصف.
< احفظ عملك واطبع المخطط لعرضه على زملائك �ف
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ماذا تعلمت

ي هذە الوحدة:
تعلمت �ف

المُصطلحات

< �جمع وتسجيل البيانات آليًا باستخدام مسجلات البيانات.

ونية. ي الجداول الإلك�ت
< �فوائد استخدام عمليات تسجيل البيانات �ف

< �تمثيل الأنواع المختلفة للبيانات داخل ورقة العمل.

< �تحليل البيانات باستخدام الدوال والصيغ الحسابية.

< استخدام �الأنواع المتعددة للمخططات.

 تسجيل البياناتالدرس 1
Data Logging 	

 مسجل البيانات
Data Logger 	

USB port 	USB منفذ

Functionالدرس 2 Formulaدالة	 Parenthesisصيغة	 أقواس	
Average Countدالة المتوسط	 دالة الدمجدالة العد	

Concatenate 	
LEN Decimalsدالة طول النص	 ية	 أرقام ع�ش

ابطالدرس 3 المرجع الم�ت
Relative Reference 	

 المرجع المطلق
Absolute Reference 	

 رسالة خطأ
Error Message 	

Chartالدرس 4 	 ي
Line Chartمخطط بيا�ن 	 Pie Chart مخطط خطي مخطط دائري	

المخطط الهيكلي
Treemap Chart 

مخطط الأعمدة
Stacked Column Chart 

طة متفاوتة  مخطط الأ�ش
المسافة

Clustered bar chart
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