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أهلا بك!

تعال معي لنستكشف عالم 
تكنولوجيا المعلومات

  انتقل إلى حاسوبك 
! ي واتبع�ن

مفاتيح رموز الكتاب

برامج أخرى:
ي نهاية الوحدة يعرض بعض 

قسم �ف
امج البديلة. الأدوات وال�ب

المصطلحات:
قسم يوضح ما تعلمته والمفردات 

ي يحتويــها الدرس. الجديدة ال�ت

وع الوحدة: م�ش
ي نهاية كل وحدة يدمج 

نشاط �ف
ي الوحدة

ي يتم تدريسها �ف المهارات ال�ت

ماذا تعلمت:
ي  قسم يركز على النقاط المهمة ال�ت

يحتاج الطلاب إلى مراجعتها.

تمرين عملي

تمرين نظري

نصيحة ذكية:
معلومات مفيدة.

كن آمنًا:
معلومات لحماية نفسك.

لمحة تاريخية:
. ي

ي الما�ض
أحدات حقيقية �ف

 المراجعة والتدقيق
فِرَق من:

كلية الهندسة - جامعة قطر
بوي إدارة التوجيه ال�ت

بوي الميدان ال�ت

بوي اف العلمي وال�ت الإ�ش
إدارة المناهج الدراسية ومصادر التعلم  

قسم المواد الدراسية

 وزارة التعليم والتعليم العالي
إدارة المناهج الدراسية ومصادر التعلم
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1.حاسوبي
ي عالــم الحاســوب الرائــع،  حــان الوقــت لمعرفــة كيــف ظهــر الحاســوب 

مرحبًــا بكــم �ف 	
ي هــذە الوحــدة ، ســنتعرف مــا هــو جهــاز الحاســوب؟ وأيــن نســتخدم أجهــزة 

ي حياتنــا؟ �ف
�ف

ي الحيــاة اليوميــة؟ كمــا ســنتعرف عــى الأجــزاء الأساســية لجهــاز الحاســوب 
الحاســوب �ف

ن الأمــن والســامة أثنــاء  ، ســنتعلم ونطبــق بعــض قوانــ�ي
ً
ا وأجــزاء ســطح المكتــب. وأخــري

الحاســوب. اســتخدام 
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ي هذە الوحدة سوف نتعلم:
�ف

للعــد  المختلفــة  الحســاب والطرائــق  ــخ  ـ ـ ـ < �تاريـ
الحاســوب.  اع  اخــرت قبــل 

وأنواعهــا  الحاســوب  أجهــزة  تطــور  < �مراحــل 
المختلفــة. وأشــكالها 

والأجهــــــزة  الحاســــــوب  جهــــــاز  ن  بــــــني ز  < �التميــــــزي
الأخــــــرى. ونيــــــة  الإلك�ت

< �الأجزاء الرئيسة للحاسوب.

< �تحريك الفأرة وكيفية استخدامها.

ي تحتوي على لوحة مفاتيح. < �الأجهزة ال�ت

< �بعض طرائق التحكم بالحاسوب.

< �العناصر الأساسية وأيقونات سطح المكتب.

< �تشغيل وإغلاق الحاسوب.

اســتخدام  عــى  والتعــرف  نامــج  ال�ب < �تشــغيل 
نامــج. ال�ب بنافــذة  التحكــم  أزرار 

ن أنواع الملفات الأك�ث شيوعًا. ز ب�ي < �التمي�ي

والســامة  الأمــن  ن  وقوانــني إرشــادات  < �بعــض 
الحاســوب. اســتخدام  أثنــاء  الأساســية 

< �تاريــــخ الحواسيب

< �أين نستخدم الحاسوب؟

< أجزاء الحاسوب

< �استخدام الفأرة و لوحة المفاتيح

ي < سطح مكت�ب

< تشغيل برنامج

< أنواع الملفات 

< مساحة عملي

ماذا سنتعلم؟

مواضيع الوحدة

> Windows 10

الأدوات
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والحاجة للعد بالأصابع.

بدأ في عهد رجل الكهف.

ن كيــف بــدأ  مرحبًــا ريــم، هــل تعلمــني
تطــور أجهــزة الحاســوب؟

؟ ي
�ن لا، هل يمكنك أن تخ�ب

الدرس )1(

تاريــــخ الحواسيب
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100 ميلادية

الأرقام العربية.

 500 قبل الميلاد 
أول آلة حاسبة.

100 قبل الميلاد

الأرقام الرومانية.

استخدام المعداد للحسابات.

ثم تم اكتشاف الأرقام.

9



فرنسا عام 1642م.

فرنسا عام 1880م.

تبعتها مجموعة من الآلات الحاسبة الكهربائية.

ثم ظهرت أول آلة حاسبة ميكانيكية يدوية.
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Commodore PET

19771981

IBM PC

1984

Macintosh PC

يا إلهي هذە الآلة 
ضخمة.

."ENIAC" هذا أول حاسوب عملاق يسمى

، ظهرت الحواسيب التي تشبه الحواسيب في أيامنا هذه.
ً
لاحقا

Desktop

2000
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في أيامنا، أصبحت الحواسيب صغيرة، خفيفة، وسريعة.

Desktopحاسوب مكتبي

Smartphoneهاتف ذكي Smartwatchساعة ذكية

Laptopحاسوب محمولجهاز لوحي Tablet
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إبحث عن أجهزة الحواسيب الموجودة في غرفة حمد.

الحواسيب في كل مكان.

الدرس )2(

أين نستخدم الحاسوب؟
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الحاســوب هــو نــوع مــن الأجهــزة الإلكترونيــة التــي ليــس لديهــا دمــاغ مثلنــا ولا يمكنهــا 
أن تفكــر ولكنهــا تتبــع التعليمــات المخزنــة وتقــوم بالكثيــر مــن الأشــياء المفيدة.

تستخدم أجهزة الحاسوب في الكثير من الأماكن.

ما هو الحاسوب؟

المدرسة البنكالسوق 14
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الشاشة

Monitor

وحدة النظام

System Unit

مكبر الصوت

Speakers

لوحة المفاتيح

Keyboard

الفأرة

Mouse

الطابعة

Printer

ي أود معرفة  نعم أعرف، ولكن�ن
المزيد عن تلك الأجزاء.

ن أن جهاز الحاسوب  هل تعرف�ي
يتكون من عدة أجزاء؟

أجزاء جهاز الحاسوب:

الدرس )3(

أجزاء الحاسوب
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الدرس )4(

استخدام الفأرة و لوحة المفاتيح

حرك الفأرة.

زر الفأرة 
الأيسر.

زر الفأرة 
الأيمن.

 عجلة
 التمرير
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التعرف على تصميم لوحة المفاتيح.
كتابة النصوص والأرقام.

ضغطة مزدوجة:

اضغط مرتين على الزر 
سريعًا جدًا وافلته.

ضغطة واحدة:

اضغــط مــرة واحدة 
علــى الــزر وافلتــه.

ضغطة واحدة:

اضغــط مــرة واحــدة 
علــى الــزر وافلتــه.
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اتصل 
بأمي!

التحدث! 

اللمس!

التعرف بالإشارة!

طرائق التحكم بالحاسوب.
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 أبدأ العمل من هنا.
ً
أنا دائما

ما الذي ترينه عند بدء تشغيل 
جهاز الحاسوب؟ 

. ي أرى سطح مكت�ب

هيّا لنتعلم المزيد عنه!

هذا سطح مكتبي.

الدرس )5(

ي سطح مكت�ب
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هنــا يمكنــك حفــظ الملفــات 
) صــورة، ملــف رســومي...(.

هنا تجد الملفات المحذوفة.

هنا يمكنك العثور على معلومات 
حول الحاسوب.

العناصر الأساسية لسطح المكتب.

عرض التاريخ والوقت.
هنــا يمكنــك الوصــول إلــى 

برامــج الحاســوب.

هنا يمكنك تصفح الإنترنت.

Icons  الأيقونات

20



اضغط زر التشغيل الأسا�سي.

اضغط زر تشغيل الشاشة

اضغط مرتين متتاليتين على أيقونته.

2

1

جة
دو

مز
ضغطة 

2

لتشغيل حاسوبك

لتشغيل برنامج

1

الدرس )6(

تشغيل برنامج

2121



1

سر
لأي

ة ا
أر

لف
ر ا

 بز

اضغط
1

نافذة البرنامج.

3

1
2

سر
لأي

ة ا
أر

لف
ر ا

 بز

اضغط
1

2
3

لإيقاف تشغيل حاسوبك.

تصغير

تكبير

إغلاق
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صوت

صورة

فيديو

نص

استخدم ملفاتك الرقمية من أجل التعلم والترفيه.

الدرس )7(

أنواع الملفات
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تجنب الأكل والشرب أثناء استخدام الحاسوب.

احذر من أسلاك الكهرباء!

حافظ على نظافة مكتبك وحاسوبك.

 الدرس )8(

مساحة عملي
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 الدرس )8(
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 بطريقة صحيحة.
ً
اجلس دائما
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استعمل كلتا يديك بطريقة صحيحة أثناء الطباعة.

27



< �تطور الَالات الحاسبة وأجهزة الحاسوب.

ن أنـــــواع الحواســـــيب المختلفـــــة.  ز بـــــني < �التميـــــزي
ي حياتنـــــا اليوميـــــة.

المســـــتخدمة �ف

< �التعرف على سطح مكتب الحاسوب.

الأساســـــــــية  المكونـــــــــات  عـــــــــى  < �التعـــــــــرف 
. ســـــــــوب للحا

< �طرائق التحكم بالحاسوب.

< �بدء وإيقاف تشغيل الحاسوب.

< �التعرف على أنواع ملفات الحاسوب.

< �حمايـــــة نفســـــك والحفـــــاظ عـــــى صحتـــــك 
أثنـــــاء اســـــتخدام الحاســـــوب.

ماذا تعلمت

ي هذە الوحدة:
تعلمت �ف

Abacusالدرس 1 Smartphoneالمعداد	 	 Tabletهاتف ذكي 	 جهاز لوحي
Smartwatch Laptopساعة ذكية	 حاسوب محمول	

Computerالدرس 2 الحواسيب	

Monitorالدرس 3 System unitالشاشة	 Printerوحدة النظام	 الطابعة	
Speakers Keyboardمك�ب الصوت	 Mouseلوحة المفاتيح	 الفأرة	

Clickالدرس 4 ضغط بالزر الأيمنضغط	

Right-click 

شاشة اللمس
Touch screen

Touch اللمس	

Desktopالدرس 5 سطح المكتب	

Closeالدرس 6 Minimizeإغلاق	 	 Maximizeتصغ�ي 	 تكب�ي
نامج  نافذة ال�ب

Program window 	
 إيقاف التشغيل

Shutdown 	

Digital fileالدرس 7 	 Soundملف رقمي Textصوت	 نص	
Picture Videoصورة	 فيديو	

المصطلحات

28
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2. هيا بنا نرسم
ي هــذە الوحــدة ســوف نتعلــم كيفيــة الرســم باســتخدام الحاســوب. ســوف نســتخدم 

�ف 	
ســنتعلم  النهايــة،  ي 

�ف Paint لإنشــاء رســومات جميلــة.  الرســام  برنامــج  وأشــكال  أدوات 
الموجــودة. الصــور  كيفيــة حفــظ عملنــا وكيفيــة فتــح 

30



ي هذە الوحدة سوف نتعلم:
�ف

ي برنامج الرسام.
< �الأدوات الرئيسة �ف

< �اســتخدام الرســام لرســم أشــكال وصــور 
بســيطة.

. < �حفظ وفتح ملف رسومي

< رسم وتعبئة الشكل باللون.

< �تغي�ي سُمك الخط.

وحــذف  لصــق  نســخ،  نقــل،  < �تحديــد، 
لشــكل. ا

ماذا سنتعلم؟

< �الرسم الحر

< �رسم الأشكال

< �النسخ واللصق

مواضيع الوحدة

> Paint

الأدوات
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الدرس )1(

الرسم الحر

ريم

:)Paint( لتشغيل برنامج الرسام

1

ي  أريد أن أهدي معلم�ت
رسمة جميلة.

؟ هذا رائع!
ً
حقا

سأساعدك يا ريم، هيا 
نبدأ الرسم و التلوين!

ن أنه يمكنكِ استخدام  هل تعلم�ي
جهاز الحاسوب للرسم؟

هيا لنبدأ بالرسم!

ب
سح

و ا
ط 

اضغ 2

سر
لأي

ة ا
أر

لف
ر ا

 بز

اضغط
1

2

حمد 
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 الدرس )1(

4

3

مساحة الرسم.

الفرشاة

Brush

القلم

Pencil

الممحاة

Eraser

أداة التعبئة

Fill

الألوان

Colors

أدواتي في الرسام. 

سر
لأي

ة ا
أر

لف
ر ا

 بز

اضغط

3
4
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1

3

سر
لأي

ة ا
أر

لف
ر ا

 بز

اضغط
1

2

لنبدأ بالرسم.
1

ب
سح

و ا
ط 

اضغ

3

قم بتصحيح الخطأ باستخدام زر التراجع.
سر

لأي
ة ا

أر
لف

ر ا
 بز

اضغط
1

2
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 الدرس )1(

3

4

سر
لأي

ة ا
أر

لف
ر ا

 بز

اضغط
1

2
3

4

2

1

3

لنبدأ برسم رسمة جميلة.

2

1

ب
سح

و ا
ط 

اضغ

4

سر
لأي

ة ا
أر

لف
ر ا

 بز

اضغط
1

2

3

ب
سح

و ا
ط 

اضغ

4
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ب
سح

و ا
ط 

اضغ 2

2

2

سر
لأي

ة ا
أر

لف
ر ا

 بز

اضغط
1

1

1

ب
سح

و ا
ط 

اضغ 2

سر
لأي

ة ا
أر

لف
ر ا

 بز

اضغط
1
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 الدرس )1(

سر
لأي

ة ا
أر

لف
ر ا

 بز

اضغط
1

2

3

3

4

2

1

ب
سح

و ا
ط 

اضغ

4

الكتابة باستخدام القلم.
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1

2

3

سر
لأي

ة ا
أر

لف
ر ا

 بز

اضغط

4

سر
لأي

ة ا
أر

لف
ر ا

 بز

اضغط
1

2

.
ً
احفظ عملك دائما

3 4
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 الدرس )1(

1

2

افتح رسمتك السابقة.

3

4

سر
لأي

ة ا
أر

لف
ر ا

 بز

اضغط
1

2
3
4
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الدرس )2(

رسم الأشكال

يوفر الرسام العديد من الأشكال 
الجاهزة للاستخدام.

لنبدأ بالرسم

لقــد لاحظــت أيضًــا أنــه يمكنــك 
تغيــري ألــوان وخطــوط الأشــكال 

ي الرســام.
�ف

هيا بنا نحاول رسم الشمس.

هذه بعض الأشكال التي يُمكن إنشاءها.
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تعبئة الدائرة باللون الأصفر.

3

4

1

ب
سح

و ا
ط 

اضغ 3

اترك

4

سر
لأي

ة ا
أر

لف
ر ا

 بز

اضغط
1

2

1

سر
لأي

ة ا
أر

لف
ر ا

 بز

اضغط
1

2
3

2

2

لنرسم الدائرة.

3
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1 2

4

3

3

تغيير سُمك الخط.

سر
لأي

ة ا
أر

لف
ر ا

 بز

اضغط
1

2
3
4

2

ب
سح

و ا
ط 

اضغ اترك2

3

تحديد الشكل.
سر

لأي
ة ا

أر
لف

ر ا
 بز

اضغط
1

1
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 الدرس )2(

1 2

ب
سح

و ا
ط 

اضغ
1

اترك 2

نقل الشكل.

2

1

حذف الشكل المحدد.
سر

لأي
ة ا

أر
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الدرس )3(

النسخ واللصق

 ثم الصقه.
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النسخ واللصق باستخدام الفأرة.
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Tux Paint

Tux Paint هو برنامج رسم حر مصمم للأطفال الصغار  وله واجهة بسيطة وسهلة 
الاســتخدام ومؤثــرات صوتيــة ممتعــة و شــخصية كرتونيــة مشــجعة تســاعدك أثنــاء 
نامــج مجموعــة متنوعــة مــن أدوات الرســم لمســاعدتك  نامــج. يوفــر ال�ب اســتخدام ال�ب

عــى الإبــداع.

برامج أخرى
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ماذا تعلمت

< �استخدام برنامج الرسام.

< �رسم وتعبئة الأشكال.

< �استخدام أوامر النسخ واللصق والحفظ 
ي برنامج الرسام.

والفتح �ف

ي هذە الوحدة:
تعلمت �ف

Pictureالدرس 1 Toolsصورة	 Drawأدوات	 رسم	
Brush Colorفرشاة	 Saveاللون	 حفظ	
Open Pencil    فتح	 Eraser   قلم 	 الممحاة	

Shapeالدرس 2 Selectشكل	 Fillتحديد	 تعبئة	
Move Line‏‏نقل	 Deleteخط	 حذف	

Copyالدرس 3 Pasteنسخ	 لصق	

المصطلحات
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تتحمــل المســؤولية عــن محتــوى أي مواقــع ويــب خارجيــة.

إشــعار بالعلامــات التجاريــة: أســماء المنتجــات أو الشــركات المذكــورة هنــا قــد تكــون علامــات تجاريــة أو علامــات 
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 Microsoft وجود أي ارتباط أو رعاية أو تأييد من جانب مالكي العلامات التجارية المعنيين. تُعد Binary Logic
 Skype و OneNote و PowerPoint و Excel و Access و Outlook و Windows Live و Windows و
 Office 365 و MakeCode و Kodu Game Lab و Internet Explorer و Edge و Bing و OneDrive و
عــد Google و Gmail و  لة لشــركة Microsoft Corporation. وتُ علامــات تجاريــة أو علامــات تجاريــة مُســجَّ
Chrome و Google Docs و Google Drive و Google Maps و Android و YouTube علامات تجارية 
 Numbers Pages و  iPhone و  iPad و  Apple و  Google Inc. وتُعــد  لة لشــركة  أو علامــات تجاريــة مُســجَّ
لة لشــركة Apple Inc. تــم تطويــر Scratch مــن قبــل  و Keynote و iCloud و Safari علامــات تجاريــة مُســجَّ
مجموعــة Lifelong Kindergarten Group فــي مختبــر MIT Media Lab، كمــا أن اســم Scratch وشــعار 
و     ®LEGO عــد  وتُ  .Scratch Team قبــل  مــن  مملوكــة  لة  مُســجَّ تجاريــة  علامــات   Scratch Cat و   Scratch
 Python عــد لة لشــركة The LEGO Group. وتُ MINDSTORMS® علامــات تجاريــة أو علامــات تجاريــة مُســجَّ
 .Python Software Foundation لة لمؤسســة وشــعارات Python علامات تجارية أو علامات تجارية مُســجَّ

.Document Foundation لة لشــركة عــد LibreOffice علامــة تجاريــة مُســجَّ وتُ
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