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أهلا بك!

تعال معي لنستكشف عالم 
تكنولوجيا المعلومات

  انتقل إلى حاسوبك 
! ي واتبع�ن

برامج أخرى:
ي نهاية الوحدة يعرض بعض 

قسم �ف
امج البديلة. الأدوات وال�ب

المصطلحات:
قسم يوضح ما تعلمته والمفردات 

ي يحتويــها الدرس. الجديدة ال�ت

وع الوحدة: م�ش
ي نهاية كل وحدة يدمج 

نشاط �ف
ي الوحدة

ي يتم تدريسها �ف المهارات ال�ت

ماذا تعلمت:
ي  قسم يركز على النقاط المهمة ال�ت

يحتاج الطلاب إلى مراجعتها.

تمرين عملي

تمرين نظري

نصيحة ذكية:
معلومات مفيدة.

كن آمنًا:
معلومات لحماية نفسك.

لمحة تاريخية:
. ي

ي الما�ض
أحدات حقيقية �ف

 المراجعة والتدقيق
فِرَق من:

كلية الهندسة - جامعة قطر
بوي إدارة التوجيه ال�ت

بوي الميدان ال�ت

بوي اف العلمي وال�ت الإ�ش
إدارة المناهج الدراسية ومصادر التعلم  

قسم المواد الدراسية

 وزارة التعليم والتعليم العالي
إدارة المناهج الدراسية ومصادر التعلم
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1.حاسوبي
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ي هذە الوحدة سوف نتعلم:
�ف

للعــد  المختلفــة  الحســاب والطرائــق  ــخ  ـ ـ ـ < �تاريـ
الحاســوب.  اع  اخــرت قبــل 

وأنواعهــا  الحاســوب  أجهــزة  تطــور  < �مراحــل 
المختلفــة. وأشــكالها 

والأجهــزة  الحاســوب  جهــاز  ن  بــ�ي ز  < �التميــري
الأخــرى. ونيــة  الإلك�ت

< �الأجزاء الرئيسة للحاسوب.

< �تحريك الفأرة وكيفية استخدامها.

ي تحتوي على لوحة مفاتيح. < �الأجهزة ال�ت

< �بعض طرائق التحكم بالحاسوب.

< �العناصر الأساسية وأيقونات سطح المكتب.

< �تشغيل وإغلاق الحاسوب.

اســتخدام  عــى  والتعــرف  نامــج  ال�ب < �تشــغيل 
نامــج. ال�ب بنافــذة  التحكــم  أزرار 

ن أنواع الملفات الأك�ث شيوعًا. ز ب�ي < �التمي�ي

والســامة  الأمــن  ن  وقوانــ�ي إرشــادات  < �بعــض 
الحاســوب. اســتخدام  أثنــاء  الأساســية 

< �تاريــــخ الحواسيب

< �أين نستخدم الحاسوب؟

< أجزاء الحاسوب

< �استخدام الفأرة و لوحة المفاتيح

ي < سطح مكت�ب

< تشغيل برنامج

< أنواع الملفات 

< مساحة عملي

ماذا سنتعلم؟

مواضيع الوحدة

> Windows 10

الأدوات
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لنطبق معًا ما تعلمناه 
في الدرس )1(
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الدرس )1(

ة ظهورها وذلك بكتابة الرقم للصورة المناسبة.  ا لف�ت
ً
رتب أجهزة الحواسيب التالية طبق

1

1 2 3 4
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صل اسماء الأجهزة بالصورة المناسبة وذلك بكتابة 
الرقم المناسب أمام الصورة المناسبة.

2

حاسوب محمول

1

ساعة ذكية

2

حاسوب مكتبي

3

جهاز لوحي

4

هاتف ذكي

5
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الدرس )1(

صل أنواع الأجهزة بالصورة المناسبة وذلك بكتابة 
الرقم المناسب أمام الصورة المناسبة.

3

استخدام المعداد 
للحسابات.

1

هذا أول حاسوب 
."ENIAC" عملاق يسمى

2

أول آلة حاسبة 
ميكانيكية يدوية.

3

مجموعة من الآلات 
الحاسبة الكهربائية.

4
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ي التاريــــخ:
1. أول آلة حاسبة ظهورًا �ف

: اخ�ت الإجابة المناسبة بوضع علامة  أسفل الصورة لما يلي

4

ي أيامنا هذه:
2. كيف أصبح شكل الحواسيب �ف
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الدرس )1(

3. من أمثلة الحواسيب الحديثة:
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لنطبق معًا ما تعلمناه 
في الدرس )2(
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الدرس )2(

ي المكان الصحيح وقم بتلوينه.
قم بقص صور الأجهزة ثم ألصق كل جهاز �ف

ما الأجهزة الحاسوبية والأجهزة غ�ي الحاسوبية. 

1

الأجهزة غ�ي الحاسوبية الأجهزة الحاسوبية

الصور موجودة في الصفحة 73
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ن مجالات استخدام الحاسوب بالصورة المناسبة  صل ب�ي
وذلك بكتابة الرقم المناسب أمام الصورة المناسبة.

2

المدرسة

المطار

السوق

البنك

1

2

3

4
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الدرس )2(

ي الغرفة.
ضع دائرة حول الأجهزة الحاسوبية الموجودة �ف

3

17



: ي ما يلي
اخ�ت الإجابة المناسبة بوضع علامة  أسفل الصورة �ف

4

ي ليــس لهــا دمــاغ مثلنــا ولا يمكنهــا أن تفكــر ولكنهــا  ونيــة الــ�ت 1. �هــو نــوع مــن الأجهــزة الإلك�ت
تتبع التعليمات المخزنة وتقوم بالكث�ي من الأشــياء المفيدة.
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الدرس )2(

: ي
ي �ف 2. يمكن أن نستخدم الحاسوب المكت�ب

3. من أشكال الحواسيب:
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لنطبق معًا ما تعلمناه 
في الدرس )3(
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الدرس )3(

قم بتوصيل أجزاء الحاسوب التالية بوحدة النظام:
1
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.System Unit ضع علامة  أسفل صورة وحدة النظام
2

.Keyboard ضع علامة  أسفل صورة لوحة المفاتيح

.Printer ضع علامة  أسفل صورة الطابعة
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الدرس )3(

.Monitor ضع علامة  أسفل صورة الشاشة

.Mouse ضع علامة  أسفل صورة الفأرة

.Speakers ضع علامة  أسفل صورة مك�ب الصوت
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ي وضع أجزاء الحاســوب معًا عن 
ســاعد ريم �ف

طريق اختيار صورة جزء الحاســوب واســمه.

3

حاسوبي

< اع�ث على أجزاء الحاسوب وقم بتلوينها.
< �اســتخدم المقــص لقــص أجــزاء الحاســوب 

وأســماء هــذە الأجــزاء.
< �قــم بلصــق أجــزاء الحاســوب مــع أســمائها، 

لتكــون جهــاز حاســوب.
الصور موجودة في الصفحة 75
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الدرس )3(

ن الأرقام لإكمال الصورة. صل ب�ي

1 2

3

45
6 7

89

13
1415

12

11
10

16

17

4

25



لنطبق معًا ما تعلمناه 
في الدرس )4(
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الدرس )4(

. الأحمر الأزرق وزر الفأرة الأيسر باللون  لوّن زر الفأرة الأيمن باللون 

1
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ي 
لوّن الحروف ال�ت
تشكل اسمك .

2
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الدرس )4(

لون الأحرف الأولى لأسماء الفاكهة الموجودة 
ي الأسفل على لوحة المفاتيح الآتية:

�ف

3

رز
ب

ن
حة

فا
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أكمل لوحة المفاتيح.

لــوّن وقــص المفاتيــح المفقــودة، ثــم 
الصقهــا عــى لوحــة المفاتيــح هنــا.

4

الصور موجودة في الصفحة 77
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الدرس )4(

: اخ�ت الأجهزة ال�ت تحتوي لوحة مفاتيح فيما يلي
5
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ي نستطيع التحكم بها بواسطة الصوت أو اللمس أو كلاهما؟
ما هي الأجهزة ال�ت

6
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الدرس )4(

: اخ�ت الإجابة المناسبة بوضع علامة  أسفل الصورة لما يلي
7

ي نستطيع التحكم بها عن طريق اللمس. 1. حدد الأجهزة ال�ت

ي نستطيع التحكم بها عن طريق الصوت. 2. حدد الأجهزة ال�ت

ي نستطيع التحكم بها عن طريق الإشارة. 3. حدد الأجهزة ال�ت

اتصل 
بأمي!
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لنطبق معًا ما تعلمناه 
في الدرس )5(
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الدرس )5(

لوّن أيقونات سطح المكتب.

1
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صل أجزاء سطح المكتب بوظائفها وذلك بكتابة الرقم المناسب أمام الصورة المناسبة.

2

123

456
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الدرس )5(

ئ سطح مكتبك. ن�ش
ُ
لقد حان الوقت لكي ت

3

ن مجموعة الصور. اخ�ت الأيقونات المناسبة من ب�ي

ي الشاشة.
ي المكان الصحيح �ف

اقطع أيقونات سطح المكتب بالمقص وألصقهم �ف

79
ة 

ح
صف

 ال
في

دة 
جو

مو
ور 

ص
ال
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لنطبق معًا ما تعلمناه 
في الدرس )6(
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الدرس )6(

نامج  ن أزرار التحكم ونافذة ال�ب صل ب�ي
ي تناسب وظيفتها.

ال�ت

1

ي المكان المحدد.
نامج �ف 1 ارسم أزرار التحكم بنافذة ال�ب

2 بالأسفل، ثم ارسم علم دولة قطر ولوّنه.

ئ نافذة برنامجك الخاص. لقد حان الوقت لتن�ش

3

1 قم بتشغيل جهاز الحاسوب.

.Paint 2 افتح برنامج

3 قم بتصغ�ي النافذة.

4 قم بتكب�ي النافذة.

نامج. 5 أغلق ال�ب

قم بالخطوات التالية:

2
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لنطبق معًا ما تعلمناه 
في الدرس )7(
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الدرس )7(

. ي
و�ن ضع علامة  أسفل صورة نوع الملف الذي ينتجها الجهاز الإلك�ت

1
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ي يمكن أن توفرها الأجهزة الآتية:
ا لنوع الملفات ال�ت

ً
لوّن الدوائر باللون المناسب طبق

2

: اخ�ت الملف الرقمي الذي يتم إنشاؤە عندما تقوم بالتالي

تكتب على لوحة المفاتيح.

3
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الدرس )7(

تسجل فيديو.

تُسجل صوتك.

. تلتقط صورة بواسطة الهاتف الذكي
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لنطبق معًا ما تعلمناه 
في الدرس )8(
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الدرس )8(

ي لا يجب أن تكون بجوار الحاسوب.
ضع دائرة حول الأشياء ال�ت

1
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ي الصور أدناە:
ضع صح  أو خطأ  بما يتناسب مع وضع الجلوس السليم أو الخطأ �ف

ماهي وضعية الجلوس الصحيحة؟

2
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الدرس )8(

ماهي وضعية اليد الصحيحة للطباعة؟
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ماهي وضعية اليد الصحيحة لاستخدام الفأرة؟
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وع الوحدة م�ش

ة من الأدوات: 	�قطعة كب�ي >
الورق المقوى

مسطرة 	>
مقص 	>

ن ورقت�ي 	>
صمغ 	>

يط لاصق �ش 	>

ح�ب جاف 	>
خيوط 	>

أقلام التلوين 	>

خطوات 
لتنفيــذ: ا

قم بقص قطع من الورق المقوى لإنشاء أجزاء الحاسوب باستخدام المسطرة 
يط اللاصق لتشكيل كل جزء. والمقص. استخدم الصمغ أو ال�ش

ي ورقة والصقها على قطعة الورق المقوى 
ارســم أشــكال المفاتيح �ف

ي ســتصبح لوحة المفاتيح. ال�ت

صل أجزاء الحاسوب بوحدة النظام باستخدام الخيوط.

لوّن أجزاء الحاسوب باستخدام أقلام التلوين.

هل فكرت يومًا ماذا يمكنك إنشاؤە باستخدام الورق المقوى؟الوصف:   
ي وقم بإنشــاء حاســوب مصنوع من  اســتخدم إبداعك وحســك الف�ن

الــورق المقــوى والمــواد المختلفة.

اصنع حاسوبكالعنوان:
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2. هيا بنا نرسم
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ي هذە الوحدة سوف نتعلم:
�ف

ي برنامج الرسام.
< �الأدوات الرئيسة �ف

< �اســتخدام برنامــج الرســام لرســم أشــكال 
وصــور بســيطة.

. < �حفظ وفتح ملف رسومي

< رسم وتعبئة الشكل باللون.

< �تغي�ي سُمك الخط.

وحــذف  لصــق  نســخ،  نقــل،  < �تحديــد، 
لشــكل. ا

ماذا سنتعلم؟

< �الرسم الحر

< �رسم الأشكال

< �النسخ واللصق

مواضيع الوحدة

> Paint

الأدوات
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لنطبق معًا ما تعلمناه 
في الدرس )1(
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 الدرس )1(

ارسم حاسوبك.

< افتح برنامج الرسام، وارسم علم دولة قطر.

< �احفظه باسم "العلم" وأغلق برنامج الرسام.

جع ملف "العلم" الذي رسمته. < افتح برنامج الرسام مرة أخرى، ثم اس�ت

1

2

< �افتح برنامج الرسام.

< �ارسم الحاسوب باستخدام أداة الفرشاة  والألوان المختلفة.

ي الشاشة.
< �استخدم أداة القلم  لرسم الحروف A و B و C �ف

< احفظ الصورة.
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لوّن الرسومات التالية.

3
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 الدرس )1(

ارسم سمكة.ارسم سيارة.

56

اكتشف طريق الوصول إلى الاسم المناسب للأيقونة.

الفرشاة القلم

الممحاة

4
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لنطبق معًا ما تعلمناه 
في الدرس )2(
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 الدرس )2(

ي دائرة الشكل المناسب:
أكتب رقم الأداة الصحيحة �ف

1

123

6 5 4
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ارسم هذە الأشكال ثم قم بتعبئتها باللون المناسب:

2
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 الدرس )2(

طبق التالي

3

< افتح ملف "الأشكال الهندسية".

< �انقل الأشكال الملونة لتعبئة الأشكال المفرغة.

< �احذف الشكل الزائد بعد مطابقة جميع الأشكال.
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"، وقم بتعديله ليصبح بهذا الشكل. جع الملف "الحي اس�ت

4
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 الدرس )2(

ي برنامج الرسام.
 آليًا باستخدام الأشكال و الألوان �ف

ً
ارسم رجل

5

< �افتح برنامج الرسام.

< ارسم الأشكال التالية.

< �املأ الأشكال بالألوان المناسبة.

 آليًا.
ً

< انقل الأشكال الملونة لتشكل رجل
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لنطبق معًا ما تعلمناه 
في الدرس )3(
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 الدرس )3(

." جع رسمتك السابقة "الحي اس�ت

1

انسخ الرسمة والصقها عدة مرات.
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لنطبق معًا

2

ي تم استخدامها لرسم الرسومات الآتية. حدد أدوات الرسم المناسبة ال�ت
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 الدرس )3(
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ا
ً
سم وجهًا ظريف ل�ن

3

< �افتح برنامج الرسام.

ي
 �ف

ً
 < �ارســم شــكلًا بيضاويــا
 منتصف الصفحة.

الرســم  أدوات  < �اســتخدم 
ات  ز مــ�ي لإضافــة  المناســبة 
ن والفــم والأنــف. مثــل العــ�ي

لتعبئــة  مختلفــة  أدوات  < �اســتخدم 
الوجه بالألوان المناســبة. وإضافة 

ات مثــل الشــعر. ز المــ�ي

< احفظ عملك باسم "وجه ظريف".
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 الدرس )3(

ارسم فصل من الفصول الأربعة.

4

< �افتح برنامج الرسام.

ي الصفحات 
< �أخ�ت الفصل الذي يعجبك ثم اتبع التعليمات الموجودة �ف

التالية.

الربيع

الصيف

الشتاء

الخريف
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لنبدأ برسم فصل الشتاء.

< �ابدأ بخلفية الرسمة.

< �ارســم تســاقط الثلــج، ثــم 
لمــلء  والصقــه  انســخه 

الســماء.

 ثلجيًــا لإكمــال 
ً

< �ارســم رجــا
الصورة.
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 الدرس )3(
لنبدأ برسم فصل الربيع.

< �ابدأ بخلفية الرسمة.

< �ارسم الشمس و السحب، 
ثم انسخ وألصق السحب 

ي السماء.
�ف

و  جميلــة  حديقــة  < �ارســم 
بالــورود. مليئــة 

69



لنبدأ برسم فصل الصيف.

< ابدأ بخلفية الرسمة.

< ارسم الشمس.

ي  < �ارســم بعــض العنــاصر الــ�ت
مثــل  الشــاطئ  عــى  نراهــا 
الدلــو والمجرفــة، المظلــة، 

كــرة الشــاطئ والقــارب.
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 الدرس )3(
لنبدأ برسم فصل الخريف.

< �ابدأ بخلفية الرسمة.

< ارسم الغيوم والمطر.

< �ارســــم شــــجرة بدون أوراق. 
ثــــم ارســــم ورقــــة وانســــخها 
مــــرات  عــــدة  والصقهــــا 

الأرض. لتغطيــــة 
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وع الوحدة م�ش

Paintالأدوات:

خطوات 
لتنفيــذ: ا

اء  < �ارســم الإشــارة الضوئيــة الحمــراء والصفــراء والخــرض
الهندســية. الأشــكال  باســتخدام 

< �ارســـــم إشـــــارة المـــــرور "ممنـــــوع الدخـــــول" باســـــتخدام الأشـــــكال 
الهندســـــية المناســـــبة.

< ارسم إشارة المرور امامك مطب باستخدام الأشكال الهندسية.

< أكتب عنوان للرسمة " إشارات المرور".

الوصف:

السلامة المروريةالعنوان:

ي 
عنــد قيــادة الســيارة يجــب عليــك معرفــة معــا�ن

إشــارات المــرور.

قم بإنشاء رسمة حول السلامة المرورية. ارسم إشارات المرور الثلاثة. 

1- الإشارة الضوئية.

2- إشارة أمامك مطب.

3- إشارة ممنوع الدخول.
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الفأرة

لوحة المفاتيح

الطابعة

مك�ب الصوت

وحدة النظام الشاشة
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