
د�نــــة محمــد �أبو �ســــعـــدة

في�ســـــل غــــــازي �لعبد�لله

�سهاب �لدين �سـيد �لمن�ساوي

غ�ســــــان �أحمــــد �سبـ�سبـــي

تاأليف ومر�جعة 

�لطبعـة �لثالثة

2017 - 2018م

تكنـولـوجيـا المعلومـات

الن�سخة التجريبية
٢٠١٨-٢٠١٩

دان������ة مح���م���د اأب������و ���س��ع��دة
ف��ي�����س��ل غ������ازي ال���ع���ب���دالله
عائ�سة عبدالرحيم المن�سوري
ن��ب��ي��ل ب�����در ال����دي����ن ���س��ال��ح
المن�ساوي �س�يد  الدين  �سهاب 
غ�������س���ان اأح����م����د ���س��ب�����س��ب��ي

ال�سف الثاني ع�سر
الف�سل الدرا�سي الثاني

الطبعة الأولى

2020 - 2019

www.jnob-jo.com



حقوق �لطبعة محفوظة لوز�رة �لتعليم و�لتعليــم �لعالـــي 

�لطبعة �لثالـثــة

2017 - 2018م

الن�س�خة التجريبية
٢٠١٨-٢٠١٩

الطبعة الأولى

2020 - 2019

www.jnob-jo.com



حقوق �لطبعة محفوظة لوز�رة �لتعليم و�لتعليــم �لعالـــي 

�لطبعة �لثالـثــة

2017 - 2018م

www.jnob-jo.com



www.jnob-jo.com



 

 مقدمة
الحمد لله رب العالمين والصلاة والسلام على أشرف الأنبياء والمرسلين سيدنا محمد وعلى 

 آله وصحبه وسلم، وبعد:

 عزيزي الطالب 

 ،عشر الثانيللصف  الثانيلفصل الدراسي ل تكنولوجيا المعلوماتكتاب  لكيسعدنا أن نقدم 

ويتطرق الكتاب في جانبه النظري إلى مفهوم الوسااااااااعد المتعدنة، ويتناو  متادت اساااااات دامها، 

ة والبرامج ومراحل إنتاجها، ويتعرض إلى الأساليب المست دمة في إنشاء تطبيقات الوساعد المتعدن

ا الفروق بين الرسااااوم  نالمساااات دمة في تطوير ا اعية الأبعان و لا ية الأبعان ، كما ساااانتعرف أياااااق

وتحديد المحاور الأساااسااية للرسااوم  لا ية الأبعان وأشااهر برامتها وميدات اساات دام الطابعة  لا ية 

 .3D Printerالأبعان 

باساااات دام  Adobe Photoshopالتصااااميم من بلا  برنامج التانب العملي مهارات تناو  ي

أمثلة حياتية من البيئة القطرية في التعامل مع ملفات الصااااور وأنماوها وأنوات الرساااام والتصااااميم 

مع زملاعك في التصميم  ، متمنين أن يظهر إبداعكت والتأ يرات والمرشحات الم تلفةومدج الطبقا

 إنتاج أعما  فنية متكاملة تحقق الأ داف المرجوة من المنهاج. و

 

اسااااااتيعاب المفا يم وتطبيق المهارات في في ال تام نأمل أن يكون  ذا الكتاب بير معين و

 .المستقبلية الطلبة وتوجهاتهم بشكل يلبي وموحات

 

 ،،، والله ولي التوفيق
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 تایوتحملا سرھف
عوضوملا ةحفصلا   

ةیرظنلا میھافملاو فراعملا ً:لاوأ   
 Multimedia  16 ةددعتملا طئاسولا §

 17 .ةددعتملا طئاسولا فیرعت -

 17 .ةددعتملا طئاسولا تاقیبطت رایتخا سسأ -

 18 .ةددعتملا طئاسولا تاقیبطت جاتنإ لمع قیرف ءاضعأ ماھم -

 Design Multimedia Applications   21 ةددعتملا طئاسولا تاقیبطت میمصت §

 22 .ةددعتملا طئاسولا تاقیبطت جاتنا لحارم -

 23 .ددحم قیبطت ذیفنتل طیطختلا -

 Multimedia Uses 27 ةددعتملا طئاسولا مادختسا تلااجم §

 28 .ةفلتخملا تلااجملا يف ةددعتملا طئاسولا مادختسا نع ةلثمأ -

 29 .ةیمیلعتلا ةیلمعلا يف ةددعتملا طئاسولا مادختسا Advantages تازیمم -

 Multimedia Applications Elements 33 ةددعتملا طئاسولا تاقیبطت رصانع §

 Information  . 34تامولعملا :ًلاوأ -

 Machine and Equipment . 36 تادعملاو ةزھجلأا ً:ایناث -

 Multimedia Applications Software 39 ةددعتملا طئاسولا تاقیبطت تایجمرب §

 40 .ةددعتملا طئاسولا تاقیبطت جاتنإ تایجمرب فینصت -

 44 .ةددعتملا طئاسولا تاقیبطت يف ةمدختسملا اھتافینصت عم جماربلا ءامسأ -

 Multimedia  ةددعـتملا طئاـــــسولا تاقـیبطت ءاـــــشنإ يف ةمـدخـتـــــسملا طامـنلأا §
Methods 

47 

 48 .ةددعتملا طئاسولا تاقیبطت ءاشنإ يف ةمدختسملا طامنلأا زیمی -

 Simulation. 49 ةاكاحملاو  Modeling ةجذمنلا نیب قرفلا -

 Simulation. 50 ةاكاحملا دئاوف -
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عوضوملا ةحفصلا   
 Advantages( 55 تازیمملاو Challenges تایدحتلا ،Types عاونلأا( ةددعتملا طئاسولا §

 56 .ةددعتملا طئاسولا تاقیبطت تازیمم -

 57 .ةددعتملا طئاسولا عاونأ -

 58 .ةددعتملا طئاسولا مادختسا تایدحت -

 Dimensions Designing  61 3 داعبلأا يثلاث مسرلا §

 63 .داعبلأا ةیثلاثو داعبلأا ةیئانث تاموسرلا نیب قرفلا -

 64 .داعبلأا ةیثلاث موسرلا تامادختسا -

 3D Programs. 64 داعبلأا يثلاثلا میمصتلا جمارب -

 3D Printer. 65 داعبلأا ةیثلاث ةعباطلا -

 داعبلأا يثلاث میمصتلل ةیساسلأا لحارملا §
 The Basic Stages of The 3 Dimensional Design 

69 

 

ةیلمعلا تاراھملا ً:ایناث  

 Photoshop  Adobe  85 جمانربل ةسیئرلا ةھجاولا §

 Photoshop Adobe. 86 جمانرب لیغشت -

 Panels. 88 تاحوللا ءافخإو راھظإ -

 Photoshop Tools. 89 بوشوتوفلا تاودأ -

 New File. 91 دیدج فلم ءاشنإ -

 Canvas Size. 94  میمصتلا ةحول مجح لیدعت -

 Insert Image. 96  روصلا جاردإ -

 Save File. 97 فلملا ظفح -

 Open File. 98  فلملا عاجرتسا -

 Selection Tools 103 دیدحتلا تاودأ §

 Zoom. 104 ةیؤرلا ةبسن ریغصتو ریبكت -
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عوضوملا ةحفصلا   
 Rectangular Marquee Tool. 105 لیطتسملا دیدحت ةادأ -

 Copying and Pasting a Selection. 106 ددحملا قصلو خسن -

 Elliptical Marquee Tool. 108 يواضیبلا دیدحت ةادأ -

 Lasso Tool. 110 لبحلا دیدحت ةادأ -

 Polygonal Lasso Tool. 111 علضملا لبحلا دیدحت ةادأ -

 Quick Selection Tool  113.  عیرسلا دیدحتلا مادختساب روصلا دیدحت -

 Magic Wand Tool. 114 ةیرحسلا اصعلا مادختساب روصلا دیدحت -

 Working with Images 119 روصلا عم لماعتلا §

 Changing Image Size and Resolution. 120 ةروصلا ةقدو مجح رییغت -

 Rotation. 122 ةروصلا ریودت -

 Vertical. 123 يدومعو Horizontal يقفأ لكشب ةروصلا ساكعنا -

 Crop Tool. 124 صاصتقلاا ةادأ -

 Adjust Image Colors 129 ةروصلا ناولأ طبض §

 Contrast   Brightness. 130 \  ةروصلا نیابتو عوطس -

 Saturation   Hue. 133 \ ھعبشت ةجردو ناوللأا طبض -

 Eraser Tool. 135 ةاحمملا ةادأ -

 Eyedropper. 136 ةراطقلا ةادأ -

 Replace Color. 137 ةروصلا يف ناوللأا لادبتسا -

 Invert. 140 ناوللأا داضت -

 Image Processing Tools 145 ةروصلا ةجلاعم تاودأ §

 Blur Tools . 146 شیوشتلا ةادأ -

 Sharpen Tool. 147 ةدحلا ةادأ -

 Smudge Tool. 148 عبصلأا ةادأ -

 Dodge Tool. 149 ةفاثكلا صاقنإ ةادأ -

9

www.jnob-jo.com



 

عوضوملا ةحفصلا   
 Spot Healing Brush. 151 عقبلا ةجلاعم ةاشرف -

 Healing Brush. 152 ةجلاعملا ةاشرف -

 Red Eye. 153 ءارمحلا نیعلا ةادأ -

 Clone Stamp. 154 متخلا ةادأ -

 Undo \ History Palette. 155 جمانربلا يف عجارتلا -

 Drawing and Painting 161 نیولتلاو مسرلا §

 Gradient Tool. 162 ينوللا جردتلا ةادأ -

 Shapes  163.لاكشلأا مسر تاودأ -

 Pencil Tool.  166 صاصرلا ملقلا ةادأ -

 Paint Bucket Tool.   167 ةئبعتلا ةادأ -

 Brush Tool. 168 ةاشرفلا ةادأ  -

 Texts 173 صوصنلا §

 Format Text. 176  صنلا قیسنتو لیدعت -

 Warp Text. 177 ينحنملا صنلا -

 Layers 181 تاقبطلا §

 New Layer . 182 ةدیدج ةقبط ةفاضإ -

 Rename Layer. 188 ةقبط ةیمست ةداعإ -

 Duplicate Layer. 188 ةقبط راركت -

 Delete Layer. 190 ةقبط فذح -

 Hide Layer. 191  ةقبط ءافخإ -

 Lock Layer. 192 ةقبط ةیامح -

 Arrange Layer. 193 تاقبطلا بیترت -

 Merge Layer. 194 تاقبطلا جمد -

 Filters 201 تاحشرملا §

 202 .ةروص ىلع Filter حشرم قبطی -

 204 .ةروص ىلع Filter  حشرم نم رثكأ قبطی -

 208 ةدحولا عورشم §
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 النظريةوالمفاهيم  عارفالم
 الوسائط المتعددة

Multimedia 
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 :الوحدة فأهدا

 يتوقع أن يكون الطالب قادراً على أن: ،بنهاية هذه الوحدة

 Multimedia. 1 يعُرف الوسائط المتعددة

 2 .تطبيقات الوسائط المتعددةيعُدد أسس اختيار 

 Multimedia. 3 يحُدد مهام أعضاء فريق عمل إنتاج تطبيقات الوسائط المتعددة

 4 .مراحل إنتاج تطبيقات الوسائط المتعددةيَذكر 

 5 يقوم بالتخطيط لتنفيذ تطبيق محدد.

 Multimedia Uses. 6مجالات استخدام الوسائط المتعددة بعض  يعدد

 7 يذكر أمثلة عن استخدام الوسائط المتعددة في المجالات المختلفة.

 8 يذكر مميزات استخدام الوسائط المتعددة في مجال التعليم.

 Multimediaيذكر العناصر اللازمة لإنتاج تطبيقات الوسائط المتعددة
Applications. 

9 

 Multimedia. 10يحدد أنواع المعلومات المستخدمة في الوسائط المتعددة 

من حيث استخدامها مع الوسائط Still images يميز بين أنواع الصور الساكنة 
 المتعددة.

11 

يميز بين أنواع امتدادات الملفات الصوتية الشائعة واستخداماتها في بيئات الوسائط 
 .المتعددة

12 

 13 ات الوسائط المتعددة.لتطبيقعند إضافة الصوت  امراعاتهيجب التي مور يذكر الأ

 14 في إنتاج وعرض تطبيقات الوسائط المتعددة.الأجهزة المستخدمة يذكر 

 15 يعدد بعض تصنيفات برامج الوسائط المتعددة.
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 16 يذكر أسماء البرامج مع تصنيفاتها المستخدمة  في تطبيقات الوسائط المتعددة.

 17 يذكر وظائف برامج الوسائط المتعددة المختلفة.

 18 المستخدمة في إنشاء تطبيقات الوسائط المتعددة. الأنماطيذكر بعض 

 19 المستخدمة في إنشاء تطبيقات الوسائط المتعددة. الأنماطيميز بين بعض 

 Simulation. 20والمحاكاة  Modelingيستنتج الفرق بين النمذجة  

 Simulation. 21يوضح فوائد المحاكاة 

 AR. 22والواقع المعزز  VRالفرق بين تقنيتي الواقع الافتراضي  يستنتج

 23 يذكر مميزات تطبيقات الوسائط المتعددة. 

 24 يميز بين أنواع الوسائط المتعددة المختلفة.

 25 .استخدام الوسائط المتعددة يعدد تحديات

 2Dimensions. 26يعُرف الرسوم ثنائية الأبعاد 

 3Dimensions. 27يعُرف الرسوم ثلاثية الأبعاد 

 28 يحُددّ المحاور الأساسية للرسوم ثلاثية الأبعاد.

 29 يقُارن بين الرسوم ثنائية وثلاثية الأبعاد.

 30 يعُددّ بعض استخدامات الرسوم ثلاثية الأبعاد.

 3D Programs. 31يعُددّ أسماء ثلاثة برامج للتصميم الثلاثي الأبعاد 

 3D Printer.  32يفهم آلية عمل أجزاء الطابعة ثلاثية الأبعاد الأساسية 

 3D Printer. 33يعُددّ ميزات استخدام تقنية الطابعة ثلاثية الأبعاد 

 34 يوُضح المراحل الأساسية للرسم الثلاثي الأبعاد.

 35 يمُيز بين مراحل الرسم الثلاثي الأبعاد.
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  تمهيد
يشهد العالم تطوراً كبيراً في مجال تكنولوجيا المعلومات سواء من حيث الأجهزة 

أشكال  والمعدات أو من حيث طرائق تخزين المعلومات وعرضها، ونتيجة لهذا التطور تعددت

المعلومات التي نتعامل معها، فبعد أن كانت المعلومات على هيئة نصوص ورسوم فقط ظهرت 

 أشكال أخرى للمعلومات منها:

للمصور الفرنسي جوزيف نيبس. 1826ور: أول صورة مطبوعة سنة ــــالص

للفرنسي إدوارد ليون. 1860الأصوات: أول تسجيل صوتي سنة 

للأخوين لوميير من فرنسا. 1895حرك سنة لام: أول فيلم متـــــالأف

لذا كان لابد للتكنولوجيا أن تتفاعل مع هذا التنوع، فأصبح بالإمكان دمج المعلومات 

بأشكالها المختلفة ليتم استخدامها في تطبيق واحد متكامل يطلق عليه الوسائط المتعددة.
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 الوسائط المتعددة 
Multimedia

 
 Learning Objectives أهداف التعلم

Multimedia. 1 أن يعرف الوسائط المتعددة

2 .تطبيقات الوسائط المتعددةأن يعدد أسس اختيار 

Multimedia. 3 متعددةالتطبيقات الوسائط إنتاج عمل فريق مهام أعضاء يحدد أن 
 

Terminologyوالمفردات المصطلحات الرئيسة  & Vocabulary  
 

Multimedia دةالوسائط المتعد 

Programmer  مبرمج

Photographer مصور

Acoustic Engineer  مهندس الصوت

Author  مؤلف

Fine Artist  فنان تشكيلي
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 Multimedia الوسائط المتعددة
ا سنيقاتها المختلفنة والصنور بأنواعهننمنن النصنوص بتلمعلومات بأشكالها عملية دمج اإن 

واحنند باسننتخدام  تطبيننق سننلوم متناسننق وشننيق فننيأب ،السنناكنة والمتحركننة والأصننوات والفيننديو

.   Multimedia Applicationحدى برامج الوسائط المتعددة المختلفة يسمى تطبيق وسائط متعددةإ

                                                         Multimediaسائط المتعددةلوا

      

 

خدم في إنشاء تطبيقنات الوسنائط المتعنددة منهنا بنرامج التي تستويوجد العديد من البرامج 

ي الصننوتيات والفيننديو وأخننرى فنني الرسننوم المتحركننة والتصننميم الهندسنني الثلا نني متخصصننة فنن

 الأبعاد. 

 :تطبيقات الوسائط المتعددةأسس اختيار 
المتعددة الوسائط تطبيقات يجب مراعاتها عند اختيارالتي يوجد مجموعة من الأسس 

 منها: نذكر و

.ونوعية المستفيدين المتعددة للهدف المطلوم تحقيقهالوسائطملائمة-1

تتناسب تكلفتها مع الفائدة العائدة منها. -2

للتطور العلمي والتكنولوجي. مواكبتها-3

.البيئة التي تعرض فيها من حيث عاداتها وتقاليدها ومواردهاأن تتناسب مع-4

.وجيدة التصميم من حيث تسلسل عناصرها وأفكارها أن تكون متقنة-5

    الصور ،الأصوات ،دمج مجموعة من المعلومات ذات الأشكال المختلفة مثل النصوص

      تطبيق واحد لعرضها على المستخدم بطريقة شيقة وممتعة في والفيديو، الساكنة والمتحركة

لتحقيق هدف معين.
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 Multimedia الوسائط المتعددة
ا سنيقاتها المختلفنة والصنور بأنواعهننمنن النصنوص بتلمعلومات بأشكالها عملية دمج اإن 
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.   Multimedia Applicationحدى برامج الوسائط المتعددة المختلفة يسمى تطبيق وسائط متعددةإ

                                                         Multimediaسائط المتعددةلوا
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  تطبيقات الوسائط المتعددة إنتاج فريق عمل

 بد أنولا ،التخصصات لإنتاجهامن يحتاج تصميم الوسائط المتعددة إلى تضافر العديد 

 يتكون، وبرة ومعرفة كافية باستخدام الحاسومبرؤية فنية وبخأصحام هذه التخصصات تمتع ي

 من: تطبيقات الوسائط المتعددة نتاجإ فريق عمل

Programmerمبرمج  -1

لتفاعلالتكامل واودمجها معاً وتطبيقالمتعددةالوسائطعناصرتصميمعنالمسؤول

 Multimedia Authoring.المتعددةالوسائط إعداد تطبيقاتأدواتباستخداموذلك،بينها

 

Photographerر مصو -2

فلام الفيديو أو الصوروتجميع  الذي يقوم بالتقاطهو 

 ستخدامها في التطبيقات المختلفة.لا

 

Acoustic Engineerمهندس الصوت  -3

 وتيةالصننن والملفنننات طعايقنننوم بتجمينننع المقننن النننذيهنننو 

  .عدادها للتطبيقاتإوتنسيقها و

 

Author المؤلف -4

 جراء وتنفيذ التطبيقات.لإالنصوص اللازمة عن إعداد  لهو المسؤو

 

 Fine Artist الفنان التشكيلي-6
جل استخدامها في أاللوحات المختلفة من و عداد الرسوماتإب الرسام الذي يقوم وه

.التطبيق

19

 

 

 :Multimedia عرف الوسائط المتعددة

.................................................................................................... 

....................................................................................................

:كل مما يليمهام باختصار اذكر 

 .................................................................... Programmer ) أ ( المبرمج

 .................................................................. Photographer)م( المصور 

 ...................................................Acoustic Engineer )ج( مهندس الصوت

 
    

 

 
 

 اكتب باللغة العربية المقصود بالمصطلحات الآتية:

Acoustic Engineer  
Fine Artist

Photographer

Programmer

Author

Multimedia 

 

Fine Artist 5- الفنان الت�شكيلي
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 :( أمام العبارة الخطأXأمام العبارة الصحيحة وعلامة )(  √ضع علامة )        

بأسلوم  وص والأصوات والصور والفيديوتطبيق الوسائط المتعددة هو عملية دمج للنص -

 (    )                          .ستخدام إحدى برامج الوسائط المتعددةتطبيق واحد باشيق في 

(    )                               .المصور هو الذي يقوم بتصميم عناصر الوسائط المتعددة-

(   )                                    .مهندس الصوت هو الذي يقوم بتصوير الصور الثابتة-

(     )                                           .المؤلف هو الذي يقوم بتصوير الصور الساكنة-

(   )   .الفنان التشكيلي هو الذي يقوم بإعداد الرسومات من أجل استخدامها في التطبيقات-

 
 

.لتشكيلي والمصورالفنان اطبيعة عمل كل من بين  قارن-1
.......................................................................................... 
.......................................................................................... 

 
وم به كل منهما.قارن بين المبرمج ومهندس الصوت من حيث طبيعة العمل الذي يق-2

.......................................................................................... 

.......................................................................................... 
.......................................................................................... 

.......................................................................................... 
أسس اختيار تطبيقات الوسائط المتعددة.أربع من  ذكرا-3

1-.......................................................................................... 
2-.......................................................................................... 
3-.......................................................................................... 
4-.......................................................................................... 
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   المتعددة الوسائط تطبيقات  تصميم

Design Multimedia Application 

 Learning Objectives أهداف التعلم

1 .مراحل إنتاج تطبيقات الوسائط المتعددةأن يذكر 

2 .تطبيق محددلتنفيذ  طيخطيقوم بالتأن 

 
Terminologyوالمفردات المصطلحات الرئيسة  & Vocabulary  

 
Application  تطبيقات

Idea  فكرة

Collect  يجمع

Processing  معالجة

Create  إنشاء

Story Board  اللوح القصصي
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 :مراحل إنتاج تطبيقات الوسائط المتعددة
Creating Multimedia Application Steps

 الوسائط المتعددة بعدد من المراحل وهي كالتالي: تطبيقات ية إنتاج تمر عمل

 لها. السليم التطبيق والتخطيط Ideaتحديد فكرة :  وفيها يتم مرحلة التخطيطأولاً 

 ً مننن لإنتنناج تطبيننق الوسننائط المتعننددة تجهيننز المعنندات اللازمننة وفيهننا يننتم  :مرحلااة التيزياا  ثانيااا

تصوير والتسجيل.أجهزة حواسيب وأدوات لازمة لل

 ً المعلومننات والمننواد المسننتخدمة فنني وتخننزين  ollectCتجميننع وفيهننا يننتم  :مرحلااة التيعيااع ثالثااا

التطبيق مثل النصوص والصور وغيرها.

 ً المعلومنات والمنواد المسنتخدمة باسنتخدام  Processingمعالجنة وفيها يتم  :مرحلة الععالية رابعا

البرامج المناسبة.

 ً  ومننن  ننم التطبيننق Createاختيننار البرنننامج المسننتخدم لإنشنناء وفيهننا يننتم  :نفياا مرحلااة الت خامسااا

 .التنفيذ المباشرة في

 

تنناول بقينة  سنيتمبينمنا بشكل مفصل فني هنذا الندرس لمرحلنة التخطنيط، وسوف نتعرض 

 .الجانب العمليسهام في المراحل بمزيد من الإ

        

 

 

 
  ة عن صور مرتبة بطريقة متسلسلة، تعرض تصوراً مبدئياً لمشاهد أواللوح القصصي هو عبار

 .لقطات الأفلام والرسوم المتحركة والمواد الإعلامية والمواقع التفاعلية

 تـــذكر

23

  مرحلة التخطيط
 

في السننوات حيث تناولنا لتحقيقها، التخطيط والتطبيق  Ideaتحديد فكرة  يتم في هذه المرحلة

الأدوات المختلفنة التني تحديند  ينتم وكذلكأهمية التخطيط في إعداد أي مشروع،  الدراسية السابقة

يمكننن اسننتخدامها فنني عمليننة التخطننيط، وسنننقوم باسننتخدام اللننوح القصصنني لترتيننب أفكارنننا قبننل 

Adobe Flash Professionalشنروعنا علنى برننامج البدء بتصميم وتنفيذ م CC ولكنن قبنل ذلنك ،

علينا تحديد فكرة مشروعنا ومخرجاته النهائية ومراحل تنفيذه.

  فكرة التطبيق
 

يعنرض ل ،القطريةكرة القدم أندية و ائقي قصير حول مقدمة لإلحاقها بفيلم  القيام بتصميم

 . إلى تلك الأندية جدد اء بانضمام نجومللاحتفاحتفالية في مناسبة 

 

 

 

 
 مخرجات المشروع

Adobe Flash Professionalالمصمم عن طريق برنامج  عرض الفيديو CC .ضمن فقرات الحفل  

 

 التخطيط لمراحل التنفيذ
هننذه المرحلننة فنني إعننداد اللننوح القصصنني للفيننديو، وفيمننا يلنني تفاصننيل المشنناهد  لخصتننت

 .هدوالوسائط والتأ يرات التي يضمها كل مش

تذكر دائماً أن التعصب الرياضي سنلوك مرفنوض ويجنب التحلني بنالروح الرياضنية وتقبنل  

نتصار فذلك هو جوهر الرياضة.  الهزيمة بصدر رحب واحترام الخصوم عند الا

 أخلاقيات
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 Scene 1المشهد الأول 
ع الوسننائط توزينن أدننناه وتعننرض الأشننكالسننبق الفيننديو تي تننال مقدمننةيضننم المشننهد الأول ال      

 ،معظننم التننأ يرات الحركيننة والعناصننر الرسننوميةكننذلك حتننوي تو ،والمننؤ رات علننى المشنناهد

 :ويحتوي المشهد على الآتي

 Mediaالوسائط المستخدمة -1
وز، شعارات مختارة للنوادي القطرية المفضلة لدى المصمم، صورة علم قطر، زر التجا

ء ملونننة، عننوان الفيننديو، شننعار واسنم الراعنني الرسنمي للمناسننبة، عنننوان يأشنكال رسننومية ل لن

 .الحفل

 Effectsالتأثيرات المستخدمة -2
 .الظهور، التلاشي، الحركة على المسرح

25

 Scene 2المشهد الثاني 

 رار النتحكم فني العنرضعرض الفيديو فقط منع أزي  

توزينننننع الوسنننننائط وينننننتم تعنننننرض الأشنننننكال المجننننناورة و

 ويحتوي المشهد على الآتي: والمؤ رات على المشاهد

 Mediaالوسائط المستخدمة -1
فيننديو نجننوم قطننر، زر التشننغيل، زر الإيقنناف، زر 

 الإيقاف المؤقت.

 Effectsالتأثيرات المستخدمة -2
 لا يوجد مؤ رات.
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 ،معظننم التننأ يرات الحركيننة والعناصننر الرسننوميةكننذلك حتننوي تو ،والمننؤ رات علننى المشنناهد

 :ويحتوي المشهد على الآتي

 Mediaالوسائط المستخدمة -1
وز، شعارات مختارة للنوادي القطرية المفضلة لدى المصمم، صورة علم قطر، زر التجا

ء ملونننة، عننوان الفيننديو، شننعار واسنم الراعنني الرسنمي للمناسننبة، عنننوان يأشنكال رسننومية ل لن

 .الحفل

 Effectsالتأثيرات المستخدمة -2
 .الظهور، التلاشي، الحركة على المسرح

25

 Scene 2المشهد الثاني 

 رار النتحكم فني العنرضعرض الفيديو فقط منع أزي  

توزينننننع الوسنننننائط وينننننتم تعنننننرض الأشنننننكال المجننننناورة و

 ويحتوي المشهد على الآتي: والمؤ رات على المشاهد

 Mediaالوسائط المستخدمة -1
فيننديو نجننوم قطننر، زر التشننغيل، زر الإيقنناف، زر 

 الإيقاف المؤقت.

 Effectsالتأثيرات المستخدمة -2
 لا يوجد مؤ رات.
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 .انتاج تطبيقات الوسائط المتعددةعدد مراحل ( 1)

 ................................................................................. 

 ................................................................................. 

 ................................................................................. 

 ................................................................................. 

................................................................................. 

 ر وضح مرحلة التخطيط لإنتاج تطبيق وسائط متعددة من تصميمك يوضح خط (2) 

 السرعة العالية في قيادة السيارات.      

................................................................................. 

 ................................................................................. 

................................................................................. 

.................................................................................. 
 

 

 

 

 

 اكتب باللغة العربية المقصود بالمصطلحات الآتية:

Idea

Collect

Processing  

Create  

27

مجالات استخدام الوسائط المتعددة
Multimedia Uses 

 
 Learning Objectives أهداف التعلم

Multimedia Uses. 1مجالات استخدام الوسائط المتعددة بعض  أن يعدد

2 .أمثلة عن استخدام الوسائط المتعددة في المجالات المختلفة أن يذكر

3 أن يذكر مميزات استخدام الوسائط المتعددة في مجال التعليم.

 

Terminologyردات والمفالمصطلحات الرئيسة  & Vocabulary  
 

Education  التعليم

Scientific Researches  الأبحاث العلمية

Medical  طبي

Training  التدريب

Entertainment  الترفيه
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  الوسائط المتعددة تماستخداا
مج البرا فيه أن استخدام تطبيقات الوسائط المتعددة أصبح منتشراً بسبب تطور كلاشمما 

 تي تحتوي على أدوات متنوعة وعديدة تتيح للمستخدم تنفيذ تطبيقات غنية بالصورال

 نها:م كرنذ تستخدم الوسائط المتعددة في العديد من المجالاتوالرسومات والأفلام بسهولة و

  Educationالتعليم  -1
 اسنتخدامل لاتوفر الوسائط المتعددة طرائق شيقة تساعد على زيادة دافعية الطلام للتعلم من خن  

منات ، حينث أنهنا تتنيح فرصنة عنرض المعلوفني العملينة التعليمينةالمؤ رات البصنرية والسنمعية 

 لذلك: لامثووالتفاعل معها من خلال رسوم توضيحية ونصوص ومقاطع فيديو وغيرها 

  . التفاعليةالإلكترونية الكتب إنتاج -1

ددة. إنتاج الدروس التعليمية المعززة بأدوات الوسائط المتع -2

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 

ضمن حزمة مشاريع التعليم الإلكتروني بدولة قطر يتم حالياً إنتاج مجموعة من الكتب الدراسية 
التفاعلية، كما يوجد موقع خاص بالدروس التعليمية الإلكترونية منفذ عن طريق قناة الجزيرة للأطفال 

 .Taalam.tvوهو موقع تعلم 

 ملاحظة
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 يةالتعليمالعملية المتعددة فيالوسائطاستخدام  Advantages يزاتمم
 في العملية التعليمية:المتعددة  طلوسائمن مميزات استخدام ا

لتعبير عن معارفهم.لام لتوفير الفرص للط-1

.وشيقةل العملية التعليمية ممتعةتجع-2

.لتعلمل لامتزيد من دافعية الط-3

دون الإحسنناس للننتعلم  تننوفر للمننتعلم الوقننت الكننافي-4

.بضغط عصبي

تتيح للطلام القيام بالإنشاء والتصميم بدلاً من استخدام تصميم الآخرين.-5

.لفةبة المختوحسب قدرات الطلالأنماط متنوعة  Self-learningساليب تعلم ذاتية أتقدم -6

.Learning Environment تفاعلاً مع بيئة التعلمجعل المتعلمين أكثرت-7

 

  Scientific Researchesالأبحاث العلمية  -2
تسننننتخدم الوسننننائط المتعننننددة فننننني 

الأبحننناث العلمينننة بشنننكل أساسننني للنمذجنننة 

 ومثال لذلك:والمحاكاة 

 اذج الرقمية. نمال تصميم -1

إعننننننداد العننننننروض التقديميننننننة -2

 العلمية. للأبحاث

 

 

 

 

العديد من العروض وتقديم  من خلال استخدام أدوات الوسائط العتعددة العختلفة يتم إعداد
التقديعية وتصاميم النعاذج العختلفة للأبحاث العلعية من قبل طلاب العدارس أثناء معرض أبحاث 

 الطلبة السنوي للعدارس القطرية.

 ملاحظة
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   Medicalالطب  -3
سننننائط المتعننننددة تسننننتخدم الو

لنذلك  لامثنو ،بشكل فعنال فني الطنب

اسنننننتخدامها فننننني تننننندريب الأطبننننناء 

لينننننات المبتننننندئين منننننن خنننننلال العم

تم يننننالجراحيننننة الافتراضننننية التنننني 

مثنننل  تصنننميمها بالوسنننائط المتعنننددة

حيننننث تسنننناعد  التجميليننننةالجراحننننة 

 شكل المتوقع للمريض بعد إجراء العملية وقبل تنفيذها فعلياً.الطبيب على تحديد ال

   Entertainmentالترفيه  -4

 بشكل كبير في مجال الترفيه والتسلية ومثال لذلك:لوسائط المتعددة ا تساهم 

فننني  الشخصنننيات الخيالينننةإنتننناج  -1

الأفلام السينمائية.

د الخطننرة كننالزلازل إنتنناج المشنناه-2

والانفجارات.

لبنننرامج  لرسنننوم المتحركنننةإنتننناج ا-3

.الأطفال

.Gamesإنتاج الألعام -4
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 Trainingالتدريب  -5
يمكنننن منننن خنننلال تطبيقنننات الوسنننائط المتعنننددة تنننوفير بيئنننة تدريبينننة غنينننة بالمصنننادر 

والمعلومننات بالإضننافة إلننى إتاحننة المعامننل الافتراضننية للتنندريب العملنني ومثننال لننذلك برمجيننات 

 . Vocational Educationتدريب التعليم التقني 
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 Trainingالتدريب  -5
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 اذكر مجال الوسائط المتعددة المستخدم في الحالات الآتية:

 ) أ ( عرض المعلومات بطريقة تفاعلية للطلام: ..................................... 

 )م( إعداد عرض تقديمي لبحث علمي : ................................................

 ريب على العمليات الجراحية الافتراضية: ..................................) ج ( التد

 ) د ( الأفلام السينمائية والمشاهد الخطرة: ..............................................

 ............................................: .......برمجيات تدريب التعليم التقني ) و( 
    

 

 

 

 اكتب باللغة العربية المقصود بالمصطلحات الآتية:

 Scientific Researches 

Medical 

Education 

Entertainment

Training
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 اكتب باللغة العربية المقصود بالمصطلحات الآتية:

 Scientific Researches 

Medical 

Education 

Entertainment

Training

 

3 

 الوسائط المتعددة ناصر تطبيقاتع
  Multimedia Applications Elements   

Learning Objectives أهداف التعلم

Multimedia Applications. 1أن يذكر العناصر اللازمة لإنتاج تطبيقات الوسائط المتعددة 

Multimedia. 2ط المتعددة المعلومات المستخدمة في الوسائأن يحدد أنواع 

المتعددة.من حيث استخدامها مع الوسائط Still Imagesأنواع الصور الساكنة  يميز بينأن 
 

3
 

أن يميز بيين أنيواع امتيدادات الملفيات الصيوتية الشيائعة واسيتخداماتها فيي بيئيات الوسيائط 
 المتعددة.

4

ات الوسائط المتعددة.لتطبيقعند إضافة الصوت  امراعاتهيجب التي مور أن يذكر الأ 5 

6 في إنتاج وعرض تطبيقات الوسائط المتعددة.الأجهزة المستخدمة أن يذكر 
 

Terminologyوالمفردات المصطلحات الرئيسة  & Vocabulary  
 

Information المعلومات 

Text النص 

Still Images الصور الساكنة

Bitmaps  الصور النقطية 

Vectors  الصور المتجهة  

Frame  إطار

Digital Camera  كاميرا رقمية

Interactive Board  اللوح التفاعلي

33
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 الوسائط المتعددة عناصر تطبيقات
هناك مجموعة من العناصر الأساسية اللازمة لإنتاج تطبيقات الوسائط المتعددة، ويجب 

 ي، وهي:حصول على التطبيق بشكله النهائأن تتشارك هذه العناصر لل

 .Information: المعلومات أولاً  

  ً  .Machines and Equipment: الأجهزة والمعدات ثانيا

  ً   .Softwareالبرامج  :ثالثا

 Informationأولاً: المعلومات :

التنني يننتم عرضننها فنني  والرسننوم المتحركننةوالصننوت الرسننوم والصننور ووهنني النصننوص 

 .التطبيق
 روضة في التطبيق.الكلمات والجمل المع :Text النص-1

وهي نوعان: Still Image الساكنة الصور-2
 

  الصور النقطيةBitmaps

النقناط فني عندد فني تكوينهنا للصنور، حينث تنتحكم  Pixelتعتمد على نقاط البكسل   

، وتتننأ ر جننودة الصننور بعمليننات حجمهننا للتخننزيندرجننة وضننوح الصننور وجننودة ألوانهننا و

 التكبير والتصغير.

  الصور العتيزةVectors

تعتمد على المنحنيات والأشكال الهندسية فني تكوينهنا للصنور، حينث ينتم اسنتخدام   

والمنحنيننات، ممننا يحننافج علننى جننودة الصننور عننند  معننادلات رياضننية لرسننم هننذه الخطننوط

 .حجمها تكبيرها وتصغيرها، وتتميز بصغر

35

:Audio الصوت-3

تعليقات صوتية، ومن و قد يكون الصوت عبارة عن موسيقى خلفية، مؤ رات صوتية

 ما يلي: الوسائط المتعددة أشهر صيغ الملفات الصوتية المستخدمة في تطبيقات

-WAV:  أشهر الأنواع استخداماً، وهى الصيغة التلقائية التي تعمل ضمن بيئة ويندوز

Windows.وعادة ما تكون كبيرة الحجم لأنها ملفات غير مضغوطة ، 

-MPEG:  نترنت، تحميل ورفع الأصوات على شبكة الإلمن أكثر الصيغ المستخدمة

ويمكن لهذا النوع تخزين الأصوات والصور المتحركة والأفلام، وتتميز 

,MPبصغر حجمها لأنها مضغوطة، ولها أكثر من شكل منها ) MP2,

MP3, MP4.) 

-AIFF: تستخدم خصيصاً مع أجهزة  صيغةApple Macintosh.

 

 .للتطبيقالصوت  عند إضافة امراعاتزييب التي مور الأ

 أن تكون جودة الصوت عالية.-1

 صغر حجم الملف الصوتي.-2

 استخدام الصوت في الوقت المناسب ودون مبالغة.-3

 .والتحكم به إتاحة المجال للمستخدم في تشغيل وإيقاف الصوت-4

Animationالرسوم العتحركة والفيديو -4 & Video  

وكل  Scenesلم إلى مجموعة من المشاهديفتعتمد فكرة أفلام الرسوم المتحركة على تقسيم ال

ل سريع جداً يظهر بشك اتوعرض هذه الإطار Framesمشهد يتكون من عدد من الإطارات 

 .الحركة
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Machinesثانياً: الأجهزة والمعدات  and Equipment. 

 في إنتاج وعرض تطبيقات الوسائط المتعددة هى:الأجهزة المستخدمة أهم 

 حتويه من برامج خاصة بتطبيقات الوسائط المتعددة.بما ي :جزاز الحاسوب-1

ً وغالب Microphoneالمايكروفونمثل  :أجز ة تسييل الصوت-2 اج ما توفر شركات إنت ا

وي على ــتحت بمواصفات خاصة لتسجيل الأصوات،قاعات تطبيقات الوسائط المتعددة 

 خاصة بعزل الصوت، وأجهزة تنعيم وتضخيم الأصوات. هزةــأج

والماسحة الضوئية  Digital Cameraمثل الكاميرا الرقمية  تقاط الصور:أجز ة ال-3
Scanner.

.Digital Video Cameraمثل كاميرا الفيديو الرقمية  :أجز ة تسييل الفيديو-4

واللوحات البيضاء  Multimedia Projectorمثل جهاز عرض البيانات  العرض:أجز ة -5

 .Interactive Boardفاعلية الت واللوحات Whiteboardالمستخدمة للعرض 
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 ؟Vectorوالصور المتجهة  Bitmapقارن بين الصور النقطية -

.......................................................................................................... 

.......................................................................................................... 

 من الأجهزة المسنتخدمة فني إنتناج تطبيقنات الوسنائط المتعنددة أجهنزة ..................... -

 وأجهزة .....................

 هي: Multimediaأنواع المعلومات المستخدمة في الوسائط المتعددة -

1-......................................... 2- ................................................

3-  ........................................ 4- ................................................ 

 

 

 

 اكتب باللغة العربية المقصود بالمصطلحات الآتية:

Information 
Text 
Still Images 
Bitmaps
Vectors
Frame
Digital Camera
Interactive Board
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 تطبيقات الوسائط المتعددة برمجيات 
Multimedia Applications Software 

 
Learning Objectives أهداف التعلم

1 أن يعدد بعض تصنيفات برامج الوسائط المتعددة.

2 الوسائط المتعددة.ي تطبيقات مع تصنيفاتها المستخدمة ف مجسماء البراأيذكر أن 

 
Terminologyوالمفردات المصطلحات الرئيسة  & Vocabulary  

 
Manual  يدوي

Modify  تعديل

Clip  مقطع فيديو

Editing تحرير

Audio Editing  تحرير الصوت

Shadow  ظل

Filters  مرشحات

Animation  رسوم متحركة

Interactive Content  محتوى تفاعلي

Special Effect  ؤ رات خاصةم
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InDesign   جبرنام ومثال على برامج الناشر المكتبي 

في الندرس السنابق إلنى عنصنرين منن عناصنر تطبيقنات الوسنائط المتعنددة وهمنا  تطرقنا

وفني هنذا الندرس  Machines and Equipmentوالأجهنزة والمعندات  Informationالمعلومنات 

 سنتطرق إلى البرمجيات المستخدمة في انتاج تطبيقات الوسائط المتعددة.  

 تطبيقات الوسائط المتعددةمجيات إنتاج تصنيف بر

يتم إنتاج الوسائط المتعددة من نصوص وصور وأصوات وأفلام بواسطة برامج 

من  موعةومعدات محددة ومن  م يتم دمجها لإنتاج برمجية متكاملة لتحقيق أهداف محددة لمج

 :ةتيالآ ميعالمجاحسب التي تصنف الوسائط المتعددة  ياتالمستهدفين ويتم الدمج باستخدام برمج

Desktop Publishingمجموعة برامج الناشر المكتبي -1 (DTP) 

ي علنى نصنوص وهو نوع يتيح للمصممين المحترفين أن يصمموا مستندات معقندة تحتنو

 Desktop Publishing(DTP) الناشر المكتبي برامجمجموعة  ورسومات وألوان عديدة، وتعتبر

 مثل: عالية الجودة مثالية لإنتاج وتصميم مستندات ملونة

.المجلات-

.الكتيبات الإرشادية-

-.

المطويات.-

.دليل الاستخدام-

.الكتب والصحف-

 

 

 

41

  Illustratorبرنامج 

 

 

 

 

 Paint/Image Editingوالصور مجموعة برامج تحرير الرسومات -2

،باسنننتخدام أدوات متنوعنننةرسنننومية الشنننكال الأصنننور واليتنننيح للمسنننتخدمين رسنننم وتعنننديل 

مننندنا بقننندرات بنننرامج الرسنننم ت Paint/Image Editingر وبنننرامج تحرينننر الرسنننومات والصنننو

وإضننافة مثننل ضننبط وتحسننين ألننوان الصننور، قنندرات تحسننين وتعننديل الصننور بالإضننافة إلننى 

 .مجموعة من الصورل Mergeدمج الو Glowوالتوهج  Shadowمؤ رات خاصة مثل الظل 

 : ومثال على برامج تحرير الرسومات

                                                                  

 

 

ن العديد من برامج معالية النصاو  تحتاوي علاع بعاا مزاارات بارامج الناكار الع تباي إلا أن ومع أ

Desktopالعصااععين العحتاارفين يسااتخدموا باارامج الناكاار الع تبااي  Publishing (DTP)  بساابب

 الأدوات الغنية العتوفرة به. 

 

أضف لمعلوماتك i 

 Photoshopبرنامج 
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تحريننننر الفيننننديو  امجعلننننى بننننرل امثننننو

 .Premiere Pro والصوت برنامج

 Video And Audio Editingمجموعة برامج تحرير الفيديو والصوت -3

للمسنتخدمين المحتنرفين  Video And Audio Editingتتيح بنرامج تحرينر الفينديو والصنوت 

ة متسلسننل Clipsمقنناطع يسننجل عنندة أو  Clipالمقطننع يننتحكم فنني زمننن أن تعننديل مقطننع فيننديو و

تتحرك عمودياً على الشاشة.التي يضيف مؤ رات خاصة مثل إضافة بعض الكلمات و

مكانية تحرير على إ Video And Audio Editing وتشمل برامج تحرير الفيديو والصوت

 ً  في مقطع الصوت Modifyعدل ي حيث يستطيع المستخدم أن Audio Editingالصوت أيضا

إزالة و Filtersحسن نقاء الصوت باستخدام المرشحات ي وكذلك يف صوتاً على مقطع فيديوويض

الضجيج من على الصوت. 

   

 

 Web Page Authoringمجموعة برامج تصميم صفحات الإنترنت -4

تسننناعد المسنننتخدمين بكنننل  Web Page Authoring بنننرامج تصنننميم صنننفحات الإنترننننت

 تحتوي على: ويب مستوياتهم المهارية على إنشاء صفحات

   .Soundصوت  -Images.                  2صور -1 

.Animationرسوم متحركة  -Video.                        4فيديو -1

.Interactive contentبمحتوى تفاعلي Special effectمؤ رات خاصة -5

 برنامجومثال عليها 
Expression Web Microsoft Expression Web 4 

43

 Animationبرامج الرسوم المتحركة  مجموعة -5

لمتحركنة التني نشناهدها فني كنل الرسنوم ا بإنتناج Animationتقوم بنرامج الرسنوم المتحركنة 

 الألعام حتى في العروض التقديمية.مكان مثل الإنترنت والأفلام و

 

 

  ه:ميزة في مجال الرسوم المتحركة ومن مزاياتمن البرامج الم Adobe Flashويعتبر برنامج 

إنتاج أفلام رسوم متحركة صغيرة الحجم يسهل تحميلها من الإنترنت.-

حيننث يننتم عننرض الفننيلم بننالتوازي مننع تحميلننه مننن  Streamingفق التوافننق مننع تقنيننة التنند-

الإنترنت. 

 الحفاظ على جودة الرسوم مهما كان الحجم كبيراً بسبب التعامل مع الرسوم المتجهة. -

 Computer-Aided Designالهندسي  برامج التصميممجموعة -6

ى تنفينذ التصناميم نوع متطور من التطبيقات التي تساعد المسنتخدمين المحتنرفين علن وهو

منيننة والمبنناني يم هياكننل السننيارات والنننظم الأمالهندسننية والمعماريننة والفنيننة والعلميننة مثننل تصنن

منن ميزة التحكم في حركة الجسنم أو الشنكل المصنمم والمعدات والأجهزة، وتضيف هذه البرامج 

 ني الأبعناد  لاتصنميمه بشنكل رؤينة المصنمم يع طتدوير الشكل )التصميم( في الفراغ فيسنت خلال

  . من جميع الزوايا

 

 

على برامج التصميم  لامث

 AutoCADبرنامج الهندسي 

 

Adobe Flashمثال على برامج الرسوم المتحركة برنامج  

 

-3

-5
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 Web Page Authoringمجموعة برامج تصميم صفحات الإنترنت -4

تسننناعد المسنننتخدمين بكنننل  Web Page Authoring بنننرامج تصنننميم صنننفحات الإنترننننت

 تحتوي على: ويب مستوياتهم المهارية على إنشاء صفحات

   .Soundصوت  -Images.                  2صور -1 

.Animationرسوم متحركة  -Video.                        4فيديو -1

.Interactive contentبمحتوى تفاعلي Special effectمؤ رات خاصة -5

 برنامجومثال عليها 
Expression Web Microsoft Expression Web 4 
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 Animationبرامج الرسوم المتحركة  مجموعة -5

لمتحركنة التني نشناهدها فني كنل الرسنوم ا بإنتناج Animationتقوم بنرامج الرسنوم المتحركنة 

 الألعام حتى في العروض التقديمية.مكان مثل الإنترنت والأفلام و

 

 

  ه:ميزة في مجال الرسوم المتحركة ومن مزاياتمن البرامج الم Adobe Flashويعتبر برنامج 

إنتاج أفلام رسوم متحركة صغيرة الحجم يسهل تحميلها من الإنترنت.-

حيننث يننتم عننرض الفننيلم بننالتوازي مننع تحميلننه مننن  Streamingفق التوافننق مننع تقنيننة التنند-

الإنترنت. 

 الحفاظ على جودة الرسوم مهما كان الحجم كبيراً بسبب التعامل مع الرسوم المتجهة. -

 Computer-Aided Designالهندسي  برامج التصميممجموعة -6

ى تنفينذ التصناميم نوع متطور من التطبيقات التي تساعد المسنتخدمين المحتنرفين علن وهو

منيننة والمبنناني يم هياكننل السننيارات والنننظم الأمالهندسننية والمعماريننة والفنيننة والعلميننة مثننل تصنن

منن ميزة التحكم في حركة الجسنم أو الشنكل المصنمم والمعدات والأجهزة، وتضيف هذه البرامج 

 ني الأبعناد  لاتصنميمه بشنكل رؤينة المصنمم يع طتدوير الشكل )التصميم( في الفراغ فيسنت خلال

  . من جميع الزوايا

 

 

على برامج التصميم  لامث

 AutoCADبرنامج الهندسي 

 

Adobe Flashمثال على برامج الرسوم المتحركة برنامج  

 

-5
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 يعرض الجدول الآتي أشهر البرمجيات المستخدمة في تطبيقات الوسائط المتعددة: 

 اسم البرنامج التصنيف

Desktop Publishing   InDesignالناشر المكتبي                          

Paint/Image Editingتحرير الرسومات والصور         
Illustrator

Photoshop

Video and Audio Editingتحرير الفيديو والصوت       Premiere Pro

Web Pages Authoringتصميم صفحات الإنترنت        
Dream weaver

Expression Web

Animationرسوم متحركة                                       Adobe Flash

Computer-Aided Design        التصميم الهندسي        AutoCAD
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 ذكر برنامجاً واحداً من البرامج المستخدمة لكل من التصنيفات الآتية:ا
 

 
 

 

 

 

 

 

  

  
 اكتب باللغة العربية المقصود بالمصطلحات الآتية:

Manual  
Modify  
Clip  
Editing

Audio Editing  
Shadow  
Filters  

 

 

  التصنيف  اسم البرنامج
Computer-Aided Design

Desktop Publishing

Paint/Image Editing

Photo Editing

Video and Audio Editing

Web Page Authoring
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 :( أمام العبارة الخطأXأمام العبارة الصحيحة وعلامة )(  √ضع علامة )  

 (    )           م الهندسي الثلا ي الأبعاد. يستخدم في التصمي AutoCADرنامج الأوتوكاد ب-

(    )     برامج الناشر المكتبي لا تعتبر مثالية لإنتاج وتصميم مجلات ملونة عالية الجودة.-

(   )           التعديل على الصور. علا تستطيمجموعة برامج تحرير الرسومات والصور -

(    )  .والصور تعديل ألوان الصور تستطيع باستخدام مجموعة برامج تحرير الرسومات-

(    )                    إضافة مؤ رات على الصور.  Illustratorنستطيع باستخدام برنامج -

(    )                                      .Illustratorلا نستطيع دمج الصور باستخدام برنامج -

(     )          برامج تحرير الصور.  يعتبر من مجموعة Photoshopبرنامج الفوتوشوم -

(    )         يستطيع مستخدمي برامج تحرير الفيديو والصوت التعديل على مقطع فيديو.-

  

 

 
 .برامج تحرير الفيديو والصوتوظيفة برامج تحرير الصور و وظيفةاذكر 

............................................................................................... 

............................................................................................... 

............................................................................................... 

............................................................................................... 

............................................................................................... 

............................................................................................... 
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 الوسائط المتعددة المستخدمة في تطبيقات الأنماط

Multimedia applications methods 

 Learning Objectives    أهداف التعلم

 1 الوسائط المتعددة.تطبيقات المستخدمة في إنشاء  الأنماطبعض أن يذكر 

 2 الوسائط المتعددة.تطبيقات المستخدمة في إنشاء  الأنماطأن يميز بين بعض 

 Simulation. 3 والمحاكاة Modeling  أن يستنتج الفرق بين النمذجة

 Simulation. 4أن يوضح فوائد المحاكاة 

 AR. 5والواقع المعزز  VRبين تقنيتي الواقع الافتراضي  يستنتج الفرقأن 

 

  Terminology & Vocabularyوالمفردات المصطلحات الرئيسة 
 

Warping التحوير 

Morphing التحول 

VR Virtual Reality   الافتراضيالواقع 

Modeling  النمذجة 

Simulation المحاكاة 

AR Augmented Reality الواقع المعزز 
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 انتبناهجنذم تهندف إلنى  والتني فني تطبيقنات الوسنائط المتعنددة الأنمناطتستخدم العديد منن 

مننن خننلال عننروض المسننتفيدين ن اذهننلأ الفكننرةتقريننب وتسنناعد فنني المسننتخدم نحننو العننرض، 

  -يلي: ما الأنماطومن هذه متعددة الوسائط،  حاسوبيةبصرية 

 Warping التحريف-1

صنورة واحندة  يات فهو إحداث بعض التغير

 تحريننف الشننكليننتم حيننث  ،مننع مننرور الوقننت

تطبينق و لنهالممثلنة الأساسية النقاط من خلال 

النقناط ليننتج هنذه علنى بعنض  ات محنددةتأ ير

مثنل التغينرات التني تحندث  ،عنهنا شنكل جديند

علنننى وجنننه الإنسنننان منننن طفولتنننه إلنننى سنننن 

  الشيخوخة.

 

 

 Morphing لالتحوي-2

مننن  عمليننة تحويننل صننورة إلننى أخننرى هنني

فتنشنأ سلسنلة مختلفتين خلال مزج صورتين 

كمننننا بالشننننكل بينيننننة مننننن الصننننور بينهمننننا 

وعنننند التشنننغيل تتحنننول الصنننورة  ،المجننناور

فنلا  تتنابع سنلسالأولى إلى الصنورة الثانينة ب

لصنور التني تنم اعندد المجنردة تلاحج العين 

التننننني تمنننننت لتحوينننننل  نتاجهنننننا والمراحنننننلإ

 الصورة. 
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 Modelingالنمذجة -3

مننادي أو  نمننوذج نتنناج هنني عمليننة إ ةنمذجننال

مشننابه للنظننام الحقيقنني ولكنننه يتميننز رقمنني 

أقننرم للواقعيننة وأوفننر بالبسنناطة كمننا يكننون 

 ً ويسننتفاد مننن هننذه التقنيننة فنني تصننميم ، ماديننا

 مننزللج مصنغر نمنوذالنماذج المختلفة مثنل 

أو  طنننائرةلسنننيارة أو لو نمنننوذج أ، أو مديننننة

  . سفينة فضاء
 

 

 

 Simulationالمحاكاة -4

 الننذي تننم إنتاجننه  نمننوذجالاسننتخدام  هنني عمليننة

مثننل  نظننام أداءخصننائص أو اختبننار لدراسننة 

هننو  هنناالغننرض من، وقيننادة سننيارة أو طننائرة

 لا التننيوخاصننة النننظم النظننام اختبننار جننودة 

 حقيقننيالنظننام ال هننا مننن خننلالفي كميمكننن الننتح

لخطورتهنننا أو تكلفتهنننا العالينننة مثنننل التننندريب 

 على قيادة الطائرات. 
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 :ومن فوائد نظم المحاكاة

 .أداء النظاموتطوير لتحسين بتقييم نموذج تسمح -1

 ةصيغير أو جيدا   ةكبييرأو ، معقدة للغايةتكون  الحياةمن واقع م نظ خصائص دراسةب تسمح-2

.تهاروخطل يمكن الوصول إليها أو لا ،جدا   بطيئة أوجدا  ةوسريع

 سعرها. لارتفاععب الحصول عليها تسمح بالتدريب على الأجهزة والمعدات التي يص -3

Virtual لافتراضيالواقع ا -5 Reality 
 

واقيييييع  تنشييييي تكنولوجييييييا متطيييييورة 

يشيعر مين خلاليل المسيتخدم ب نيل  افتراضي

 مخالفيية للواقييع 3Dثلاثييية الأبعيياد بيئيية  فييي

باسيييييتخدام أدوات إدخيييييال  ، وذلييييي تماميييييا  

خاصييية  تكنولوجيييية إخيييراج وتجهييييزاتو

    .التفاعلهذا تمكن المستخدم من 

Augmented لمعززالواقع ا-6 Reality 
 

هييييو نييييوع ميييين الواقييييع الافتراضييييي 

الحقيقيية بمعطييات يهدف إلى تعزيز البيئية 

يسييتخدم ، افتراضييية لييم تمكيين جييزءا  منهييا

الواقيع المعيزز فيي مجيال التعلييم، الترفييل، 

   التدريب، التصميم الهندسي والروبوتات.

تـكــن
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 ARالواقع المعززVRالواقع الافتراضي  وجه المقارنة

ينقل المستخدم إلى بيئة افتراضية  البيئة

 مخالفة للواقع.

المستخدم الواقعية يدمج بيئة 

 بمعطيات افتراضية رقمية.

 الأدوات

ميييين الضييييرور  سالبييييا  اسييييتخدام 

عنيييييد اسيييييتخدام  VRنظيييييارات ال 

 التقنية.

تستخدم فيل الأجهزة الرقمية 

المزودة بكاميرا مثل الهواتف 

الذكية والأجهزة اللوحية وبعض 

 .ARتطبيقاتل فقط يحتاج لنظارات 

بيقات الالعاب، تستخدم سالبا  في تط الاستخدام

 الترفيل، التعليم والرعاية الصحية.

تستخدم سالبا  في تطبيقات التعليم، 

 التصميم، التواصل والألعاب. 

 الآثار الصحية
نتيجة استخدام بيئات افتراضية 

لصداع يكون المستخدم عرضة ل

 والدوار.

تقل احتمالات اصابة المستخدم 

ب عراض الصداع والدوار بسبب 

 بيئة المستخدم الواقعية.استخدام 
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 :المستخدمة في تطبيقات الوسائط المتعددة الأنماطبعض  اذكر أولاً:

(1.............................................).......................................... 

(2.......................................... )............................................ 

 :النمذجةب المقصودوضح   انياً:

          ........................................................................................... 

 ........................................................................................... 

 :فوائد نظم المحاكاةمن  الثاً: 

        1-.......................................................................................... 

        2-.......................................................................................... 
   

 

 

 

 

 

 

 اكتب باللغة العربية المقصود بالمصطلحات الآتية:

   
Simulation

Morphing

Virtual Reality  

Modeling

Warping
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 :وفق المحددات أدناه ARوالواقع المعزز  VRقارن بين كل من تقنيتي الواقع الافتراضي     

  AR زالواقع المعزVRالواقع الافتراضي  وجه المقارنة

 البيئة
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 المميزات (  – تحدياتال –) الأنواع  الوسائط المتعددة

 Learning Objectives    أهداف التعلم

 1  .الوسائط المتعددة مميزات تطبيقات ذكرأن ي

 2 المختلفة.أن يميز بين أنواع الوسائط المتعددة 

 3 .استخدام الوسائط المتعددة تحدياتأن يعدد 

 

  Terminology & Vocabularyوالمفردات المصطلحات الرئيسة 
  

Interactivity التفاعلية 

Diversity التنوع 

Integration التكامل 

Flexibility المرونة 

Linear Multimedia الوسائط المتعددة الخطية 

Interactive Multimedia الوسائط المتعددة التفاعلية 

Hyper Multimedia الفائقةالمتعددة  الوسائط  
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 الوسائط المتعددةتطبيقات  مميزات
 منها:نذكر  ميزاتمال عضبب Multimedia الوسائط المتعددة تطبيقات تتميز

 Interactivityالتفاعلية-1

فعلنى سنبيل المثنال يعتبنر كنل منن  ،ط المتعنددةالتفاعل بين المسنتخدم ومنادة الوسنائ ويعنى بها

الفيننديو والتلفزيننون وسننائط غيننر متفاعلننة لأن العننرض يننتم فيهننا بتتننابع خطنني باتجنناه واحنند مننن 

الوسيط إلى المستفيد، ومن أمثلة تطبيق التفاعلية على الوسائط المتعددة ألعنام الفينديو والندروس 

 .د المستخدميبالقرارات و هاتحكم فيال التفاعلية حيث يكون

Diversityالتنوع-2

صنوات ، الأرسنوماتال ،صنورال ،نصنوصغنينة بنالأدوات مثنل الالوسائط المتعنددة  تطبيقات

 .ينالمستخدم احتياجاتوتناسب أيضاً ات المختلفة البيئ التي تناسب فلامالأو

Integrationالتكامل-3

 مننن التطبيننقالهنندف  لتحقيننق ة أو المشننهدالواحنند اللقطننةفنني  مننادةكثننر مننن أهننو اسننتخدام 

بمنندى تكاملهننا  التطبيقنناتة دوجنن، وتقنناس كاسننتخدام الصننوت مصنناحباً لننبعض المننواد البصننرية

 ً .وظيفيا

Flexibilityالمرونة-4

ادخننال واسننترجاع يفننFlexibilityالمرونننةعننددة تالوسننائط الم تطبيقننات مننن مميننزات

 الرسنوم، الصنورالمختلفة مثل كذلك الحرية في توظيف الأدوات ومعالجة واستنباط المعلومات و

 .في ملفات الوسائط المتعددة حسب حاجة المستخدم والفيديو

55

 

 

 Multimedia Typesأنواع الوسائط المتعددة  

 Linear  Multimediaالوسائط المتعددة الخطية -1
، ومن أمثلتها الأفلام تسلسلي بدون أي تدخل من المستخدمتعرض المعلومات بشكل 

 .فلام الكرتونيةالسينمائية والأ

 

Interactiveالوسائط المتعددة التفاعلية -2 Multimedia 

عنن طرينق النتحكم فني يقصد بها الوسائط المتعددة التي تسمح بتفاعل المستخدم مع العرض، 

باسننتخدام لوحننة  البننرامج التعليميننة والألعننام والموسننوعات الإلكترونيننةمثننل  عننرض المعلومننات

أ نناء  Pauseأو التوقنف المؤقنت  Backwardأو الرجنوع للخلنف  Forwardللتقدم للأمام  المفاتيح

 مشاهدة برامجنا المختلفة.

 

Hyperالفائقةالمتعددة الوسائط-3 Multimedia 

المتعنددة الفائقنة تحتنوي علنى نفنس محتنوى الوسنائط المتعنددة التفاعلينة عنلاوة علنى الوسائط

ويعتمند هنذا الننوع منن الوسنائط علنى مفهنوم النروابط  ،Linksوروابنط  Databaseقواعد بيانات 

التني تنوفر  Interactive bookالكتنب التفاعلينة تطبيقات الهواتنف الذكينة وعليها  لامثو ،التشعبية

والأسننئلة والأجوبنننة  بيئننة تعليميننة مترابطننة وغنيننة بالمصننادر مثننل الفيننديو والملفننات الصننوتية

 .التفاعلية
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 :استخدام الوسائط المتعددة تحديات

 التمويل-1

لين المسننؤو وإقننناع ،منننتج إلننىلتحويننل التقنيننة مننن فكننرة تمويننل الننلازم الصننعوبة فنني تننوفير ال

سنهولة وصنولها لتحقيق أهداف المؤسسنة وذلنك نظنراً لائط المتعددة تقنيات الوستوظيف بأهمية 

 .للمستفيدين

  خبرة الكادر البشري-2

فريق عمل إنتاج تطبيقات الوسائط المتعددة ضرورة توفر الخبرة الكافية لدي يقصد بها 

 المطلوبة.جودة بالالمنتج كون يلكي 

 الصيانة-3

 تطبيقمن خلال بصورة مستمرة  هاكفاءتويقصد بها صيانة المعدات والأجهزة لضمان 

 .المعدات جاهزية ىلاطمئنان علل Preventative Maintenanceالصيانة الوقائية مبدأ 
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 المقصود بكل من : ذكرا

 Flexibilityالمرونة -1

................................................................................................... 

................................................................................................... 

 Interactivityالتفاعلية-2

 ................................................................................................... 

................................................................................................... 

 Integrationالتكامل -3

................................................................................................... 

................................................................................................... 
  

 

 

 

 

 

 اكتب باللغة العربية المقصود بالمصطلحات الآتية:
Integration  
Linear Multimedia  
Hyper Multimedia  
Flexibility  
Interactivity  
Multimedia Types  
Interactive Multimedia  
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 .Linear Multimediaذكر المقصود بالوسائط المتعددة الخطية أولاً: ا            

             .................................................................................................. 

             .................................................................................................. 

             .................................................................................................. 

      .................................................................................................. 

  

 .Interactive Multimediaفاعلية  انياً: وضح المقصود بالوسائط المتعددة الت            

              .................................................................................................. 

              ..................................................................................................

.................................................................................................. 

.................................................................................................. 

.........................................................  .........................................

 
  

2Dimensions Drawing

3Dimensions Drawing
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 الرسم ثلاثي الأبعاد
نًا تحًهه يٍ  انرسىوجًم أيٍ بيٍ Three Dimensions ثلاثية الأبعاد انرسىوتعُتبر 

 هىحات ثلاثيةان الأياكٍ انتي يتى فيها رسى يع اختلاف، يًُيزواضح وراقية وبعُد حقيقي  نًسات

 .أخريوبـأدوات رسى  عهً الأوراق بقهى رصاصو د يثم انجدراٌ والأرضياتالأبعا

، Z الارتفاعو Yعرض وان ،Xنطىل : ايحاور ثلاثةب ويتى تًثيم انرسىو ثلاثية الأبعاد

 انهندسية في الأشكال الآتية:والاتجاهات حيث يًكننا تًثيم تهك الأبعاد 

ثنائي الأبعاد 

)X – Y) x 

Y 

 Y 

X 

Z 

ثلاثي الأبعاد
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ثلاثي الأبعاد

والارتفاع مثل المكعب والأسطوانة.
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استخذاياث نهرسىو ثلاثيت الأبعاد. تاركر ثلاث-1

..........................................................................................................

.......................................................................................................... 

..........................................................................................................

.......................................................................................................... 

..........................................................................................................

.......................................................................................................... 
 

 ( نكم شكم ين الأشكال الآتيت:2D - 3Dحذد نىع انرسى )-2

…………….….

…………….…. 

…………….…. 

 

…………….…. 

 
 

…………….…. 
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 المشاحم الأساسيت نهتصًيى ثلاثي الأبؼاد
اٌّزخظظخ فٟ رٌه ثعذح ِشازً جشاِح اٌأزبج ِدسُ ثلاثٟ الأثعبد ثبسزخذاَ  ع١ٍّخ ّشر 

٠ّٚىٓ أْ رخزٍف ؽش٠مخ رٕف١ز وً ِشزٍخ زست ٔٛع اٌجشٔبِح ٚؽج١عخ عٍّٗ ٠ّٚىٕه أْ رزعشف 

رٍه اٌّشازً ِٓ خلاي اٌشىً ا٢رٟ:

 

 Modelling انًُزخت

طٛيف ِٓ ز١  اٌ ٠زُ ف١ٙب ثٕبء اٌّدسّبدز١  الأثعبدف أٚي ِشازً اٌزظ١ُّ ثلاثٟ 

  رفظ١ً ا ٔسٕبءاد ٚاٌّلاِر اٌّىٛٔخ ٌٙب. ِعسرفبعف ا عشعف اٌ
 

 

 Modelling   انًُزخت

 Texture الإكساء

 Lighting  الإضاءة

 Animation  انتحشيك

   Rendering   انتدًيغ ٔالإظٓاس

التصـمـيم ثلاثي الأبعاد
3 Dimensions Designing
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Textureالإكساء

٘اٟ اٌّشزٍاخ اٌثب١ٔاخ ِآ ِشازاً اٌزظاا١ُّ الإوسابء 

٠زُ ف١ٙب رعذ٠ً الأٌٛاْ ٚٚػاع خبِابد  ثلاثٟ الأثعبد ٚاٌزٟ

ِعااذْف خشااتف  ٔٛعٙاابإٌّبسااجخ زساات  Materials اٌّااٛاد

 .رسذ٠ذ اٌزٛص٠ع اٌٍِٟٛٔع  صخبجأٚ ثلاسز١هف 

 Lighting الإضاءة
عٕبطااااش  لإوٙاااابسالإػاااابءح فااااٟ اٌزظاااا١ُّ اٌثلاثااااٟ رساااازخذَ 

ز١اا  ٌلإػاابءح ِاآ  ػااع اٌم١ّااخ إٌّبسااجخز١اا  ٠اازُ ف١ٙااب ٚاٌّدسااّبدف 

 .ٚرٌه ٌض٠بدح دسخخ ٚالع١خ اٌزظ١ُّف ٚغ١ش٘بمٛح ٚاٌٍْٛ ٚاٌضا٠ٚخ ٌا

 Animation انتحشيك
ٌٍّشاب٘ذ رشر١ات الإؽابساد اٌّخزٍفاخ  ٠زُ ا ٔزٙبء ِٓ اٌزظ١ُّثعذ 

ْ رزبثعب  ف ٌزُ Timeline ٟــضِٕــٍُ اٌـــاٌس عٍٝ ّٛ ف١ّاب  رٕازحٍسشواخ اٌزاٟ ٌ ى

 ثظ١غخ ف١ذ٠ٛ.ثعذ 

  Renderingالإظٓاسانتدًيغ ٔ
ثشااااىٍٗ إٌّاااازح آخااااش اٌّشازااااً الأسبساااا١خف ١ٌوٙااااش 

  .ِمطع ف١ذ٠ٛ َطٛسح أأوبْ إٌٙبئٟف سٛاء 
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 المشاحم الأساسيت نهتصًيى ثلاثي الأبؼاد
اٌّزخظظخ فٟ رٌه ثعذح ِشازً جشاِح اٌأزبج ِدسُ ثلاثٟ الأثعبد ثبسزخذاَ  ع١ٍّخ ّشر 

٠ّٚىٓ أْ رخزٍف ؽش٠مخ رٕف١ز وً ِشزٍخ زست ٔٛع اٌجشٔبِح ٚؽج١عخ عٍّٗ ٠ّٚىٕه أْ رزعشف 

رٍه اٌّشازً ِٓ خلاي اٌشىً ا٢رٟ:

 

 Modelling انًُزخت

طٛيف ِٓ ز١  اٌ ٠زُ ف١ٙب ثٕبء اٌّدسّبدز١  الأثعبدف أٚي ِشازً اٌزظ١ُّ ثلاثٟ 

  رفظ١ً ا ٔسٕبءاد ٚاٌّلاِر اٌّىٛٔخ ٌٙب. ِعسرفبعف ا عشعف اٌ
 

 

 Modelling   انًُزخت

 Texture الإكساء

 Lighting  الإضاءة

 Animation  انتحشيك

   Rendering   انتدًيغ ٔالإظٓاس

التصـمـيم ثلاثي الأبعاد
3 Dimensions Designing
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Textureالإكساء

٘اٟ اٌّشزٍاخ اٌثب١ٔاخ ِآ ِشازاً اٌزظاا١ُّ الإوسابء 

٠زُ ف١ٙب رعذ٠ً الأٌٛاْ ٚٚػاع خبِابد  ثلاثٟ الأثعبد ٚاٌزٟ

ِعااذْف خشااتف  ٔٛعٙاابإٌّبسااجخ زساات  Materials اٌّااٛاد

 .رسذ٠ذ اٌزٛص٠ع اٌٍِٟٛٔع  صخبجأٚ ثلاسز١هف 

 Lighting الإضاءة
عٕبطااااش  لإوٙاااابسالإػاااابءح فااااٟ اٌزظاااا١ُّ اٌثلاثااااٟ رساااازخذَ 

ز١اا  ٌلإػاابءح ِاآ  ػااع اٌم١ّااخ إٌّبسااجخز١اا  ٠اازُ ف١ٙااب ٚاٌّدسااّبدف 

 .ٚرٌه ٌض٠بدح دسخخ ٚالع١خ اٌزظ١ُّف ٚغ١ش٘بمٛح ٚاٌٍْٛ ٚاٌضا٠ٚخ ٌا

 Animation انتحشيك
ٌٍّشاب٘ذ رشر١ات الإؽابساد اٌّخزٍفاخ  ٠زُ ا ٔزٙبء ِٓ اٌزظ١ُّثعذ 

ْ رزبثعب  ف ٌزُ Timeline ٟــضِٕــٍُ اٌـــاٌس عٍٝ ّٛ ف١ّاب  رٕازحٍسشواخ اٌزاٟ ٌ ى

 ثظ١غخ ف١ذ٠ٛ.ثعذ 

  Renderingالإظٓاسانتدًيغ ٔ
ثشااااىٍٗ إٌّاااازح آخااااش اٌّشازااااً الأسبساااا١خف ١ٌوٙااااش 

  .ِمطع ف١ذ٠ٛ َطٛسح أأوبْ إٌٙبئٟف سٛاء 
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61

التقويم
فيعا يلي: الخطأ( بيانب العبارة Xبيانب العبارة الصحيحة وإكارة )( √)ضع إكارة أولاً: 

)   (                   .فقط قسم الوسائط المتعددة إلى نوعين أساسيين خطي وتفاعلينت-1

)   (          نيات والأشكال الهندسية في تكوينها.   تعتمد الصور النقطية على المنح-2

)   (    عند إضافة صوت للتطبيق يجب مراعاة جودة الصوت وصغر حجم الملف.-3

)   (                               البكسل.تعتمد درجة وضوح الصورة على عدد نقاط  -4

)   (                     الصور الساكنة نوعان هما الصور النقطية والصور المتجهة.-5

)   (                .             النقطية بعمليات التكبير والتصغيرتتأ ر جودة الصور -6

الوسننائط المتعننددة الخطيننة تعننرض المعلومننات بشننكل تسلسننلي بنندون أي تنندخل مننن -7

)   (                     .                                                                المستخدم

)   (        التكامل من خصائص الوسائط المتعددة.                                         -8

)   (        التزامن ليس من خصائص الوسائط المتعددة.                                  -9

)   (    د الفكرة.  مرحلة في مراحل إنتاج تطبيقات الوسائط المتعددة هي تحدي اني -10

)   (                       تستخدم الوسائط المتعددة في مجال الطب.                      -11

)   (                               .مسئول عن إعداد النصوصاليعتبر مهندس الصوت -12

)   (         يعتبر المصور من فريق عمل تطبيقات الوسائط المتعددة.                 -13

)   ( الوسائط المتعددة هي عملية دمج مجموعة من المعلومات ذات أشكال مختلفة.-14

)   (   .  ةالسنيمائيلإنتاج الشخصيات الخيالية في الأفلام تستخدم الوسائط المتعددة -15

)   (           تستخدم الوسائط المتعددة لعرض المعلومات بطريقة تفاعلية للطلام.-16

)   (                                        .       لعرض النتائجللوح القصصي يستخدم ا-17

 )   ( . نوعية المستفيدين منهاار تطبيقات الوسائط المتعددة أن تناسب من أسس اختي-18

 

72

الوسائط المتعددة
Multimedia

www.jnob-jo.com



31

61

التقويم
فيعا يلي: الخطأ( بيانب العبارة Xبيانب العبارة الصحيحة وإكارة )( √)ضع إكارة أولاً: 

)   (                   .فقط قسم الوسائط المتعددة إلى نوعين أساسيين خطي وتفاعلينت-1

)   (          نيات والأشكال الهندسية في تكوينها.   تعتمد الصور النقطية على المنح-2

)   (    عند إضافة صوت للتطبيق يجب مراعاة جودة الصوت وصغر حجم الملف.-3

)   (                               البكسل.تعتمد درجة وضوح الصورة على عدد نقاط  -4

)   (                     الصور الساكنة نوعان هما الصور النقطية والصور المتجهة.-5

)   (                .             النقطية بعمليات التكبير والتصغيرتتأ ر جودة الصور -6

الوسننائط المتعننددة الخطيننة تعننرض المعلومننات بشننكل تسلسننلي بنندون أي تنندخل مننن -7

)   (                     .                                                                المستخدم

)   (        التكامل من خصائص الوسائط المتعددة.                                         -8

)   (        التزامن ليس من خصائص الوسائط المتعددة.                                  -9

)   (    د الفكرة.  مرحلة في مراحل إنتاج تطبيقات الوسائط المتعددة هي تحدي اني -10

)   (                       تستخدم الوسائط المتعددة في مجال الطب.                      -11

)   (                               .مسئول عن إعداد النصوصاليعتبر مهندس الصوت -12

)   (         يعتبر المصور من فريق عمل تطبيقات الوسائط المتعددة.                 -13

)   ( الوسائط المتعددة هي عملية دمج مجموعة من المعلومات ذات أشكال مختلفة.-14

)   (   .  ةالسنيمائيلإنتاج الشخصيات الخيالية في الأفلام تستخدم الوسائط المتعددة -15

)   (           تستخدم الوسائط المتعددة لعرض المعلومات بطريقة تفاعلية للطلام.-16

)   (                                        .       لعرض النتائجللوح القصصي يستخدم ا-17

 )   ( . نوعية المستفيدين منهاار تطبيقات الوسائط المتعددة أن تناسب من أسس اختي-18
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أكعل الفراغات الآتية:ثانياً: 

 الأشكال المختلفة. الوسائط المتعددة هي دمج مجموعة من ............................. ذات-1
.......................... و  Programmerفريق عمل تطبيقات الوسائط المتعددة المبرمج -2

 ....................و...................................و...................و........................

 .......................................................... استخدام الوسائط المتعددة هيمجالات -3

........................و...................و........................و........................و.........

ثالثاً: عدد ما يلي:

مراحل انتاج تطبيقات الوسائط المتعددة: -1    

................................................................................................. 

................................................................................................. 

................................................................................................. 

:أسس اختيار تطبيقات الوسائط المتعددة -2   

.................................................................................................

.................................................................................................

.................................................................................................

 الوسائط المتعددة:تطبيقات إنشاء  أنماط -3

....................................................

....................................................

....................................................
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 أنواع الوسائط المتعددة:-4

...................................................

...................................................

...................................................

 :مميزات استخدام الوسائط المتعددة في العملية التعليمية -5

....................................................................................... 

....................................................................................... 

....................................................................................... 

....................................................................................... 

 الأجهزة والمعدات المستخدمة في الوسائط المتعددة:-6

....................................................................................... 

....................................................................................... 

....................................................................................... 

.......................................................................................

 دام الوسائط المتعددة:تحديات استخ -7

....................................................................................... 

....................................................................................... 

.......................................................................................
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أكعل الفراغات الآتية:ثانياً: 

 الأشكال المختلفة. الوسائط المتعددة هي دمج مجموعة من ............................. ذات-1
.......................... و  Programmerفريق عمل تطبيقات الوسائط المتعددة المبرمج -2

 ....................و...................................و...................و........................

 .......................................................... استخدام الوسائط المتعددة هيمجالات -3

........................و...................و........................و........................و.........

ثالثاً: عدد ما يلي:

مراحل انتاج تطبيقات الوسائط المتعددة: -1    

................................................................................................. 

................................................................................................. 

................................................................................................. 

:أسس اختيار تطبيقات الوسائط المتعددة -2   

.................................................................................................

.................................................................................................

.................................................................................................

 الوسائط المتعددة:تطبيقات إنشاء  أنماط -3

....................................................

....................................................

....................................................

 

63

 أنواع الوسائط المتعددة:-4

...................................................

...................................................

...................................................

 :مميزات استخدام الوسائط المتعددة في العملية التعليمية -5

....................................................................................... 

....................................................................................... 

....................................................................................... 

....................................................................................... 

 الأجهزة والمعدات المستخدمة في الوسائط المتعددة:-6

....................................................................................... 

....................................................................................... 

....................................................................................... 

.......................................................................................

 دام الوسائط المتعددة:تحديات استخ -7

....................................................................................... 

....................................................................................... 

.......................................................................................
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9 

 
 

 
 استخدامات للرسوم ثلاثية الأبعاد.اذكر  -8

 ..................................................................................................... 

 ..................................................................................................... 

 ..................................................................................................... 
 

 
 :ت لاستخدام تقنية الطابعات ثلاثية الأبعادميزااذكر  -9

 ...................................................................................................... 

 ...................................................................................................... 

 ...................................................................................................... 

 

 :الأساسية للتصميم ثلاثي الأبعاد لالمراحاذكر  - 10
 

 ...................................................................................................... 

 ...................................................................................................... 

 ...................................................................................................... 

 ...................................................................................................... 

 ...................................................................................................... 
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 ً  كل معا يأتي: الفرق بين كتبا: رابعا

والتحويل: ريفالتح-1

................................................................................................ 

................................................................................................ 

................................................................................................ 

 

:برامج التصميم الهندسي وبرامج الناشر المكتبي-2

................................................................................................ 

................................................................................................ 

................................................................................................ 

 

الصور النقطية والصور المتجهة:-3

................................................................................................ 

................................................................................................ 

................................................................................................ 

 

الوسائط المتعددة الخطية والوسائط المتعددة التفاعلية:-4

................................................................................................ 

................................................................................................ 

................................................................................................ 
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 ً   اختر الإجابة الصحيحة في كل معا يأتي: :خامسا

 بسبب: Adobe Flashيفضل بعض المستخدمين استخدام برنامج   -1

)م( سرعة تحميله.               صغر حجم الفيلم.                )أ(              

 )ج( جودة الرسوم.                                 )د( كل ما سبق.             

 تمتاز مجموعة برامج الناشر المكتبي: -2

 )أ( بتصميم المجسمات الثلا ية الأبعاد.            )م( بتصميم المستندات.            

 م الرسوم المتحركة.               )د( بالتعديل في مقاطع الصوت.)ج( بتصميم أفلا           

 من مجموعة برامج: Adobe Flashيعد برنامج  -3

)أ( تحرير الفيديو والصوت.                       )م( الناشر المكتبي.            

 الرسومات والصور.)ج( الرسوم المتحركة.                             )د( تحرير             

 أول مرحلة من مراحل إنتاج تطبيقات الوسائط المتعددة: -4

  .اختيار البرنامج المستخدم.              )م( المعلومات Processingمعالجة )أ(             

 .المعلومات collectتجميع )د(     التطبيق والتخطيط لها. Ideaتحديد فكرة )ج(            

 

 ع الوسائط المتعددة:من أنوا -5

 )أ( الخطية.                                         )م( التكامل.            

 )ج( الصيانة.                                        )د( التنوع.           
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 تمهيد
ر حيث لدى من أقوى برامج تحرير ومعالجة الصوPhotoshop Adobeيعد برنامج 

مصممين الو أمصورين المتعلمين أو الحتياجات المستخدمين سواء ا تلبيإمكانيات كبيرة  البرنامج

، وتعديل الصور تحرير عملية تسهلمن الأدوات التي العديد  على يحتويحيث رسامين الأو 

 لوحاتالعمل وإنشاء صفحات الويب و عليها التأثيراتإضافة بعض و ألوانها، ودرجات ظلالها،

 والمطويات والنشرات.

فيهاا قطر يجمع  عن دولتنا الحبيبة Posterملصق  لوحة أو إلى تصميمفي هذه الوحدة  نهدف

التاي  Photoshop Adobe برناامج ل التعارف علاى أشاهر أدواتالماضاي والحاضار مان  الاباين 

وكااذلأ أدوات الرساام ماان أشااكال  ،ضاابط ألوانهاااترميمهااا وتسااتخدم فااي تحديااد الصااور وتنساايقها و

النصااوص وتنساايقها لتظهاار بشااكل غيرهااا، وساانتعرف علااى كيفيااة إضااافة ووأقاالام وفاارع وتعبئااة 

، ليتكااون لااديكم Filter والمرشااحات Layersالطبقااات  التعاماال مااع جمياال وجااذاب، وفااي النهايااة 

لدولاة فيهاا عان حابكم  االقدرة والمعرفة علاى عمال تصاميمات جميلاة ورائعاة تعباروأعزائي الطلبة 

 قطر.
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 تمهيد
ر حيث لدى من أقوى برامج تحرير ومعالجة الصوPhotoshop Adobeيعد برنامج 

مصممين الو أمصورين المتعلمين أو الحتياجات المستخدمين سواء ا تلبيإمكانيات كبيرة  البرنامج

، وتعديل الصور تحرير عملية تسهلمن الأدوات التي العديد  على يحتويحيث رسامين الأو 

 لوحاتالعمل وإنشاء صفحات الويب و عليها التأثيراتإضافة بعض و ألوانها، ودرجات ظلالها،

 والمطويات والنشرات.

فيهاا قطر يجمع  عن دولتنا الحبيبة Posterملصق  لوحة أو إلى تصميمفي هذه الوحدة  نهدف

التاي  Photoshop Adobe برناامج ل التعارف علاى أشاهر أدواتالماضاي والحاضار مان  الاباين 

وكااذلأ أدوات الرساام ماان أشااكال  ،ضاابط ألوانهاااترميمهااا وتسااتخدم فااي تحديااد الصااور وتنساايقها و

النصااوص وتنساايقها لتظهاار بشااكل غيرهااا، وساانتعرف علااى كيفيااة إضااافة ووأقاالام وفاارع وتعبئااة 

، ليتكااون لااديكم Filter والمرشااحات Layersالطبقااات  التعاماال مااع جمياال وجااذاب، وفااي النهايااة 

لدولاة فيهاا عان حابكم  االقدرة والمعرفة علاى عمال تصاميمات جميلاة ورائعاة تعباروأعزائي الطلبة 
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وعلى  Photoshop Adobeالشاشة الرئيسة لبرنامج  عزيزي الطالب سنتعرف الآن على

 الأدوات المستخدمة في تحرير ومعالجة الصور. 

 من خلال الاختصار على سطح المكتب أو من خلال  Photoshop Adobeيمكن تشغيل برنامج 

 قائمة البرامج وذلك باتباع الخطوات الآتية:

 

 Photoshop Adobeتشغيل برنامج 
  .Startاضغط  -1

 . All Appsاضغط  -2

 .Photoshop   Adobeاختر  -3

 

 

 

 

 

 

3 

 كما في الشكل الآتي: Photoshop Adobeهور الشاشة الرئيسة لبرنامج سوف تلاحظ ظ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

الأسود وذلأ بهدف التركيز أكثر  اللونب Photoshop Adobeظهور واجهة برنامج ستلاحظ 

 .على التصميم

 

  

 

 

بالإمكان تفتيح لون الواجهة من  لال الضغط بشكل مستمر على: 

F2+ مفتاح  Shiftمفتاح 

 لال الضغط على: وبالإمكان تغميق لون الواجهة من

F1+ مفتاح  Shiftمفتاح 

Menus Barالقوائم شريط -1

Options Barالخيارات شريط -2

Toolsصندوق الأدوات-3 box

Document Windowالعمل نافذة -4

 Panelsاللوحات-5

1
2

3 4

5
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وعلى  Photoshop Adobeالشاشة الرئيسة لبرنامج  عزيزي الطالب سنتعرف الآن على
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  Panels ظهار وإخفاء اللوحات إ
في الجهاة اليمناى  ة بشكل تلقائيوجود عدد من اللوحات ظاهرستلاحظ عند تشغيل البرنامج 

 ولإظهار وإ فاء اللوحات اتبع الخطوات الآتية:، من الشاشة

 .Window على قائمة  اضغط-1

كماا فاي الشاكل   Colorولاتكن  مان القائماة   فاءهاا إظهارهاا أو إاسم اللوحاة الماراد  ا تر-2

الآتي:

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

بجانب اسم اللوحات  علامة   ، وظهورPanels Colorستلاحظ ظهور اللوح الخاص بالألوان 

 .Window الظاهرة في  قائمة 

لتختفي  Windowمن قائمة  لإ فاء أو غلق  اللوحات اضغط على اللوحة التي بجانبها علامة  

 .Panelاللوحة 

1

2

59

  Photoshop Toolsفوتوشوب أدوات ال

مجموعاة  ر با  تتاوفالاذي   Tools box صاندو  الأدوات على Photoshopيحتوي برنامج 

ظهار وإ فاء صاندو  الأدوات لإتصميمات مبدعة، و لى إنجازعالتي تساعد المصمم   دواتمن الأ

 اتبع الخطوات الآتية:

 .Window على قائمة  اضغط-1

 .Toolsا تر -2

 ستلاحظ ظهور صندو  الأدوات محتويا  على مجموعة من الأدوات كما في الأشكال الآتية:
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ستلاحظ عند تحريأ مؤشر الفأرة فو  أحد الأدوات ظــهور اسم الأداة، وتدل علامـــة 

المثلث     بجانب الأداة على وجود أدوات أ رى تظهر من  لال الضغط بالزر الأيمن 

على الأداة.

90

Adobe Photoshop

www.jnob-jo.com



60

   

 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ستلاحظ عند تحريأ مؤشر الفأرة فو  أحد الأدوات ظــهور اسم الأداة، وتدل علامـــة 

المثلث     بجانب الأداة على وجود أدوات أ رى تظهر من  لال الضغط بالزر الأيمن 

على الأداة.
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 من  لال اتباع الخطوات الآتية:وذلأ يمكن ا تيار حجم اللوحة من مقاسات عالمية أو 

 .Presetقائمة ضغط ا-6

 .International Paper ا تر-7

 
 
 
 
 
 
 

 .A4ا تر الحجم المناسب وليكن  Sizeمن قائمة -8

 

()فكلما زادت عدد النقاط كانت الصورة أوضح. Resolutionالصورةحدد دقة -9

 . CMYK Colorوليكن  المناسب  Color Modeالألوان  نظاما تر -11

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Sport

6

7

Sport

8

Sport

9

11

Sport

63

 
 
 

 
 

 علما  أن: Background Contentsمن الخيار  Transparent ا تر  لفية لوحة التصميم-11

White: .لفية بيضاء 

Transparent.لفية شفافة   :

Background Color  : في الموجود اللون الخلفي لفية ملونة تظهر حسب 

.في صندو  الأدوات مربع ا تيار الألوان

  .OK اضغط-12

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

:Photoshopمن أهم أنظمة الألوان التي يوفرها برنامج 

 نظامColor  RGB   .يستخدم مع التصميمات المعروضة على الشاشة

  نظامColor  CMYK  .يستخدم مع التصميمات التي سوف تتم طباعتها

Grayابحث في الإنترنت عن المقصود بـ  Scale Bitmap  اتهواستخداما.

Sport

11

12
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 ة التصميم كما في الشكل الآتي:حستلاحظ ظهور لو

 

 

 

 

 

 

 Canvas Size لوحة التصميم حجم  تعديل

وذلأ من  لال دون التأثير على حجم الصور التي بدا لها بالإمكان تعديل حجم لوحة التصميم 

 اتباع الخطوات الآتية:

 .Imageقائمة ضغط ا-1

.Canvas Size اضغط-2

 

 

 

 

2

1

65

 ظهر مربع الحوار الآتي:سي

 

 

 

 
 

 كالآتي:ليصبح بمبادلة القيم بين الارتفاع والعرض قم -3

 Width:  29.7 العرض    

 Height: 21 الارتفاع   
.Okاضغط -4

ستلاحظ  تغيير حجم ارتفاع وعرض لوحة التصميم كما في الشكل الآتي:

 

 

 

 

 

3

4
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 ة التصميم كما في الشكل الآتي:حستلاحظ ظهور لو
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2

1

65

 ظهر مربع الحوار الآتي:سي
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3

4

95

Adobe Photoshop

www.jnob-jo.com



66

  Insert Images إدراج الصور
 دراج صور إلى لوحة التصميم وذلأ باتباع الخطوات الآتية:سنتعرف الآن على كيفية إ

.Adobe Photoshopشغل برنامج -1

.Fileا تر قائمة -2

Placeاضغط الأمر -3 Embedded .

Placeر المرباااع الحاااواري سااايظه

Embedded  المجاور.كما في الشكل 

 .حدد مسار أو مكان الصورة-4

. Sportالصورة  ا تر  -5

.Placeاضغط -6
 

الآتي:الصورة كما في الشكل  ظهورحظ تلاس

 

 

 

 

 
.ليتم إدراج الصورة باستخدام الفأرة ضغطا  مزدوجا   على الصورة اضغط-7

4 

5 

6 
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.ليتم إدراج الصورة باستخدام الفأرة ضغطا  مزدوجا   على الصورة اضغط-7

4 

5 
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4

5

6

 Open fileلف الم استرجاع
.Adobe Photoshopشغل برنامج -1

.Fileقائمة  اضغط-2

. Openاضغط الأمر -3

كما  Openتلاحظ ظهور المربع الحواري 

 المجاور.يظهر في الشكل 

 حااااادد مساااااار أو مكاااااان الصاااااورة-4

 Pictures. 

. sport  ا تر الملف المطلوب -5

. Openاضغط -6
 

 هر الملف كما في الشكل الآتي:ليظ

 

69

 
 

.Photoshop Adobeغل برنامج  ش-1

الآتية: Panelsأظهر اللوحات -2

Styles

layers

Character
 

.Panelsقم بإ فاء جميع اللوحات -3

بحيث يكون كالآتي: New Fileملف جديد  أنشئ-4

:الاسمMosque.

 :العرضCentimeter 15.

:الارتفاعCentimeter 15.

 :611دقة الصورة.

لفية لوحة التصميم :White .

لتكون كالآتي:عدل حجم لوحة التصميم -5

 :العرضCentimeter 21.

:الارتفاعCentimeter 16.

98

Adobe Photoshop

www.jnob-jo.com



68

4

5

6
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69
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  إلى لوحة التصميم.Mosque.jpgأدرج  صورة   -1

 

 

 

 
 

Png.الامتداد:احفظ الملف في المجلد الخاص بأ ب-2

 .Towersجع الملف استر-3

 

 

 

 

 

.Photoshop Adobeأغلق برنامج -4
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  إلى لوحة التصميم.Mosque.jpgأدرج  صورة   -1

 

 

 

 
 

Png.الامتداد:احفظ الملف في المجلد الخاص بأ ب-2

 .Towersجع الملف استر-3

 

 

 

 

 

.Photoshop Adobeأغلق برنامج -4

 

 

 

 

 

 

 .Photoshop Adobeبرنامج  غل ش -1

 بحيث يكون كالآتي: New Fileملف جديد  أنشئ  -2

  First project .:الاسم

 .pixels 1024العرض: 

 .pixels  800 الارتفاع:

 .500دقة الصورة: 

 .) اللون العنابي(  Background Color :خلفية لوحة التصميم

 لتكون كالآتي:عدل حجم لوحة التصميم  -3

 .Centimeter 25العرض: 

 .Centimeter 22 الارتفاع:

 احفظ الملف في المجلد الخاص بك. -4
5-  . 

 

 
 

 .نترنتالإافتح مستعرض  -1

 .Googleلى محرك البحث انتقل إ -2

 ".مكتبة قطر الوطنيةقم بالبحث عن صورة " -3

 ".Qatar Library.jpgاحفظ الصورة على جهازك باسم " -4

  ". Qatar Library " سترجع الملفواAdobe Photoshop شغل برنامج  -5

 ". Qatar Library.Psd احفظ الملف باسم " -6
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2

1

 Zoom نسبة الرؤيةير صغتتكبير و

من المهم جدا  التعرف على تكبير وتصغير حيز الرؤية الخاص بالصورة أو التصميم حتى  

 يتم التعامل مع  بشكل دقيق وذلأ من  لال الخطوات الآتية:

 

 . Sport  ع ملف استرج-1

.           Zoom Toolsا تر أداة   -2

مفتاح الفأرة الأيسر بشكل اضغط -3

متكرر على الجزء المراد تكبيره حتى 

يصبح كما تريد. 

 المجاور. لتظهر الصورة كما في الشكل

 

 اتبع الخطوات الآتية: لتصغير نسبة الرؤيةو

.          Zoom Toolsا تر أداة  -1

اضغط مفتاح الفأرة الأيسر بشكل -2

 تصغيرهمتكرر على الجزء المراد 

ر الضغط على مفتاح مع استمرا

Alt.

الصورة كما في الشكل  ستلاحظ ظهور

 المجاور.

  

73

تحديد أجزاء   لال  في التصميم من اومن المهم أيضا  اتقان مهارة التحديد للحاجة الماسة له

، وغيرها أجزاء وحذف ونسخ ونقل من الصورة وإجراء بعض التعديلات عليها من تنسيق

، Rectangular Marquee، Lasso Marqueeالتحديد مثل )العديد من أدوات  وسنتعرف على 

Magnetic ،......)... 

  Rectangular Marquee Tool  أداة تحديد المستطيل
لتحديد أجزاء مستطيلة أو   Rectangular Marquee Tool  تحديد المستطيلتستخدم أداة 

 مربعة وذلأ من  لال اتباع الخطوات الآتية:

.  Sport ع ملف استرج-1

 ا تر الأداة            من صندو  الأدوات.-2

التحديد.بداية الفأرة عند نقطة ضع مؤشر -3

 اضغط مع السحب لتحديد الجزء المراد تحديده.-4

 كما في الشكل الآتي:بعد الصورة ب الجزء المحدد ظهرلي

 

 

 

 

  

2

4
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 المجاور.
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تحديد أجزاء   لال  في التصميم من اومن المهم أيضا  اتقان مهارة التحديد للحاجة الماسة له

، وغيرها أجزاء وحذف ونسخ ونقل من الصورة وإجراء بعض التعديلات عليها من تنسيق

، Rectangular Marquee، Lasso Marqueeالتحديد مثل )العديد من أدوات  وسنتعرف على 

Magnetic ،......)... 

  Rectangular Marquee Tool  أداة تحديد المستطيل
لتحديد أجزاء مستطيلة أو   Rectangular Marquee Tool  تحديد المستطيلتستخدم أداة 

 مربعة وذلأ من  لال اتباع الخطوات الآتية:

.  Sport ع ملف استرج-1

 ا تر الأداة            من صندو  الأدوات.-2

التحديد.بداية الفأرة عند نقطة ضع مؤشر -3

 اضغط مع السحب لتحديد الجزء المراد تحديده.-4

 كما في الشكل الآتي:بعد الصورة ب الجزء المحدد ظهرلي

 

 

 

 

  

2

4
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 Copying and Pasting a Selection لصق المحددونسخ 
نسخ أجزاء معينة من الصورة لطباعتها بشكل منفصل أو إجراء بعض التعديل أو نحتاج أحيانا  ل

 اتبع الخطوات الآتية:في صفحة جديدة التنسيق عليها، ولنسخ الجزء المحدد ولصق  

.          Rectangular Marquee Tool حدد الجزء المراد نسخ  باستخدام أداة التحديد-1

. Editاضغط قائمة التحرير -2

 .  Copy ا تر-3

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  Rectangular Marquee Tool  تحديد المستطيلمع أداة Shiftاستخدم مفتاح

لضبط التحديد بشكل مربع منتظم. 

.Deselectا تر            Selectلإلغاء التحديد في الصورة اضغط قائمة 

1 3

2

75

.ملف جديد كما تعلمت سابقا   أنشئ-4

. Editاضغط قائمة التحرير -5

.  Pasteا تر -6

 لتظهر الصورة كما في الشكل الآتي:

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 .الذي ظهر فقط هو الجزء المحدد الذي تم نسخ  الحالية لتجد الجزءوقارن بين الصورة السابقة 

 . Sport-Rectangularباسم   الجديد احفظ الملف-7
 

 
أبعاد الصورة المنسو ة كقيم   Photoshopيضع برنامج  Copyبعد  طوة النسخ 

مقترحة لأبعاد الملف الجديد.
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 Copying and Pasting a Selection لصق المحددونسخ 
نسخ أجزاء معينة من الصورة لطباعتها بشكل منفصل أو إجراء بعض التعديل أو نحتاج أحيانا  ل

 اتبع الخطوات الآتية:في صفحة جديدة التنسيق عليها، ولنسخ الجزء المحدد ولصق  

.          Rectangular Marquee Tool حدد الجزء المراد نسخ  باستخدام أداة التحديد-1

. Editاضغط قائمة التحرير -2

 .  Copy ا تر-3

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  Rectangular Marquee Tool  تحديد المستطيلمع أداة Shiftاستخدم مفتاح

لضبط التحديد بشكل مربع منتظم. 

.Deselectا تر            Selectلإلغاء التحديد في الصورة اضغط قائمة 

1 3

2

75

.ملف جديد كما تعلمت سابقا   أنشئ-4

. Editاضغط قائمة التحرير -5

.  Pasteا تر -6

 لتظهر الصورة كما في الشكل الآتي:

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 .الذي ظهر فقط هو الجزء المحدد الذي تم نسخ  الحالية لتجد الجزءوقارن بين الصورة السابقة 

 . Sport-Rectangularباسم   الجديد احفظ الملف-7
 

 
أبعاد الصورة المنسو ة كقيم   Photoshopيضع برنامج  Copyبعد  طوة النسخ 

مقترحة لأبعاد الملف الجديد.
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 أنشئ ملفا  جديدا . -7

 صق الصورة.بل قم -8
 

 لتظهر الصورة كما في الشكل الآتي:

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

-Sportاحفظ الملف باسم   -9 Elliptical.png.  

 ؟Elliptical Marqueeداة التحديدوأ Rectangular Marqueeعند استخدام أداة التحديدذا تلاحظ ما

...............................................................................................................

............................................................................................................... 

............................................................................................................... 
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 أنشئ ملفا  جديدا . -7

 صق الصورة.بل قم -8
 

 لتظهر الصورة كما في الشكل الآتي:

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

-Sportاحفظ الملف باسم   -9 Elliptical.png.  

 ؟Elliptical Marqueeداة التحديدوأ Rectangular Marqueeعند استخدام أداة التحديدذا تلاحظ ما

...............................................................................................................

............................................................................................................... 

............................................................................................................... 
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Lasso  الحبلأداة تحديد  Tool  
Lasso  بلالحتحديد تستخدم أداة  Tool   أو مناطق غير منتظمة الشكل من الصورة.لتحديد أجزاء 

 .Plane ع ملف استرج-1

ا تر الأداة            من صندو  الأدوات. -2

التحديد.بداية الفأرة عند نقطة ضع مؤشر -3

 يده.اضغط مع السحب لتحديد الجزء المراد تحد-4

 ليظهر الجزء المحدد بالصورة بعد كما في الشكل الآتي:

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

.Copyانسخ الصورة -5

 أنشئ ملفا  جديدا .-6

 .بلصق الصورةقم  -7

. plane-Lasso.pngاحفظ الصورة باسم  -8

2 
3 
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   لتظهر الصورة كما في الشكل الآتي:

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lasso  الحبل المضلعتحديد الأداة  Tool Polygonal 
ل الضاغط مجموعاة مان أدوات التحدياد تظهار مان  الا Lasso Toolأداة التحدياد  معيندرج 

بخطااوط  جاازاءالأ تحدياادل Polygonal Lasso Tool، وا تيااار أداة لأداةبااالزر الأيماان فااو  هااذه ا

 الوصاول لنقطاة البداياة فاي النهاياةلياتم ى نقااط محاددة فاي الصاورة من  الال الضاغط علا مستقيمة

  .تحديد الصورةل ط ببعضهاالنقاربط و

  .Old Mosqueع ملف  استرج -1

 ا تر الأداة            من صندو  الأدوات.  -2

 .واضغط ضغطة واحدة ضع مؤشر الفأرة عند نقطة بداية التحديد -3
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Lasso  الحبلأداة تحديد  Tool  
Lasso  بلالحتحديد تستخدم أداة  Tool   أو مناطق غير منتظمة الشكل من الصورة.لتحديد أجزاء 

 .Plane ع ملف استرج-1

ا تر الأداة            من صندو  الأدوات. -2

التحديد.بداية الفأرة عند نقطة ضع مؤشر -3

 يده.اضغط مع السحب لتحديد الجزء المراد تحد-4

 ليظهر الجزء المحدد بالصورة بعد كما في الشكل الآتي:

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

.Copyانسخ الصورة -5

 أنشئ ملفا  جديدا .-6

 .بلصق الصورةقم  -7

. plane-Lasso.pngاحفظ الصورة باسم  -8

2 
3 
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   لتظهر الصورة كما في الشكل الآتي:

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lasso  الحبل المضلعتحديد الأداة  Tool Polygonal 
ل الضاغط مجموعاة مان أدوات التحدياد تظهار مان  الا Lasso Toolأداة التحدياد  معيندرج 

بخطااوط  جاازاءالأ تحدياادل Polygonal Lasso Tool، وا تيااار أداة لأداةبااالزر الأيماان فااو  هااذه ا

 الوصاول لنقطاة البداياة فاي النهاياةلياتم ى نقااط محاددة فاي الصاورة من  الال الضاغط علا مستقيمة

  .تحديد الصورةل ط ببعضهاالنقاربط و

  .Old Mosqueع ملف  استرج -1

 ا تر الأداة            من صندو  الأدوات.  -2

 .واضغط ضغطة واحدة ضع مؤشر الفأرة عند نقطة بداية التحديد -3
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والضغط واستمر بالتحريأ حرك المؤشر إلى نقطة التحديد الثانية واضغط ضغطة واحدة،  -4

  تصل إلى نقطة البداية. على حدود الشكل حتى

  ليظهر الجزء المحدد بالصورة كما في الشكل الآتي:

 

 

 

 

 

 

 
. Copyانسخ الصورة -5

 أنشئ ملفا  جديدا .-6

الصورة. قم بلصق -7

احفظ الصورة باسم-8

 Old Mosque-P.png  .

لتظهر الصورة كماا فاي الشاكل 

    .المجاور

2 4
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 Quick Selection Tool  التحديد السريع الصور باستخدام تحديد
لتحديد الأشكال بسرعة وسهولة حيث  Quick Selection Tool  التحديد السريعتستخدم أداة 

 .أو المنطقة ذات مساحة لونية واحدة تتعرف على حواف الشكل او الصورة

  .Flagع ملف  استرج -1

ا تر الأداة             -2

 من صندو  الأدوات. 

اضاااااااااغط ماااااااااع  -3

كل الساااااحب علاااااى الشااااا

المااااراد تحديااااد، ليتحاااادد 

بشكل تلقائي، فاتلاحظ تام 

تحديااد الجاازء العنااابي ثاام 

 الجزء الأبيض وهكذا.

 
 

 

.Copyانسخ الصورة -4

 أنشئ ملفا  جديدا .-5

الصورة. قم بلصق -6

                احفاااااااااااااظ الصاااااااااااااورة باساااااااااااااام   -7

 Flag-Quick.png .

 المجاور.  لتظهر الصورة كما في الشكل 

2 

3 
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والضغط واستمر بالتحريأ حرك المؤشر إلى نقطة التحديد الثانية واضغط ضغطة واحدة،  -4

  تصل إلى نقطة البداية. على حدود الشكل حتى

  ليظهر الجزء المحدد بالصورة كما في الشكل الآتي:

 

 

 

 

 

 

 
. Copyانسخ الصورة -5

 أنشئ ملفا  جديدا .-6

الصورة. قم بلصق -7

احفظ الصورة باسم-8

 Old Mosque-P.png  .

لتظهر الصورة كماا فاي الشاكل 

    .المجاور

2 4

81

 Quick Selection Tool  التحديد السريع الصور باستخدام تحديد
لتحديد الأشكال بسرعة وسهولة حيث  Quick Selection Tool  التحديد السريعتستخدم أداة 

 .أو المنطقة ذات مساحة لونية واحدة تتعرف على حواف الشكل او الصورة

  .Flagع ملف  استرج -1

ا تر الأداة             -2

 من صندو  الأدوات. 

اضاااااااااغط ماااااااااع  -3

كل الساااااحب علاااااى الشااااا

المااااراد تحديااااد، ليتحاااادد 

بشكل تلقائي، فاتلاحظ تام 

تحديااد الجاازء العنااابي ثاام 

 الجزء الأبيض وهكذا.

 
 

 

.Copyانسخ الصورة -4

 أنشئ ملفا  جديدا .-5

الصورة. قم بلصق -6

                احفاااااااااااااظ الصاااااااااااااورة باساااااااااااااام   -7

 Flag-Quick.png .

 المجاور.  لتظهر الصورة كما في الشكل 

2 

3 
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Magic  العصا السحرية دامالصور باستخ تحديد Wand Tool 
ل الضغط تظهر من  لا  ثانية تحديدأداة  Quick Selection Toolأداة التحديد  معيندرج 

Magic wand، وا تيار أداة لأداةبالزر الأيمن فو  هذه ا Tool ة مساحات لوني تحديدالتي تقوم ب

  عند الضغط على أي جزء دا ل هذه المساحة.

  .Logo  ع ملفسترجا -1

 

ا تر الأداة             -2

 من صندو  الأدوات. 

علاااااااى أي اضاااااااغط -3

جاااازء دا اااال المساااااحة 

اللونياااااااااااة الواحااااااااااادة 

لتحديدها، واستمر هكذا 

حتاااااى تحااااادد الشاااااعار 

 بشكل كامل.

انساااااااااخ الصاااااااااورة  -4

Copy. 

 أنشئ ملفا  جديدا . -5

ألصق الصورة.  -6

 .Logo-Qatar.pngاحفظ الصورة باسم    -7

 

 المجاور.  ظهر الصورة كما في الشكل لت

2 3
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Magic  العصا السحرية دامالصور باستخ تحديد Wand Tool 
ل الضغط تظهر من  لا  ثانية تحديدأداة  Quick Selection Toolأداة التحديد  معيندرج 

Magic wand، وا تيار أداة لأداةبالزر الأيمن فو  هذه ا Tool ة مساحات لوني تحديدالتي تقوم ب

  عند الضغط على أي جزء دا ل هذه المساحة.

  .Logo  ع ملفسترجا -1

 

ا تر الأداة             -2

 من صندو  الأدوات. 

علاااااااى أي اضاااااااغط -3

جاااازء دا اااال المساااااحة 

اللونياااااااااااة الواحااااااااااادة 

لتحديدها، واستمر هكذا 

حتاااااى تحااااادد الشاااااعار 

 بشكل كامل.

انساااااااااخ الصاااااااااورة  -4

Copy. 

 أنشئ ملفا  جديدا . -5

ألصق الصورة.  -6

 .Logo-Qatar.pngاحفظ الصورة باسم    -7

 

 المجاور.  ظهر الصورة كما في الشكل لت

2 3
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 .Hotel.jpgسترجع الملف ا-14

استخدم أداة تحديد الحبــــل المضلـع-15

Lasso Tool Polygonal            لتحديد 

.المجاورالمبنى 

.Transparentانسخ التحديد وضع  في ملف جديد ذو  لفية شفافة -16

.Hotel.pngاحفظ الملف باسم -17

 .Logo.jpgاسترجع الملف -18

Magic استخدم أداة العصا السحرية -19 Wand Tool  لتحديد شعار

مجلس التعاون الخليجي.

انسخ التحديد وضعـ  في ملف -21

.Transparentجديد ذو  لفية شفافة 

.Logo.pngاحفظ الملف باسم -21

116

Adobe Photoshop

www.jnob-jo.com



84

  

 
 .Hotel.jpgسترجع الملف ا-14

استخدم أداة تحديد الحبــــل المضلـع-15

Lasso Tool Polygonal            لتحديد 

.المجاورالمبنى 

.Transparentانسخ التحديد وضع  في ملف جديد ذو  لفية شفافة -16

.Hotel.pngاحفظ الملف باسم -17

 .Logo.jpgاسترجع الملف -18

Magic استخدم أداة العصا السحرية -19 Wand Tool  لتحديد شعار

مجلس التعاون الخليجي.

انسخ التحديد وضعـ  في ملف -21

.Transparentجديد ذو  لفية شفافة 

.Logo.pngاحفظ الملف باسم -21

 

 

 ".Aspire4.jpgاسترجع الملف" -1

 

 

 

 

 
 

 .فقط "قبة أسباير"لتحديد مناسبة أداة تحديد  اختر -2

 .Background Color ملونة انسخ التحديد وضعه في ملف جديد ذو خلفية  -3

 .Aspire Dome. Psdاحفظ الملف باسم  -4

 

 
 

 .نترنتالإافتح مستعرض  -1

 .Googleلى محرك البحث انتقل إ -2

 ".مسجد أسبايرقم بالبحث عن صورة " -3

 ".Aspire Mosqueاحفظ الصورة على جهازك باسم " -4

 ".Aspire Mosque " سترجع الملفواAdobe Photoshop شغل برنامج  -5

 " فقط.المسجداختر أداة تحديد مناسبة لتحديد " -6

 .White  بيضاءانسخ التحديد وضعه في ملف جديد ذو خلفية  -7

 .Aspire Mosque. Tifاحفظ الملف باسم  -8
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الصورة من  لتغيير حجم على كيفية التعامل مع الصورة فقد نحتاج أحياناسنتعرف الآن    

 و اقتصاص بعضأ تعديل دقة الصورة، وقد نحتاج لتدوير الصورةتكبير أو تصغير أو 

 حسب حاجة التصميم. الأجزاء الغير مرغوب بها

Changing Image  الصورةودقة تغيير حجم  Size and Resolution 
  .Camelsع ملف  استرج -1

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   .Image قائمة اضغط-2

Imageا تر -3 Size. 

ستلاحظ ظهور مربع حوار 

Image Size كما في الشكل 

 المجاور.

 

2

3

4 

5 
4

5

6
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 . Centimetersالقياس هي   وحدة، وتأكد أن 51وليكن   Widthعدل عرض الصورة  -4

 .     باستخدام أداة الربطوالعرض  الارتفاعوجود رابط بين ل، Height الارتفاعستلاحظ تغير قيمة 

 .311لتصبح   Resolution عدل قيمة دقة الصورة -5

 .OK اضغط  -6

 الآتي: لتظهر الصورة كما في الشكل

 

 

 

 

 
 

 
 احفظ التعديلات.  -7

 

   

Imageالارتفاع والعرض في مربع حوار لفأ الرابط بين  Size                اضغط على أداة الربط

مرة واحدة.       
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الصورة من  لتغيير حجم على كيفية التعامل مع الصورة فقد نحتاج أحياناسنتعرف الآن    

 و اقتصاص بعضأ تعديل دقة الصورة، وقد نحتاج لتدوير الصورةتكبير أو تصغير أو 

 حسب حاجة التصميم. الأجزاء الغير مرغوب بها

Changing Image  الصورةودقة تغيير حجم  Size and Resolution 
  .Camelsع ملف  استرج -1

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   .Image قائمة اضغط-2

Imageا تر -3 Size. 

ستلاحظ ظهور مربع حوار 

Image Size كما في الشكل 

 المجاور.

 

2

3

4 

5 
4

5

6

87

 . Centimetersالقياس هي   وحدة، وتأكد أن 51وليكن   Widthعدل عرض الصورة  -4

 .     باستخدام أداة الربطوالعرض  الارتفاعوجود رابط بين ل، Height الارتفاعستلاحظ تغير قيمة 

 .311لتصبح   Resolution عدل قيمة دقة الصورة -5

 .OK اضغط  -6

 الآتي: لتظهر الصورة كما في الشكل

 

 

 

 

 
 

 
 احفظ التعديلات.  -7

 

   

Imageالارتفاع والعرض في مربع حوار لفأ الرابط بين  Size                اضغط على أداة الربط

مرة واحدة.       
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2

3
4

 Rotation تدوير الصورة

لتعرض بشكل سليم أو صحيح نحتاج لتدويرها لغايات التصميم عند إدراج بعض الصور قد 

 وذلأ من  لال اتباع الخطوات الاتية:

استرجع ملف -1

 SailingBoat.  

.Imageاضغط قائمة -2

Imageا تر -3

Rotation.

ا تاااااااااار الاااااااااادوران -4

 91المناسااااب ولاااايكن 

Counter Clockwise.

 

.احفظ التعديلات على الصورة-5

 الآتي:كما في الشكل  دورانبعد ال لتظهر الصورة

 

 

 

89

2

3

4

 Vertical وعمودي  Horizontal  الصورة بشكل أفقي انعكاس

ليتماشى مع التصميم  أو عمودي عمل انعكاس للصورة بشكل أفقيلعند عمل تصميم قد تحتاج 

 اتبع الخطوات الآتية: النهائي ولتنفيذ ذلأ

            اسااااااااااااترجع ملااااااااااااف -1

  Horseman. 

الحصان يتج  نحاو ستلاحظ أن 

 المجاور.كما في الشكل  اليسار

حااااادد الجااااازء الماااااراد -2

انعكاسااااا  ولاااااتكن كااااال 

الصورة.

.Editاضغط قائمة -3

 غطـــــاااااااااااااااااااااااااااااااـاض-4

Transform.

 . Flip Horizontalا تر  -5

 

ستلاحظ تغير اتجاه الحصان إلى الجهة اليمين كما  

 المجاورة.في الصورة 

 

 

 

 

لعمل انعكاس بشكل عمودي اتبع الخطوات الآتية:
Edit              Transform                 Flip Vertical

31 2
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2

3
4

 Rotation تدوير الصورة

لتعرض بشكل سليم أو صحيح نحتاج لتدويرها لغايات التصميم عند إدراج بعض الصور قد 

 وذلأ من  لال اتباع الخطوات الاتية:

استرجع ملف -1

 SailingBoat.  

.Imageاضغط قائمة -2

Imageا تر -3

Rotation.

ا تاااااااااار الاااااااااادوران -4

 91المناسااااب ولاااايكن 

Counter Clockwise.

 

.احفظ التعديلات على الصورة-5

 الآتي:كما في الشكل  دورانبعد ال لتظهر الصورة
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2

3

4

 Vertical وعمودي  Horizontal  الصورة بشكل أفقي انعكاس

ليتماشى مع التصميم  أو عمودي عمل انعكاس للصورة بشكل أفقيلعند عمل تصميم قد تحتاج 

 اتبع الخطوات الآتية: النهائي ولتنفيذ ذلأ

            اسااااااااااااترجع ملااااااااااااف -1

  Horseman. 

الحصان يتج  نحاو ستلاحظ أن 

 المجاور.كما في الشكل  اليسار

حااااادد الجااااازء الماااااراد -2

انعكاسااااا  ولاااااتكن كااااال 

الصورة.

.Editاضغط قائمة -3

 غطـــــاااااااااااااااااااااااااااااااـاض-4

Transform.

 . Flip Horizontalا تر  -5

 

ستلاحظ تغير اتجاه الحصان إلى الجهة اليمين كما  

 المجاورة.في الصورة 

 

 

 

 

لعمل انعكاس بشكل عمودي اتبع الخطوات الآتية:
Edit              Transform                 Flip Vertical
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Crop أداة الاقتصاص Tool 
حياث  لقص الأجازاء الغيار مرغاوب فيهاا مان الصاورة Crop tool الاقتصاصتستخدم أداة 

ابض التي تظهر عناد ا تياار الأداة والجازء  اارج يتم تحديد الجزء المرغوب ببقائ  عن طريق المق

 وذلأ من  لال اتباع الخطوات الآتية: التحديد سيكون بلون داكن وهو الجزء الذي سيتم إزالت  
 .Towers استرجع ملف  -1

 يمكانالصاورة هاو الأباراج والقاوارب لاذلأ ساتلاحظ وجاود أجازاء مان الصاورة  الجزء الهاام فاي 

 التصميم.والصورة  بناء  علىذا إزالتها مثل الشارع وهك

 ا تر الأداة            من صندو  الأدوات.  -2

 حدد الجزء المرغوب ببقائ  بسحب المقابض إلى الدا ل.-3

   الآتي: لتظهر الصورة كما في الشكل

 

2

3
 

91

 من صندو  الأدوات.           الاقتصاص أداة اضغط على  -4

 ي الشكل الآتي:ستظهر رسالة تأكيد الاقتصاص كما ف

 

 

 

 

 .Cropاضغط على  -5

 احفظ التعديلات. -6

 لتظهر الصورة بعد الاقتصاص كما في الشكل الآتي:

 

 

 

 

5
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Crop أداة الاقتصاص Tool 
حياث  لقص الأجازاء الغيار مرغاوب فيهاا مان الصاورة Crop tool الاقتصاصتستخدم أداة 

ابض التي تظهر عناد ا تياار الأداة والجازء  اارج يتم تحديد الجزء المرغوب ببقائ  عن طريق المق

 وذلأ من  لال اتباع الخطوات الآتية: التحديد سيكون بلون داكن وهو الجزء الذي سيتم إزالت  
 .Towers استرجع ملف  -1

 يمكانالصاورة هاو الأباراج والقاوارب لاذلأ ساتلاحظ وجاود أجازاء مان الصاورة  الجزء الهاام فاي 

 التصميم.والصورة  بناء  علىذا إزالتها مثل الشارع وهك

 ا تر الأداة            من صندو  الأدوات.  -2

 حدد الجزء المرغوب ببقائ  بسحب المقابض إلى الدا ل.-3

   الآتي: لتظهر الصورة كما في الشكل

 

2

3
 

91

 من صندو  الأدوات.           الاقتصاص أداة اضغط على  -4

 ي الشكل الآتي:ستظهر رسالة تأكيد الاقتصاص كما ف

 

 

 

 

 .Cropاضغط على  -5

 احفظ التعديلات. -6

 لتظهر الصورة بعد الاقتصاص كما في الشكل الآتي:

 

 

 

 

5
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 .SEC.jpgاسترجع الملف -1

ليصبح الصورة حجم عدل -2

 Width  21: عرضــال

Height: 19 عالارتفاو 

انعكــاس للصورة  اعمل-3

.Flip canvas Horizontalبشكل أفقي       

 احفظ التعديلات على الملف. -4

  .Clock.jpgسترجع الملف ا -5

 

 

 

 

 

 
للتخلص مما لا ترغب بظهوره في         Crop tool داة الاقتصاصاستخدم أ -6

 الصورة.
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 .SEC.jpgاسترجع الملف -1

ليصبح الصورة حجم عدل -2

 Width  21: عرضــال

Height: 19 عالارتفاو 

انعكــاس للصورة  اعمل-3

.Flip canvas Horizontalبشكل أفقي       

 احفظ التعديلات على الملف. -4

  .Clock.jpgسترجع الملف ا -5

 

 

 

 

 

 
للتخلص مما لا ترغب بظهوره في         Crop tool داة الاقتصاصاستخدم أ -6

 الصورة.

 

 

 

 ".Island .jpg"استرجع الملف  -1

 عدل حجم الصورة ليصبح   -2

 .Width  :20 Inchesالعرض 

 .Height  12 Inches :الارتفاع

 اعمل انعكاس للصورة بشكل   -3

 .Flip Vertical عمودي 

 الملف.احفظ التعديلات على  -4

 

 
 

 ".Katara.jpg "استرجع الملف  -1

 Crop Toolاستخدم أداة الاقتصاص  -2

 فقط. لعرض الأبراج 

 احفظ التعديلات على الملف. -3
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\ Brightness  الصورة تباينو سطوع Contrast 

كتفتايح الصاورة أو بزياادة أو تقليال فتبادو  درجاة الساطوعلضابط  Brightnessتساتخدم  صاائص 

هو درجاة ا اتلاف الألاوان فعناد زياادة التبااين يساهل تميياز الأشاكال  Contrastباين ، أما التتغميقها

    بالصورة وعند تقليل التباين يصعب تمييز الأشكال.

 Brightness السطوعضبط 

 .Pearlاسترجع ملف  -1

 

 

 

 

 
الخطوات الآتية: تبعاذلأ لتنفيذ تحتاج لمزيد من الإضاءة وتلاحظ أن الصورة 

.Imageاضغط قائمة -2

.Adjustments اضغط-3

\ Brightnessا تر  -4 contrast.   

\ Brightnessسيظهر مربع الحوار   contrast 

 المجاور.كما في الشكل 

 

95

 .138ولتكن  المناسبة وذلأ بسحب المؤشر يمينا  أو يسارا   السطوعقم بتحديد درجة  -5

 .OKاضغط  -6   

ظ التعااااديلات احفاااا -7
 على الصورة.

 
 

  

 

 

 

 Contrast التباين ضبط 

.Imageاضغط قائمة -1

.Adjustments اضغط-2

\ Brightnessا تر  -3 Contrast.   

\ Brightnessسيظهر مربع الحوار  

Contrast  المجاور.كما في الشكل 

5 6

 

 

 Previewصورة وذلأ بسب تحديد  يار المعاينة ستلاحظ عمل معاينة تلقائيا  لل

 كما يتضح في الشكل السابق.
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\ Brightness  الصورة تباينو سطوع Contrast 

كتفتايح الصاورة أو بزياادة أو تقليال فتبادو  درجاة الساطوعلضابط  Brightnessتساتخدم  صاائص 

هو درجاة ا اتلاف الألاوان فعناد زياادة التبااين يساهل تميياز الأشاكال  Contrastباين ، أما التتغميقها

    بالصورة وعند تقليل التباين يصعب تمييز الأشكال.

 Brightness السطوعضبط 

 .Pearlاسترجع ملف  -1

 

 

 

 

 
الخطوات الآتية: تبعاذلأ لتنفيذ تحتاج لمزيد من الإضاءة وتلاحظ أن الصورة 

.Imageاضغط قائمة -2

.Adjustments اضغط-3

\ Brightnessا تر  -4 contrast.   

\ Brightnessسيظهر مربع الحوار   contrast 

 المجاور.كما في الشكل 

 

95

 .138ولتكن  المناسبة وذلأ بسحب المؤشر يمينا  أو يسارا   السطوعقم بتحديد درجة  -5

 .OKاضغط  -6   

ظ التعااااديلات احفاااا -7
 على الصورة.

 
 

  

 

 

 

 Contrast التباين ضبط 

.Imageاضغط قائمة -1

.Adjustments اضغط-2

\ Brightnessا تر  -3 Contrast.   

\ Brightnessسيظهر مربع الحوار  

Contrast  المجاور.كما في الشكل 

5 6

 

 

 Previewصورة وذلأ بسب تحديد  يار المعاينة ستلاحظ عمل معاينة تلقائيا  لل

 كما يتضح في الشكل السابق.
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2 3

4

5

6

7

 Saturation\Hue ضبط الألوان ودرجة تشبعها

أو إضاءت  في صورة ليتناسق مع باقي الصور فاي تصاميم لتعديل درجة اللون  نحتاج أحيانا  

وذلاأ مان  الال اتبااع الخطاوات  ن الصاورة ودرجاة تشابعهااضبط ألوسنتعرف الآن كيفية معين و

 تية:الآ

            اسااااااااااااترجع ملااااااااااااف-1

  Sailingboat . 

.Imageاضغط قائمة -2

 اضاااااااااااااااااااااااااااااااااااااااغط-3

Adjustments.

\  Saturationا تاار-4

Hue.  

 
 

\Hueر  ساايظهر مربااع الحااوا Saturation  كمااا فااي
 المجاور.الشكل 

وذلااااأ بسااااحب  Hueعاااادل قيمااااة درجااااة اللااااون  -5

 المؤشر يمينا  أو يسارا .

وذلااااأ  Saturationعااادل قيماااة درجااااة التشااابع   -6

 بسحب المؤشر يمينا  أو يسارا .

وذلاااأ  Lightnessعااادل قيماااة درجاااة الإضااااءة  -7

 بسحب المؤشر يمينا  أو يسارا .
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2 3

4

5

6
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 Saturation\Hue ضبط الألوان ودرجة تشبعها

أو إضاءت  في صورة ليتناسق مع باقي الصور فاي تصاميم لتعديل درجة اللون  نحتاج أحيانا  

وذلاأ مان  الال اتبااع الخطاوات  ن الصاورة ودرجاة تشابعهااضبط ألوسنتعرف الآن كيفية معين و

 تية:الآ

            اسااااااااااااترجع ملااااااااااااف-1

  Sailingboat . 

.Imageاضغط قائمة -2

 اضاااااااااااااااااااااااااااااااااااااااغط-3

Adjustments.

\  Saturationا تاار-4

Hue.  

 
 

\Hueر  ساايظهر مربااع الحااوا Saturation  كمااا فااي
 المجاور.الشكل 

وذلااااأ بسااااحب  Hueعاااادل قيمااااة درجااااة اللااااون  -5

 المؤشر يمينا  أو يسارا .

وذلااااأ  Saturationعااادل قيماااة درجااااة التشااابع   -6

 بسحب المؤشر يمينا  أو يسارا .

وذلاااأ  Lightnessعااادل قيماااة درجاااة الإضااااءة  -7

 بسحب المؤشر يمينا  أو يسارا .
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جميع ألاوان الصاورة ستلاحظ أن 

  تياااااارالاتتاااااأثر وذلاااااأ بسااااابب 

في البداياة  Master التلقائي للأمر

 تعااااديل لاااون واحااااد فقااااط لولكااان 

اتباع  Redsوليكن اللاون الأحمار 

 الخطوات الآتية: 

 
 

اضغط على القائمة وا تر اللون المطلوب  -8

  المجاور.كما في الشكل (  Reds)الأحمر 
   

درجاة و + 42إلاى    Hueعدل درجة اللون   -9

درجة الإضاءة  و+ 18إلى   Saturationالتشبع  

Lightness   32إلى +. 

 

 

 المجاور.لتظهر الصورة كما في الشكل 

التغيير في الصورة؟ حدث أين تلاحظ 

 ولماذا؟

..................................................
.................................................. 

 .على الصورة احفظ التعديلات -11

8

9

99

 Eraser Tool داة الممحاةأ

 Eraserنساااتخدم أداة الممحااااة 
Tool   لمسااااح جاااازء أو منطقااااة

محددة غيار مرغاوب بهاا وذلاأ 
مااااان  ااااالال اتبااااااع الخطاااااوات 

 الآتية:

 Arabian  ملفالاسترجع  -1
Oryx.  

           الممحاة أداةا تر  -2

 . من صندو  الأدوات

من شاريط الخياارات حادد شاكل الممحااة ولاتكن  -3

Soft Round  وحدد حجام الأداة المتناسابة ماع حجام

 ىإلا Sizeالصورة من  لال تحرياأ مؤشار الحجام 

 . Px75ولتكن   أو اليساراليمين  جهة

اضغط مع السحب على المنطقاة الماراد مساحها  -4

ولاااتكن حاااواف الصاااورة لتظهااار كماااا فاااي الشاااكل 

 المجاور.

   نتيجة عملية المسح لماذا؟تلاحظ ظهور اللون الأبيض س

2

3

4 

اللون الأمامي
الخلفياللون 

ون الخلفي(.يتكون مربع الألوان في صندو  الأدوات من قسمين ) اللون الأمامي والل

اللون الأمامي: يستخدم للرسم والتلوين والكتابة.

اللون الخلفي: يستخدم لتحديد لون الخلفية.

الخلفي المحدد هو اللون الأبيض. إذا  ظهر اللون الأبيض عند استخدام أداة الممحاة لأن اللون
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جميع ألاوان الصاورة ستلاحظ أن 

  تياااااارالاتتاااااأثر وذلاااااأ بسااااابب 

في البداياة  Master التلقائي للأمر

 تعااااديل لاااون واحااااد فقااااط لولكااان 

اتباع  Redsوليكن اللاون الأحمار 

 الخطوات الآتية: 

 
 

اضغط على القائمة وا تر اللون المطلوب  -8

  المجاور.كما في الشكل (  Reds)الأحمر 
   

درجاة و + 42إلاى    Hueعدل درجة اللون   -9

درجة الإضاءة  و+ 18إلى   Saturationالتشبع  

Lightness   32إلى +. 

 

 

 المجاور.لتظهر الصورة كما في الشكل 

التغيير في الصورة؟ حدث أين تلاحظ 

 ولماذا؟

..................................................
.................................................. 

 .على الصورة احفظ التعديلات -11

8

9

99

 Eraser Tool داة الممحاةأ

 Eraserنساااتخدم أداة الممحااااة 
Tool   لمسااااح جاااازء أو منطقااااة

محددة غيار مرغاوب بهاا وذلاأ 
مااااان  ااااالال اتبااااااع الخطاااااوات 

 الآتية:

 Arabian  ملفالاسترجع  -1
Oryx.  

           الممحاة أداةا تر  -2

 . من صندو  الأدوات

من شاريط الخياارات حادد شاكل الممحااة ولاتكن  -3

Soft Round  وحدد حجام الأداة المتناسابة ماع حجام

 ىإلا Sizeالصورة من  لال تحرياأ مؤشار الحجام 

 . Px75ولتكن   أو اليساراليمين  جهة

اضغط مع السحب على المنطقاة الماراد مساحها  -4

ولاااتكن حاااواف الصاااورة لتظهااار كماااا فاااي الشاااكل 

 المجاور.

   نتيجة عملية المسح لماذا؟تلاحظ ظهور اللون الأبيض س

2

3

4 

اللون الأمامي
الخلفياللون 

ون الخلفي(.يتكون مربع الألوان في صندو  الأدوات من قسمين ) اللون الأمامي والل

اللون الأمامي: يستخدم للرسم والتلوين والكتابة.

اللون الخلفي: يستخدم لتحديد لون الخلفية.

الخلفي المحدد هو اللون الأبيض. إذا  ظهر اللون الأبيض عند استخدام أداة الممحاة لأن اللون
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 سااتلاحظ تغياار اللااون الخلفااي 

إلاااااى  فاااااي صاااااندو  الأدوات

 .اللون البني

اضااغط مااع السااحب علااى  -5

ن المنطقة المراد مساحها ولاتك

حااواف الصااورة لتظهاار كمااا 

 .المجاورفي الشكل 

 

 Replace Colors ن في الصورةالوالأ استبدال

سانقوم ، استبدال لون محدد في الصورة بلون آ ار Replace Colorنستطيع من  لال الأمر

من  لال اتبااع الخطاوات وذلأ  الآن بتغيير لون الورد الذي باللون الأصفر بالصورة بلون برتقالي

 ية:الآت

 .Flowersاسترجع ملف   -1

.Imageاضغط قائمة -2

.Adjustments اضغط-3

 .Replace Color ا تر-4

 

 

 

 

5 
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 سااتلاحظ تغياار اللااون الخلفااي 

إلاااااى  فاااااي صاااااندو  الأدوات

 .اللون البني

اضااغط مااع السااحب علااى  -5

ن المنطقة المراد مساحها ولاتك

حااواف الصااورة لتظهاار كمااا 

 .المجاورفي الشكل 

 

 Replace Colors ن في الصورةالوالأ استبدال

سانقوم ، استبدال لون محدد في الصورة بلون آ ار Replace Colorنستطيع من  لال الأمر

من  لال اتبااع الخطاوات وذلأ  الآن بتغيير لون الورد الذي باللون الأصفر بالصورة بلون برتقالي

 ية:الآت

 .Flowersاسترجع ملف   -1

.Imageاضغط قائمة -2

.Adjustments اضغط-3

 .Replace Color ا تر-4

 

 

 

 

5 
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 المجاور.سيظهر مربع الحوار كما في الشكل 

لتحديااد  Color اضااغط علااى مربااع اللااون-5

.اللون المراد استبدال 

 

 

 

 

 
 

Pickerسيظهر مربع الحوار  (Selection Color) Color  شكل الآتي:كما في ال 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

.الصفراء الورودوذلأ بالضغط على         ا تر اللون المراد استبدال  مستخدما القطارة -6

.  OKاضغط -7

5 

6

7
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 المجاور.سيظهر مربع الحوار كما في الشكل 

لتحديااد  Color اضااغط علااى مربااع اللااون-5

.اللون المراد استبدال 

 

 

 

 

 
 

Pickerسيظهر مربع الحوار  (Selection Color) Color  شكل الآتي:كما في ال 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

.الصفراء الورودوذلأ بالضغط على         ا تر اللون المراد استبدال  مستخدما القطارة -6

.  OKاضغط -7

5 

6

7
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 Invert تضاد الألوان

كما هو معروف أن لكل لون  يوجد لون مضاد أو عكسي فمثلا  اللون الأبايض لونا  العكساي 

 ع الخطوات الآتية:هو الأسود وهكذا، ولعكس ألوان الصورة اتب

 .Portاسترجع ملف   -1

.Imageاضغط قائمة -2

.Adjustments اضغط-3

 .Invert ا تر-4

 

 

 

 
 

 فتلاحظ تحول ألوان الصورة إلى الألوان العكسية كما في الصورة الآتية:

 

 

 

 

 

 

 

 

105

 

 .Racing Boat.jpgترجع الملف اس-1
 

 

 

 

 

 

 

 

 

اضبط إضاءة الصورة كالآتي:-2

Brightness: 32

Contrast: -9

عدل اللون الأحمر فقط في الصورة كالآتي:-3

 Hue: +133

Saturation: - 51

Lightness: -23

 امسح القارب يمين الصورة. Eraser Toolباستخدام أداة الممحاة  -4

 . Racing Boat1.jpgعلى الملف باسم احفظ التعديلات  -5
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 Invert تضاد الألوان

كما هو معروف أن لكل لون  يوجد لون مضاد أو عكسي فمثلا  اللون الأبايض لونا  العكساي 

 ع الخطوات الآتية:هو الأسود وهكذا، ولعكس ألوان الصورة اتب

 .Portاسترجع ملف   -1

.Imageاضغط قائمة -2

.Adjustments اضغط-3

 .Invert ا تر-4

 

 

 

 
 

 فتلاحظ تحول ألوان الصورة إلى الألوان العكسية كما في الصورة الآتية:
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 .Racing Boat.jpgترجع الملف اس-1
 

 

 

 

 

 

 

 

 

اضبط إضاءة الصورة كالآتي:-2

Brightness: 32

Contrast: -9

عدل اللون الأحمر فقط في الصورة كالآتي:-3

 Hue: +133

Saturation: - 51

Lightness: -23

 امسح القارب يمين الصورة. Eraser Toolباستخدام أداة الممحاة  -4

 . Racing Boat1.jpgعلى الملف باسم احفظ التعديلات  -5
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 ".Katara Mosque.jpg استرجع الملف" -1
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ثم اكتب  اضببببلو نلااص ال ببببا ت بع ج  تظببببلللو لتللر دوللاص الر وع  -2

 القيم يلد تلديللو:

  Hue: 

 Saturation:  

 Lightness:  

 ".Katara Mosque.Png  " احفظ التلديلات على الملف دوسم -3
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 .نترنتالإافتح  ستلرض  -1

 .Googleلى  حرك اللحث انتقل إ -2

 .لديك المفضل  فوكل ال قم دوللحث عن صا ت -3

 ".Favorite Fruit.jpg احفظ ال ا ت على جلوزك دوسم " -4

 ". Favorite Fruit" سترجع الملفباAdobe Photoshop شغل درنو ج  -5

 .دلاص  ختلف الفوكل  استلدل لاص -6

 .My Favorite Fruitاحفظ الملف دوسم  -7

 قم دتسجيل الأعبات التي قمت دوستخدا لو  ستلينًو دوللرنو ج. -8

--------------------------------------------------------------------------

--------------------------------------------------------------------------

--------------------------------------------------------------------------

------------------------------------------------------------------------- 

107

Image Processing Toolsأدوات معالجة الصورة
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Image Processing Toolsأدوات معالجة الصورة
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Blur التشويش أداة Tool  
التركياز للتقليال مان تفاصايلها و تستخدم هذه الأداة لعمال تمويا  علاى بعاض أجازاء الصاورة

 اع الخطوات الآتية:وذلأ من  لال اتب رى من الصورة الأجزاء الأ على

اسااااااااااااترجع ملااااااااااااف -1

 Hotel. 

ا تااااار الأداة            مااااان  -2

 صندو  الأدوات.

 تموياااااا ساااااانهدف الآن إلااااااى  

فاي  لفياة أو المنااطق الأجزاء 

 الفند  في الصورة.

حاادد ماان شااريط الخيااارات -3

حجم الأداة المتناسب ماع نوع و

حجم الصورة من  لال مؤشار 

  .Px188ولتكن  Sizeالحجم 

 Strengthحدد قوة التموي   -4

 % .51ولتكن  

علاااااااى بالفاااااااأرة اضاااااااغط  -5

الأجاااازاء المااااراد التقلياااال ماااان 

   .ولتكن  لفية الفند  تفاصيلها

لتظهر الصورة كما فاي الشاكل 

 .  المجاور
 

 الثانية؟ ماذا تلاحظ؟وقارن بين الخلفية في الصورة الأولى 

2

3

4 

109

Sharpen الحدة أداة Tool  

ل الضغط بالزر الأيمان دوات تظهر من  لامجموعة من الأ Tool Blur لتشويشاأداة  معيندرج   

Sharpen، وا تياار أداة لأداةفو  هذه ا Tool  وذلاأ مان  حادة الألاوان وتباينهاالزياادة تساتخدم التاي

  لال اتباع الخطوات الآتية:

اسااااااااااااااترجع ملااااااااااااااف  -1

 Falcon. 

ا تااار الأداة            مااان  -2

 صندو  الأدوات.

حادد من شريط الخياارات  -3

حجااام الأداة المتناساااب ناااوع و

مااع حجاام الصااورة ماان  االال 

 Sizeسااااحب مؤشاااار الحجاااام 

  Px92ولتكن 

اضاااااغط بالفاااااأرة علاااااى  -4

زيااادة حاادة الأجاازاء المااراد 

  .الألوان بها وليكن الصقر

لتظهاااار الصااااورة كمااااا فااااي 

 .  المجاورالشكل 

فاااااي الصاااااقر قاااااارن باااااين 

 ،الثانياااةالصاااورة الأولاااى و

 ...................تلاحظ؟ ماذا

................................. 

2

3
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Blur التشويش أداة Tool  
التركياز للتقليال مان تفاصايلها و تستخدم هذه الأداة لعمال تمويا  علاى بعاض أجازاء الصاورة

 اع الخطوات الآتية:وذلأ من  لال اتب رى من الصورة الأجزاء الأ على

اسااااااااااااترجع ملااااااااااااف -1

 Hotel. 

ا تااااار الأداة            مااااان  -2

 صندو  الأدوات.

 تموياااااا ساااااانهدف الآن إلااااااى  

فاي  لفياة أو المنااطق الأجزاء 

 الفند  في الصورة.

حاادد ماان شااريط الخيااارات -3

حجم الأداة المتناسب ماع نوع و

حجم الصورة من  لال مؤشار 

  .Px188ولتكن  Sizeالحجم 

 Strengthحدد قوة التموي   -4

 % .51ولتكن  

علاااااااى بالفاااااااأرة اضاااااااغط  -5

الأجاااازاء المااااراد التقلياااال ماااان 

   .ولتكن  لفية الفند  تفاصيلها

لتظهر الصورة كما فاي الشاكل 

 .  المجاور
 

 الثانية؟ ماذا تلاحظ؟وقارن بين الخلفية في الصورة الأولى 

2

3

4 

109

Sharpen الحدة أداة Tool  

ل الضغط بالزر الأيمان دوات تظهر من  لامجموعة من الأ Tool Blur لتشويشاأداة  معيندرج   

Sharpen، وا تياار أداة لأداةفو  هذه ا Tool  وذلاأ مان  حادة الألاوان وتباينهاالزياادة تساتخدم التاي

  لال اتباع الخطوات الآتية:

اسااااااااااااااترجع ملااااااااااااااف  -1

 Falcon. 

ا تااار الأداة            مااان  -2

 صندو  الأدوات.

حادد من شريط الخياارات  -3

حجااام الأداة المتناساااب ناااوع و

مااع حجاام الصااورة ماان  االال 

 Sizeسااااحب مؤشاااار الحجاااام 

  Px92ولتكن 

اضاااااغط بالفاااااأرة علاااااى  -4

زيااادة حاادة الأجاازاء المااراد 

  .الألوان بها وليكن الصقر

لتظهاااار الصااااورة كمااااا فااااي 

 .  المجاورالشكل 

فاااااي الصاااااقر قاااااارن باااااين 

 ،الثانياااةالصاااورة الأولاااى و

 ...................تلاحظ؟ ماذا

................................. 

2

3
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 Tool Dodgeأداة إنقاص الكثافة 

اتباع لإنقاص الكثافة اللونية للجزء المطلوب وذلأ من  لال  Tool Dodgeتستخدم أداة 

 الخطوات الآتية:

اساااااااااااترجع ملاااااااااااف  -1

 Boat. 

                           .......                                       ا تاااااااااااااار الأداة -2

 من صندو  الأدوات.

مااان شاااريط الخياااارات  -3

حجااااام الأداة ناااااوع وحااااادد 

المتناساااااااب ماااااااع حجااااااام 

الصااورة ماان  االال سااحب 

 .Sizeمؤشر الحجم 
 

اضااااغط باااازر الفااااأرة  -4

علاااااى الأجااااازاء الماااااراد 

تقلياااال كثافااااة اللااااون لهااااا 

 وليكن القارب.

لتظهاار الصااورة كمااا فااي 

 المجاور.الشكل 

  

2

3
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 Tool Dodgeأداة إنقاص الكثافة 

اتباع لإنقاص الكثافة اللونية للجزء المطلوب وذلأ من  لال  Tool Dodgeتستخدم أداة 

 الخطوات الآتية:

اساااااااااااترجع ملاااااااااااف  -1

 Boat. 

                           .......                                       ا تاااااااااااااار الأداة -2

 من صندو  الأدوات.

مااان شاااريط الخياااارات  -3

حجااااام الأداة ناااااوع وحااااادد 

المتناساااااااب ماااااااع حجااااااام 

الصااورة ماان  االال سااحب 

 .Sizeمؤشر الحجم 
 

اضااااغط باااازر الفااااأرة  -4

علاااااى الأجااااازاء الماااااراد 

تقلياااال كثافااااة اللااااون لهااااا 

 وليكن القارب.

لتظهاار الصااورة كمااا فااي 

 المجاور.الشكل 

  

2

3
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 Tool Burnزيادة الكثافة أداة 

اتباع لزيادة الكثافة اللونية للجزء المطلوب وذلأ من  لال  Tool Burnتستخدم أداة 

 الخطوات الآتية:

اساااااااترجع ملاااااااف  -1

 Boat. 

            ...........ا تر الأداة -2

 من صندو  الأدوات.

ماااااااااااان شااااااااااااريط  -3

نااااوع الخيااااارات حاااادد 

حجاام الأداة المتناسااب و

لصااورة ماان مااع حجاام ا

 اااالال سااااحب مؤشاااار 

 .Sizeالحجم 

اضااااااااغط باااااااازر  -4

الفااأرة علااى الأجاازاء 

الماااراد زياااادة كثافاااة 

اللاااااون لهاااااا ولااااايكن 

 القارب.

لتظهاار الصااورة كمااا 

 المجاور.في الشكل 

 

2

3

113

3

Spot Healing معالجة البقع فرشاة Brush 

لصااورة وذلااأ ماان ماان مناااطق فااي ا أو التشااوهات تسااتخدم هااذه الأداة بهاادف إزالااة العيااوب         

 بمناطق أ رى من المناطق المحيطة، وذلأ من  لال اتباع الخطوات الآتية:تلقائيا   لال استبدالها 

 Oldاسااترجع ملااف   -1 

Mosque. 

            .........ا تاااااااااااااااار الأداة -2

 من صندو  الأدوات.

ماااان شااااريط الخيااااارات  -3

 ةحااادد حجااام الأداة المتناساااب

مع حجم الصورة مان  الال 

 .Sizeحب مؤشر الحجم س

اضغط ماع الساحب بازر  -4

الفأرة على الأجازاء الماراد 

إزالاااة العياااوب منهاااا وهاااو 

الشااااااارح الواضاااااااح فاااااااي 

تلاحظ إزالاااااة لاااااالحاااااائط، 

كماا فاي  الشرح فاي الحاائط

 .المجاورالشكل 
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 Tool Burnزيادة الكثافة أداة 

اتباع لزيادة الكثافة اللونية للجزء المطلوب وذلأ من  لال  Tool Burnتستخدم أداة 

 الخطوات الآتية:

اساااااااترجع ملاااااااف  -1

 Boat. 

            ...........ا تر الأداة -2

 من صندو  الأدوات.

ماااااااااااان شااااااااااااريط  -3

نااااوع الخيااااارات حاااادد 

حجاام الأداة المتناسااب و

لصااورة ماان مااع حجاام ا

 اااالال سااااحب مؤشاااار 

 .Sizeالحجم 

اضااااااااغط باااااااازر  -4

الفااأرة علااى الأجاازاء 

الماااراد زياااادة كثافاااة 

اللاااااون لهاااااا ولااااايكن 

 القارب.

لتظهاار الصااورة كمااا 

 المجاور.في الشكل 

 

2

3
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3

Spot Healing معالجة البقع فرشاة Brush 

لصااورة وذلااأ ماان ماان مناااطق فااي ا أو التشااوهات تسااتخدم هااذه الأداة بهاادف إزالااة العيااوب         

 بمناطق أ رى من المناطق المحيطة، وذلأ من  لال اتباع الخطوات الآتية:تلقائيا   لال استبدالها 

 Oldاسااترجع ملااف   -1 

Mosque. 

            .........ا تاااااااااااااااار الأداة -2

 من صندو  الأدوات.

ماااان شااااريط الخيااااارات  -3

 ةحااادد حجااام الأداة المتناساااب

مع حجم الصورة مان  الال 

 .Sizeحب مؤشر الحجم س

اضغط ماع الساحب بازر  -4

الفأرة على الأجازاء الماراد 

إزالاااة العياااوب منهاااا وهاااو 

الشااااااارح الواضاااااااح فاااااااي 

تلاحظ إزالاااااة لاااااالحاااااائط، 

كماا فاي  الشرح فاي الحاائط

 .المجاورالشكل 
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 Clone Stamp أداة الختم  

نسخ جزء أو منطقاة محاددة مان الصاورة إلاى جازء آ ار ل Clone Stampتستخدم أداة الختم 

 من  لال اتباع الخطوات الآتية:وذلأ  بأجزاء سليمةبترقيعها للتخلص من العيوب  وأمن الصورة 

  .Zubara  ملفالاسترجع  -1

 
 

 .ا تر الأداة           من صندو  الأدوات -2

حجم الأداة المتناسبة مع حجم الصاورة مان  الال ساحب مؤشار نوع ومن شريط الخيارات حدد  -3

  .Sizeالحجم 

 .قطروليكن علم دولة  ضع مؤشر الفأرة على المنطقة المراد نسخها -4

 والزر الأيسر للفأرة معا . ALTاضغط على مفتاح  -5

 .ALTحرر مفتاح  -6

2
4

3
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 نسخ العلم لها.المراد  على المناطقمع السحب اضغط بالمفتاح الأيسر للفأرة  -7

 لتظهر الصورة كما في الشكل الآتي: بالمنطقة التي يتم النسخ منها، +ستلاحظ ظهور علامة 

 

 

 

 

 

 

 

 

  Photoshop في برنامجالتراجع 

 يمكن التراجع عن  طوات سابقة باستخدام إحدى الطريقتين:

 .Undoأمر الطريقة الأولى: 

 . History Paletteلوح المحفوظات الطريقة الثانية: 

 Undo الطريقة الأولى: أمر 

 للتراجع عن  طوة واحدة فقط ولتنفيذ ذلأ اتبع الخطوات الآتية:  Undoيستخدم أمر 
.Editا تر قائمة -1

. Undoا تر الأمر-2

 

7

7
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 Clone Stamp أداة الختم  

نسخ جزء أو منطقاة محاددة مان الصاورة إلاى جازء آ ار ل Clone Stampتستخدم أداة الختم 

 من  لال اتباع الخطوات الآتية:وذلأ  بأجزاء سليمةبترقيعها للتخلص من العيوب  وأمن الصورة 

  .Zubara  ملفالاسترجع  -1

 
 

 .ا تر الأداة           من صندو  الأدوات -2

حجم الأداة المتناسبة مع حجم الصاورة مان  الال ساحب مؤشار نوع ومن شريط الخيارات حدد  -3

  .Sizeالحجم 

 .قطروليكن علم دولة  ضع مؤشر الفأرة على المنطقة المراد نسخها -4

 والزر الأيسر للفأرة معا . ALTاضغط على مفتاح  -5

 .ALTحرر مفتاح  -6

2
4

3
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 نسخ العلم لها.المراد  على المناطقمع السحب اضغط بالمفتاح الأيسر للفأرة  -7

 لتظهر الصورة كما في الشكل الآتي: بالمنطقة التي يتم النسخ منها، +ستلاحظ ظهور علامة 

 

 

 

 

 

 

 

 

  Photoshop في برنامجالتراجع 

 يمكن التراجع عن  طوات سابقة باستخدام إحدى الطريقتين:

 .Undoأمر الطريقة الأولى: 

 . History Paletteلوح المحفوظات الطريقة الثانية: 

 Undo الطريقة الأولى: أمر 

 للتراجع عن  طوة واحدة فقط ولتنفيذ ذلأ اتبع الخطوات الآتية:  Undoيستخدم أمر 
.Editا تر قائمة -1

. Undoا تر الأمر-2
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 History Palette لوح المحفوظاتالثانية: الطريقة 

حيث يمكن تحديد  History Paletteيتم تسجيل الخطوات التي قمت بتنفيذها في لوح المحفوظات 

 الخطوة المراد الرجوع إليها وإلغاء الخطوات التي تليها وذلأ باتباع الخطوات الآتية:

 .Windowsا تر قائمة -1

.History تر ا-2

 كما في الشكل الآتي:  Historyستلاحظ ظهور لوح المحفوظات 

 

 

 

 

 

 

رة الأيسر.العودة لها بالضغط عليها بزر الفأحدد الخطوة التي تريد -3

.History الموجودة أسفل لوح المحفوظات       اضغط رمز سلة المحذوفات-4

 :ستظهر رسالة لتأكيد عملية الحذف كما في الشكل الآتي

 

 

 

.Yesاضغط -5

 ستلاحظ حذف هذه الخطوة والخطوات التي تليها.

3

4

5
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 .Qatar استرجع الملف -1
 
 
 
 
 
 
 

لزيادة حدة ألوان القارب. Sharpen Toolلوان استخدم أداة حدة الأ-2

لتموي  أو تشويش  لفية القارب  Blur Toolأداة التشويش استخدم -3

ولإبراز والتركيز على القارب فقط.

. Qatar1.jpg احفظ التعديــلات على الملــف باسم-4

 .Beach استرجع الملف -5
 
 
 
 
 
 

لإنقاص كثافة الرمل    Tool Dodgeأداة استخدم -6

لزيادة كثافة لون  البحر. Tool Burnأداة استخدم -7

. Beach1.jpg احفظ التعديــلات على الملــف باسم-8
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 History Palette لوح المحفوظاتالثانية: الطريقة 

حيث يمكن تحديد  History Paletteيتم تسجيل الخطوات التي قمت بتنفيذها في لوح المحفوظات 

 الخطوة المراد الرجوع إليها وإلغاء الخطوات التي تليها وذلأ باتباع الخطوات الآتية:

 .Windowsا تر قائمة -1

.History تر ا-2

 كما في الشكل الآتي:  Historyستلاحظ ظهور لوح المحفوظات 

 

 

 

 

 

 

رة الأيسر.العودة لها بالضغط عليها بزر الفأحدد الخطوة التي تريد -3

.History الموجودة أسفل لوح المحفوظات       اضغط رمز سلة المحذوفات-4

 :ستظهر رسالة لتأكيد عملية الحذف كما في الشكل الآتي

 

 

 

.Yesاضغط -5

 ستلاحظ حذف هذه الخطوة والخطوات التي تليها.

3

4

5

119

  
 

 .Qatar استرجع الملف -1
 
 
 
 
 
 
 

لزيادة حدة ألوان القارب. Sharpen Toolلوان استخدم أداة حدة الأ-2

لتموي  أو تشويش  لفية القارب  Blur Toolأداة التشويش استخدم -3

ولإبراز والتركيز على القارب فقط.

. Qatar1.jpg احفظ التعديــلات على الملــف باسم-4

 .Beach استرجع الملف -5
 
 
 
 
 
 

لإنقاص كثافة الرمل    Tool Dodgeأداة استخدم -6

لزيادة كثافة لون  البحر. Tool Burnأداة استخدم -7

. Beach1.jpg احفظ التعديــلات على الملــف باسم-8

9-

157

Adobe Photoshop

www.jnob-jo.com



120158

Adobe Photoshop

www.jnob-jo.com



120

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ."Camelاسترجع الملف " -1

 الللجم الكليصورة الجمل ليصبح العدد لتكرار  Clone Stampاستخدم أداة الختم  -2

 .5بالصورة     
 
 

 .احفظ التعديلات على الملف -3

 

 

 ".Horse" استرجع الملف -1

 .الأوللزيادة حدة ألوان المتسابق Sharpen Tool حدة الألوان استخدم أداة  -2

 .خرونالآ ونالمتسابقتمويه لBlur Tool الألوان  تشويش استخدم أداة -3

 احفظ التعديلات على الملف. -4
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2

3

تساااعد علااى  Photoshopساانتعرف الآن علااى  مجموعااة ماان الأدوات التااي يوفرهااا برنااامج   

 .في النهاية علم دولة قطر رسملن الرسم منها أدوات رسم الأشكال والقلم والفرشاة وغيرها

 Gradient Tool داة التدرج اللونيأ

Gradientة  لتتت  ا  لنتت     تستتتخ أ ا   Tool  بتاادرجات لونيااة لنتنتت  أ ا   لءتت ء

محااااااددة ، وساااااانقوم 

منطقاااة الآن بتلاااوين 

وذلااااأ ماااان  التصااااميم

 االال اتباااع الخطااوات 

 الآتية:

ملف جديد  أنشئ -1

New  ذو  لفية شفافة

Transparent .  

          ا تر الأداة  -2

Gradient Tool من صندو  الأدوات. 

في شريط  Gradientط على مربع التدرج اضغ -3

 .الخيارات

Gradient ليظهاار مربااع الحااوار Editor  كمااا فااي الشااكل

 المجاور.

أ ضار( مان  –المناسابة ) الأبايض  التادرج ألوانحدد  -4

  لال الضغط على أداة تحديد اللون        .

 .OKاضغط  -5

4

5

123

اضااغط مااع السااحب  -6

دا ااااال المنطقاااااة لياااااتم 

 .التلوين

حفااااااااااظ الملااااااااااف ا -7

 . Qatar Flagباسم 
ليظهر التادرج اللاوني كماا 

 المجاور.في الشكل 

  Shapesالأشكالأدوات رسم 
وأداة رسم  Rectangleمثل أداة رسم المستطيل  تتوفر مجموعة من الأدوات لرسم الأشكال

 كما في الشكل الآتي: وغيرها Lineوأدوات رسم الخط  Ellipseالشكل البيضاوي 

 

 

 

 
 

Rectangleإحدى تلأ الأدوات وهي أداة رسم المستطيل استخدام سنتعرف على  Tool ستلاحظ و

 .متشاب  الأدواتأن استخدام 
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2

3

تساااعد علااى  Photoshopساانتعرف الآن علااى  مجموعااة ماان الأدوات التااي يوفرهااا برنااامج   

 .في النهاية علم دولة قطر رسملن الرسم منها أدوات رسم الأشكال والقلم والفرشاة وغيرها

 Gradient Tool داة التدرج اللونيأ

Gradientة  لتتت  ا  لنتت     تستتتخ أ ا   Tool  بتاادرجات لونيااة لنتنتت  أ ا   لءتت ء

محااااااددة ، وساااااانقوم 

منطقاااة الآن بتلاااوين 

وذلااااأ ماااان  التصااااميم

 االال اتباااع الخطااوات 

 الآتية:

ملف جديد  أنشئ -1

New  ذو  لفية شفافة

Transparent .  

          ا تر الأداة  -2

Gradient Tool من صندو  الأدوات. 

في شريط  Gradientط على مربع التدرج اضغ -3

 .الخيارات

Gradient ليظهاار مربااع الحااوار Editor  كمااا فااي الشااكل

 المجاور.

أ ضار( مان  –المناسابة ) الأبايض  التادرج ألوانحدد  -4

  لال الضغط على أداة تحديد اللون        .

 .OKاضغط  -5

4

5

123

اضااغط مااع السااحب  -6

دا ااااال المنطقاااااة لياااااتم 

 .التلوين

حفااااااااااظ الملااااااااااف ا -7

 . Qatar Flagباسم 
ليظهر التادرج اللاوني كماا 

 المجاور.في الشكل 

  Shapesالأشكالأدوات رسم 
وأداة رسم  Rectangleمثل أداة رسم المستطيل  تتوفر مجموعة من الأدوات لرسم الأشكال

 كما في الشكل الآتي: وغيرها Lineوأدوات رسم الخط  Ellipseالشكل البيضاوي 

 

 

 

 
 

Rectangleإحدى تلأ الأدوات وهي أداة رسم المستطيل استخدام سنتعرف على  Tool ستلاحظ و

 .متشاب  الأدواتأن استخدام 
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Rectangle أداة رسم المستطيل  Tools 

 ملفالاسترجع  -1

 Qatar  السابق

Flag.png.  

ا تااار أداة رسااام  -2

 س             المساااااتطيل

ماااااااااان صااااااااااندو  

 .الأدوات

لاااااااااون ا تااااااااار  -3

المناسااااااب التعبئااااااة 

للمستطيل من قائماة 

Fill  مااااااان شاااااااريط

ولااااايكن  الخياااااارات

.عنابياللون ال

 .وليكن أسود من شريط الخيارات Strokeتر لون الحد للمستطيل من قائمة ا    -4

 

 

 

 

 

 

 

2

3
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  . 1.92 وليكن Set Shape Stroke Width  الخيارحدد حجم الحد من  -5

 

 

 
 

  . سأ  لمستء ل ضغء مع  لسحب ل -6

  احفظ التعديلات على الملف. -7

 ليظهر كما في الشكل الآتي:

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ب

 

السابقة من  لال الضغط على    بالإمكان إضافة مزيد من الألوان إلى قائمة الألوان

.         Color Pickerالخيار 

5
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Rectangle أداة رسم المستطيل  Tools 

 ملفالاسترجع  -1

 Qatar  السابق

Flag.png.  

ا تااار أداة رسااام  -2

 س             المساااااتطيل

ماااااااااان صااااااااااندو  

 .الأدوات

لاااااااااون ا تااااااااار  -3

المناسااااااب التعبئااااااة 

للمستطيل من قائماة 

Fill  مااااااان شاااااااريط

ولااااايكن  الخياااااارات

.عنابياللون ال

 .وليكن أسود من شريط الخيارات Strokeتر لون الحد للمستطيل من قائمة ا    -4

 

 

 

 

 

 

 

2

3

4
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  . 1.92 وليكن Set Shape Stroke Width  الخيارحدد حجم الحد من  -5

 

 

 
 

  . سأ  لمستء ل ضغء مع  لسحب ل -6

  احفظ التعديلات على الملف. -7

 ليظهر كما في الشكل الآتي:

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ب

 

السابقة من  لال الضغط على    بالإمكان إضافة مزيد من الألوان إلى قائمة الألوان

.         Color Pickerالخيار 
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 Pencil Toolداة القلم الرصاص أ

 ،الأشاااكال الحااارةالخطاااوط و لرسااام Pencil Toolا  ة  لقنتتتأ  ل  تتتا   تستتتتخ أ

 وذلأ من  لال اتباع الخطوات الآتية:  وسنقوم الآن برسم رؤوس العلم

  .Qatar Flag.png  السابق ملفالاسترجع  -1

 Brushبالضغط بالزر الأيمن على أداة  من صندو  الأدوات          Pencil Toolا تر الأداة  -2

Tool. 

ماااااااااان شااااااااااريط  -3

نااوع الخيااارات حاادد 

حجاااااااااااااااااااااام الأداة و

المتناسااابة ماااع حجااام 

الصاااورة مااان  ااالال 

سااحب مؤشاار الحجاام 

Size. 

حااادد لاااون الخاااط  -4
المناسااااااااب ولاااااااايكن 

 الأبيض.

  .ابدأ برسم  طوط رؤوس العلم -5

 

3

4

5
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بعااد رساام  ليظهاار الرساام 

كماااااا فاااااي  العلااااام رؤوس

 المجاور.الشكل 

 

 

 
 Paint Bucket Tool داة التعبئةأ

، وسانقوم الآن لتن  أ ا  ء ء جزء مح   Paint Bucket Toolتستخ أ ا  ة  لتعبئة 

بتلااااوين الجااااازء الأول 

مااااااان العلااااااام بااااااااللون 

وذلأ مان  الال الأبيض 

 ات الآتية:الخطو

 الساابق ملفالاسترجع  -1

 Qatar Flag.png.  

           ............ا تاااار الأداة -2

Paint Bucket Tool  مان

 صااااااااااااااااااااااندو  الأدوات

 .Gradient Toolبالضغط بالزر الأيمن على أداة 

 الأبيض. اللون كنيالمناسب ول التعبئةحدد لون  -3

2

3
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 Pencil Toolداة القلم الرصاص أ

 ،الأشاااكال الحااارةالخطاااوط و لرسااام Pencil Toolا  ة  لقنتتتأ  ل  تتتا   تستتتتخ أ

 وذلأ من  لال اتباع الخطوات الآتية:  وسنقوم الآن برسم رؤوس العلم

  .Qatar Flag.png  السابق ملفالاسترجع  -1

 Brushبالضغط بالزر الأيمن على أداة  من صندو  الأدوات          Pencil Toolا تر الأداة  -2

Tool. 

ماااااااااان شااااااااااريط  -3

نااوع الخيااارات حاادد 

حجاااااااااااااااااااااام الأداة و

المتناسااابة ماااع حجااام 

الصاااورة مااان  ااالال 

سااحب مؤشاار الحجاام 

Size. 

حااادد لاااون الخاااط  -4
المناسااااااااب ولاااااااايكن 

 الأبيض.

  .ابدأ برسم  طوط رؤوس العلم -5

 

3

4

5
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بعااد رساام  ليظهاار الرساام 

كماااااا فاااااي  العلااااام رؤوس

 المجاور.الشكل 

 

 

 
 Paint Bucket Tool داة التعبئةأ

، وسانقوم الآن لتن  أ ا  ء ء جزء مح   Paint Bucket Toolتستخ أ ا  ة  لتعبئة 

بتلااااوين الجااااازء الأول 

مااااااان العلااااااام بااااااااللون 

وذلأ مان  الال الأبيض 

 ات الآتية:الخطو

 الساابق ملفالاسترجع  -1

 Qatar Flag.png.  

           ............ا تاااار الأداة -2

Paint Bucket Tool  مان

 صااااااااااااااااااااااندو  الأدوات

 .Gradient Toolبالضغط بالزر الأيمن على أداة 

 الأبيض. اللون كنيالمناسب ول التعبئةحدد لون  -3
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الفااأرة زر اضااغط باا -4  

 الجااااازء الأيسااااار علاااااى

 المراد تلوين .

ر ليظهاار علاام دولااة قطاا

بعاااااد تلوينااااا  كماااااا فاااااي 

 .المجاورالشكل 

 

 
 

 Brush Tool داة الفرشاةأ
مجموعة من الفرع التي تساعدك على الرسم وإضافة لمساات  Photoshopيتوفر في برنامج 

 :، وذلأ من  لال اتباع الخطوات الآتيةللتصميم وذلأ من  لال ا تيار شكل وحجم الفرشاةفنية 

  .Qatar Flag.png  السابق ملفالاسترجع  -1

 .من صندو  الأدوات Brush Tool          ا تر الأداة  -2

 

 

 

 

 

 

4

2
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شاااااااااكل حااااااااادد  -3

 الفرشااااااااةوحجااااااام 

المتناسااااااااابة ماااااااااع 

حجاااااااام الصااااااااورة 

ماااان  اااالال سااااحب 

مؤشااااااااار الحجااااااااام 

Size  ولااااااااااااااااااااتكن

الفرشااااااااااااااااااااااااااااااااة 

Scattered Maple Leaves. 

 لون العنابي.حدد اللون المناسب وليكن ال -4

 الرسااااااام ابااااااادأ  -5

علااااااااى ضااااااااغط لاب

زر الفااااااااااااااااااااااااأرة 

   .الأيسر

ساااااتلاحظ ظهاااااور  

المتناااااااثرة الأورا  

فااي الصااورة بساابب 

اسااااااتخدام فرشاااااااة 
Scattered Maple

Leaves   كمااااا فااااي

 المجاور.الشكل 
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الفااأرة زر اضااغط باا -4  

 الجااااازء الأيسااااار علاااااى

 المراد تلوين .

ر ليظهاار علاام دولااة قطاا

بعاااااد تلوينااااا  كماااااا فاااااي 

 .المجاورالشكل 

 

 
 

 Brush Tool داة الفرشاةأ
مجموعة من الفرع التي تساعدك على الرسم وإضافة لمساات  Photoshopيتوفر في برنامج 

 :، وذلأ من  لال اتباع الخطوات الآتيةللتصميم وذلأ من  لال ا تيار شكل وحجم الفرشاةفنية 

  .Qatar Flag.png  السابق ملفالاسترجع  -1

 .من صندو  الأدوات Brush Tool          ا تر الأداة  -2

 

 

 

 

 

 

4

2
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شاااااااااكل حااااااااادد  -3

 الفرشااااااااةوحجااااااام 

المتناسااااااااابة ماااااااااع 

حجاااااااام الصااااااااورة 

ماااان  اااالال سااااحب 

مؤشااااااااار الحجااااااااام 

Size  ولااااااااااااااااااااتكن

الفرشااااااااااااااااااااااااااااااااة 

Scattered Maple Leaves. 

 لون العنابي.حدد اللون المناسب وليكن ال -4

 الرسااااااام ابااااااادأ  -5

علااااااااى ضااااااااغط لاب

زر الفااااااااااااااااااااااااأرة 

   .الأيسر

ساااااتلاحظ ظهاااااور  

المتناااااااثرة الأورا  

فااي الصااورة بساابب 

اسااااااتخدام فرشاااااااة 
Scattered Maple

Leaves   كمااااا فااااي

 المجاور.الشكل 

3 
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بحيث يكون كالآتي: New Fileملف جديد  أنشئ-1

 الاسمName: Traffic Signal. 

 العرضWidth :Centimeter 15.

 الارتفاعHeight:Centimeter 11.

 دقة الصورةResolution :611.

فية لوحة التصميم  لBackground Contents :White .

 

              Gradient Tool استخدم أداة التدرج اللوني-2

، ليظهر كما ةـــض والأزر ( لتلوين الخلفيي) الأب

  في الشكل المجاور.

الأدوات الآتية:م استخدرسم إشارة المرور باا-3
 أدوات رسم الأشكالshapes.

 أداة القلم الرصاصPencil Tool.

 أداة التعبئةPaint Bucket Tool.

أداة الفرشاة Brush Tool. 

 ليظهر الرسم كما في الشكل المجاور.           

 .JPGالتعديلات بصيغة احفظ -4
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بحيث يكون كالآتي: New Fileملف جديد  أنشئ-1

 الاسمName: Traffic Signal. 

 العرضWidth :Centimeter 15.

 الارتفاعHeight:Centimeter 11.

 دقة الصورةResolution :611.

فية لوحة التصميم  لBackground Contents :White .

 

              Gradient Tool استخدم أداة التدرج اللوني-2

، ليظهر كما ةـــض والأزر ( لتلوين الخلفيي) الأب

  في الشكل المجاور.

الأدوات الآتية:م استخدرسم إشارة المرور باا-3
 أدوات رسم الأشكالshapes.

 أداة القلم الرصاصPencil Tool.

 أداة التعبئةPaint Bucket Tool.

أداة الفرشاة Brush Tool. 

 ليظهر الرسم كما في الشكل المجاور.           

 .JPGالتعديلات بصيغة احفظ -4

 

 

 

 .Photoshop Adobeباستخدام برنامج  قارب بسيطبتصميم  قم 

 .Photoshop Adobeغل برنامج ش -1

 -كالآتي: بحيث يكون  New Fileملف جديد  أنشئ  -2

  الاسمName: "boat" 

 مناسب للوحة التصميم. اختر حجم 

 .لتلوين الخلفية Gradient Toolاستخدم أداة التدرج اللوني  -3

 :الأدوات الآتية مباستخداارسم قارب صغير  -4

  أدوات رسم الأشكالShapes. 

  أداة القلم الرصاصPencil Tool. 

  أداة التعبئةPaint Bucket Tool. 

  أداة الفرشاةBrush Tool. 

 .JPGبصيغة  التعديلاتاحفظ  -5

 

 

 

 .Photoshop Adobeبرنامج ب الرسم والتلوين أدواتمستخدمًا لونه ثم  منزل برسم قم 
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 ستلاحظ تغير شكل المؤشر إلى الشكل       .

 موضع الكتابة. وحدداضغط بالزر الأيسر أو اضغط مع السحب  -7

  .اكتب النص  دولة قطر -8

Verticalا تر أداة الكتابة بشكل عمودي   -9 Type Tool. 

 .الأسودا تر اللون  -11

  .qatarاكتب النص   -13

 ليظهر النص كما في الشكل الآتي:

 

8
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 ستلاحظ تغير شكل المؤشر إلى الشكل       .

 موضع الكتابة. وحدداضغط بالزر الأيسر أو اضغط مع السحب  -7

  .اكتب النص  دولة قطر -8

Verticalا تر أداة الكتابة بشكل عمودي   -9 Type Tool. 

 .الأسودا تر اللون  -11

  .qatarاكتب النص   -13

 ليظهر النص كما في الشكل الآتي:

 

8
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 Format Textتنسيق النص تعديل و

ة تنسيق    وإعادqatarنص  السنقوم بتعديل ولذلأ تعديل النص وتنسيق ،  يوفر البرنامج إمكانية

 وذلأ من  لال اتباع الخطوات الاتية:

Verticalا تر أداة الكتابة بشكل عمودي   -1 Type Tool. 

  . qatarضع مؤشر الكتابة فو  النص المطلوب تعديل    -2

 تلاحظ تغير مؤشر الكتابة من الشكل         إلى الشكل     .

  qatarظلل النص المراد تعديل    -3

  اللون العنابي.لون النص وليكن ا تر  -4

  .Palatino Linotype Boldا تر نوع الخط   -5

  .pt 48ا تر حجم الخط وليكن  -6

اكتاااااااااااااب  -7

 الجديااد الاانص

 QATAR.  

 

ليظهاار الاانص 

كماااااااااا فاااااااااي 

الشاااااااااااااااااااكل 

 المجاور.
 

 

 

 

1 

7 
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 Warp Text النص المنحني

ل مختلفاة ليظهار الانص بصاورة لإنشاء نص بشكل منحني وبأشاكا Warp Textتستخدم أداة 

 وذلأ من  لال اتباع الخطوات الاتية:جميلة وجذابة 

 .         ا تر أداة الكتابة -1

 لكتابة فو  النص المطلوب تعديل   دولة قطر .ضع مؤشر ا -2

 تلاحظ تغير مؤشر الكتابة من الشكل         إلى الشكل     .

  دولة قطر . ظلل النص المراد تعديل  -3

 في شريط الخيارات.Warp Textاضغط على أداة  -4

 كما في الشكل الآتي:  Warp Textتلاحظ ظهور مربع الحوار   

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 .Inflateوا تر النمط المناسب وليكن Styleضغط قائمة  ا -5

1 
5
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 Format Textتنسيق النص تعديل و

ة تنسيق    وإعادqatarنص  السنقوم بتعديل ولذلأ تعديل النص وتنسيق ،  يوفر البرنامج إمكانية

 وذلأ من  لال اتباع الخطوات الاتية:

Verticalا تر أداة الكتابة بشكل عمودي   -1 Type Tool. 

  . qatarضع مؤشر الكتابة فو  النص المطلوب تعديل    -2

 تلاحظ تغير مؤشر الكتابة من الشكل         إلى الشكل     .

  qatarظلل النص المراد تعديل    -3

  اللون العنابي.لون النص وليكن ا تر  -4

  .Palatino Linotype Boldا تر نوع الخط   -5

  .pt 48ا تر حجم الخط وليكن  -6

اكتاااااااااااااب  -7

 الجديااد الاانص

 QATAR.  

 

ليظهاار الاانص 

كماااااااااا فاااااااااي 

الشاااااااااااااااااااكل 

 المجاور.
 

 

 

 

1 
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 Warp Text النص المنحني

ل مختلفاة ليظهار الانص بصاورة لإنشاء نص بشكل منحني وبأشاكا Warp Textتستخدم أداة 

 وذلأ من  لال اتباع الخطوات الاتية:جميلة وجذابة 

 .         ا تر أداة الكتابة -1

 لكتابة فو  النص المطلوب تعديل   دولة قطر .ضع مؤشر ا -2

 تلاحظ تغير مؤشر الكتابة من الشكل         إلى الشكل     .

  دولة قطر . ظلل النص المراد تعديل  -3

 في شريط الخيارات.Warp Textاضغط على أداة  -4

 كما في الشكل الآتي:  Warp Textتلاحظ ظهور مربع الحوار   

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 .Inflateوا تر النمط المناسب وليكن Styleضغط قائمة  ا -5
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 Bend درجات الانحناء ) بكل من الخاصةتحريأ الأسهم اضبط إعدادات الانحناء من  لال  -6

Vertical Distortion - Horizontal Distortion.) 

 .OKاضغط  -7 

 

  

 

 

 

 ا تر أداة الكتابة         . -8

  .QATARظلل النص المراد تعديل    -9

 في شريط الخيارات.Warp Textاضغط على أداة  -11

 .Arcوا تر النمط المناسب وليكن Styleاضغط قائمة   -11

اء من  لال اضبط إعدادات الانحن -12

درجات  بكل من الخاصةتحريأ الأسهم 

- Bend Vertical Distortion الانحناء )

Horizontal Distortion -.) 

 .OKاضغط  -13 

 

6

7

11

12

13
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 ليظهر النص كما في الشكل الآتي:

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 .Traffic Signal.jpgاسترجع الملف -1

ل الصورة على أن يكون:اكتب النص  اشارة المرور  أسف-2

  :الخطPT Bold Heading Regular.
.لون الخط: أزر  غامق
: 24الحجم                     .

  أسفل النص العربي Traffic Signalاكتب النص  -3
على أن يكون:

  :الخطArial Bold .
.لون الخط: أسود
: 21الحجم .
 :الانحناءArc Lower.

 .Traffic Signal1.jpg   احفظ الملف باسم-4
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 Bend درجات الانحناء ) بكل من الخاصةتحريأ الأسهم اضبط إعدادات الانحناء من  لال  -6

Vertical Distortion - Horizontal Distortion.) 

 .OKاضغط  -7 

 

  

 

 

 

 ا تر أداة الكتابة         . -8

  .QATARظلل النص المراد تعديل    -9

 في شريط الخيارات.Warp Textاضغط على أداة  -11

 .Arcوا تر النمط المناسب وليكن Styleاضغط قائمة   -11

اء من  لال اضبط إعدادات الانحن -12

درجات  بكل من الخاصةتحريأ الأسهم 

- Bend Vertical Distortion الانحناء )

Horizontal Distortion -.) 

 .OKاضغط  -13 
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 ليظهر النص كما في الشكل الآتي:

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 .Traffic Signal.jpgاسترجع الملف -1

ل الصورة على أن يكون:اكتب النص  اشارة المرور  أسف-2

  :الخطPT Bold Heading Regular.
.لون الخط: أزر  غامق
: 24الحجم                     .

  أسفل النص العربي Traffic Signalاكتب النص  -3
على أن يكون:

  :الخطArial Bold .
.لون الخط: أسود
: 21الحجم .
 :الانحناءArc Lower.

 .Traffic Signal1.jpg   احفظ الملف باسم-4
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استخـــدم محركات البحــث للتعرف على نماذج مختــلفة من بطــاقات العـمل  

Business Card ،بتصميم بطاقة العمل الخاصة بك باستخدام برنامج ثم قم   

Photoshop Adobe. 

 .Photoshop Adobeغل برنامج ش -1

لتصميم بطاقة  مناسبحجم بلوحة التصميم  واختر New Fileملف جديد  أنشئ  -2

 .Business Cardعمل 

 .لتلوين الخلفية Gradient Toolاستخدم أداة التدرج اللوني  -3

 أضف لبطاقة العمل ما يأتي: -4

 .اسم المدرسة 

 .اسم الطالب 

 .اسم الفريق أو المجموعة التي ينتمي لها 

 .العنوان 

 .الهاتف 

 .البريد الالكتروني 

 -Format Textوص ببطاقة العمل "الأدوات المناسبة لتنسيق النصاستخدم  -5

Warp Text-." 

 بعد التعديلات. احفظ الملف -6
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مان  تساعد وتساهلوالتي  Photoshopبرنامج من المميزات المهمة ب Layersتعتبر الطبقات 

 فاي طبقاات فاو  بعضاها الابعض عة من الصور يتم ترتيبهااتعتمد على مجموالتي و تصميمال يةعمل

 ةإضااف أو هااجازء منمعهاا مان نقال للطبقاات أو حاذف  التعامال ساهلي  تشكل صورة متكاملة شفافة

 .لها عناصر جديدة

  New Layer طبقة جديدة إضافة

 :ة فارغة وذلأ من  لال اتباع الخطوات الآتيةدسنتعرف الآن على كيفية إضافة طبقة جدي

  .Sport.png  ملفالاسترجع  -1

 .Windowsاضغط قائمة  -2

 .Layers الطبقات ا تر -3

 

3 

2 
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طبقة  على محتويا   Layersر لوحة الطبقات سيظه 

 كما  في الشكل المجاور. Layer 0فقط واحدة 

       اضغط على أداة إضافة طبقة جديدة -4

Create a new layer  الموجودة أسفل لوحة

 الطبقات.

 

 

 

 كما في الشكل الآتي: Layer 1ستلاحظ ظهور طبقة جديدة فارغة 

 

 

 

 

 طريقة ثانية لإضافة طبقة جديدة وذلأ من  لال اتباع الخطوات الآتية:

 .Layerاضغط على قائمة  -1

 .Newاضغط جديد  -2

 .Layerا تر طبقة  -3

4
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مان  تساعد وتساهلوالتي  Photoshopبرنامج من المميزات المهمة ب Layersتعتبر الطبقات 

 فاي طبقاات فاو  بعضاها الابعض عة من الصور يتم ترتيبهااتعتمد على مجموالتي و تصميمال يةعمل

 ةإضااف أو هااجازء منمعهاا مان نقال للطبقاات أو حاذف  التعامال ساهلي  تشكل صورة متكاملة شفافة

 .لها عناصر جديدة

  New Layer طبقة جديدة إضافة

 :ة فارغة وذلأ من  لال اتباع الخطوات الآتيةدسنتعرف الآن على كيفية إضافة طبقة جدي

  .Sport.png  ملفالاسترجع  -1

 .Windowsاضغط قائمة  -2

 .Layers الطبقات ا تر -3

 

3 

2 

141

طبقة  على محتويا   Layersر لوحة الطبقات سيظه 

 كما  في الشكل المجاور. Layer 0فقط واحدة 

       اضغط على أداة إضافة طبقة جديدة -4

Create a new layer  الموجودة أسفل لوحة

 الطبقات.

 

 

 

 كما في الشكل الآتي: Layer 1ستلاحظ ظهور طبقة جديدة فارغة 

 

 

 

 

 طريقة ثانية لإضافة طبقة جديدة وذلأ من  لال اتباع الخطوات الآتية:

 .Layerاضغط على قائمة  -1

 .Newاضغط جديد  -2

 .Layerا تر طبقة  -3

4
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 سيظهر مربع حوار طبقة جديدة كما في الشكل الآتي: 

  

 

 

 
 

 .New Layer 2وليكن  Nameتب اسم الطبقة الجديد في  انة اك -4

  .OKاضغط  -5

 الآتي:كما في الشكل  New Layer 2ستلاحظ ظهور طبقة جديدة فارغة 

 

 

 

 

 

 

 

 

 :تيةللطبقات وذلأ من  لال الخطوات الآسنقوم الآن بإضافة الصور 

Layerحدد الطبقة   -1  ليها بزر الفأرة الأيسر.بالضغط عالتي تريد إضافة الصورة لها  1

 .كما تعلمت مسبقا    plane-Lasso.pngقم بإضافة صورة   -2

4 5

1
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 الصورة كما في الشكل الآتي:لتظهر 

 

 

 

 

  

 
 
 

ستلاحظ عدم وجود  لفية للطائرة وذلأ نتيجة لدرس سابق قمات فيا  بتحدياد الطاائرة فقاط وحفظهاا 

 .pngفي ملف جديد بخلفية شفافة بصيغة 

وذلاأ  الطاائرةالصورة لتتناسب مع الصاور الأ ارى ولاتكن صاورة حجم  تغييرالآن كيفية وسنتعلم 

 تية:ع الخطوات الآااتب من  لال

 .اضغط على الطائرة بزر الفأرة ليتم تحديدهاا تر أداة التحريأ         ثم  -1

 لتحكم في حجم الصورة.لستلاحظ وجود مربعات 

  .          حظ تغير شكل المؤشر إلىحرك المؤشر إلى أحد المربعات لتلا -2

1

2 
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 سيظهر مربع حوار طبقة جديدة كما في الشكل الآتي: 

  

 

 

 
 

 .New Layer 2وليكن  Nameتب اسم الطبقة الجديد في  انة اك -4

  .OKاضغط  -5

 الآتي:كما في الشكل  New Layer 2ستلاحظ ظهور طبقة جديدة فارغة 

 

 

 

 

 

 

 

 

 :تيةللطبقات وذلأ من  لال الخطوات الآسنقوم الآن بإضافة الصور 

Layerحدد الطبقة   -1  ليها بزر الفأرة الأيسر.بالضغط عالتي تريد إضافة الصورة لها  1

 .كما تعلمت مسبقا    plane-Lasso.pngقم بإضافة صورة   -2

4 5

1
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 الصورة كما في الشكل الآتي:لتظهر 

 

 

 

 

  

 
 
 

ستلاحظ عدم وجود  لفية للطائرة وذلأ نتيجة لدرس سابق قمات فيا  بتحدياد الطاائرة فقاط وحفظهاا 

 .pngفي ملف جديد بخلفية شفافة بصيغة 

وذلاأ  الطاائرةالصورة لتتناسب مع الصاور الأ ارى ولاتكن صاورة حجم  تغييرالآن كيفية وسنتعلم 

 تية:ع الخطوات الآااتب من  لال

 .اضغط على الطائرة بزر الفأرة ليتم تحديدهاا تر أداة التحريأ         ثم  -1

 لتحكم في حجم الصورة.لستلاحظ وجود مربعات 

  .          حظ تغير شكل المؤشر إلىحرك المؤشر إلى أحد المربعات لتلا -2
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  .اضغط مع السحب حتى تصل إلى الحجم المناسب -3

اضغط على الطائرة وانقلها إلى مكان مناسب لتظهر كما في الشكل ا تر أداة التحريأ         ثم  -4

 الآتي:

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  . New Layer قم بإضافة طبقتين جديدتين -5

 :ولتكن الصور  Layerأضف صورة في كل طبقة  -6

LOGO
Zubara

 .ونسق  بشكل مناسب قطر  وطنيأضف طبقة النص   -7

 اضبط حجم ومواقع الصور لتظهر بشكل متناسق. -8

 على التصميم والتعديل يريالتغوالطبقات على  للحفاظ  PSDاحفظ الملف باسم  وطني قطر. -9
 .لاحقا  

4 

145

 صورة الآتية:ليظهر الشكل النهائي كما في ال

     

 

 

 

 

 

 
 

 ستلاحظ كلا  مما يأتي:
 إضافة طبقة تمLayer  وطني قطر  جديدالنص التلقائيا  عند إضافة .

 لفية صورة  القلعة غير متناسقة مع الصور الآتية، لذك استخدم الممحاة او أدوات 

 كما في الشكل الآتي:  د لإزالة الجزء الغير مرغوب ب  ليظهر التصميمالتحدي
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  .اضغط مع السحب حتى تصل إلى الحجم المناسب -3

اضغط على الطائرة وانقلها إلى مكان مناسب لتظهر كما في الشكل ا تر أداة التحريأ         ثم  -4

 الآتي:
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 :ولتكن الصور  Layerأضف صورة في كل طبقة  -6

LOGO
Zubara

 .ونسق  بشكل مناسب قطر  وطنيأضف طبقة النص   -7
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 .لاحقا  
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 لفية صورة  القلعة غير متناسقة مع الصور الآتية، لذك استخدم الممحاة او أدوات 
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Renameطبقة  ة تسميةإعاد Layer  

 أ تغيير تسمية أي طبقة وذلأ باتباع الخطوات الآتية:يمكن

."Layer 0"اضغط على اسم الطبقة ضغطا  مزدوجا  ولتكن -1

 ستلاحظ تظليل اسم الطبقة المراد تغيير تسميتها.

  .Sport  اكتب الاسم الجديد وليكن-2

 .Enter اضغط -3

 .سم الجديدتلاحظ تغير اسم الطبقة إلى الا

 تظهر كما في الشكل المجاور.قم بتعديل أسماء الطبقات ل -4

 

 Duplicate Layer طبقة تكرار

قوم الآن وسن، بناء على التصميم الذي تقوم ب  تكرار الطبقة وما تتضمن  من صوريمكنأ 

 وذلأ باتباع الخطوات الآتية:   Zubara  بتكرار طبقة

 لضغط عليها بالزر الأيسر للفأرة.حدد الطبقة المراد تكرارها با -1

 .Layerاضغط قائمة  -2

  .Duplicate Layerا تر  -3

 2

3

147

 كما في الشكل الآتي: Duplicate Layer طبقة تكرارسيظهر مربع حوار  

  

اكتب اسم الطبقة الجديد.-4
 .OKاضغط -5

 كما في الشكل الآتي: Zubaraستلاحظ تكرار طبقة قلعة الزبارة  
 

 

 

 

 

 

 

4 
5 

188

Adobe Photoshop

www.jnob-jo.com



146

Renameطبقة  ة تسميةإعاد Layer  

 أ تغيير تسمية أي طبقة وذلأ باتباع الخطوات الآتية:يمكن

."Layer 0"اضغط على اسم الطبقة ضغطا  مزدوجا  ولتكن -1

 ستلاحظ تظليل اسم الطبقة المراد تغيير تسميتها.

  .Sport  اكتب الاسم الجديد وليكن-2

 .Enter اضغط -3
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 كما في الشكل الآتي: Duplicate Layer طبقة تكرارسيظهر مربع حوار  

  

اكتب اسم الطبقة الجديد.-4
 .OKاضغط -5

 كما في الشكل الآتي: Zubaraستلاحظ تكرار طبقة قلعة الزبارة  
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4

Deleteطبقة  حذف Layer  

 يمكنأ حذف طبقة وذلأ من  لال اتباع الخطوات الآتية:

ولاتكن فاي لاوح الطبقاات  الفاأرة الأيسار رالتي تريد حذفها بالضغط عليها بز Layerحدد الطبقة  -1

 .  Zubara Copyالطبقة 

 Delete layer          طبقاة  حاذفاضغط على أداة  -2

 ات.الموجودة أسفل لوحة الطبق

كماااا فاااي الشاااكل  layerحاااذف سااايظهر مرباااع حاااوار  

 المجاور.

  Yes.اضغط  -3

 

 طريقة ثانية حذف طبقة وذلك من خلال اتباع الخطوات الآتية:

التي تريد حذفها بالضغط عليها بزر الفأرة الأيسر في لوح الطبقات ولتكن  Layerالطبقة  حدد  -1

 .Zubara Copyالطبقة 

 .Layerقائمة اضغط  -2

 .Deleteاضغط حذف  -2

 .Layerا تر طبقة  -3

كماااا فاااي الشاااكل  layerسااايظهر مرباااع حاااوار حاااذف 

 المجاور.

 Yes.اضغط  -4

 . Zubara Copyستلاحظ حذف طبقة 

3 

3 
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 Hide Layer  طبقة إخفاء 
 من  لال اتباع الخطوات الآتية:يمكن إ فاء محتوى إحدى الطبقات 

الضااغط عليهااا باازر الفااأرة الأيساار فااي لااوح الطبقااات التااي تريااد إ فاءهااا ب Layerحاادد  الطبقااة  -1

  .Planeولتكن الطبقة 

 الموجودة بجانب الطبقة في  لوح الطبقات.            Hide Layer  طبقة إ فاءاضغط على أداة  -3

 كما في الشكل الآتي: Planeستلاحظ  ا تفاء محتوى طبقة 

 

 

 

 

 
 

 
بجانااب الطبقااة الااذي كااان يحتااوي رمااز العااين        لإظهااار محتااوى الطبقااة اضااغط علااى المربااع

  .المخفية
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4

Deleteطبقة  حذف Layer  

 يمكنأ حذف طبقة وذلأ من  لال اتباع الخطوات الآتية:

ولاتكن فاي لاوح الطبقاات  الفاأرة الأيسار رالتي تريد حذفها بالضغط عليها بز Layerحدد الطبقة  -1

 .  Zubara Copyالطبقة 

 Delete layer          طبقاة  حاذفاضغط على أداة  -2

 ات.الموجودة أسفل لوحة الطبق

كماااا فاااي الشاااكل  layerحاااذف سااايظهر مرباااع حاااوار  

 المجاور.

  Yes.اضغط  -3

 

 طريقة ثانية حذف طبقة وذلك من خلال اتباع الخطوات الآتية:

التي تريد حذفها بالضغط عليها بزر الفأرة الأيسر في لوح الطبقات ولتكن  Layerالطبقة  حدد  -1

 .Zubara Copyالطبقة 

 .Layerقائمة اضغط  -2

 .Deleteاضغط حذف  -2

 .Layerا تر طبقة  -3

كماااا فاااي الشاااكل  layerسااايظهر مرباااع حاااوار حاااذف 

 المجاور.

 Yes.اضغط  -4

 . Zubara Copyستلاحظ حذف طبقة 
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 Hide Layer  طبقة إخفاء 
 من  لال اتباع الخطوات الآتية:يمكن إ فاء محتوى إحدى الطبقات 

الضااغط عليهااا باازر الفااأرة الأيساار فااي لااوح الطبقااات التااي تريااد إ فاءهااا ب Layerحاادد  الطبقااة  -1

  .Planeولتكن الطبقة 

 الموجودة بجانب الطبقة في  لوح الطبقات.            Hide Layer  طبقة إ فاءاضغط على أداة  -3

 كما في الشكل الآتي: Planeستلاحظ  ا تفاء محتوى طبقة 

 

 

 

 

 
 

 
بجانااب الطبقااة الااذي كااان يحتااوي رمااز العااين        لإظهااار محتااوى الطبقااة اضااغط علااى المربااع

  .المخفية
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 Lock Layer طبقةال حماية

وذلااأ باتباااع  ،هااذه الطبقااة تغيياار وذلااأ عاان طريااق قفاالالو تعااديل أالماان يمكاان حمايااة أي طبقااة 

 الخطوات الآتية:

طبقاات ولاتكن التي تريد قفلها بالضغط عليها بازر الفاأرة الأيسار فاي لاوح ال Layerحدد  الطبقة  -1

  .Logoالطبقة 

Lock  اضغط على أداة الحماية -2 Layer            .الموجود أعلى  لوح الطبقات 

 كما في الشكل الآتي: Logoستلاحظ  وجود رمز الحماية بجانب طبقة

 

 

 

 
1

2
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 Arrange Layer ترتيب الطبقات

في البداية محتاوى الطبقاة  بحيث يظهردا ل لوح الطبقات  بشكل متتابع  يتم ترتيب الطبقات

الأولى والطبقة الثانية  تأ ذ درجة ثانية في الظهور وهكذا، فأحيانا  لا نرى محتاوى بعاض الطبقاات 

 وذلأ لا تفائها وراء طبقات أعلى. ولتغيير ترتيب الطبقات اتبع الخطوات الآتية: 

 .Sportبقات ولتكن الطبقة حرك مؤشر الفأرة إلى الطبقة التي تريد إعادة ترتيبها في لوح الط -1

 اضغط بزر الفأرة الأيسر وحرك الطبقة إلى الترتيب الذي تريده. -2

 الفأرة لتظهر الصورة كما في الشكل الآتي: زر حرر  -3

 

 

 

 

 

 

 

 
 ...........................................................الشعار والطائرة، فما هو السبب؟ ا تفاءتلاحظ 

  بشكل مناسب. Layersترتيب الطبقات  أعد -4
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 Lock Layer طبقةال حماية

وذلااأ باتباااع  ،هااذه الطبقااة تغيياار وذلااأ عاان طريااق قفاالالو تعااديل أالماان يمكاان حمايااة أي طبقااة 

 الخطوات الآتية:

طبقاات ولاتكن التي تريد قفلها بالضغط عليها بازر الفاأرة الأيسار فاي لاوح ال Layerحدد  الطبقة  -1

  .Logoالطبقة 

Lock  اضغط على أداة الحماية -2 Layer            .الموجود أعلى  لوح الطبقات 

 كما في الشكل الآتي: Logoستلاحظ  وجود رمز الحماية بجانب طبقة
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في البداية محتاوى الطبقاة  بحيث يظهردا ل لوح الطبقات  بشكل متتابع  يتم ترتيب الطبقات

الأولى والطبقة الثانية  تأ ذ درجة ثانية في الظهور وهكذا، فأحيانا  لا نرى محتاوى بعاض الطبقاات 

 وذلأ لا تفائها وراء طبقات أعلى. ولتغيير ترتيب الطبقات اتبع الخطوات الآتية: 

 .Sportبقات ولتكن الطبقة حرك مؤشر الفأرة إلى الطبقة التي تريد إعادة ترتيبها في لوح الط -1

 اضغط بزر الفأرة الأيسر وحرك الطبقة إلى الترتيب الذي تريده. -2

 الفأرة لتظهر الصورة كما في الشكل الآتي: زر حرر  -3
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 ترتيب الطبقات باستخدام القوائم وذلأ من  لال اتباع الخطوات الآتية:تغير ل طريقة ثانية

 .التي تريد إعادة ترتيبها في لوح الطبقات Layerحدد  الطبقة  -1

 .Layerاضغط قائمة  -2

 .Arrange اضغط -3

 الآتية: الخياراتا تر أحد  -4

1 Bring to Front
تغيير ترتيب الطبقة الحالية لتكون الطبقة الأولى فاي لاوح 

 الطبقات.

2 Bring Forward لأعلى طبقة واحدة فقط.تغيير ترتيب الطبقة الحالية

3 Send Backward لأسفل طبقة واحدة فقط.تغيير ترتيب الطبقة الحالية

4 Send to back
فااي  الأ ياارةقااة تغيياار ترتيااب الطبقااة الحاليااة لتكااون الطب

.لوح الطبقات

5 Reverse.عكس ترتيب الطبقات المحددة

 Merge Layer اتطبقال دمج
  :وذلأ باتباع الخطوات الآتيةكثر من طبقة لتصبح طبقة واحدة تحتاج أحيانا  لدمج أ

 (. Sport Layer ) - Zubara Layerحدد  الطبقات التي تريد دمجها ولتكن الطبقات  -1

 .Layerقائمة  اضغط -2

Mergeا تر  -3 Layers. 

 

2

3

1
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 لتظهر الطبقات بعد عملية الدمج كما في الشكل الآتي:

 

 

 

 

 

 

 
 

 ستلاحظ بعد عملية الدمج تسمية الطبقة الجديدة باسم الطبقة الأعلى كما في الشكل السابق.

 لتظهر الطبقات ومحتواها كما في الشكل الآتي:
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 ترتيب الطبقات باستخدام القوائم وذلأ من  لال اتباع الخطوات الآتية:تغير ل طريقة ثانية

 .التي تريد إعادة ترتيبها في لوح الطبقات Layerحدد  الطبقة  -1

 .Layerاضغط قائمة  -2

 .Arrange اضغط -3

 الآتية: الخياراتا تر أحد  -4

1 Bring to Front
تغيير ترتيب الطبقة الحالية لتكون الطبقة الأولى فاي لاوح 

 الطبقات.

2 Bring Forward لأعلى طبقة واحدة فقط.تغيير ترتيب الطبقة الحالية

3 Send Backward لأسفل طبقة واحدة فقط.تغيير ترتيب الطبقة الحالية

4 Send to back
فااي  الأ ياارةقااة تغيياار ترتيااب الطبقااة الحاليااة لتكااون الطب

.لوح الطبقات

5 Reverse.عكس ترتيب الطبقات المحددة

 Merge Layer اتطبقال دمج
  :وذلأ باتباع الخطوات الآتيةكثر من طبقة لتصبح طبقة واحدة تحتاج أحيانا  لدمج أ

 (. Sport Layer ) - Zubara Layerحدد  الطبقات التي تريد دمجها ولتكن الطبقات  -1

 .Layerقائمة  اضغط -2

Mergeا تر  -3 Layers. 
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 لتظهر الطبقات بعد عملية الدمج كما في الشكل الآتي:

 

 

 

 

 

 

 
 

 ستلاحظ بعد عملية الدمج تسمية الطبقة الجديدة باسم الطبقة الأعلى كما في الشكل السابق.

 لتظهر الطبقات ومحتواها كما في الشكل الآتي:
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 .  Cityاسترجع الملف  -1

جديدة . Layersأضف ثلاثة طبقات -2

:كما يلي  Layers أدرج صورة في كل طبقة -3

 
 
 
 

  

Boat.png Qatar Flag.png Shell.png 

Layer3Layer2Layer1
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 Layers.قم بضبط مكان وحجم الصور في الطبقات -4

.Cityإلى  Layer0أعد تسمية طبقة -5

.Shellإلى  Layer1أعد تسمية طبقة -6

.Qatar Flagإلى  Layer2أعد تسمية طبقة -7

.Boatإلى  Layer3أعد تسمية طبقة -8

.Boatقبل طبقة القارب  Qatar Flagأعد ترتيب الطبقات لتكن طبقة العلم -9

 

 

 

 

 

 

 

 

وضعهم في مكان مناسب. Qatar Flagوطبقة   Boatكرر طبقة -11

استخدم أداة الكتابة لكتابة النص  مدينة الدوحة  بلون  ط عنابي وبحجم -11

 مناسب.
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 .  Cityاسترجع الملف  -1

جديدة . Layersأضف ثلاثة طبقات -2

:كما يلي  Layers أدرج صورة في كل طبقة -3
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.Cityإلى  Layer0أعد تسمية طبقة -5

.Shellإلى  Layer1أعد تسمية طبقة -6

.Qatar Flagإلى  Layer2أعد تسمية طبقة -7

.Boatإلى  Layer3أعد تسمية طبقة -8

.Boatقبل طبقة القارب  Qatar Flagأعد ترتيب الطبقات لتكن طبقة العلم -9

 

 

 

 

 

 

 

 

وضعهم في مكان مناسب. Qatar Flagوطبقة   Boatكرر طبقة -11

استخدم أداة الكتابة لكتابة النص  مدينة الدوحة  بلون  ط عنابي وبحجم -11

 مناسب.
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 . Qatar Flagاحذف الطبقة المكررة من  -12

.Boatوطبقة   Qatar Flagادمج كلا  من طبقة  -13

 

 

 

 

 

 

 

  .Doha.PSDاحفظ الملف باسم  -14
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 . Qatar Flagاحذف الطبقة المكررة من  -12

.Boatوطبقة   Qatar Flagادمج كلا  من طبقة  -13

 

 

 

 

 

 

 

  .Doha.PSDاحفظ الملف باسم  -14

 

 

 

 

 

 نترنت.الإافتح مستعرض  -1

 .Googleانتقل إلى محرك البحث  -2

 ر للرياضة المفضلة لديك.صميم شعالت مناسبةصور قم بالبحث عن  -3

 .على جهازك احفظ الصور -4

 .Adobe Photoshop شغل برنامج  -5

 .New Fileأنشئ ملف جديد  -6

 .لوحة تصميم تناسب تصميم شعار اختر حجم -7

أحد  جديدة بحيث تحتوي كل طبقة على Layersطبقات  خمسأو  أربعأضف  -8

 :الآتية العناصر

 صورة  
 رسم 
 شكل 
 نص 
 خلفية. 

 اعد تسمية الطبقات لتعبر عن محتوى الطبقة. -9

 .أعد ترتيب الطبقات -10

 قم بضبط مكان وحجم عناصر الشعار. -11

 ادمج جميع الطبقات. -12

 ".Logoاحفظ الملف باسم " -13
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2

3

التاااي تسااااهم فاااي إضاااافة لمساااات جمالياااة  Filtersالمرشاااحات   Photoshopياااوفر برناااامج 

للتصااميم ماان  االال إضااافة تااأثيرات وتغيياارات مختلفااة علااى الصااورة تحاادد حسااب حاجااة التصااميم 

، ...فمثلا  لتغيير الصورة لتبدو مرسومة بألوان مائية أو باساتخدام الارع أو إضاافة ظالال للصاورة 

إضااافية لهااا وظااائف محااددة ماان  االال تحميلهااا وماان ثاام  Filtersويمكاان الحصااول علااى مرشااحات 

 .Filters، وسنتعرف على مجموعة من تلأ المرشحات Photoshopإضافتها لبرنامج  

 

 Filter Gallery معرض المرشحات

يحتاااوي معااارض المرشاااحات علاااى ساااتة مجموعاااات تحتاااوي كااال منهاااا علاااى العدياااد مااان 

ا تيار وتطبيق المرشح المناسب على الصورة وسنتعرف على عادة مرشاحات مان م يتالمرشحات، 

 .Filter Gallery معرض المرشحات
 

 Dry Brush الفرشاة الجافة مرشح

سنستخدم مرشح الفرشاة الجافاة لتحويال 

صاااورة القاااارب إلاااى لوحاااة مرساااومة 

باااالألوان التاااي تجماااع ماااا باااين الزيتياااة 

 الآتية:والمائية وذلأ باتباع الخطوات 

 .Boatاسترجع ملف   -1

 .Filter اضغط قائمة  -2

 .Filter Galleryا تر  -3

 

 معرض المرشحاتسيظهر مربع حوار 

Filter Gallery :كما في الشكل الآتي 
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   تطبيق أكثر من مرشح على الصورة

(  فااي آن واحااد Sponge( والمرشااح )Mosaic Tilesساانتعلم الآن كيفيااة تطبيااق المرشااح ) 

 لآتية:على  صورة القلعة وذلأ باتباع الخطوات ا

 .Zubaraاسترجع ملف   -1

 .Filter اضغط قائمة  -2

 .Filter Galleryا تر  -3

معاااااارض ساااااايظهر مربااااااع حااااااوار 

كمااا فااي  Filter Gallery المرشااحات

   المجاور.الشكل 

اضغط على السهم      بجانب اسام  -4

.Textureمجموعة 

.Mosaic Tilesا تر المرشح  -5

إلاااى المرشاااح اسااام  إضاااافةساااتلاحظ 

 .أسفل يمين مربع الحوار الجزء الخاص بالمرشحات المختارة

اضااااااابط إعااااااادادات المرشاااااااح  -6

Texture. 

اضاااغط علاااى أداة إضاااافة طبقاااة  -7

تأثير جديادة          الموجاودة أسافل 

 لوحة الضبط.

ستلاحظ ظهور طبقة جديدة كماا فاي 

 الشكل المجاور.

4 

6 5 

7 

9 

11 

8 11 
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.Artisticمجموعة  اضغط على السهم      بجانب اسم-8

.Spongeا تر المرشح -9

.Sponge ضبء إع    ت  لم شح -11

 ضمن الجزء الخاص بالمرشحات المختارة. الجديد المرشحإضافة ستلاحظ 

.OK  ضغء-11

ساااااتلاحظ ظهاااااور 

الصورة بعد تطبيق 

المرشااااحين عليهااااا 

كماااااا فاااااي الشاااااكل 

 المجاور.

 

 

 
 

  .Powerboatاسترجع ملف   -1

  Distortمن مجموعـــة  Glassالمرشح طبق  -2

 في معرض المرشحات على الصورة. 

 من مجموعــــة Watercolorأضف المرشح  -3

  Artistic .في معرض المرشحات على الصورة 

 . 1Powerboatسم  احفظ التعديلات على الملف با -4

204

Adobe Photoshop

www.jnob-jo.com



160

   تطبيق أكثر من مرشح على الصورة

(  فااي آن واحااد Sponge( والمرشااح )Mosaic Tilesساانتعلم الآن كيفيااة تطبيااق المرشااح ) 

 لآتية:على  صورة القلعة وذلأ باتباع الخطوات ا

 .Zubaraاسترجع ملف   -1

 .Filter اضغط قائمة  -2

 .Filter Galleryا تر  -3

معاااااارض ساااااايظهر مربااااااع حااااااوار 

كمااا فااي  Filter Gallery المرشااحات

   المجاور.الشكل 

اضغط على السهم      بجانب اسام  -4

.Textureمجموعة 

.Mosaic Tilesا تر المرشح  -5

إلاااى المرشاااح اسااام  إضاااافةساااتلاحظ 

 .أسفل يمين مربع الحوار الجزء الخاص بالمرشحات المختارة

اضااااااابط إعااااااادادات المرشاااااااح  -6

Texture. 

اضاااغط علاااى أداة إضاااافة طبقاااة  -7

تأثير جديادة          الموجاودة أسافل 

 لوحة الضبط.

ستلاحظ ظهور طبقة جديدة كماا فاي 

 الشكل المجاور.

4 

6 5 

7 

9 

11 

8 11 

161

.Artisticمجموعة  اضغط على السهم      بجانب اسم-8

.Spongeا تر المرشح -9

.Sponge ضبء إع    ت  لم شح -11

 ضمن الجزء الخاص بالمرشحات المختارة. الجديد المرشحإضافة ستلاحظ 

.OK  ضغء-11

ساااااتلاحظ ظهاااااور 

الصورة بعد تطبيق 

المرشااااحين عليهااااا 

كماااااا فاااااي الشاااااكل 

 المجاور.

 

 

 
 

  .Powerboatاسترجع ملف   -1

  Distortمن مجموعـــة  Glassالمرشح طبق  -2

 في معرض المرشحات على الصورة. 

 من مجموعــــة Watercolorأضف المرشح  -3

  Artistic .في معرض المرشحات على الصورة 

 . 1Powerboatسم  احفظ التعديلات على الملف با -4

205

Adobe Photoshop

www.jnob-jo.com



 

 

 

 

 

 ."Pearlاسترجع الملف " -1

 

 

 

 

 

 

 

في ةعرض المرشححححلمب لت     Texture اختر المرشححححم الم مسححححو ة  ة م    -2

 الص رة كأنهم قطع ة  الزجمج المل ن.

 

 

 

 

 

 
 

  .احفظ التع يلاب  لى الملف -3
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 ."Diving " استرجع الملف -1

 

 

 

 

 

 

في ةعرض المرشلمب لت     Sketchاختر المرشم الم مسو ة  ة م     -2

 .الص رة كأنهم ةرس ة 

 

 

 

 

 

 

 

 احفظ التع يلاب  لى الملف. -3
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 مشروع الوحدة  

 السلامة المرورية العنوان

بقواعد السمملامة المرورية  الالتزاملحث الشممب   تصممم م مقصمم   الوصف

 .وتسه ل انتق لهم تهمحف ظ عقى ح  قل

  Adobe Photoshop – Web Browser الأدوات

 خطوات التنفيذ

 تن سممت تصممم م مقصمم  عن صممور  عبر الإنترنت قم ب لبحث

 " واحفظه  عقى جه زك.السلامة المرورية" حول

  واختر حجم من ست لقوحة التصم م.أنشئ مقف جديد 

  ( - تدرج لوني -من سبة لقتصم م )صورة  خقف ةأضف..  

 ضممممممف أربم أو خمت  بق   أLayers  جديدة بح ث تحتوي

 كل  بقة عقى أحد العن صر الآت ة:

 صورة  

 رسم 

 شكل 

 نص 

 .خقف ة 

 .أعد تسم ة الطبق   لتعبر عن محتوى الطبقة 
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 مشروع الوحدة

 تابع خطوات التنفيذ
 

   اسمممممتددم أاوا  التحديد المن سمممممبة لتحديد الصمممممور ونسممممم

 الأجزاء المراا إض فته  لقمقص .

  ارسمممم أشمممك لاة معبرة حول "السممملامة المرورية" مسمممتددمة 

 الأاوا  الآت ة:

  أاوا  رسم الأشك لShapes. 

  أااة الققم الرص صPencil Tool. 

  أااة التعبئةPaint Bucket Tool. 

  أااة الفرش ةBrush Tool. 

  لقمقص  ونسقه بشكل جم ل نصأضف. 

 .  أعد ترت ت الطبق 

 . قم بضبط مك ن وحجم عن صر المقص 

 .  اامج جم م الطبق 

  ب  مرشممأ أو أك ر عقى التصممم م لإضمم فة لمسمم   جم ل ة 

 .عقى المقص 

  المقف ب سم "احفظ Traffic Safety Project." 

 . قم بطب عة المقص 

  اعرض مقصمممم  السمممملامة المرورية عقى زملال  ب لفصممممل

 والمدرسة.
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