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ي إنشــاء موقــع ويــب، وســنتعرف أيضًــا كيفيــة 
ي هــذه الوحــدة سنســتخدم أدوات تطويــر الويــب �ف

�ف 	
ي أو الهواتــف  اســتخدام وســوم HTML وCSS لتنســيق صفحــة الويــب الخاصــة بالحاســوب المكتــ�ب
ا  ً ي صفحــة الويــب، وأخــري

النقالــة عــى حــد ســواء، وســنتعلم أيضًــا كيفيــة تصميــم نمــوذج HTML �ف
ي رفــع ترتيــب الموقــع وزيــادة 

ن محــرك البحــث )SEO( وكيفيــة اســتخدامه �ف ســنتعرف مصطلــح تحســ�ي
زائريــه.

1. تطوير مواقع الويب
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ي هذه الوحدة سنتعلم:
�ف

< مراحل إنشاء موقع الويب.

.Visual Studio Code استخدام محرر >

< �إضافــة وســوم HTML والفقــرات والصــور 
إلى موقــع الويــب.

والارتباطــات  القوائــم  إنشــاء  < �كيفيــة 
. لتشــعبية ا

.)form( إنشاء نموذج >

< تقسيم صفحة الويب إلى عدة أجزاء.

الأنمــاط  )أوراق   CSS قواعــد  < �اســتخدام 
ي 

ي تصميــم النصــوص والصــور �ف
المتتاليــة( �ف

الويــب. موقــع 

يط تصفح    < �إنشاء وتصميم �ش
.navigation bar

موقــع  لتحويــل  اللازمــة  ات  التغيــري < �تطبيــق 
 . تفاعــ�ي موقــع  إلى  الويــب 

مجيــة  ال�ب  JavaScript مقاطــع  < �إضافــة 
. تفاعــ�ي موقــع  لإنشــاء 

 ،SEO ن محــرك البحــث < �المقصــود بتحســ�ي
وكيــف يمكــن القيــام بذلــك.

ماذا سنتعلمْ؟

< إنشاء موقع ويب

< هيكلية المحتوى

< تصميم موقع الويب

< التصميم المتجاوب

< موقع الويب التفاعلي

مواضيع الوحدة

> Visual Studio Code

الأدوات



هل تذكر؟

مــن  مجموعــة  عــى  تحتــوى  وهيكليــة،  بنيــة  للصفحــة  يكــون  أن  يجــب 
أهمهــا: العنــاصر، 

>title> </title< ن 1. العنوان Title، باستخدام الوسم�ي

>body>  </body< ن 2. محتوى الصفحة داخل الوسم�ي

>p> </p< ن 3. فقرات لتنظيم المحتوى، توضع كل منها داخل الوسم�ي

ي HTML بالوسم >img< و الذي يحتوي فقط 
 يتم تعريف الصور �ف

على ســمات دون الحاجة إلى وســمٍ للإغلاق.

وسم الفتح وسم الإغلاق

الوسوم

<p> </p>

<html> </html>

ز النص  ي Hypertext Markup Language) HTML( لغة ترم�ي تع�ن 	
الويــب. إنشــاء صفحــات  ي 

اســتخدامًا �ف الأكــرث  ي وهي  التشــع�ب
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يطلــق عــى روابــط HTML الارتباطــات التشــعبية، ويمكــن الملاحظــة أنــه عنــد 
ة. تحريــك الفــأرة فــوق رابــط، ســيتحول شــكل مــؤ�ش الفــأرة إلى شــكل يــد صغــري

.>a>  </a< ن ي HTML باستخدام الوسم�ي
ز الروابط �ف يتم تمي�ي

كيفية إضافة لون للخلفية:

<body style="background-color:#FFEBD8;">

ي 
لمحــاذاة الفقــرة، نســتخدم خاصيــة Align مــع الوســم >P align=".........." </p< كمــا �ف

الأمثلــة الآتيــة:

<p align="right"> ن <p/> يتم محاذاة هذه الفقرة إلى اليم�ي

<p align="left"> يتم محاذاة هذه الفقرة إلى اليسار </p>

<p align="center"> يتم محاذاة هذه الفقرة إلى الوسط </p>

لكل لون رمز خاص به

#FFFFFF
#000000
#FF0000
#1D761B
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ي
و�ن إنشاء موقع ويب إلك�ت

ابطــة ذات  ونيــة الم�ت ي الســابق فــإن موقــع الويــب هــو مجموعــة مــن الصفحــات الإلك�ت
كمــا تعرفنــا �ف 	

خــال  مــن  إليهــا  الوصــول  ويمكــن   Servers نــت  إن�ت بخــوادم  تخزينهــا  يتــم  ي  والــ�ت ك.  المشــرت المحتــوى 
.Client العميــل  حاســوب 

 الدرس الأول

إنشاء موقع ويب

 قد تحتوي هذه الصفحات على:

 النصوص.

 ملفات وسائط متعددة وتشمل:

< الصور.

< ملفات فيديو.

< ملفات صوتية.

 روابط إلى مواقع ويب أخرى.

وعمليــة  محــددة  خطــواتٍ  اتبــاع  يجــب 
تتكــون  ويــب.  إنشــاء موقــع  معينــة عنــد 
متسلســلة  خطــوات  مــن  العمليــة  هــذه 
ي 

و�ن الإلكــرت الموقــع  تصميــم  مــن  تبــدأ 
شــبكة  عــرب  ه  ونــرش بنائــه  إلى   

ً
وصــول

نــت. الإن�ت
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مراحل إنشاء موقع الويب:

هيكليتــه  ورســم  الموقــع  مــن  والغــرض  الهــدف  تحديــد  يجــب 
الموقــع. بتصميــم  البــدء  قبــل  ذلــك  و  العامــة 

2

3

4

1

بعــد تكويــن صــورة واضحــة عــن الموقــع ومحتوياتــه، نقــوم برســم المخطــط 
العــام للصفحــة الرئيســة والصفحــات الفرعيــة للموقــع عــى الــورق.

ي هــذه المرحلــة تتــم عمليــة اختبــار كل صفحــة بعنايــة والتحقــق مــن عمــل جميــع الروابــط 
�ف

نــت. ن الصفحــات بشــكل صحيــح ثــم نــرش الموقــع عــى شــبكة الإن�ت بــ�ي

التخطيط:

التصميم:

ي عمليــة تصميــم صفحــات وتطويــر المحتــوى 
بعــد تصميــم المخطــط العــام، تــأ�ت

.Visual Studio Code 
ً

باســتخدام إحــدى برامــج تصميــم مواقــع الويــب، مثــا

التنفيذ:

نت: ه ع�ب شبكة الإن�ت اختبار الموقع ون�ش
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التخطيط

ي من إنشائنا لموقع الويب الخاص بنا.
 تحديد الهدف النها�ئ

ً
يجب أول

ي لكــرة القــدم.  وعنــا هــو تصميــم و إنشــاء موقــع الويــب لمشــجعي منتخــب قطــر الوطــن الهــدف مــن م�ش 	
ن زوار الموقــع مــن تــرك 

ِّ
ي هــذا الموقــع بعــض المعلومــات عــن المنتخــب وإنجازاتــه، وســنمك

ســنقدم �ف
رســالة باســتخدام نمــوذج تواصــل.

ي الحصــول عــى 
ي ستســاعدنا �ف قبــل البــدء بتصميــم موقــع الويــب علينــا أن نتعــرف مبــادئ التصميــم الــ�ت 	

النتيجــة المرجــوة كمــا خططنــا لهــا.

التصميم

 محتوى واضح.

 صور و رسومات.

ي مناسب.
 نسق لو�ن

 �تنسيق مناسب للعرض على الهواتف النقالة.

ي موقع الويب: 
ي توافرها �ف

ي ينبغ� الخصائص ال�ت

 الأجزاء الثلاثة ستكون:

يط التنقل.  رأس الصفحة "Header". وهذا يشمل ترويسة رسومية و�ش

 جسم الصفحة "Body". ويشمل المحتوى بنصه المناسب والصور.

 التذييل "Footer". ويحتوي على روابط مفيدة.

ي ستحتوي على ثلاثة أجزاء مختلفة. ي هذه المرحلة سنضع تصميمًا لمخطط صفحة الويب، وال�ت
�ف
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صفحة "اتصل بنا"

الصفحة الرئيسة
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التنفيذ

 Visual Studio الآن وبعــد أن صممنــا تخطيــط الموقــع، ســنبدأ بإنشــائه وذلــك باســتخدام محــرر 	
.Code

- سيتم استخدام HTML، و CSS، و Javascript لإنشاء الموقع.

موقع الويب

ز بُنية الموقع باستخدام لغة HTML وإضافة المحتوى،   بتجه�ي
ً

سنقوم أول 	
 

ً
تنســيق مخصــص ســيمنح موقعنــا جاذبيــة وتفاعــا نمــط  بعــد ســنطبق  وفيمــا 

واجهــات  إنشــاء  أجــل  مــن   Javascript سنســتخدم  أ  ً وأخــري  ،CSS باســتخدام 
الموقــع. مــن  المطلوبــة  والوظيفــة  المســتخدم  تجربــة  مــن  تفاعليــة ستحســن 

(، و تســتخدم  ي ز النــص التشــع�ب HTML: اختصــار لـــ Hyper Text Markup Language )لغــة ترمــري
لإعــداد الهيكليــة العامــة للموقــع، و يُمكــن اعتبارهــا العمــود الفقــري لمواقــع الويــب.

ــن مــن تخطيــط موقــع الويــب  حسِّ Cascading Style Sheets: CSS )أوراق التنســيق المتتاليــة(: تُ
لعرضــه بطريقــةٍ أفضــل.

JS: Javascript جافــا ســكريبت هي لغــة برمجــة نصيــة تســتخدم لإضافــة محتــوىً تفاعــ�ي للموقــع 
ي عمــل العنــاصر الأخــرى.

ن وظائــف الموقــع والتحكــم �ف ، لتحســ�ي ي
و�ن الإلكــرت

الهيكلية والمحتوى
ويسة < ال�ت
< الفقرات
< القوائم

Images الصور >
Video الفيديو >

HTML

العرض
< الخط
< اللون

< لون الخلفية
< عرض الوسائط

CSS

الآلية

< عرض تفاعلي
< الضغط لفتح قائمة 

منسدلة

JavaScript
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ي  م�ج ي موقع الويب بشــكلٍ منفصل، وحفظ المقطع ال�ب
يفضل العمل باللغات الثلاث المســتخدمة �ف 	

 CSS مــع HTML ي
ن هــذه اللغــات باســتخدام ربــط الصفحــات �ف عــى شــكل  ملفــاتٍ مســتقلة، ثــم الدمــج بــ�ي

ي الموقــع تــؤدي غرضًــا مختلفًــا.
 منفصلــة �ف

ً
وJavaScript. إن كل لغــة برمجــة تعتــرب طبقــة

طبقة المحتوى

طبقة العرض

طبقة آلية العمل

>html<

>html<

>html<

}css. ملفات{

}CSS{

)Javascript(

.css files

.js files

.html files

15



بدء إنشاء موقع الويب 

لانشاء موقع الويب يجب اتباع الخطوات التالية:

ثانيًا: نقوم بفتح محرر Visual Studio Code وبدء إنشاء ملف HTML الخاص بالموقع.

:Visual Studio Code لفتح محرر

1 < اضغط زر البحث. 

 2  Visual Studio Code اكتــب  البحــث  يــط  ي �ش
< �ف

3 نامــج.  ال�ب لفتــح  اضغــط 

ئ مجلــدات فرعيــة منهــا مجلــد ي حاســوبنا، وبداخــل هــذا المجلــد ســنن�ش
أولًا: إنشــاء مجلــد رئيــس �ف   

:Images_Videos )الصــور والفيديــو( حيــث ســيتم حفــظ صــور الموقــع داخــل هــذا المجلــد، ومجلــد 
ي ســنقوم بإنشــائها. Pages حيــث ســيتم حفــظ صفحــات الويــب الــ�ت

16
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1

ا:  سنقوم بفتح المجلد الذي أنشأناه مسبقًا.
ً
ثالث

لفتح المجلد:

 Open Folder اضغط ،Explorer من قسم المستكشف� >
1 )فتــح مجلــد(. 

ثــم   2 تريــده  الــذي  المجلــد  اخــرت  المجلــد  فتــح  نافــذة  < �مــن 
3 المجلــد(.  )اخــرت   Select Folder اضغــط 

ي 
< �ســيظهر مجلــد العمــل الخــاص بــك والمجلــدات الفرعيــة �ف

4  . ي يــط الجانــ�ب ال�ش

18
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1

2

.HTML ئ ملف رابعًا: لإعداد بُنية الموقع يجب أن نن�ش

:HTML لإنشاء ملف

بفتحــه  قمــت  الــذي  المجلــد  ي 
)المستكشــف(، و�ف  Explorer مــن قســم 
1 New File )ملــف جديــد(.  اضغــط زر 

2  .html اكتب الاسم بالامتداد >

3  .HTML ي محرر لغة
< �يمكنك الآن إضافة المحتوى للمستند �ف

لا تنسَ أن تحفظ مستندك بعد كل عملية تعديل تقوم بها. يمكنك  	
. Ctrl  +  S أيضًا استخدام اختصارات لوحة المفاتيح 

نصيحة ذكية

20



طــرق  عــى  يحتــوي   : ي الجانــ�ب يــط  ال�ش
للمستكشــف  مشــابهة  مختلفــة  عــرض 

وعــك. م�ش ي 
�ف العمــل  أثنــاء  تســاعدك 

المســاحة  وهي  التحريــر:  منطقــة 
يمكنــك  ملفاتــك.  لتحريــر  الرئيســة 
فتــح الملفــات لتحريرهــا كمــا تريــد.

تظهــر هنــا الإشــعارات بعــدد المســتندات 
ي لــم يتــم حفظهــا.

الــ�ت

3
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خامسًا: لعرض صفحة الويب نقوم بفتح ملف HTML الذي أنشأناه باستخدام المتصفح.

ي المتصفح:
لفتح ملف HTML �ف

الــذي  الفــرعي  المجلــد  عــى  واعــرث  ي حاســوبك 
الرئيــس �ف المجلــد  < �افتــح 

1 أنشــأته مســبقًا.  الــذي   HTML ملــف  فيــه  حفظــت 

2 ســيتم فتح الملف وعرض نتيجة  < اضغط ضغطا مزدوجا على الملف 
3 تنفيذه. 

1

2
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3

ز الحروف  خاصية charset تحدد ترم�ي
.html ي مستند

الخاص �ف
خاصية dir تستخدم لضبط اتجاه النص 
وري  الأساسي الخاص بالعرض، من ال�ض
ن  ي HTML لتكون من اليم�ي

ضبط اللغة �ف
)right-to-left( إلى اليسار
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< لنطبق معًا

	

	

	

	

	

ن كل من HTML و CSS وJavaScript داخل صفحة موقع الويب. قم بتوضيح العلاقة ب�ي

ي إنشاء هيكلية موقع الويب.1.
تستخدم HTML �ف

.2
تمكننــا CSS )أوراق التنســيق المتتاليــة( مــن إضافــة المحتــوى التفاعــ�ي الخــاص 

ن وظائفــه. بالموقــع لتحســ�ي

باستخدام قواعد CSS يمكن تصميم موقع الويب لجعله أك�ث جاذبية.3.

ي الصفحة.4.
 يستخدم كود JavaScript للتحكم وإدارة العناصر المختلفة �ف

ضع علامة  أمام العبارة الصحيحة وعلامة  أمام العبارة الخطأ.

2

1
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- صورًا عالية الجودة.

ز الأماكن المهمة. - وصفًا مختصًرا للدولة مع تمي�ي

- دليل للفنون والثقافة بما فيها المتاحف والمسارح والأماكن السياحية.

- بعض المعلومات عن الفعاليات الخارجية.

ي إنشاء الموقع لاحقًا.
ء مخططًا توضيحيًا يساعدك �ف ي

أن�ش

.”Adventure_website“ ئ مجلدًا باسم  أن�ش

 ،"images" ي باسم
: الأول باسم "Pages" والثا�ن ن ي هذا المجلد قم بإنشاء مجلدين فرعي�ي

�ف

ي الموقع.
ي ستستخدمها �ف والذي تتم فيه إضافة جميع الصور ال�ت

افتح  محرر Visual Studio Code ثم قم بفتح المجلد الذي أنشأته، وداخل هذا  المجلد 

ئ ملف HTML للبدء بإنشاء موقع الويب الخاص بك. أن�ش

ات. امنح موقعك اسمًا ثم قم بحفظ التغي�ي

خطــط لإنشــاء موقــع ويــب يتضمــن معلومــات ســياحية للمســافرين إلى بلــدك أو إلى 
: دولــة أخــرى مــن اختيــارك، بحيــث يتضمــن التــالي

3



Adding a Paragraph إضافة فقرة

ي يتــم تعريفهــا داخــل  كمــا تعلمنــا مســبقًا فــإن إحــدى عنــاصر مســتند HTML المهمــة هي الفقــرة، والــ�ت 	
.>p< وســم 

 الدرس الثاني

هيكلة المحتوى

تقســيم  تتيــح فرصــة  أنهــا  الفقــرات  اســتخدام  أهميــة  ي 
تــأ�ت  	

النــص الخــاص بنــا إلى أجــزاء أصغــر، وهــذا سيســهل عــى زوار 
بســهولة.. نصوصــه  وقــراءة  تصفحــه  مهمــة  الموقــع 

لكــرة  قطــر  بمنتخــب  متعلقــة  فقــرات  ســنضيف  مســتندنا  ي 
�ف

القــدم.

26



<!DOCTYPE html>
<html dir="rtl" lang="ar">
<html>

<title>Qatar National Football Team</title>
<meta charset="UTF-8" />

</html>
<h1> ي <h1/>العنا�ب
<h1>منتخب قطر لكرة القدم </h1>
<p>امــن مــع اكتشــاف النفــط عــام 1940، وبحلــول عــام 1948 لعــب ز ي دولــة قطــر بال�ت

 ظهــرت كــرة القــدم �ف

ي
ي قطــر، ثــم تأســس الاتحــاد القطــري لكــرة القــدم �ف

ن أول مبــاراة رســمية لكــرة القــدم �ف بــ�ي  عمــال النفــط المغ�ت
ي عــام FIfA 1970 عــام 1960 وانضــم الاتحــاد القطــري لكــرة القــدم إلى منظمــة

<p/>.�ف
<p>ي تصفيــات

ي القطــري مباراتــه الأولى �ف  المؤهلــة لــكأس العالــم عــام FIfA ،1977 خــاض المنتخــب الوطــن
الفريــق وقــد حقــق  قطــر.  دولــة  اســتضافته  والــذي  عــام 1980  آســيا  ي كأس 

�ف مــرة  الفريــق لأول   وشــارك 
، وذلــك عــى المســتوى ي ومطلــع القــرن الحــالي

 نجاحــات ومراكــز مختلفــة خــال تســعينيات القــرن المــا�ض

ي
ي تاريخــه، وتــوج بطــل الخليــج للمــرة الثانيــة �ف

، حيــث فــاز بــكأس الخليــج 1992 للمــرة الأولى �ف  الإقليــ�ي
ي ديســم�ب 2010، تــم الإعــان عــن قطــر كمســتضيف

ي عــام 2004، ومــرة ثالثــة عــام 2014، و�ف
 تاريخــه �ف

ي البطولــة الأهــم عــى مســتوى العالــم
<p/>.لــكأس العالــم 2022، لتلعــب دولــة قطــر للمــرة الأولى �ف

<p>ن تــوج بلقــب كأس ته الرياضيــة عــام 2019 حــ�ي ي مســري
 حقــق المنتخــب إنجــازه الأكــرب عــى الإطــاق �ف

ي أول ي مبــاراة قــدم فيهــا أداءً راقيًــا ليكــون العنــا�ب
ي بنتيجــة 3-1 �ف

ه اليابــا�ن  آســيا 2019 بعــد أن تغلــب عــى نظــري
ي نســختها الجديــدة

<p/>.فريــق يتــوج بالــكأس الآســيوية �ف
<h1>ألبوم الصور</h1>
<h1>من نحن</h1>
 <p>وإطــاع جمهــوره ومشــجعيه عــى أهــم الأخبــار والمناســبات ، ي  تــم إنشــاء هــذا الموقــع للتعريــف بالعنــا�ب
ف عليــه الاتحــاد القطــري لكــرة ي لكــرة القــدم بدولــة قطــر ويــرش ي هــو المنتخــب الوطــن  المتعلقــة بــه، العنــا�ب
<p/> .القــدم
<h2>الاتحاد القطري لكرة القدم</h2>

.html

يتم استخدام الوسم >h1< لإنشاء 
. ه بخط كب�ي ز العنوان وتمي�ي
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White Space المساحة الفارغة

مجــو  ي HTML، يتــم دمــج المســاحات الفارغــة معًــا حيــث تظهــر كمســاحة بيضــاء واحــدة. يســتغل م�ب
�ف 	

ي أســهل للقــراءة .هــذا لا يؤثــر عــى مظهــر  مــج صفحــات الويــب المســاحات البيضــاء لجعــل المقطــع ال�ب
الفقــرة بــأي شــكل مــن الأشــكال.

على سبيل المثال، لدينا الفقرة التالية:  

<!DOCTYPE html>
<html dir="rtl" lang="ar">
<html>

<title>Examples</title>
<meta charset="UTF-8" />

</html>
<body>

<p>مدينة الدوحة     هي                     عاصمة               دولة قطر</p>
</body>
</html>

.html
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القوائم

القائمة المرتبة

ي 
يتم إنشــاء القائمة المرتبة Ordered List بواســطة العنصر >ol<، ويوضع كل عنصر List Item �ف 	

 .>/li< ووســم الإغــاق  >li< ن وســم الفتــح هــذه القائمــة بــ�ي

 على ذلك.
ً

لنستعرض مثال

<!DOCTYPE html>
<html dir="rtl" lang="ar">
<html>

<title>Examples</title>
<meta charset="UTF-8"/>

</html>
<body>

<h1>متاحف قطر</h1>
<ol>

<li> ي <li/>متحف قطر الوط�ن
<li> <li/>متحف الفن الإسلامي
<li>ي للفن الحديث <li/>متحف: المتحف العر�ب
<li> ي

ي والريا�ض <li/>متحف قطر الأولم�ب
<li> ن ق�ي <li/>متحف المست�ش

</ol>
</body>
</html>

.html

ي القائمة.
ي هذه القائمة يتم اتباع تسلسل رقمي بحيث يتم ترقيم كل عنصر �ف

 القائمة المرتبة: �ف

. ز عناصر هذه القائمة بواسطة نقاط التعداد النقطي  القائمة غ�ي المرتبة: يتم تمي�ي

ي مواقع الويب:
ي يتم استخدامها �ف يوجد نوعان من القوائم ال�ت 	
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القائمة غ�ي المرتبة

ي 
يتــم إنشــاء القائمــة غــري المرتبــة Unordered List بعنــر >ul<، وكل عنــر List Item يليــه �ف 	

.>/li< الإغــاق  ووســم   >li< الفتــح  وســم  ن  بــ�ي وضعــه  يتــم  القائمــة 

 على ذلك.
ً

لنستعرض مثال

<!DOCTYPE html>
<html dir="rtl" lang="ar">
<html>

<title>Examples</title>
<meta charset="UTF-8"/>

</html>
<body>

<h1>متاحف قطر</h1>
<ul>

<li> ي <li/>متحف قطر الوط�ن
<li> <li/>متحف الفن الإسلامي
<li>ي للفن الحديث <li/>متحف: المتحف العر�ب
<li> ي

ي والريا�ض <li/>متحف قطر الأولم�ب
<li> ن ق�ي <li/>متحف المست�ش

</ul>
</body>
</html>

.html
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وعنا. ي م�ش
ي �ف لنضيف الآن القوائم الخاصة بالمنتخب الوط�ن

الموقــع،  تصفــح  يــط  �ش بمثابــة  قائمــة  ئ  ســنن�ش البدايــة  ي 
�ف 	

التاليــة: العنــاصر  وســتتضمن 

<!DOCTYPE html>
<html dir="rtl" lang="ar">
<html>

<title>Examples</title>
<meta charset="UTF-8"/>

</html>
<body>

<ul>
<li>الصفحة الرئيسة</li>
<li> تاريــــخ المنتخب القطري</li>
<li> ألبوم الصور</li>
<li>من نحن</li>
<li>اتصل بنا<a></li>

</ul>
</body>
</html>

.html

< Home )الصفحة الرئيسة(

< History )التاريــــخ(

< About )من نحن(

< Gallery )ألبوم الصور(

< Contact Us )اتصل بنا(
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الروابط

ي موقع الويب فهي تسمح لنا بالتنقل من صفحة ويب إلى أخرى.
من المفيد جدًا استخدام الروابط �ف

<a href=" https://www.qm.org.qa/en"> متاحف قطر</a>

ن وســم الفتــح >a< ووســم الإغــاق  يتــم إنشــاء الروابــط باســتخدام الوســم >a<. كل مــا يقــع بــ�ي
الهــدف  عنــوان  تحديــد  يمكننــا   href باســتخدام خاصيــة  عليــه،  للضغــط   

ً
قابــا يصبــح   >/a<

ي ســتفتح عنــد الضغــط عــى الرابــط(. )الصفحــة الــ�ت

ي سيتم فتحها الصفحة ال�ت

وسم الفتح وسم الإغلاق

النص الذي سيضغط 
عليه المستخدم

ي نفس الموقع.
 روابط من صفحة إلى صفحةٍ أخرى �ف

ي نفس الصفحة.
ي صفحة الويب إلى جزء آخر �ف

 روابط من جزء واحد �ف

 روابط من موقع ويب إلى آخر.

ي نافذة متصفح جديدة.
 روابط تفتح �ف

ي جديدة.
و�ن ي الخاص بك، لإنشاء رسالة بريد الك�ت

و�ن يد الإلك�ت  روابط تبدأ تطبيق ال�ب

سنتطرق إلى أمثلة مختلفة من الروابط:

<a href="https://www.visitqatar.qa/">

هذا عبارة عن رابط لموقع ويب )URL(. إن قيمة خاصية href هنا هي عبارة عن اسم لموقع 
ي المتصفح لزيارة تلك الصفحة.

ويب كامل، تمامًا كالعنوان الذي تقوم بكتابته �ف
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بالضغــط عــى هــذا النــص ســيتم توجيهــك 
إلى الموقــع المحــدد.

 على الروابط إلى مواقع ويب أخرى.
ً

لنستعرض مثال

<!DOCType html>
<html dir="rtl" lang="ar">
<html>

<title>Examples</title>
<meta charset="UTF-8"/>

</html>
<body>

<a href="https://www.visitqatar.qa/ar">زوروا قطر</a>
</body>
</html>

.html

 قم بإنشاء الروابط إلى مواقع الويب الموثوقة. يجب علينا مشاركة محتوى الآخرين 
من خلال موقعنا، لكي يتم الربط إلى موقعنا من قبل الآخرين.

نصيحة ذكية
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target خاصية

ي معلومــات الرابــط، فإننــا نحــدد أيــن ســيتم فتــح الصفحــة المرتبطــة 
عنــد اســتخدام خاصيــة target �ف 	

بهــذا الرابــط. يُمكــن لهــذه الخاصيــة أن تأخــذ القيــم التاليــة:

target خاصية

الوظيفةالخاصية

_blank.ي علامة تبويب جديدة
سيتم فتح الصفحة �ف

_self.ي نفس علامة التبويب
سيتم فتح الصفحة �ف

_parent.ي الإطار الرئيس
سيتم فتح الصفحة �ف

_top.ي الإطار الداخلي من النافذة
سيتم فتح الصفحة �ف

ي  الــ�ت الروابــط   
بزيارتهــا  قمنــا  ي  الــ�ت
مســبقًا تظهــر مســطرة 
. ي البنفســج وباللــون 

ربط الألوان

نــت أن مــؤ�ش الفــأرة يتغــري عنــد مــروره فــوق رابــط. يتمثــل هــذا التغيــري  لربمــا لاحظــت عنــد تصفــح الإن�ت
ة وتغــري لــون الرابــط. ي ظهــور يــد صغــري

�ف

: ي كما يلي
ا�ض تظهر الروابط  بشكل اف�ت

لــم  ي  الــ�ت الروابــط   
مســبقًا  بزيارتهــا  نقــم 
مســطرة  تظهــر 

الأزرق. وباللــون 
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<!DOCType html>
<html dir="rtl" lang="ar">
<html>

<title>Examples</title>
<meta charset="UTF-8"/>

</html>
<body>

<a href="https://www.visitqatar.qa/ar"target="_blank">زوروا قطر</a>
</body>
</html>

.html

ي نافذةٍ جديدة، فسنقوم بالخطوات التالية.
على سبيل المثال، إذا أردنا فتح الرابط �ف

تتم إضافة خاصية target هنا 
ي داخل وسم >a< المفتوح.

�ف
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<h1> ي <h1/>العنا�ب
<h1 id="history">منتخب قطر لكرة القدم </h1>
<p>امــن مــع اكتشــاف النفــط عــام 1940، وبحلــول عــام 1948 لعــب ز ي دولــة قطــر بال�ت

 ظهــرت كــرة القــدم �ف

ي
ي قطــر، ثــم تأســس الاتحــاد القطــري لكــرة القــدم �ف

ن أول مبــاراة رســمية لكــرة القــدم �ف بــ�ي  عمــال النفــط المغ�ت
ي عــام FIfA 1970 عــام 1960 وانضــم الاتحــاد القطــري لكــرة القــدم إلى منظمــة

<p/>.�ف
<p>ي تصفيــات

ي القطــري مباراتــه الأولى �ف  المؤهلــة لــكأس العالــم عــام FIfA ،1977 خــاض المنتخــب الوطــن
الفريــق وقــد حقــق  قطــر.  دولــة  اســتضافته  والــذي  عــام 1980  آســيا  ي كأس 

�ف مــرة  الفريــق لأول   وشــارك 
، وذلــك عــى المســتوى ي ومطلــع القــرن الحــالي

 نجاحــات ومراكــز مختلفــة خــال تســعينيات القــرن المــا�ض

ي
ي تاريخــه، وتــوج بطــل الخليــج للمــرة الثانيــة �ف

، حيــث فــاز بــكأس الخليــج 1992 للمــرة الأولى �ف  الإقليــ�ي
ي ديســم�ب 2010، تــم الإعــان عــن قطــر كمســتضيف

ي عــام 2004، ومــرة ثالثــة عــام 2014، و�ف
 تاريخــه �ف

ي البطولــة الأهــم عــى مســتوى العالــم
<p/>.لــكأس العالــم 2022، لتلعــب دولــة قطــر للمــرة الأولى �ف

<p>ن تــوج بلقــب كأس ته الرياضيــة عــام 2019 حــ�ي ي مســري
 حقــق المنتخــب إنجــازه الأكــرب عــى الإطــاق �ف

ي أول ي مبــاراة قــدم فيهــا أداءً راقيًــا ليكــون العنــا�ب
ي بنتيجــة 3-1 �ف

ه اليابــا�ن  آســيا 2019 بعــد أن تغلــب عــى نظــري
ي نســختها الجديــدة

<p/>.فريــق يتــوج بالــكأس الآســيوية �ف
<h1 id="gallery">ألبوم الصور</h1>
<h1 id="about">من نحن</h1>
<p>وإطــاع جمهــوره ومشــجعيه عــى أهــم الأخبــار والمناســبات ، ي  تــم إنشــاء هــذا الموقــع للتعريــف بالعنــا�ب
ف عليــه الاتحــاد القطــري لكــرة ي لكــرة القــدم بدولــة قطــر ويــرش ي هــو المنتخــب الوطــن  المتعلقــة بــه، العنــا�ب
<p/> .القــدم
<h2>الاتحاد القطري لكرة القدم</h2>
</body>

يط التصفح إنشاء �ش

مــن  مــن مجموعــة  القائمــة  هــذه  تتكــون  للتصفــح.  يــط  مرتبــة ك�ش قائمــة  بــإدراج  قمنــا  وعنــا  ي م�ش
�ف 	

الروابــط، وعمومًــا بعــض عنــاصر هــذه القائمــة يجــب أن يتــم ربطــه بجــزء محــدد مــن الصفحــة، بينمــا يتــم 
الموقــع. نفــس  ي 

�ف أخــرى  صفحــةٍ  مــع   "Contact Us" العنــر  ربــط 

ي نفس الصفحة
إنشاء ارتباط بجزء محدد �ف

ز الجــزء مــن الصفحــة الــذي ســيتم الإشــارة  قبــل البــدء بربــط الجــزء المحــدد مــن الصفحــة، علينــا تميــري 	
."id" المُعــرف  خاصيــة  الغــرض سنســتخدم  لهــذا  الرابــط.  عــرب  إليــه 

ي صفحة الويب.
ي العناصر �ف

ز العنصر عن با�ق تستخدم خاصية "id" مع كل عنصر HTML لتمي�ي

ن الـ id بكلمة تبدأ بحرف أو بإشارة )_(،  يمكن تعي�ي
ي 

ن �ف ن نفس الاسم لعنصرين مختلف�ي ولا يمكن تعي�ي
نفس الصفحة.
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ا بعلامة )#(.
ً
لربط عنصر بمحتوى داخل الصفحة، نستخدم الـ id الخاص بهذا المحتوى مسبوق 	

وعنا. ي م�ش
لنطبق هذا �ف

<ul>
<li><a href="#top">الصفحة الرئيسة</a></li>
<li><a href="#history"> تاريــــخ المنتخب القطري</a></li>
<li><a href="#gallery"> ألبوم الصور</a></li>
<li><a href="#about">من نحن</a></li>
<li>اتصل بنا</li>

</ul>

.html

هذا يقوم بالانتقال إلى أعلى 
. ي

الصفحة الحالية بشكل تلقا�ئ
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ي نفس موقع الويب
الارتباط إلى صفحة أخرى �ف

ي نفــس الصفحــة. ستشــري 
يــط التصفــح إلى أجــزاء محــددة �ف ي �ش

لقــد قمنــا بربــط 3 علامــات تبويــب �ف 	
موقعنــا. مــن  أخــرى  ويــب  إلى صفحــة   "Contact Us" تبويــب  علامــة 

الملــف هــذا  عــى  وســنطلق  الســابق،  الــدرس  ي 
�ف تعلمنــا  كمــا   HTML ملــف  ئ  فلننــ�ش البدايــة  ي 

�ف 	 
."Contact Us.html" :اسمًا، وليكن 

 . ي ي نفس الموقع، فإننا نستخدم عنوان URL النس�ب
عند الربط بصفحات أخرى �ف

ي نفــس المجلــد، فــإن قيمــة خاصيــة href تتكــون مــن 
إذا كانــت صفحــات الموقــع �ف 	

اســم الملــف الــذي يتــم الربــط بــه.

<body>
<ul>

<li><a href="#top">الصفحة الرئيسة</a></li>
<li><a href="#history"> تاريــــخ المنتخب القطري</a></li>
<li><a href="#gallery"> ألبوم الصور</a></li>
<li><a href="#about">من نحن</a></li>
<li><a href="contact_form.html" target="_blank">اتصل بنا<a></li>

</ul>
</body>

.html
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ا
ً
سنضيف محتوى هذه الصفحة لاحق
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ي
و�ن يد الإلك�ت روابط ال�ب

ي الخــاص بالمســتخدم عنــد الضغــط 
و�ن يــد الإلكــرت هنــاك نــوع مــن الروابــط يختــص بتشــغيل تطبيــق ال�ب 	

ي الــذي 
و�ن يــد الإلكــرت عليــه. يتــم ذلــك عــرب تحديــد قيمــة خاصيــة href لتبــدأ بـــ mailto: متبوعــة بعنــوان ال�ب

ســيتم الإرســال إليــه.

body>....</<( يجــب وضــع الوســوم الرئيســة داخــل قســم
آخــر  مــكان  أي  ي 

�ف إن وضعهــا   .Html مســتند  ي 
�ف  )>body

أخطــاء. ي حــدوث 
سيتســبب �ف

<h2>الاتحاد القطري لكرة القدم</h2>
<ul>

<li><a href="mailto:info@example.com">info@example.com</a></li>
</ul>

.html

<a href="mailto:emailaddress@example.com"> Clickable text</a>
.html
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الارتباطات إلى مواقع أخرى

ي موقعنا.
ي تأخذنا إلى موقع ويب مختلف. فلنطبق هذا �ف لقد رأينا أنه يمكن استخدام عناوين URL ال�ت

<h2>الاتحاد القطري لكرة القدم</h2>
<ul>

<li><a href="mailto:info@example.com">info@example.com</a></li>
<li><a href="https://www.qfa.qa/first-national-team/">قم بزيارة موقع
ي
و�ن <a></li/> الاتحاد القطري لكرة القدم الإلك�ت

</ul>

.html
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إضافة الصور والفيديو

ي 
ا�ف ي إظهــار الموقــع بشــكلٍ احــرت

ي الســابق كيفيــة إضافــة الصــور إلى الصفحــات، وأهميتهــا �ف
تعلمنــا �ف 	

ملفــات  ي 
بــا�ق عــن  منفصــل  مجلــدٍ  ي 

�ف بالصــور  بالاحتفــاظ  نقــوم  أن  الجيــدة  الممارســات  مــن  جــذاب.  و 
ي  الموقــع، لــذا كنــا قــد أنشــأنا مجلــد فــرعي باســم "Images_Videos" ســتتم فيــه عمليــة إضافــة الصــور الــ�ت

بنــا. الخــاص  الويــب  ي موقــع 
سنســتخدمها �ف

 ،Visual Studio Code اســتخدام  عنــد 
ي قســم Explorer، يوجــد مجلــد فــرعي 

و�ف
باســم Images_Videos يمكننــا مــن رؤيــة 
جميــع ملفــات الصــور المتوفــرة للاســتخدام 

ي الموقــع.
�ف
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<img src="file's path" alt="description" width="600" height="400"/>

ارتفــاع  تحديــد  يتــم 
بالبكســل الصــورة 

يمكــن  أيــن  المتصفــح  يخــرب 
الصــورة ملــف  عــى  العثــور 

نصيًــا  وصفًــا  هــذا  يوفــر   
يصــف  بحيــث  للصــورة 
مــن  تتمكــن  لــم  اذا  الصــورة 

. رؤيتهــا

HTML مسارات ملف

الوصفالمسار

<img src="picture.jpg">
نفســه  المجلــد  ي 

�ف توجــد   picture.jpg الصــورة 
الحاليــة. الصفحــة  بــه  توجــد  الــذي 

<img src="images/picture.jpg">
 images مجلــد  ي 

�ف توجــد   picture.jpg الصــورة 
. الحــالي المجلــد  داخــل 

<img src="/images/picture.jpg">
ي مجلــد images الموجــود 

picture.jpg توجــد �ف
ي المجلــد الرئيــس للصفحــة الحاليــة.

�ف

<img src="../picture.jpg">
ي مجلد أعلى بمستوى واحد 

picture.jpg توجد �ف
. مــن المجلــد الحالي

ز هــذا العنــر  يُســتخدم العنــر >img< لإضافــة الصــور إلى صفحــة الويــب، و يتمــري
بعــدم وجــود وســم إغــاق.

عــرض  تحديــد  يتــم 
بالبكســل الصــورة 
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لنضيف الصور إلى موقعنا:

يحدد ارتفاع وعرض الفيديو 
بالبكسل.

<video src="file's path" poster=" file's path" width="600" height="400"  
preload controls loop>

<h1 id="gallery">ألبوم الصور</h1>
<img src="../Images_Videos/asian_cup1.jpg" width="600" height="400">
<img src="../Images_Videos/asian_cup2.jpg" width="600" height="400">
<img src="../Images_Videos/copa_america2.jpg" width="600" 
height="400">

 .>video< بالإضافة إلى الصور، يمكننا أيضًا إضافة فيديو إلى مستندنا باستخدام العنصر

ي تسمح لنا بالتحكم بالفيديو. هذا العنصر له بعض الخصائص ال�ت

يل الفيديو  زن� ي ستظهر أثناء ت الصورة ال�ت
أو ح�ت يضغط المستخدم زر التشغيل.

يش�ي إلى أن المتصفح يجب أن تكون 
لديه أزراره الخاصة للتشغيل.

بمــا  المتصفــح  يخــرب 
يجــب فعلــه عنــد تحميل 

. لصفحــة ا

الفيديــو  أن  إلى  يشــري 
يجــب أن يبــدأ مــرة أخــرى 

انتهائــه. بعــد 
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<h1 id="gallery">ألبوم الصور</h1>
<img src="../Images_Videos/asian_cup1.jpg" width="600" height="400">
<img src="../Images_Videos/asian_cup2.jpg" width="600" height="400">
<img src="../Images_Videos/copa_america2.jpg" width="600" 
height="400">
<!--Let's add the video to our site-->
<video src="../Images_Videos/NFToQ.mp4" poster="../Images_Videos/
qatar_national_football.png" width="600" height="400" preload 
controls loop>

<p>لا يمكن عرض الفيديو</p>
</video>

الفيديــو  عنــر  يدعــم  لا  المتصفــح  كان  حالــة  ي 
�ف

>video< أو صيغتــه، ســيتم عــرض مــا هــو موجــود 
.>/p< الإغــاق  ووســم   >p< الفتــح  وســم  ن  بــ�ي

يتــم  لا  تعليــق.  هــذا 
عــرض التعليقــات مــن 

المتصفــح. قبــل 

45



إنشاء نموذج اتصال

، سنقوم بإنشاء نموذج اتصال. ي
و�ن لإكمال بُنية موقعنا الإلك�ت

ي النمــوذج 
النمــوذج هــو مســتند يحتــوي عــى حقــول لإدخــال البيانــات. لــكل حقــل �ف

ــن المســتخدم الــذي يقــوم باســتعراض النمــوذج مــن الحصــول 
ِّ
تســمية محــددة تُمك

عــى فكــرة عــن عنــاصره المختلفــة.

الاســتخدام  الشــائعة  النمــاذج  مــن 
الخــاص  البحــث  صنــدوق  نمــوذج 
ي 

بـــ Google و نمــوذج التســجيل �ف
.Facebook
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آلية عمل النموذج

ي هــذا النمــوذج يتــم 
ي صفحــة الويــب، فــإن صناديــق الإدخــال والخيــارات �ف

عندمــا نــرى نموذجًــا �ف 	
.HTML لغــة  باســتخدام  إنشــاؤها 

عندمــا يقــوم المســتخدم بتعبئــة النمــوذج ويضغــط زر إرســال النمــوذج، فــإن المعلومــات تُرســل إلى  	
لحفظهــا. أو  لمعالجتهــا  الخــادم 

نمــوذج  بهــا  الويــب  صفحــة 
وإرســاله. بتعبئتــه  نقــوم 

يتم إرســال البيانات من 
النموذج إلى الخادم.

مــن  البيانــات  الخــادم  يســتقبل 
بمعالجتهــا. ويقــوم  النمــوذج 

بإنشــاء  الملقــم  يقــوم 
صفحــة اســتجابة جديــدة.  
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بُنية النموذج

عــدة عنــاصر تحكــم يجمــع كل منهــا معلومــات مختلفــة. توجــد عنــاصر  عــى  النمــوذج  يحتــوي  	
التحكــم بالنمــوذج داخــل الوســم >form<، ويتطلــب كل وســم >form< خاصيــة action. تســتقبل 
ي )URL( الخــاص بالصفحــة الموجــودة عــى  هــذه الخاصيــة قيمــة هي عبــارة عــن عنــوان الرابــط التشــع�ب

ي ســتتل�ق المعلومــات مــن النمــوذج عنــد إرســالها.  الخــادم، والــ�ت

>input< الوسم

يُســتخدم الوســم >input< لإنشــاء طــرق تحكــم مختلفــة بعنــاصر النمــوذج، يمكــن عرضهــا بطــرق  	
ي الجــدول التــالي نســتعرض بعضًــا منهــا:

متعــددة وفقًــا لنــوع الخاصيــة. �ف

>input<
الوصفالنوع

<input type="text">.ئ سطر واحد مخصص للنص ين�ش

<input type="password">
ئ سطر واحد مخصص للنص مع خاصية إخفاء النص  ين�ش

Password وتستخدم مع كلمة المرور

<input type="email">
ي بالإضافة الى خاصية 

و�ن يد الإلك�ت ئ سطر واحد مخصص لل�ب ين�ش
ي بشكل صحيح و كامل.

و�ن يد الالك�ت التأكد من كتابة ال�ب

<input type="submit">.ئ زر اعتماد خاص بالنموذج لإرساله إلى الخادم ين�ش

<form action="http://www.binary-academy.com/qatar/comments.php>

على سبيل المثال:
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<input type="text">

<input type="password">

<form action="http://www.binary-academy.com/qatar/comments.php">
<p>اسم المستخدم:

<input type="text" name="username"/>
</p>

</form>

<form action="http://www.binary-academy.com/qatar/comments.php">
<p>اسم المستخدم:

<input type="text" name="username" />
</p>
<p>كلمة المرور:

<input type="password" name="password"/>
</p>

</form>

خاصية name تش�ي إلى اسم 
عنصر الإدخال.

 على كل نوع
ً

لنستعرض مثال
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<form action="http://www.binary-academy.com/qatar/comments.php">
<fieldset>

<legend>تواصل</legend>
<label for="username">اسم المستخدم:</label>
<input type="text" name="username"/>
<label for="email"> ي

و�ن <label/>:أدخل بريدك الإلك�ت
<input type="email" name="email"/>
<input type="submit" value="Submit"/>

</fieldset>
</form>

<input type="email">

<input type="submit">

<form action="http://www.binary-academy.com/qatar/comments.php">
<label for="username">اسم المستخدم:</label>
<input type="text" name="username"/>
<label for="email"> ي

و�ن <label/>:أدخل بريدك الإلك�ت
<input type="email" name="email"/>
<input type="submit" value="Submit"/>

</form>

 value تستخدم خاصية
ن النص الذي  لتعي�ي

سيظهر على زر الأمر.
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>label< الوسم

ي  يســتخدم الوســم >label< كأداة لتســمية الوســم >input<، ويســتعمل مــع خاصيــة for الــ�ت 	
التســمية. بــأداة  الخــاص  التحكــم  نمــوذج  تحــدد 

<label>

<form action="http://www.binary-academy.com/qatar/comments.php">
<label for="username">اسم المستخدم:</label>
<input type="text" name="username"/>
<label for="email"> ي

و�ن <label/>:أدخل بريدك الإلك�ت
<input type="email" name="email"/>
<input type="submit" value="Submit"/>

</form>

على سبيل المثال:
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>fieldset< الوسم

إمكانيــة  مــع  إطــار،  معًــا داخــل  النمــوذج  >fieldset< لتجميــع عنــاصر تحكــم  الوســم  يســتخدم  	
 .>legend< الوســم  باســتخدام  الحقــول  مجموعــة  تســمية 

<fieldset>

<form action="http://www.binary-academy.com/qatar/comments.php">
<fieldset>

<legend>تواصل</legend>
<label for="username">اسم المستخدم:</label>
<input type="text" name="username"/>
<label for="email"> ي

و�ن <label/>:أدخل بريدك الإلك�ت
<input type="email" name="email"/>
<input type="submit" value="Submit"/>

</fieldset>
</form>
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ي موقع الويب الخاص بنا.
لقد حان الوقت لكي نطبق ما تعلمناه عن النماذج �ف 	

."Contact Us.html" ئ صفحة باسم ي المجلد الرئيس سنن�ش
�ف

وعنــا، سنســتخدم أيضًــا العنــر >textarea< الــذي يُســتخدم لإنشــاء  ي م�ش
�ف 	

هــذا  يحتــوي  الأخــرى،  الإدخــال  عنــاصر  عكــس  عــى  الأســطر.  متعــدد  نــ�ي  حقــل 
وإغــاق. فتــح  وســ�ي  عــى  العنــر 

ئ نموذجًا يحتوي على أربعة حقول لتعبئتها بالمعلومات التالية: سنن�ش

< الاسم الأول.

< اسم العائلة.

. ي
و�ن يد الإلك�ت < ال�ب

< الرسالة.
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<h1> اتصل بنا</h1>
<form action="http://www.binary-academy.com/qatar/comments.php">

<fieldset>
<legend>اترك رسالتك</legend>
<label for="name">الاسم الأول</label><br/>
<input type="text" placeholder="اكتب اسمك الأول ..."><br/>
<label for="Last name"> الاسم الأخ�ي</label><br/>
<input type="text" placeholder="اكتب اسمك الأخير..."><br/>
<label for="email"> ي

و�ن يد الإلك�ت </label><br/>ال�ب
<input type="email" placeholder="أدخل بريدك الإلكتروني..."><br/>
<label for="message">الر سالة</label><br/>
<textarea placeholder="رسالتك.." ></textarea><br/>
<input type="submit" value="Submit"/>

</fieldset>
</form>

: ي التالي م�ج قم بكتابة الكود ال�ب

placeholder هي عبارة عن خاصية 
ي 

قيمتها هي النص الظاهر للمستخدم �ف
صندوق النص ح�ت يتم الضغط عليه.
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< لنطبق معًا

اخ�ت الإجابة الصحيحة:

1

التاليــة  الخصائــص  مــن   1. �أي 
بمــا  المتصفــح  إخبــار  يتــولى 
الضغــط  عنــد  فتحــه  ســيتم 

؟ ي تشــع�ب رابــط  عــى 

src 

url 

link 

href 

 HTML وســم  هــو  2.�مــا 
قائمــة  لإنشــاء  المســتخدم 
)bulleted list(؟ تعــداد 

ol 

ul 

br 

bl 

3. �أيّ طريقة من الطرق التالية 
تستخدم لإضافة التعليق

"this is a comment" 

this is a comment//

>/this is a comment<

>!--this is a comment--<
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< لنطبق معًا

ن رابط url الخاص بصورة. 1. تعي�ي

<img...=<img ........="picture.jpg">

2. جعل العنصر بالأسفل وداخل الرابط.

 
<a........=" https://www.visitqatar.qa/ar"> </a>

3. تحديد نص بديل خاص بصورة ما.

<img src="picture.png" ....="The image can't be displayed">

."this is a paragraph" 4.  كتابة الوسم الصحيح لإضافة فقرة بنص

<html> 
<body> 
 .............
</body> 
</html>

ي داخل الفقرة.
5. إضافة فاصل أسطر �ف

<p>This..... is a paragraph.</p>

.>ul< داخل " Souq Waqif " 6.  إضافة النص

<ul> 
 .......
</ul>

: قم بكتابة كود HTML المناسب للقيام بما يلي

2
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."Send" وبقيمة "button"  1. قم بإضافة زر إدخال
 

<form>
...........
</form>

2 . أضف زر إرسال "submit" بحيث يتم إرسال النموذج عند الضغط عليه إلى الرابط :

http://www.binary-cademy.com/qatar/comments.php
<form..............="/action_page.php"/> 
<input type="text" name="Name"/>
...............................................
</form>

3.  قــم بإضافــة حقــل إدخــال يســتخدم مــن قبــل المســتخدم لإدخــال كلمــة سر، وحقــل إدخــال آخــر 
. ي

و�ن يــد الإلكــرت خــاص لل�ب

<form action="http://www.binary-academy.com/qatar/
comments.php"> 

<input type="text" name="Name"/>
<input type=............. ........name="email"/>
<input type=.......................
name="Password"/>

</form>

 attribute  أو الخاصيــة ،element أو العنــر ،tag قــم بتعبئــة الفراغــات بالوســم
المناســبة لإنشــاء النمــوذج.
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< لنطبق معًا

ي الــدرس. حــاول 
ي تعلمتهــا مســبقًا �ف طــور صفحــة ويــب بســيطة باســتخدام وســوم HTML الــ�ت

ي المثــال خــال 
ي طورناهــا �ف أن تجعــل هــذه الصفحــة تبــدو مختلفــة عــن صفحــة HTML الــ�ت

ي هــذه الصفحــة:
ن العنــاصر التاليــة �ف الــدرس، مــع تضمــ�ي

5

.body و HTML الصحيحة الخاصة بـ HTML وسوم 

 أضف الجمل التالية بدون الأقواس كوسم للعنوان:

< HTML Exercise by"> .ادخل اسمك" >

.HTML Beginner Exercise by Saad :
ً

مثل

- قائمة غ�ي مرتبة  unordered list )تتضمن 4 عناصر على الأقل(.

- قائمة مرتبة ordered list )تتضمن 4 عناصر على الأقل(.

ويسات Headings والفقرات Paragraphs حسب الحاجة. - أضف ال�ت

. ي
و�ن - رابط فعال لإرسال بريد إلك�ت

نــت، مــع اســتعمال الوصــف المناســب )كلمــة أو  - �3 روابــط عــى الأقــل لمواقــع ويــب عــرب شــبكة الإن�ت
 مــن عــرض الرابــط. 

ً
جملــة( داخــل الوســم بــدل

- صورتان بامتداد jpg. أو gif. تقوم باختيارهما من موقع ويب.

ي نافــذة 
ئ قائمــة عنــاصر مرتبــة تتكــون مــن 3 روابــط لمواقــع ويــب مختلفــة، يفتــح كل منهــا �ف 1. �أنــ�ش

جديــدة.

ئ قائمة تعداد بأطعمتك المفضلة. 2. أن�ش

3. �اعــرض صــورة بحيــث يتــم فتــح صفحــة ويــب لمحــرك بحــث مــن اختيــارك )مــع مراعــاة أن يفتــح 
ي نافــذة جديــدة( عندمــا يتــم الضغــط عــى تلــك الصــورة.

�ف

ئ مقطــع فيديــو متضمنًــا صــورك المفضلــة باســتخدام برنامــج Photos ثــم قــم بإضافتهــا إلى  4. �أنــ�ش
HTML الخــاص بــك.

ئ بعض صفحات الويب. لنن�ش

4
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إضافة المحتوى إلى موقع الويب الخاص بالسفر.

ي الدرس السابق.
- افتح المجلد "Adventure_site" الذي أنشأته �ف

6

 ،Home، About، Photo Album، Contact التاليــة:  بالعنــاصر  مرتبــة  غــري  قائمــة  ئ  - �أنــ�ش
يــط التصفــح بحيــث يتــم ربــط كل عنــر بقســمه الخــاص مــن  هــذه القائمــة ســتكون عبــارة عــن �ش

الصفحــة.

ويسات Headings والفقرات Paragraphs حسب الحاجة. - أضف ال�ت

ي تريدها. - أضف الصور ال�ت

- أضف مقطع فيديو.

يــدك  - �قــم بإنشــاء قائمــة غــري مرتبــة أســفل الصفحــة بروابــط مفيــدة للمســتخدم، إضافــة إلى رابــط ل�ب
ي بحيــث يتمكــن المســتخدم مــن الاتصــال بــك.

و�ن الإلكــرت

ن  المســتخدم�ي يتمكــن  لــ�ي  إنشــاؤه  يتــم  بنمــوذج  خــاص  جديــد   HTML ملــف  ئ  أنــ�ش ا  ً - �أخــري
والاســم   ،)name( الأول  الاســم  حقــول:   4 عــى  النمــوذج  هــذا  ســيحتوي  رســالة.  تــرك  مــن 
بالتعليــق  خــاص  الأخــري  والحقــل   )e-mail( ي 

و�ن الإلكــرت يــد  وال�ب  ،)Last name( الأخــري 
إلى النمــوذج  إرســال  موقــع  حــدد   .)Submit( الإرســال  زر  أضــف  ثــم   ،)Comment( 

 .http://www.binary-academy.com/qatar/comments.php 

يط التصفح إلى هذه الصفحة. ي �ش
من المهم القيام بربط عنصر "Contact" الموجود �ف

- قم بحفظ عملك.



الدرس الثالث

تصميم موقع الويب

تجميع النص

ي تصميم موقع الويب.
يعد تقسيم صفحة الويب إلى أقسام رئيسة خطوة مهمة جدا �ف

ي صفحــة 
ي HTML لإنشــاء أقســام للمحتــوى �ف

يتــم اســتخدام علامــة التقســيم >div< �ف
يــط التنقــل، إلــخ(. الويــب مثــل )النــص، الصــور، الــرأس، التذييــل، �ش

يعتــرب وســم div كحاويــة يمكننــا وضــع أكــرث مــن عنــر HTML داخلهــا، 
ي تطبيــق أنمــاط CSS عــى المجموعــة بأكملهــا.

وهــذا يعتــرب مفيــدًا جــدًا �ف

تخطيط الصفحات

عادةً ما نستخدم خاصية id وخاصية class مع عنصر >div< لتعديل نمط CSS بسهولة.

يتم استخدام خاصية class مع HTML لتطبيق نفس الأنماط ذات نفس اسم الفئة )class(، وبــهذا فإن 
ي لهــا نفــس خاصيــة class  لهــا نفــس الشــكل والنمــط. العنــاصر الــ�ت

Header )الرأس(  

About � 

History� 

ي 
ي سنســتخدمها لتطبيــق خاصيــ�ت

ئ تخطيطًــا للعنــاصر الــ�ت هيــا بنــا ننــ�ش
div وclass عليهــا. ســتحتوي صفحتنــا عــى 3 أقســام رئيســة:

<div class="header>......</div>

الاسم القيمة

: ويسة كالتالي ى كيف يمكننا تجزئة ال�ت فلن�
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<div class="history">
<h1 id="history">منتخب قطر لكرة القدم </h1>
<p>1948 امن مع اكتشاف النفط عام 1940، وبحلول عام ز ي دولة قطر بال�ت

 ظهرت كرة القدم �ف
ي قطر، ثم تأسس الاتحاد القطري لكرة

ن أول مباراة رسمية لكرة القدم �ف ب�ي  لعب عمال النفط المغ�ت
ي عام 1960 وانضم الاتحاد القطري لكرة القدم إلى منظمة

ي عام FIfA 1970 القدم �ف
<p/>.�ف

<p>ي تصفيات
ي القطري مباراته الأولى �ف  المؤهلة لكأس العالم عام FIfA خاض المنتخب الوط�ن

ي كأس آسيا عام 1980 والذي استضافته دولة قطر. وقد حقق
 1977، وشارك الفريق لأول مرة �ف

، وذلك على ي ومطلع القرن الحالي
 الفريق نجاحات ومراكز مختلفة خلال تسعينيات القرن الما�ض

ي تاريخه، وتوج بطل الخليج للمرة
، حيث فاز بكأس الخليج 1992 للمرة الأولى �ف  المستوى الإقليمي

ي ديسم�ب 2010، تم الإعلان عن قطر
ي عام 2004، ومرة ثالثة عام 2014، و�ف

ي تاريخه �ف
 الثانية �ف

ي البطولة الأهم على مستوى
 كمستضيف لكأس العالم 2022، لتلعب دولة قطر للمرة الأولى �ف

<p/>.العالم
<p>ن توج بلقب ته الرياضية عام 2019 ح�ي ي مس�ي

 حقق المنتخب إنجازه الأك�ب على الإطلاق �ف
ي مباراة قدم فيها أداءً راقيًا ليكون

ي بنتيجة 3-1 �ف
ه اليابا�ن  كأس آسيا 2019 بعد أن تغلب على نظ�ي

ي نسختها الجديدة
ي أول فريق يتوج بالكأس الآسيوية �ف <p/>.العنا�ب

</div>

<div class="header">
<div class="nav_bar">

<ul>
<li><a href="#top">الصفحة الرئيسة</a></li>
<li><a href="#history"> تاريــــخ المنتخب القطري</a></li>
<li><a href="#gallery"> ألبوم الصور</a></li>
<li><a href="#about">من نحن</a></li>
<li><a href="Contact_Form.html" target="_blank">اتصل بنا</
a></li>

</ul>
</div>
<h1> ي <h1/>العنا�ب

</div>

.class وخاصية الفصل >div< سنقوم بتنظيم صفحتنا باستخدام علامة التقسيم 	

 ثم أثناء الإنشاء، ربما سنفصل كل قسم إلى أجزاء. 
ً

سنقوم بفصل الصفحة إلى الأقسام الرئيسة أول

.html

History تاريــــخ المنتخب القطري 
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Gallery ألبوم الصور

<h1>ألبوم الصور</h1>
<div class="ResponsiveImage">

<div class="photos">
<a target="_blank" href="../Images_Videos/asian_cup1.
jpg"><img src="../Images_Videos/asian_cup1.jpg" width="600" 
height="400"></a>

</div>
</div>
<div class="ResponsiveImage">

<div class="photos">
<a target="_blank" href="../Images_Videos/asian_cup2.
jpg"><img src="../Images_Videos/asian_cup2.jpg" width="600" 
height="400"></a>

</div>
</div>
<div class="ResponsiveImage">

<div class="photos">
<a target="_blank" href="../Images_Videos/copa_america2.
jpg"><img src="../Images_Videos/copa_america2.jpg" ></a>

</div>
</div>
<div class="ResponsiveVideo">

<div class="photos">
<video src="../Images_Videos/NFToQ.mp4" poster="../Images_
Videos/qatar_national_football.png" width="600" height="400" 
preload controls loop>

<p>لا يمكن عرض الفيديو</p>
</video>

</div>
</div>

 gallery div بتقســيم  ســنقوم 
ي 

�ف للمســاعدة  متشــابهة  لبنــات  إلى 
الموقــع. تصميــم 
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 <div class="about">
<div class="about_htmler">

<h1 id="about">من نحن</h1>
<p>الأخبــار أهــم  عــى  ومشــجعيه  وإطــاع جمهــوره   ، ي بالعنــا�ب للتعريــف  الموقــع  هــذا  إنشــاء   تــم 
ف عليــه ي لكــرة القــدم بدولــة قطــر ويــرش ي هــو المنتخــب الوطــن  والمناســبات المتعلقــة بــه، العنــا�ب
القــدم لكــرة  القطــري  <p/> .الاتحــاد 

</div>
</div>

<div class="footer">
<h2>الاتحاد القطري لكرة القدم</h2>
<ul class="info_list">

<li><a href="mailto:info@example.com">info@example.com</a></
li>
<li><a href="https://www.qfa.qa/first-national-team/">قم بزيارة موقع 
ي
و�ن <a></li/> الاتحاد القطري لكرة القدم الإلك�ت

</ul>
</div>

About من نحن 

Footer التذييل
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CSS مقدمة إلى

يبــدو موقعنــا بســيطًا للغايــة لأننــا قمنــا بكتابتــه بلغــة HTML فقــط، يُمكــن الاقتصــار عــى هــذا النــوع مــن  	
التصميــم ولكــن مــن المفضــل اســتخدام CSS لجعــل صفحــات الويــب الخاصــة بنــا أكــرث جاذبيــة.

مظهــر  ي 
�ف للتحكــم  تســتخدم  المتتاليــة(  التنســيق  )أوراق   Cascading Style Sheets

المســتند المكتــوب بلغــة HTML، وهــذا يمنحنــا القــدرة عــى تعديــل مظهــر صفحــة الويــب 
بشــكل خــاص والموقــع بشــكل عــام.

1

تمنحنــا الكثــري مــن المرونــة، حيــث جعلــت CSS عمليــة  	
 HTML بقــدرات 

ً
 مقارنــة

ً
تنســيق صفحــة الويــب أمــرًا ســهل

التقليديــة.

التخطيط:

2

ي مظهــر الموقــع 
	 ســهولة التعديــل عــى صفحــات الويــب، بحيــث يمكــن التحكــم �ف

ي واحــد، بــل وإجــراء التعديــل عــى نمــط صفحــات  بأكملــه بواســطة ملــف CSS خــار�ج
ي 

ي الموقــع مــن خــال تغيــري لملــف واحــد فقــط بــدلًا مــن تحريــر عــدة نقــاط �ف
الويــب �ف

كل صفحــة مــن صفحــات الموقــع.

التصميم:

3

مــرةً  يكتــب  بالتنســيق  يتعلــق  مــا  أن كل  حيــث  للملــف،  أصغــر  حجــم  	
بأكملــه. للموقــع  فقــط  واحــدة 

التنفيذ:

4

، يحفظ المتصفح  ي تحميل أسرع للصفحات، فعند استخدام ملف CSS خار�ج 	
يلهــا مــرة  زن� ـهــذا لا يضطــر إلى ت ي ذاكــرة التخزيــن المؤقــت، وبـ

صفحــة مــن موقعنــا �ف
يــل صفحــة أخــرى مــن موقعنــا. زن� أخــرى كلمــا قــام المســتخدم بت

نت: ه ع�ب شبكة الإن�ت اختبار الموقع ون�ش

ي بدايــة الوحــدة، 
ي ناقشــناها �ف ي المراحــل المختلفــة لإنشــاء موقعنــا، والــ�ت

وتفيدنــا CSS �ف
ي كل مرحلــة:

ي توفرهــا CSS �ف ن أدنــاه المزايــا الــ�ت ونبــ�ي
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h1, h2, p { color:yellow; font-family:Arial; } 

المُحدد

إذا أردت تطبيق قاعدة 
التصميم على أك�ث من عنصر 

ن أسماء  يجب الفصل ب�ي
العناصر بواسطة الفاصلة.

يمكننا تحديد العديد من 
ي تعريف واحد، 

الخصائص �ف
حيث يتم الفصل فيما بينها 

بعلامة الفاصلة المنقوطة.

الخاصية الخاصية

كتلة تعريف

ي سيتم  تش�ي إلى قاعدة CSS ال�ت
تطبيقها على العنصر

تش�ي إلى كيفية تنسيق العنصر

تش�ي إلى مظاهر العنصر 
ها. ي تريد تغي�ي ال�ت

ي  تحدد الإعدادات ال�ت
تريد استخدامها مع 
الخصائص المحددة.

CSS

التعريف

الخاصية القيمة

المُحددات
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Inline style ي النسق نفسه
نمط الإضافة �ف

Internal style sheets ورقة الأنماط الداخلية

External style sheets  ورقة الأنماط الخارجية

يســتخدم لتطبيــق نمــط واحــد لعنــر واحــد فقــط، ولاســتخدامه فإننــا نســتخدم خاصيــة  	
الصلــة. ذو  للعنــر   style النمــط 

أردنــا تطبيــق  إذا  يكــون للمســتند تنســيق منفصــل، وهــذا يطبــق  يتــم اســتخدامها عندمــا  	
بكاملــه. الويــب  موقــع  عــى  وليــس  واحــدة  صفحــة  عــى  التنســيق 

يتــم تعريــف الأنمــاط الداخليــة داخــل عنــر >style<، وداخــل قســم >html< الموجــود  	
.HTML صفحــة  ي 

�ف

تعت�ب ورقة الأنماط الخارجية مثالية عندما يتم تطبيق النمط على العديد من الصفحات.  	
يمكننــا تغيــري نمــط الموقــع بالكامــل عــن طريــق تغيــري ملــف واحــد فقــط

يجــب أن تكــون كل صفحــة مرتبطــة بورقــة الأنمــاط باســتخدام الوســم >link< الموجــود  	
.>html< قســم  داخــل 

HTML داخل مستند CSS طرق إدراج

<p style="color:green;">

<html>
<style>

p {
    color: green;
    font-weight:bold;
    background-color:black;
}

</style>
</html>
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p{
color: green;

}

.css

<html>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="myCSSfile.css">

</html>
<body>

<p>مدينة الدوحة هي عاصمة دولة قطر.</p>
</body>

.html

ي الاسم. 
ي أنشأنا بها ملف HTML، يمكننا إنشاء ملف CSS بامتداد css. �ف بنفس الطريقة ال�ت
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 CSS محددات

ي هي أساسًا بعض "القواعد"  	 يمكننا اختيار الوسوم المراد تنسيقها من خلال محددات CSS، وال�ت
 CSS ي كل مرة. هناك العديد من محددات

ي تُمكن المتصفح من فهم ما نريد تطبيقه عند الكتابة �ف ال�ت
ة. ي توفر مرونة كب�ي ال�ت

Type مُحدد

 CSS ي قاعــدة
عندمــا يحتــوي المحــدد عــى اســم لوســم HTML، ســيتم تطبيــق الخصائــص الموجــودة �ف

عــى جميــع عنــاصر HTML، عــى ســبيل المثــال، p تطبــق عــى جميــع عنــاصر صفحــة الويــب الموجــودة 
.>p>.....</p< ن وســ�ي ب�ي

لاختيــار عنــر بمُعــرف محــدد، يتــم اســتخدام رمــز )#( متبوعــا بمُعــرف العنــر. مُحــدد id يســتخدم 
خاصيــة id الخاصــة بعنــر HTML لاختيــار عنــر محــدد. عــى ســبيل المثــال إذا أردنــا تطبيــق نمــط 

 .#header }{ ســنقوم بكتابــة "header" = id بمُعــرف HTML عــى عنــر

 id محدد   

يتــم  لــم  ي  الــ�ت  HTML الفئــة class تســتخدم بشــكل عــام لتجميــع بعــض عنــاصر  فــإن  كمــا نعلــم  	
 CSS ي

ن class خــاص بهــذه العنــاصر حــىت يتــم الرجــوع إليهــا �ف عــ�ي
ُ
تطبيــق أي مُحــدد عليهــا، ولذلــك فإننــا ن

ومــن ثــمَ تنســيقها.

Class مُحدد

هكذا يبدو موقع الويب الخاص بنا 
مكتوبًــا بلغــة HTML قبــل تصميمــه 

.CSS بواسطة
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Color )اللون(

ا مسبقًا، يتم التعرف عليها بواسطة المتصفحات.
ً
ا مُعرف

ً
< أسماء الألوان : يوجد 147 لون

ي تكوين اللون  
< �قيم RGB: درجة كل لون من الألوان الأحمر والأخض� والأزرق المستخدمة �ف

.RGB(120,100,80( ن 0 و 255. على سبيل المثال اوح كثافة كل لون ما ب�ي بحيث ت�ت

< �رمــوز Hex: رمــوز مكونــة مــن ســتة أرقــام تمثــل مقــدار كل لــون مــن الألــوان الأحمــر والأخــضر 
والأزرق.

 CSS ي
تتيــح لنــا خاصيــة Color تحديــد لــون النــص داخــل عنــر مــا. يتــم تحديــد اللــون �ف 	

طــرق: بثــاث 

خصائص CSS الأساسية المرتبطة بتنسيق النص

< color  )اللون(

< font-size  )حجم الخط(

< font-family  )نوع الخط(

< font-style  )نمط الخط(

< font-weight  )عرض الخط(

< text-decoration  )زخرفة النص(

Hex: #ef7d00

RGB: (239,125,0)
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<html>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="myCSSfile.css">

</html>
<body>

<h1>قطر</h1>
<p> أرضٌ تدركُ أن الزائرَ لا يشعرُ بالغربة فيها، بل صديقٌ لم تلتقِ به بعد. </p>
<h2>الدوحة</h2>
<p>مدينة الدوحة هي عاصمة دولة قطر.</p>

</body>

h1 {
color: green;}

h2 {
color: #ee82ee; }

p {
color: rgb(0, 0, 0); }

.css

.html
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Font-size حجم الخط 

خاصيــة حجــم الخــط تســمح لنــا بتحديــد حجــم الخــط الخــاص بالنــص. يمكننــا تحديــد حجــم الخــط  	
المئويــة. بالنســبة  أو  البكســل  بوحــدة  إمــا 

h1 {
color: green;
font-size: 30px; }

h2 {
color: #ee82ee;
font-size: 100%; }

p {
color: rgb(0, 0, 0); }

.css
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إذا لــم يكــن أي مــن الخطــوط المحــددة 
الخــاص  الحاســوب  عــى جهــاز  موجــود 
خطًــا  المتصفــح  فســيختار  بالمســتخدم 

العامــة. ينتــ�ي إلى عائلــة الخطــوط 

font family  )عائلة الخط(

ي يجب استخدامها لأي نص داخل العناصر.  تتيح لنا خاصية عائلة الخطوط تحديد عائلة الخط ال�ت 	
ي موقعنــا، وكذلــك يجــب أن يتــم تثبيتهــا 

ي تــم تحديدهــا لاســتخدامها �ف يجــب أن يتــم تثبيــت عائلــة الخــط الــ�ت
عــى جهــاز زوار الموقــع. لهــذا الســبب، يتــم تحديــد قائمــة الخطــوط مفصولــة بفواصــل بحيــث إذا لــم يكــن 

. لــدى المســتخدم أول نــوع خــط مثبــت فــإن المتصفــح سيســتخدم النــوع التــالي

h1 {
color: green;
font-size: 30px; 
font-family:Tahoma,sans-serif;}

h2 {
color: #ee82ee;
font-size: 100%;
font-family:Tahoma,sans-serif; }

p {
color: rgb(0, 0, 0);
font-family: Arial, Times, sans-serif; }

ي  الــ�ت الخطــوط  مــن  أي  يوجــد  لــم  إذا 
المســتخدم،  حاســوب  عــى  نحددهــا 
فعندئــذٍ يحــدد المتصفــح واحــدًا ينتمي 

إلى عائلــة الخطــوط العامــة.

.css
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font-style )نمط الخط(

ن أن يكــون الخــط  تســمح لنــا خاصيــة نمــط الخــط بإنشــاء نــص مائــل. تتعــدد قيــم هــذه الخاصيــة مــا بــ�ي 	
)مائــل(.  oblique أو   italic )عــادي(،   normal

font-weight  )عرض الخط(

تســمح لنــا خاصيــة عــرض الخــط بإنشــاء نــص غامــق، يوجــد قيمتــان لهــذه الخاصيــة وهي إمــا  	
)عــادي(.  normal أو  )غامــق(   bold:

h1 {
color: green;
font-size: 30px; 
font-family: Tahoma,sans-serif;}

h2 {
color: #ee82ee;
font-size: 100%; 
font-style: italic;}

p {
color: rgb(0, 0, 0);
font-family: Arial, Times, sans-serif; }

.css
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text-decoration )زخرفة/تنميق النص(

ات على النص. تسمح لنا خاصية زخرفة النص بتطبيق العديد من التأث�ي

تأخذ هذه الخاصية القيم التالية:

h1 {
color: green;
font-size: 30px; 
font-family:Tahoma,sans-serif;
text-decoration: underline;}

h2 {
color: #ee82ee;
font-size: 100%; 
font-style: italic;}

p {
color: rgb(0, 0, 0);
font-family: Arial, Times, sans-serif; }

.css

< none: يزيل أي زخرفة  تم تطبيقها.

<  underline: يضيف خطًا أسفل النص.

< overline: يضيف خطًا أعلى النص.

< line-through: يضيف سطرًا أفقيًا ع�ب الكلمات.

< blink: يقوم بإضافة وميض متحرك للنص.
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خصائص CSS الأساسية المتعلقة بالخلفية 

background-color )لون الخلفية(

بواســطة  وتحديدهــا  اختيارهــا  تــم  ي  الــ�ت العنــاصر  خلفيــة  لــون  ن  لتعيــ�ي الخاصيــة  هــذه  تُســتخدم  	
اللــون. خاصيــة  ضمــن  الموجــودة  التنســيقات  مــن  بــأي  اللــون  كتابــة  يمكــن  المُحــدد. 

< background-color  )لون الخلفية(

< background-repeat  )تكرار الخلفية(

< background-image  )صورة الخلفية(

< background-position  )موضع الخلفية(

body {
    background-image: url("Images/pattern2.png");
    background-repeat: repeat;
}
h1 {
    color: green;
    font-size: 30px; 
    font-family:Tahoma,sans-serif;
    text-decoration:underline;}
h2 {
    color: #ee82ee;
    font-size: 100%;
    font-family:Tahoma,sans-serif;
    font-style: italic; 
}
p {
    color: rgb(0, 0, 0);
    font-family: Arial, Times, sans-serif; 
    background-color:rgb(230, 226, 247);
}

.css
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background-image  )صورة الخلفية(

 .)image_address) url ن صــورة كخلفيــة مــن خــال اســتخدام قيمــة تســمح لنــا هــذه الخاصيــة بتعيــ�ي
عــى ســبيل المثــال )background-image: url("images/doha.jpg". بشــكل عــام، عندمــا ندخــل 

.url ن برابــط ن الخاصــ�ي ن القوســ�ي URL كقيمــة لخاصيــة CSS، فإننــا نكتبهــا بــ�ي

background-repeat  )تكرار الخلفية(

قد تحتوي هذه الخاصية  على قيم مختلفة، منها: 

body {
    background-image: url("Images/pattern2.png");
    background-repeat: repeat;
}

.css

 فقط.
ً
repeat-x: يتم تكرار صورة الخلفية أفقيا

repeat-y:  يتم تكرار صورة الخلفية عموديًا فقط.

no-repeat: يتم عرض صورة الخلفية فقط.

ي الصفحة.
ي نفس الموضع �ف

fixed: تب�ق الصورة �ف

scroll: تتحرك الصورة لأعلى ولأسفل أثناء قيام المستخدم بالتمرير.

، بحيث يتم ملء المربــع الموجود بكامله. ي
ا�ض  وعموديًا بشكل اف�ت

ً
repeat: يتم تكرار الخلفية أفقيا
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body {
background-image:url("/images/Emblem_of_Qatar.png");
background-repeat: no-repeat;

}
h1 {

color: green;
font-size: 30px; 
font-family:Tahoma,sans-serif;
text-decoration:underline;

}
h2 {

color: #ee82ee;
font-size: 100%;
font-family:Tahoma,sans-serif;
font-style: italic;

}
p {

color: rgb(0, 0, 0);
font-family: Arial, Times, sans-serif; 

}

.css
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background-position  )موضع الخلفية(

ي نافذة المتصفح، وتوجد عدة قيم لهذه الخاصية:
تتيح لنا هذه الخاصية تحديد موضع الصورة �ف

body {
background-image:url("images/Emblem_of_Qatar.png");
background-repeat: no-repeat;
background-position:center top;

}
h1 {

color: green;
font-size: 30px; 
font-family:Tahoma,sans-serif;
text-decoration:underline;

}
h2 {

color: #ee82ee;
font-size: 100%;
font-family:Tahoma,sans-serif;
font-style: italic;

}
p {

color: rgb(0, 0, 0);
font-family: Arial, Times, sans-serif; 

}

.css

< left center  )مركز اليسار(< left top   )أعلى اليسار(

< center top  )أعلى الوسط(< left bottom  )أسفل اليسار(

< center bottom  )أسفل المركز(< center center  )مركز الوسط(

) ن < right center  )مركز اليم�ي ) ن < right top  )أعلى اليم�ي

) ن < right bottom  )أسفل اليم�ي
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Box-Model نموذج الصندوق

لنــا  الخــاص، ممــا يســمح  مــا يشــبه صندوقــه  لــه  لــو كان  HTML كمــا  ي 
مــع كل عنــر �ف  CSS تتعامــل

حــدة. عــى  حــول كل صنــدوق  والفــراغ  والحــدود  الأبعــاد  ي 
�ف بالتحكــم 

الخصائص

مثالالوصفالخاصية

)Border( الإطار

لكل صندوق حدود سواء 
كان مرئيًا أم لا، بحيث 
ن  يفصل هذا الإطار ب�ي
حافة كل صندوق عن 

الآخر.

)margin( ي الهوامش خارج الهامش
تأ�ت

الحدود.

)Padding( ن الفراغ الفراغ هو المسافة ما ب�ي
الإطار والمحتوى.
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يمكننا تحديد القيم الخاصة بكل جانب من الفراغ المحيط بالصندوق:

)Padding( الفراغ

يمكن تحديد نفس القيم لخاصية الهامش )margin( أيضًا، وبنفس الطريقة المختصرة.

مــع  القيــم  بكتابــة  الاختصــار  أيضًــا  يمكننــا 
 ، ن اليمــ�ي الأســفل،  )الأيــر،  الســاعة،  عقــارب 

الأعــى(. 
Padding: 15px 10 px 15 px 10 px

p {
color: rgb(0, 0, 0);
font-family: Arial, Times, sans-serif; 
background-color:rgb(230, 226, 247);
border:2px solid green;
padding:5px 6px 5px 6px;
margin:10px 15px 10px 15p;

}

 Borders الاختصار الخاص بالحدود
كالتالي ) اللون، النمط، العرض(.

.css

< padding-top )الفراغ العلوي(

) < padding-right )الفراغ على الجهة اليم�ن

ي الأسفل(
< padding-bottom)الفراغ �ف

< padding-left )الفراغ على الجهة اليسرى(
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أنماط التصميم

ي تصميــم النمــوذج،  ومــن 
تعتــرب خصائــص الحــدود، والهوامــش، والفراغــات المحيطــة مفيــدة جــدًا �ف 	

 Text ومســاحات النــص Text Inputs ي تصميــم المدخــات النصيــة
ي النمــاذج �ف

الشــائع اســتخدامها �ف
.Submit Buttons وأزرار الإرســال Labels وعنــاصر التســمية Areas

p{
font-weight:bold;
font-size:20px;}

input {
width: 100%;
padding: 12px;
border: 1px solid black;
border-radius: 5px;
box-sizing: border-box;
margin-top: 6px;
margin-bottom: 16px;
resize: vertical;}

input [type=submit] {
width:30%;
background-color: green;
color: white;
padding: 10px 20px;
border:none;
border-radius: 5px;
cursor: pointer;
text-align: center; }

fieldset{
border:3px solid rgb(99, 52, 143);
border-radius:8px;
padding:20px;}

legend{
font-weight:bold;
font-size:20px;
color:blueviolet; }

نمط مؤ�ش الفأرة الذي سيتم 
 . ن عرضه للمستخدم�ي

.css

فلنستعرض هنا بعض الأمثلة:
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لتغي�ي مظهر الزر عند مرور مؤ�ش الفأرة فوقه.

input [type=submit]:hover {
background-color:blueviolet;
color:black;

}

.css
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img {
width:200px;
height:150px;
float:left;

}

ي حجم ومحاذاة الصور
التحكم �ف

جاذبيــة  أكــرث  جعلهــا  ويمكننــا  الصــور، كمــا  ومحــاذاة  تحديــد حجــم   CSS قواعــد  باســتخدام  يمكننــا  	
الأخــرى.  الخصائــص  بعــض  باســتخدام 

فلنستعرض صفحة الويب التالية:

سنطبق الآن بعض قواعد CSS على الصور داخل الصفحة.

خاصية float تسمح لنا بأخذ العنصر من 
ن  سياقه الطبيعي ووضعه إلى يسار أو يم�ي

العنصر المحتوى إن أمكن ذلك.

.css
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يمكننا استخدام خاصية border-radius أيضًا لتغي�ي مظهر حواف الصورة.

img {
width:200px;
height:150px;
float:left;
border-radius:5px;

}

.css
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ي إثراء موقعنا بتصميم مناسب،
الآن وبعد أن تعلمنا الصيغة العامة لـ CSS وقواعدها، سنستخدمها �ف

شــدنا  ي س�ت أيضًــا ســنتبع بعــض مبــادئ التصميــم )عــى شــكل نصائــح( خاصــة بتطويــر الويــب والــ�ت 	
للموقــع. والوظيفيــة  الجماليــة  النــواحي  تتضمــن  مســتخدم  تجربــة  لإنشــاء 

ي 
وبعد ذلك ســنقوم بإنشــاء مرجع إلى ورقة التصميم stylesheet الموجودة �ف 	

مجيــة الرئيســة. كــود HTML باســتخدام رابــط لوســم يوضــع داخــل لبنــة html ال�ب

 Visual Studio Code ي محــرر
ي مجلــد الصفحــات �ف

ي البدايــة ســنقوم بإنشــاء تصميــم CSS �ف
�ف

،FormattingSite.css :باســم

85



ن نوع خط عام إلى المحتوي النصي الذي لم يتم تطبيق  الخطوات الأساسية الأك�ث أهمية هي تعي�ي 	
أي تصميم عليه.

body {
margin:0;
font-family: 'Open Sans', sans-serif;
background:white; 

}
h1,h2 {

font-family: Arial, Helvetica, sans-serif;
}

.css

يجــب عليــك اســتخدام نــوع خــط ســهل 
. ن ــح للعــ�ي ـ ـ ـ للقــراءة ومريـ
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الخطــوات التاليــة هي إضافــة تصميــم إلى header ووســوم h1 الرئيســة أثنــاء ضبــط موضــع كل عنــر  	
.BOX – Model مرتبــط بالآخــر، وذلــك باســتخدام خــواص نمــوذج الصنــدوق

ة عنــد تغيــري خصائــص نمــوذج  يجــب الابتعــاد عــن اســتخدام أرقــام كبــري
ي 

�ف تتســبب  أن  الممكــن  مــن  أنهــا  حيــث   ،BOX-Model الصنــدوق 
الويــب. مظهــر صفحــات  تشــويه 

/*Styling the header*/
.header {

background-image: url(../Images_Videos/Team_Qatar.jpg);
background-size: cover;

}
h1.header_title {

text-align: center;
font-size:96px;
color:rgb(73, 3, 3);

}

.css
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/*Styling the navigation bar*/
.nav_bar {

width: 100%;
text-align: center;
margin-top: 0;
background-color:whitesmoke;
position: fixed;
top: 0;

}
.nav_bar ul {

list-style-type: none;
margin: 0;
padding: 20px;
overflow: hidden;
background-color: none;

}
.nav_bar li {

display:inline;
float:none;

}

.css

مهمــة  التصفــح  يــط  �ش تصميــم  عمليــة 
ي تســهيل اســتخدام 

جــدًا نظــرًا لدورهــا �ف
موقــع الويــب الخــاص بنــا.

يحدد طريقة عرض عنصر ما.

ي 
تقوم هذه الخاصية بإخفاء المحتوى الإضا�ف
إذا كان يحتاج إلى مساحة أك�ب من مساحة 

الإطار المحدد له.
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/* Styling the links inside the navigation bar */
.nav_bar a {

float:center;
text-align:center;
font-size:20px;
padding:12px 14px;
color:rgb(73, 3, 3);
font-weight:bold;
text-decoration: none;

}

.css

يط التصفح ي �ش
سنقوم الآن بتنسيق العناصر الموجودة �ف
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نا إليها بالأعلى. ي أ�ش ي أجزاء الصفحة باتباع نفس القواعد ال�ت
سنقوم الآن بضبط مواضع با�ق

/*Styling the History section*/
.history {

margin-left:100px;
margin-right: 100px;

}
.history h1 {

text-align: center;
color:rgb(26, 102, 26);
font-size:50px

}

.css
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/*Styling the Gallery section*/
.gallery{

background:#e0e0e0;
}
.gallery h1{

text-align: center;
color:rgb(26, 102, 26);
font-size:50px

}
.photos img {

width: 100%;
height: auto;

}
.gallery_centertext p{

text-align: center;
}
.ResponsiveImage{

padding:6px;
float: left;
width: 24.99999%;

}

.css

الآن سنقوم بتنسيق قسم ألبوم الصور. 
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/*Styling the About section*/
.about{

background:rgb(224, 224, 224);
}
.about_header{

margin-left:100px;
margin-right: 100px;
padding-bottom: 10px;

}
.about_header h1{

text-align: center;
color:rgb(26, 102, 26);
font-size:50px;

}

.left_logo{
float: left;
margin: 15px 35px 0px 0px;

}

.css

 .About ثم سنقوم بتنسيق قسم

92



تب موضع التذييل footer، ولنصمم مظهر الروابط الخارجية الخاصة بموقع الويب. فلن� 	

/*Styling the footer*/
.footer {

background:black;
padding:20px;

}
.footer h2 {

color:white;
}
.footer ul {

list-style-type:none;
}
.info_list li a {

color: #fff;
text-decoration: none;

}

.css
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ي كود HTML الخاص بنا أيضًا.
يجب علينا أيضًا ضبط المرجع الخاص بأيقونات التصميم الموجودة �ف

سيتم أخذ أيقونات وسائل التواصل الاجتماعي من مكتبة خارجية.

<div class="footer">
<h2>الاتحاد القطري لكرة القدم</h2>
<ul class="info_list">

<li><a href="mailto:info@example.com">info@example.com</a></
li>
<li><a href="https://www.qfa.qa/first-national-team/">قم بزيارة موقع 
ي
و�ن <a></li/> الاتحاد القطري لكرة القدم الإلك�ت

</ul>
<ul class="social_icons">

<li><a href="https://www.facebook.com/QFA/" class="fa fa-
facebook"></a></li>
<li><a href="https://twitter.com/qfa?lang=el" class="fa fa-
twitter"></a></li>
<li><a href="https://www.instagram.com/qfa/" class="fa fa-
instagram"></a></li>

</ul>
</div>

<!DOCTYPE html>
<html dir="rtl" lang="ar">
<html>

<title>Qatar National Football Team</title>
<meta charset="UTF-8" />
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">

<!-- Add icon library -->
<link rel="stylesheet" href="https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/font-
awesome/4.7.0/css/font-awesome.min.css">
<link rel="stylesheet" href="FormattingSite.css">
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لنمنح أيقونات وسائل التواصل الاجتماعي تصميمًا ما.

/*Styling the social icons*/
.social_icons li {

display: inline-block;
}
.social_icons li a {

padding:20px;
display: block;
color: #fff;
text-decoration:none;
text-align:center;
font-size:40px;

}
.fa-facebook:hover {

background:#3B5998;
}
.fa-twitter:hover {

background: #55ACEE;
}
.fa-instagram:hover {

background:#833ab4;
}

وســائل  أيقونــات  تصميــم  نمــط  إن 
ي تقييــم 

التواصــل الاجتمــاعي مهــم جــدًا �ف
بنــا، لأن  الخــاص  الويــب  شــعبية موقــع 
تلــك  يســتخدمون  قــد  الموقــع  زائــري 
ي 

�ف الموقــع  تخــص  الأيقونــات كمراجــع 
. لمســتقبل ا

.css

مواقــع  إلى  ارتباطــات  بإنشــاء  قــم 
علينــا  يجــب  الموثوقــة.  الويــب 
مــن  الآخريــن  محتــوى  مشــاركة 
خــال موقعنــا، لــ�ي يتــم الربــط إلى 

الآخريــن. قبــل  مــن  موقعنــا 
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ي نمــوذج اتصــال موقــع الويــب الــذي تــم ربطــه 
سنســتخدم الآن نفــس المبــادئ وقواعــد التصميــم �ف 	

الرئيســة. بالصفحــة 

/*Styling the form*/
input [type=text], textarea {

width: 100%;
padding: 12px;
border: 1px solid black;
border-radius: 5px;
margin-top: 6px;
margin-bottom: 16px;
resize: vertical;

}
input [type=email], textarea {

width: 100%;
padding: 12px;
border: 1px solid black;
border-radius: 5px;
margin-top: 6px;
margin-bottom: 16px;
resize: vertical;

}
input [type=submit] {

background-color: green;
color: white;
padding: 10px 20px;
border:none;
border-radius: 5px;
cursor: pointer;
text-align: center;

}
input [type=send]:hover {

background-color:rgb(47, 161, 255);
color:black

}

.css
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< لنطبق معًا< لنطبق معًا

ن لتغيــري خلفيــة كل  ، قــم بإضافــة قاعــدة CSS ومقطــع HTML المناســب�ي ي مقطــع HTML التــالي
�ف

خــط مــن القائمــة غــري المرتبــة إلى اللــون الأزرق الفاتــح، ثــم قــم بتحديــد لــون الخلفيــة باســتخدام 
.rgb دالــة

<html dir="rtl" lang="ar">
<html>

<meta charset="UTF-8"/>
</html>
<body>

<ul>
 <li>one</li>
 <li>two</li>
 <li>three</li>
 <li>four</li>
 <li>five</li>
 <li>six</li>

</ul>
</body>
</html>

1
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، استخدم ورقة التصميم الداخلية )internal style sheet( لتحرير  ي مقطع HTML التالي
�ف

."red "إلى اللون الأحمر >p< المقطع بحيث يتم تغي�ي لون جميع عناصر

<!DOCType html>
<html dir="rtl" lang="ar">
<html>

<meta charset="UTF-8"/>

</html>
<body>

<h1>This is a Htmling</h1>
<p>This is a paragraph.</p>
<p>This is a second paragraph.</p>

</body>

2

 .CSS اكتب هنا قاعدة
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< لنطبق معًا

 )internal style sheet( الداخليــة  التصميــم  ورقــة   اســتخدم   ، التــالي  HTML مقطــع  ي 
�ف

اللــون  العنــاصر الموجــودة بمعــرف "id = "para1  إلى  لــون جميــع  لتحريــر المقطــع لتغيــري 
"green" الأخــضر 

<!DOCType html>
<html dir="rtl" lang="ar">
<html>

<meta charset="UTF-8"/>
<style>

</style>
</html>
<body>

<h1>This is a Htmling</h1>
<p id="para1">This is a paragraph.</p>
<p>This is a second paragraph.</p>

</body>
</html>

3
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، اســتخدم ورقــة التصميــم الداخليــة )internal style sheet( لتحريــر  ي مقطــع HTML التــالي
�ف

المقطــع، ليتــم تغيــري لــون جميــع عنــاصر >p< و>h1< إلى "red" و"italic" و"20px"، ولــون 
 "purple" ي  البنفســج اللــون  إلى   "class "Text_with_color فئــة  تحــت  العنــاصر  جميــع 
مجيــة معًــا لتصغــري حجــم  ا قــم بتجميــع المقاطــع ال�ب ً ونســقها بتنســيق غامــق "bold"، وأخــري

. المقطــع الــكلي

<!DOCType html>
<html dir="rtl" lang="ar">
<html>

<meta charset="UTF-8"/>
<style>

</style>
</html>
<body>

<h1>This is a Htmling</h1>
<p>This is a paragraph.</p>
<p class="colortext">This is a second paragraph.</p>
<p class="colortext">This is a third paragraph.</p>

</body>
</html>
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< لنطبق معًا

اســتخدم ورقــة التصميــم الداخليــة )internal style sheet( لتحريــر المقطــع ليتــم تغيــري لــون 
."purple" ي جميــع عنــاصر تحــت فئــة "class "Text_with_color إلى اللــون البنفســج

<!DOCType html>
<html dir="rtl" lang="ar">
<html>

<meta charset="UTF-8"/>
<style>

</style>
</html>
<body>

<h1>This is a Htmling</h1>
<p>This is a paragraph.</p>
<p class="colortext">This is a second paragraph.</p>
<p class="colortext">This is a third paragraph.</p>

</body>
</html>

5
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، أضــف ورقــة تصميــم خارجيــة برابــط "mystyle.css"،  ثــم قــم بتحريــر  ي مقطــع HTML التــالي
�ف

ي لتغيــري لــون جميــع العنــاصر تحــت فئــة class :"Text_with_color" إلى اللــون  مــج المقطــع ال�ب
 ."purple" ي البنفســج

<!DOCType html>
<html dir="rtl" lang="ar">
<html>

<meta charset="UTF-8"/>

</html>
<body>

<h1>This is a Htmling</h1>
<p>This is a paragraph.</p>
<p class="colortext">This is a second paragraph.</p>
<p class="colortext">This is a third paragraph.</p>

</body>
</html>

6
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< لنطبق معًا

وريــة لضبــط لــون خلفيــة الصفحــة "background-color" باللــون  ات الض� قــم بعمــل التغيــري
.)Inline style( اســتخدم ."pink" الزهــري

<!DOCType html>
<html dir="rtl" lang="ar">
<html>

<meta charset="UTF-8"/>
</html>

<body>
<h1>This is a Htmling</h1>
<p>This is a paragraph.</p>
<p>This is a second paragraph.</p>

</body>

</html>
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ً
مــرة بعرضهــا  قــم  اختيــارك،  مــن  اختيــار خلفيــة  ي 

�ف  "shorthand" الخلفيــة اســتخدم خاصيــة 
الصفحــة. مــن  اليمــنى  العلويــة  الزاويــة  ي 

واحــدة �ف

<!DOCType html>
<html dir="rtl" lang="ar">
<html>

<meta charset="UTF-8"/>
<style>

</html>
<body>

<h1>This is a Htmling</h1>
<p>This is a paragraph.</p>
<p>This is a second paragraph.</p>

</body>

</html>

8
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< لنطبق معًا

."20px" تصبح >h1< الخاصة بـ margins قم بتحرير المقطع التالي لجعل جميع الهوامش

9

<!DOCType html>
<html dir="rtl" lang="ar">
<html>

<meta charset="UTF-8"/>
<style>

h1 {
background-color: light-grey;

}

</style>
</html>
<body>

<h1>This is a Htmling</h1>
<p>This is a paragraph.</p>

</body>
</html>
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قم بتحرير المقطع التالي واستخدم خاصية ضبط الحدود بحيث تكون قيمة 
."blue" 5" وبلون أزرقpx"، "solid" إلى p

<!DOCType html>
<html dir="rtl" lang="ar">
<html>

<meta charset="UTF-8"/>
<style>

h1 {
background-color: light-grey;

}

</style>
</html>
<body>

<h1>This is a Htmling</h1>
<p>This is a paragraph.</p>

</body>
</html>

10
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< لنطبق معًا

قــم بتحريــر المقطــع التــالي بحيــث يتــم ضبــط لــون الروابــط إلى اللــون الأخــضر "green"، مــع 
ي "purple" عنــد تمريــر مــؤ�ش الفــأرة فوقــه. تحويلــه إلى اللــون البنفســج

<!DOCType html>
<html dir="rtl" lang="ar">
<html>

<meta charset="UTF-8"/>
<style>

</html>
<body>

<h1>This is a Htmling</h1>
<p>This is a paragraph.</p>
<p>This is a second paragraph.</p>
<p><a href="https://www.visitqatar.qa/ar">This is a 
link</a></p>

</body>

</html>

11
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ضنا أنك تعمل على إنشاء موقع ويب خاص بوصفات الطعام.  لو اف�ت

افتح المجلد الخاص بموقع السفر. 

سيكون لكل وصفة اسم، وقائمة من المكونات، وقسم خاص بالتعليمات .

ة صحية من الخضار والدجاج. - قم بإنشاء صفحة خاصة بوصفة لعمل شط�ي

ي هذه الصفحة يجب عرض المكونات كقائمة غ�ي مرتبة دون نقاط تعداد. 
�ف

قم بعرض مكونات اللحوم بخلفية حمراء فاتحة، ومكونات الخضار بخلفية بلون أخض� 
فاتح، ومنتجات الألبان بخلفية بلون أصفر فاتح.

- قم باختيار الخط من نوع sans serif للعنوان، أما تعليمات الوصفة فيجب أن تكون تحت 
."italic" بخط مائل "Instructions" ويسة عنوان ال�ت

سنبدأ عملية تصميم الموقع، حيث سنقوم بتقسيم صفحة الويب إلى عدة أجزاء.

ي الدرس لجعل موقع 
ستقوم بتطبيق خصائص CSS الأساسية لتنسيق النص كما تعلمت �ف

الويب أك�ث جاذبية.

قم بتغي�ي خلفية الموقع من خلال استخدام صورة كخلفية، أو تلوين كل قسم بلون مختلف.

ي النهاية قم بحفظ عملك.
�ف

12
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موقع الويب المتجاوب 

الدرس الرابع

التصميم المتجاوب

ي يــراعى فيهــا أن يكــون الموقــع متجاوبًــا مــع  التصميــم المتجــاوب هــو أحــد طــرق التصميــم والتطويــر الــ�ت 	
ات عديــدة مثــل حجــم الشاشــة ونظــام التشــغيل، واتجــاه  ســلوك المســتخدم وبيئتــه، وذلــك وفــق متغــري

ي الموقــع.
الشاشــة، وذلــك باســتخدام مخططــات وصــور مرنــة �ف

ن قابليــة الاســتخدام: عنــد زيــارة مواقــع الويــب التقليديــة مــن خــال الهواتــف المحمولــة،   �تحســ�ي
يحتــاج المســتخدم إلى تكبــري الصفحــة ليتمكــن مــن تصفــح الموقــع، بينمــا يتكيــف موقــع الويــب 

المتجــاوب مــع المتصفحــات المختلفــة عــى الأجهــزة المحمولــة أيًــا كان حجــم شاشــتها.

الحاســوب، وآخــر  بأجهــزة  الحاجــة إلى وجــود موقــع ويــب خــاص   عــن 
ً

بــدل التحديــث:   �ســهولة 
ي عدة أماكن، يمكن اســتخدام موقع الويب 

خاص بالهواتف المحمولة، مما يســتدعي التحديث �ف
المتجــاوب مــن قِبــل الجميــع وهــو مــا يســهل عــى مديــر الموقــع تحديــث موقــع واحــد فقــط ، ويوفــر 

الكثــري مــن الوقــت والجهــد.

ة  ة قصــري  زيــادة وقــت التصفــح: يميــل مســتخدمو الأجهــزة المحمولــة إلى زيــارة مواقــع الويــب لفــرت
يقــدم تجربــة تصفــح ســهلة  المتجــاوب  الويــب  لكــن موقــع  التصفــح، و  ي 

إذا وجــدوا صعوبــة �ف جــدًا 
ي قيــام المســتخدم بقضــاء وقــت أكــرث خــال  ي الموقــع، ممــا يعــن

وممتعــة لجميــع الخدمــات والمنتجــات �ف
زيــارة الموقــع. 

 �توف�ي المال: إن تكلفة إنشاء موقع ويب لمستخدمي الحواسيب إضافة إلى تطبيق أو موقع خاص 
لحامــ�ي الهواتــف المحمولــة يعتــرب مكلفًــا. يمكــن توفــري المــال مــن خــال إنشــاء موقــع متجــاوب 

. ن يناســب جميــع المســتخدم�ي

ات موقع الويب المتجاوب ز م�ي

110



عنــد تصميــم صفحــات الويــب المتجاوبــة يتــم اســتخدام إحداثيــات x وy عــى شــبكة تخطيطيــة،  	
ات عــرض ثابتــة، ممــا يعطينــا تخطيطًــا   مــن اســتخدام متغــري

ً
ويتــم اســتخدام النســب المئويــة للصــور بــدل

ــا للصفحــة، يمكنــه أن يعيــد تغيــري حجمــه ليتناســب مــع حجــم جهــاز العــرض.
ً
مرن

 Meta viewport ي دمج إطار العرض /متجاوب هي ناتج عملي�ت إن عملية إنشاء مخطط ديناميكي 	
HTML داخــل مقطــع >Meta< ي وســم

مــع اســتعلامات الوســائط Media queries �ف

لجعــل اســتعلامات الوســائط media@ تعمــل عــى جميــع الأجهــزة، وخاصــة عنــد عــرض موقــع  	
العــرض  إطــار  بيانــات  ن  بتضمــ�ي نقــوم  أن  يجــب  محمــول،  جهــاز  عــى  /المتجــاوب  الديناميكي الويــب 

.>html< العنــر  ي 
�ف الويــب  صفحــات  رؤوس  جميــع  ي 

�ف  >”meta name=viewport”<

ي صفحــة الويــب، ويتــم 
إطــار العــرض Viewport هــو منطقــة المســتخدم المرئيــة �ف

.>Meta< التحكــم بهــا مــن خــال الوســم

>"meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0<

يضبــط عــرض الصفحــة 
عــرض  مــع  ليتناســب 
يتغــري  )والــذي  الجهــاز 

الجهــاز(. حســب 

التعليمــات  المتصفــح  يُعــ�ي 
وحجــم  بأبعــاد  للتحكــم  اللازمــة 

. لصفحــة ا
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ي CSS تســمح للمطــور باســتخدام 
اســتعلامات الوســائط Media Queries هي عبــارة عــن خاصيــة �ف

ن فقــط. ط معــ�ي مجموعــة خصائــص CSS عنــد تحقــق �ش

إذا كان  الصــورة  حجــم  تغيــري  ســيتم  التــالي  المثــال  ي 
�ف

بكســل.  800 مــن  أقــل  العــرض  إطــار 

.CSS يخصص لاستعلامات الوسائط قسم خاص داخل ورقة التصميم

يحتــوي اســتعلام الوســائط )media query( عــى نــوع الوســيط ويمكــن أن يحتــوي عــى أكــرث مــن  	
إمــا إلى صــواب أو إلى خطــأ. جم  تعبــري )expression( ســي�ت
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.CSS ي ملف
سنضيف الآن استعلام الوسائط �ف

ســنغ�ي مــن نافــذة المتصفــح، فعندمــا يكــون عــرض المســتند 800 بكســل أو أقــل فــإن  	
. ســيتغ�ي الصــورة  حجــم 

@media screen and (max-width: 800px) {
img {

width:300px;
height:auto;

}
}

تستخدم لشاشات الحواسيب، والأجهزة 
اللوحية، والهواتف المحمولة.

أقصى عرض للمساحة المعروضة مثل 
نافذة المتصفح.

.css
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<!DOCTYPE html>
<html dir="rtl" lang="ar">
<html>

<title>Examples</title>
<meta charset="UTF-8"/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="Stylesheet.css">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">

</html>
<body>

<p>مثال</p>
<div class = "topNav">

<ul>
 <li><a href = "#">الصفحة الرئيسة</a></li>
 <li> <a href = "#">من نحن</a></li>
 <li><a href = "#">مقاطع فيديو</a></li>
 <li><a href = "#">اتصل بنا</a></li>

</ul>
</div>

 </body>

يــط تصفــح خــاص بصفحــة  يمكننــا اســتخدام اســتعلامات الوســائط ووســم >meta< لإنشــاء �ش 	
المتجاوبــة. الويــب 

.html

. يط التصفح التالي لنستعرض �ش
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.topNav{
overflow: hidden;
background-color: rgb(11, 11, 12);

}
.topNav ul{

list-style-type: none;
margin: 0;
padding: 20px;
overflow: hidden;
background-color: none;

}
.topNav li{

display:inline;
float:none;

}
.topNav a{

float: right;
display: block;
color: white;
text-align: center;
padding: 10px;
text-decoration: none;

}

: ي يط التصفح باستخدام ملف CSS خار�ج لننسق �ش

.css

115



:CSS ي ملف
الآن سنضيف استعلام الوسائط �ف

يط التصفح سيتغ�ي تلقائيًا. إذ أعدنا تغي�ي حجم نافذة المتصفح فإن �ش

@media screen and (max-width: 700px) {
.topNav a {

float: none;
display: block;
width: 100%;

}
}

.css

إذا كان عــرض الشاشــة أقــل مــن 70 بكســل 
بشــكل  ســيظهر  التصفــح  يــط  �ش فــإن 

عمــودي.
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ي يتــم تحميــل  وعنــا، حيــث ســنجعل ألبــوم الصــور الآن يســتجيب لحجــم الشاشــة الــ�ت لنعــد إلى م�ش 	
عليهــا. صفحتنــا 

ي الجهــاز اللــوحي 
ي أو �ف ي الحاســوب المكتــ�ب

ي أن عنــاصر الصفحــة ســتظهر بشــكل مختلــف �ف هــذا يعــن 	
. الــذكي الهاتــف  ي 

أو �ف

@media only screen and (max-width: 900px) {
.ResponsiveImage {

width: 49.99999%;
margin: 6px 0;

}
}
@media only screen and (max-width: 700px) {

.ResponsiveImage {
width: 100%;

}
}
video {

max-width:100%;
height:auto;
margin-left: auto;
margin-right: auto;
display: block;

} 

.css
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:Visual Studio Code سيبدو المقطع بالشكل التالي داخل برنامج

ي أدوات المطور 
ة محاكاة الجهاز Device Emulation �ف ز ن كيفية استخدام م�ي الآن سنب�ي

.Microsoft Edge ي
 �ف

ي اختبار مظهر الموقع على أجهزة مختلفة مثل الهواتف الذكية 
ة �ف ز تفيدنا هذه الم�ي
والأجهزة اللوحية.

ة محاكاة الجهاز: ز كيف نستخدم م�ي

. Ctrl +  Shift   + i اضغط 

2  .Emulation 1 ومن القائمة المنسدلة اضغط < اضغط المؤ�ش 

3 < ثم قم باختيار الجهاز الذي تريده.
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< لنطبق معًا

قم بتحرير المقطع التالي واستخدم خاصية padding لضبط كل من التعبئة العلوية والتعبئة 
."50px" 20"، واليسرى واليم�ن إلىpx" إلى >p< السفلية الخاصة بـ

ثم قم بإضافة استعلام وسائط لتغي�ي لون الخلفية اذا كانت الشاشة أصغر من 400 بكسل.

<!DOCType html>
<html dir="rtl" lang="ar">
<html>

<meta charset="UTF-8"/>
<style>

h1 {
background-color: light-grey;

}

</style>
</html>
<body>

<h1>This is a Htmling</h1>
<p>This is a paragraph.</p>

</body>
</html>

1
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قم بتحرير المقطع التالي واضبط الهامش الخاص بـ div إلى "20px"، ولون النص أخض� 
.solid 3  وpx"، black" إلى border والحدود ،"green"

ثم قم بإضافة استعلام وسائط لتغي�ي لون الخلفية اذا كانت الشاشة أصغر من 600 بكسل.

<!DOCType html>
<html dir="rtl" lang="ar">
<html>

<meta charset="UTF-8"/>
<style>

h1 {
background-color: light-grey;

}

</style>
</html>
<body>

<h1>This is a Htmling</h1>
<p>This is a paragraph.</p>
<div class="paragraph_2">

<p>This is a second paragraph</p>
<p>This is a third paragraph</p>

<div>
</body>
</html>
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< لنطبق معًا

على فرض أنك كنت قد أضفت صورة إلى موقعك، قم بتحرير الكود التالي واضبط خاصية 
العرض width لهذه الصورة إلى "150px" والارتفاع height إلى "100px"، وخاصية 

."5px" إلى border-radius

قم باستخدام استعلام الوسائط لتغي�ي الصورة اذا كانت الشاشة أصغر من 500 بكسل. 

<!DOCType html>
<html dir="rtl" lang="ar">
<html>

<meta charset="UTF-8"/>
<style>

</style>
</html>
<body>

<h1>This is a Htmling</h1>
<p>This is a paragraph.</p>
<img src="picture.png">

</body>
</html>

3
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ما هي أهمية إنشاء موقع ويب متجاوب، و كيف يمكنك إنجاز ذلك؟ 

: افتح المجلد الخاص بموقع Adventure_Site وقم باكمال التصميم كالتالي

 border والحدود margin الهوامش ،padding الخاصة CSS أولًا قم بتطبيق قواعد� >
ي الدرس السابق.

الخاصة بالنموذج كما تعلمت �ف

يط  يط التصفح للموقع. قم بإنشاء �ش ي ستشكل �ش < �طبق التصميم الي تريده على الروابط ال�ت
. ي

تصفح أف�ق

 )media queries( تأكد من أن موقعك تفاعلي من خلال إضافة استعلامات الوسائط� >
. ن يط التصفح تفاعل�ي المناسبة لجعل الصور و�ش

< قم بحفظ عملك.

5

4
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< لنطبق معًا

ي إذا قمنا بتغي�ي حجم نافذة  ، ما هي قاعدة CSS المفقودة ال�ت ي التالي م�ج ي المقطع ال�ب
�ف

المتصفح بحيث أصبح عرض المستند 600 بكسل أو أقل، فإن لون الخلفية سيتغ�ي 
إلى lightpink. اخ�ت الإجابة الصحيحة.

8

<!DOCType html>
<html dir="rtl" lang="ar">
<html>

<meta charset="UTF-8"/>
<meta name="viewport" content="width=device-
width, initial-scale=1.0">
<style>

body {
background-color: lightgrey;

}
</style>

</html>
<body>

<h1>This is a Htmling</h1>
<p>This is a paragraph.</p>

</body>
</html>
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@media screen and (max: 600px) {
body {

background-color: lightpink;
}

}

@media (max-width: 600px) {
body {

background-color: lightpink;
}

}

@media screen and (max-width: 600px) {
body {

background-color: lightpink;
}

}

@media screen and (max-width: 600px) {
body {

background-color: lightpink;
}



الدرس الخامس

موقع الويب التفاعلي

Javascript لغة

<script src="first_script.js"></script>

.>script/<و >script< ن وسمي تتم كتابة مقاطع JavaScript ب�ي

ما هو دور لغة JavaScript؟

أين يمكننا إضافة Javascript؟

.HTML غ�ي محتوى الصفحة الذي تم إنشاؤه بمقاطع  تُ

.HTML غ�ي من قيم خصائص  تُ

 .CSS تغ�ي 

.HTML ي صفحة
ي >head< و>body< �ف

 �ف

. ي ي ملف خار�ج
 �ف

ي لا يمكــن أن تتــم مــن  تعتــرب Javascript لغــة برمجــة خاصــة تســمح لنــا بالتفاعليــة اللازمــة، والــ�ت
.CSS العادية وأوراق التنسيق المتتالية HTML خلال مقاطع

تحتــوي الملفــات عــى كــود JavaScript بامتــداد ".js"، ولأجــل اســتخدامه، يتــم إضافــة اســم 
.>script< مــن وســم srs ي خاصيــة

الملــف المحتــوي عــى الكــود script �ف
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document.write('Hello');

 write)( تسمح لنا دالة
بكتابة محتوى جديد داخل 

الصفحة.

:JavaScript توجد 3 طرق تُمكننا من عرض مقطع

.innerHTML باستخدام HTML الكتابة داخل وسم 

.document.write)( باستخدام HTML ي مقطع
 الكتابة �ف

.windows.alert)( الكتابة داخل نافذة/صندوق تحذيري باستخدام 

ي لوحــة التحكــم لمســتعرض الويــب باســتخدام console.log للوصــول إلى 
 �الكتابــة �ف

.document.getElementByid('id'( الدالــة  نســتخدم  العنــر، 

Object )الكائن( Method )الدالة(

ات( Parameters )المتغ�ي
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ي المثال التالي سنستخدم )(document.write لأجل إضافة فقرة إلى المستند.
�ف

document.write)( 

<!DOCType html>
<html dir="rtl" lang="ar">
<html>

<title>Examples</title>
<meta charset="UTF-8"/>
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">

</html>
<body>

<h1>قطر</h1>
<p> أرضٌ تدركُ أن الزائرَ لا يشعرُ بالغربة فيها، بل صديقٌ لم تلتقِ به بعد. </p>

<!--We add the JavaScript in the html file-->
<script>

document.write("<p> ِوالإلهامَ وإثراءَ الخيالِ بفضلِ دفء 
َ
 إنها أرضٌ تقدّمُ المعرفة

("<p/>.روحِها واتضاحِ رؤيتِها
</script>
<h2>الدوحة</h2>
<p>مدينة الدوحة هي عاصمة دولة قطر.</p>
<img src="Images/doha (1).jpg">

</body>
</html>

.html
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window.alert)( 

ئ  ي تنــ�ش يمكننــا اســتخدام صنــدوق تحذيــري لعــرض البيانــات بواســطة دالــة )(window.alert، والــ�ت 	
صندوقــا حواريــا يحتــوي عــى رســالة، وعــى المســتخدم الضغــط عــى زر OK لإغــاق ذلــك الصنــدوق.

<!DOCType html>
<html dir="rtl" lang="ar">
<html>

<title>Examples</title>
<meta charset="UTF-8"/>
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">

</html>
<body>

<h1>قطر</h1>
<p> أرضٌ تدركُ أن الزائرَ لا يشعرُ بالغربة فيها، بل صديقٌ لم تلتقِ به بعد. </p>

<!--We add the JavaScript in the html file-->
<script>

 window.alert(مرحبًا بزوار الموقع)
</script>

<h2>الدوحة</h2>
<p>مدينة الدوحة هي عاصمة دولة قطر.</p>
<img src="Images/doha (1).jpg">

</body>
</html>

.html
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ي طباعــة أي 
ات المعرفــة قبلــه، أو �ف ي طباعــة أي نــوع مــن أنــواع المتغــري

يســتخدم )(console.log �ف 	
للمســتخدم. بعرضهــا  نرغــب  اختيارنــا  مــن  رســالة 

.console رسالة إلى لوحة التحكم console.log)( تكتب دالة

.F12 ي لوحة تحكم المتصفح. لفتح اللوحة عليك أن تضغط
عليك أن تقوم بمراجعة النتيجة �ف 	

console.log(message)

: Object )كائن( أو  المتغ�ي
message )رسالة(.

<!DOCType html>
<html dir="rtl" lang="ar">
<html>

<title>Examples</title>
<meta charset="UTF-8"/>
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="MyCSSfile2.css">

</html>
<body>

<h1>قطر</h1>
<p> أرضٌ تدركُ أن الزائرَ لا يشعرُ بالغربة فيها، بل صديقٌ لم تلتقِ به بعد. </p>

<!--We add the JavaScript in the html file-->
<script>

var x=5;
console.log(x);

</script>
<h2>الدوحة</h2>
<p>مدينة الدوحة هي عاصمة دولة قطر.</p>
<img src="Images/doha (1).jpg">

</body>
</html>

console.log)( 

فلنستعرض هنا بعض الأمثلة:
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Javascript و Python ن لغة المقارنة ب�ي

مجــة المعتمــد بشــكل أســاسي عــى  ي دعمهمــا لنمــط ال�ب
مجــة Python و Javascript �ف تتشــابه لغتــا ال�ب 	

ات و الــدوال. المتغــري

ي 
مجيــة و التكــرارات �ف اكيــب ال�ب طيــة و ال�ت ات و الــدوال و الجمــل ال�ش تعرفنــا ســابقًا عــى مبــادئ المتغــري 	

.Javascript ي
�ف بســيطة  بتعديــات  المفاهيــم  تلــك  نفــس  اســتخدام  يمكننــا   .Python

ن من خلال بعض الأمثلة. ن اللغت�ي سنقارن أدناه ب�ي

ي المتصفح، يجب أن نضغط 
لرؤية نتيجة المقطع �ف

 Console ثم نضغط علامة تبويب F12 على مفتاح
)لوحة التحكم(.

ي صفحة الويب يتم حفظها داخل لوحة التحكم.
ي تحدث �ف  الأخطاء والتحذيرات ال�ت

ي لوحة التحكم.
 أوامر JavaScript الخاصة بالتفاعل مع صفحة الويب يمكن تنفيذها �ف

تزودنــا متصفحــات الويــب بلوحــة تحكــم JavaScript كجــزء مــن أدوات المطــور 
ي التعــرف عــى:

ي تعتــرب مفيــدة �ف
Developer Tools، والــ�ت
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#---  Declaring and printing variables ---#

# Integer Variable
integerNumber = 8

# Float Variable
floatNumber = 5.678

# String Variable
welcomeMessage = "Hello from JavaScript!"

# Printing the variables
print(integerNumber)

print(floatNumber)

print(welcomeMessage)

Python

، سنقوم بتعريفه و  لإنشاء متغ�ي
 . ن قيمة لذلك المتغ�ي تعي�ي

//--- Declaring and printing variables ---//

// Integer Variable

var integerNumber = 8;

// Float Variable

var floatNumber = 5.678;

// String Variable

var welcomeMessage = "Hello from JavaScript!";

// Printing the variables

console.log(integerNumber);

console.log(floatNumber);

console.log(welcomeMessage);

.javascript

تستخدم الكلمة المفتاحية 
. Variable لتعريف متغ�ي

8

5.678

Hello from Javascript

Output
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# Flow Control

# Basic if-branch
height1 = 1.50

if height1 > 1.65:
print("You are permitted to pass")

# Basic if-else-branch
height2 = 1.30

if height2 > 1.65:
print("You are permitted to pass")

else:
print("You are NOT allowed to enter")

# Basic if-else-if branch
height3 = 1.47

if height3 > 1.65:
print("You are permitted to pass")

elif height3 > 1.40:
print("You are allowed into in the narby machine")

else:
print("You are NOT allowed to enter")

Python

طية( القرارات )الجمل ال�ش

.Python لا تختلف عن if..else جملة
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// Flow Control

// Basic if branch
var height1 = 1.50;
if (height1 > 1.65) {

console.log("You are permitted to pass"); 
}

// Basic if-else branch
height2 = 1.30;
if (height2 > 1.65) {

console.log("You are permitted to pass");
}
else {

console.log("You are NOT allowed to enter");
}

// Basic if-else-if branch
var height3 = 1.47;
if (height3 > 1.65) {

console.log("You are permitted to pass"); 
}
else if (height3 > 1.40) {

console.log("You are allowed into in the narby machine");
}
else {

console.log("You are NOT allowed to enter");
}

.javascript
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الدوال 

تعريــف  يتــم  نامــج.  ال�ب داخــل  الدالــة  تلــك  اســتدعاء  عنــد  فقــط  يعمــل  ي  برمــج مقطــع  الدالــة هي  	
ي لغــة بايثــون Python باســتخدام الكلمــة المفتاحيــة def، بينمــا تســتخدم الكلمــة المفتاحيــة 

الدالــة �ف
.Javascript ي 

�ف دالــة  لتعريــف   function

# Using functions

# Functions without arguments

def squareRootOf5():
return 5 * 5

finalNumber = squareRootOf5()
print(finalNumber)

# Functions with arguments

def profileMessage(name, age):
print("Your name is", name, "and you are", age, "years old.")
profileMessage("Saad", 17)

Python

// Using functions
// Functions without arguments
function squareRootOf5() {

return 5 * 5;
}
var finalNumber = squareRootOf5();
console.log(finalNumber);

// Functions with arguments
function profileMessage(name, age) {

console.log(`Your name is ${name} and you are ${age} years 
old`);

}
profileMessage("Saad", 17)

.javascript
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ي القطــري الــذي ســنقوم بإنشــائه، ســنضيف  ي موقــع الويــب الخــاص بالمنتخــب الوطــن
�ف 	

. ن للمســتخدم�ي أكــرث جاذبيــة  الموقــع  لجعــل   Javascript كــود 

ي موقع الويب الخاص بنا
استخدامات Javascript �ف

: ي
سنقوم بكتابة script لتنفيذ الآ�ت 	

يط التصفح واضحًا للمستخدم عند استعراض الموقع على الهاتف المحمول. < جعل �ش

< عرض رسالة ترحيبية من الموقع للمستخدم تتناسب مع الوقت.
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<div class="nav_bar" id="myNav_bar">
<ul>

<li><a href="#top">الصفحة الرئيسة</a></li>
<li><a href="#about"> تاريــــخ المنتخب القطري</a></li>
<li><a href="#history"> ألبوم الصور</a></li>
<li><a href="#gallery">من نحن</a></li>
<li><a href="contact_form.html" target="_blank">اتصل بنا<a></li>
<li><a href="javascript:void(0);" class="icon"
onclick="myFunction()"><i class="fa fa-bars"></i></a></li> 

</ul>
<script>
// A function that adjusts the site properties depending on the 
screen width of the user's device
function myFunction() {
// Picking out the element with the corresponding Id from the
 Html structure and storing it in the variable 'x' 
var x = document.getElementById("myNav_bar");
// Adding a new CSS class to the selected element if the
 condition is true
if (x.className === "nav_bar") {

x.className += " responsive";
}
else {

x.className = "nav_bar";
}

}
</script>
</div>

.html

يمكننا أيضًا إنشاء أيقونة تظهر عندما يصبح عرض الشاشة صغ�ي نسبيًا.

ي الهواتــف المحمولــة حيــث تكــون الشاشــة 
يتشــابه هــذا مــع وظيفــة واجهــة المســتخدم الموجــودة �ف 	

   .HTML داخــل   Inline script مضمــن  ي  برمــج مقطــع  علينــا كتابــة  بذلــك،  للقيــام  ة.  صغــري

ي أيقونة تظهر لنا  م�ج ئ هذا السطر ال�ب ين�ش
ة الحجم.  كقائمة خاصة بالشاشات صغ�ي
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 script ي م�ج لاحظ أن هذه الأيقونة تحتاج إلى التصميم بواسطة CSS والربط مع المقطع ال�ب 	
الذي كنا قد كتبناه مسبقا.

/*Hide the link that should open and close the navigation bar 
on small screens */
.nav_bar .icon {

display:none;
}
/* When the screen is less than 700 pixels wide, hide all 
links. Show the link that should open and close the navigation 
bar (.icon) */
@media screen and (max-width: 700px) {

.nav_bar a{display: none;}

.nav_bar a.icon {
float: left;
display: block;

}
}
/* The "responsive" class is added to the nav_bar with 
JavaScript when the user clicks on the icon. */
/* This class makes the nav_bar look good on small screens 
(display the links vertically instead of horizontally) */
@media screen and (max-width: 700px) {

.nav_bar.responsive {position: relative;}

.nav_bar.responsive .icon {
position: absolute;
left: 0;
top: 0;

}
.nav_bar.responsive a {

float: none;
display: block;
text-align: right;

}
}

.css
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ي script آخر يعرض رسالة تتغ�ي وفق وقت تسجيل  الخاصية الجديدة هي عبارة عن مقطع برم�ج 	
المستخدم لدخوله.

 <div class="welcome">
<h1 style="text-align:center; color:white; text-shadow:rgb(94, 9, 9); font-size: 
40px;">
<script>
// This block gets the time to use in the following code
var today = new Date();
var hourNow = today.getHours();
// Declaring the greeting 
var greeting;
// We do not assign a value to manipulate it later
// Changing the content of the greeting message depending on
 the time that was given by the Date() block
if (hourNow < 12) {
greeting="صباح الخير!";
}
else if ( hourNow > 12) {
greeting="مساء الخير!";
}
else {
greeting="

ً
 وسهل

ً
;"أهل

}
// Give a simple expanation of the document
document.write(greeting);
// A built-in function that writes on the document
</script>
</h1>
</div>

حيبية الرسالة ال�ت

ء قسمًا  ي
ويسة header. سنن�ش ي ال�ت

ي �ف
سنضيف رسالة ترحيبية �ف

باسم >"div class="welcome< وبداخلها سنضيف المقطع 
ي الخاص بنا. م�ج ال�ب

141



 )SEO( ن محرك البحث تحس�ي

هيكليــة  ي 
�ف نحتاجهــا  ي  الــ�ت الإجــراءات  جميــع  البحــث  محــرك  ن  تحســ�ي بمصطلــح  يقصــد  	

تيــب العالــ�ي للموقــع وزيــادة معــدل زيــارات  ن ال�ت وتركيــب محتــوى موقــع الويــب لأجــل تحســ�ي
باســتخدام  البحــث  نتائــج  عــن طريــق  الموقــع  إلى  الوصــول  خــال  مــن  وذلــك   ، ن المســتخدم�ي

المدفوعــة. الإعلانــات  طريــق  عــن  وليــس  بمحتــواه  المتعلقــة  المفتاحيــة  الكلمــات 

لزيــادة معــدل تصفــح  بنتائــج جيــدة  ي 
تــأ�ت مــا  الســهل تنفيذهــا وعــادة  مــن  تقنيــات  توجــد عــدة 

الموقــع:

ن محركات البحث بشكل دائم، نستعرض هنا بعضًا منها:  تتغ�ي تقنيات تحس�ي

ي محرك البحث. 
ن العناوين الرئيسة، حيث أن وسم العنوان له وزنه الخاص �ف  �قم بتحس�ي

المفتاحيــة  الكلمــات  مــع إضافــة  البدايــة،  ي 
المهمــة �ف المفتاحيــة  الكلمــة  تكــون  يجــب أن 

المناســبة إلى الــرأس قــدر الإمــكان.

� الصور ذات الأحجام المناسبة: تتطلب الصور مساحة تخزينية أك�ب على الخادم،   �اخ�ت
ي أنها ستتطلب مساحة تخزينية أك�ب على جهاز المستخدم، و مزيدا من الوقت  مما يع�ن

ي على ترتيب   لتحميلها تؤثر بشكل سل�ب
ً

ي تستغرق وقتًا طويل للتحميل. إن الصور ال�ت
الموقع.

 �قم بتشغيل أدوات تتبع زيارات موقع الويب الخاص بك. إن التتبع هو مصطلح مهم 
نا إذا ما كنا قد حققنا أي  ي SEO، فتتبع نتائج تصفح الموقع الغ�ي مدفوعة تخ�ب

جدًا �ف
ي جذب المزيد من الزوار.

تقدم أم لا �ف
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< لنطبق معًا

اخ�ت الإجابة الصحيحة:
1

 HTML وســم  هــو  1. �مــا 
مــن  يُمكننــا  الــذي  الصحيــح 
Jacascript؟ مقطــع  كتابــة 

<javascript>

<scripted>

 <script>

 <js>

 JavaScript صيغــة  هي  2. �مــا 
ي 

الصحيحــة لطباعــة القيــم �ف
تحكــم Console؟ لوحــة 

 print(5)

 console.log(5);

 console.print(5);

 print.console(5);

3. �مــا هي الصيغــة الصحيحــة 
ي  للرجــوع إلى مقطــع برمــج
باســم   Script ي  خــار�ج

"example.js"؟

 <script src=”example.js”>

 <script href=”example.js”>

 <script ref=”example.js”>

 <script name=”example.js”>

4. �أي من التالي هي الصيغة 
الصحيحة لعرض جملة 

 "This is an example"
ي صندوق تحذيري 

�ف
باستخدام JavaScript؟

 alertbox(“This in an example”);

 msg(“This in an example”);

 msgbox(“This in an example”);

 window.alert(“This in an example”)
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< لنطبق معًا

الصحيحــة  الصيغــة  هي  5. �مــا 
 JavaScript ي

لإنشــاء دالــة �ف
)(SayHello؟ باســم 

 function = sayHello()

 function sayHello()

 function := sayHello()

 function : sayHello()

6. �كيــف يُمكــن اســتدعاء الدالــة 
ي JavaScript؟

�ف

call sayHello();

 call function sayHello();

 sayHello();

function sayHello();

7. �ناتج تنفيذ مقطع 
JavaScript التالي هو:

<script type="text/
javascript"> 
a = 8 + "8";  
document.write(a);  
</script> 

 16

 Compilation  Error

 88

 Run Time Error
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 JavaScript 8. �اخ�ت صيغة
الصحيحة لتغي�ي محتوى 

. مقطع HTML التالي

p id="student">Qatari 
Students</p>

document.getElement(“student”).
innerHtml=”I am a from student”;

 document.getElementById(“student”).
innerHtml=”I am a student”;

 document.getId(“geek”)=”I am a 
student”;

 document.getElementById(“student”).
innerHtml=I am a student;

9. �نتيجة عرض لوحة تحكم 
Console الخاصة بمقطع 

: JavaScript التالي

<script> 

function student() { 

    if(true) { 

        var a = 5; 

    }  
    document.write(a); 

} student();                     

</script>

Compilation Error 

Nothing will be printed as output 

5 

Runtime error 
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< لنطبق معًا

10. �ناتج تنفيذ مقطع 
: JavaScript التالي

<script type="text/
javascript"> 

<!-- 

document.write("Hello"); 

//--> 

</script>

 Nothing

 Compilation Error

 Hello

 <!–document.write(“Hello”);//–>

: افتح المجلد الخاص بموقع Adventure_Site وقم باستكمال التصميم كالتالي

3

حيب بالزائرين. < افتح ملف HTML المركزي وقم بإنشاء نص تحية لل�ت

يط تنقل والآن يمكنك إضافة رمز القائمة ليتناسب  < �لقد قمت سابقًا بإنشاء �ش
ي HTML ومن 

ي �ف المظهر مع الجهاز المحمول. لتحقيق ذلك، قم بإضافة نص برم�ج
ي ملف CSS الخاص بك.

ي استعلامات الوسائط �ف
ات المناسبة �ف بعدها قم بالتغي�ي

ي أجريتها. ات ال�ت < احفظ التغي�ي



147

وع الوحدة م�ش

وع إلى إنشــاء موقــع ويــب خــاص بإحــدى الشــخصيات البــارزة كأحــد  يهــدف هــذا المــرش
وع عــرض بعــض المحتــوى عــن  ن أو المؤثريــن، ســيتضمن هــذا المــرش العلمــاء أو الرياضيــ�ي
ي تقــدم الشــخصية لــزوار موقعــك. هــذه الشــخصية، كالأعمــال و الصــور والنصــوص الــ�ت

الوصف:

Visual Studio Code محرر الأدوات:

ي لشخصية من اختيارك 
إنشاء موقع ويب تعري�ف العنوان:

خطوات 
التنفيذ:

."Tribute_website" ي مستنداتك باسم
ئ مجلدًا �ف أن�ش

افتح محرر Visual Studio Code ثم افتح المجلد الذي أنشأته.

ي HTML، الأول ســيعت�ب بمثابــة الصفحــة الرئيســة والآخــر ســيحتوي عــى 
ئ ملــ�ف < �أنــ�ش

.form نمــوذج

< أضف وسوم HTML المناسبة والفقرات إلى موقعك.

يط تصفح الموقع، ثم قم بإضافة العناصر المناسبة  ئ قائمة غ�ي مرتبة بمثابة �ش < �أن�ش
داخلها.

ي تريدها. يط التصفح إلى الصفحة أو الأقسام ال�ت < قم بربط علامات تبويب �ش

ي موقعك.
ي ستقدمها �ف < أضف بعض الصور للشخصية ال�ت

ئ نموذج اتصال يتيح لزائري الموقع الاتصال بك. < أن�ش

< قم بتقسيم الصفحة لتتمكن من تصميمها بشكل ميسر.

ي تعلمتهــا لجعــل موقعــك أكــرث اســتجابة  < �قــم بتطبيــق قواعــد CSS و JavaScript الــ�ت
. ن ــا للمســتخدم�ي وجذبً

< احفظ عملك، ثم قم بضغط المجلد وأرسله إلى زملائك.
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ماذا تعلمت

ي هذە الوحدة:
تعلمت �ف

< استخدام محرر Visual Studio Code لإنشاء موقع ويب.
< استخدام وسوم HTML وCSS لتنسيق صفحة الويب.

< إضافة نموذج HTML إلى صفحة الويب.
ي موقع الويب.

< المقصود بـ JavaScript وأهميتها �ف

.HTML ي تعديل محتوى عناصر
< استخدام JavaScript �ف

. JavaScript العرض باستخدام مقاطع >

.SEO ن موقع البحث < المقصود بتقنيات تحس�ي

Fileالدرس 1 ز النصوص التشعبية الملف	 لغة ترم�ي
HTML

 أوراق التنسيق المتتالية	
CSS

Attribute  جافا سكربت������������������	خاصية	
JavaScript

Website موقع الويب	

Paragraphالدرس 2 Headingفقرة	 ويسة	 Tagال�ت وسم	
	�������������������  قائمة غ�ي مرتبة

  Unordered List
 قائمة مرتبة �������������������	
Ordered List

Link رابط	

Path Identifyمسار	 ز	 Formتمي�ي نموذج	

�����������������	الدرس 3  التصميم الداخلي
Internal Style

 ورقة التصميم الخارجية�����	
External Stylesheet

Font-family فئة الخط	

Font-size ������������������	  حجم الخط	  سُمك الخط
Font-weight

Font-style نمط الخط	

	����������������������  زخرفة الخط
Text-decoration

Background ���������������	الخلفية	  موضع الخلفية
Background-position

المصطلحات:
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 نموذج الصندوق������������������	
Box model

Padding Marginالحاشية	 الهامش	

 تصميم الويب المتجاوب . . . . الدرس 4
Responsive web-design

 حجم الشاشة�����������������	
Screen-size

 استعلامات الوسائط���������	
Media queries

Viewport يط التصفح����������������	إطار العرض	  �ش
Navigation bar

Variablesالدرس 5 ات	 Statementsالمتغ�ي Functionsالجمل	 الدوال	
	����������� ن محرك البحث  تحس�ي
SEO
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 عند كتابة برنامج 
ً
معالجة البيانات وتخزينها هي أحد الإســتخدامات الرئيســة للحاســوب،  وعادة 	

خــال   لاســتعمالها 
ً
مؤقتــا التعليمــات  بعــض  ونتائــج  والمخرجــات  المدخــات  لحفــظ  نحتــاج  ن  معــ�ي

ة  ي حــالات كثــري
نامــج. وقــد ســبق وتعرفنــا عــى مفهــوم المتغــري الــذي يحفــظ قيمــة واحــدة إلا أننــا �ف ال�ب

ات منفــردة لحفظهــا  ي مــن الصعــب اســتخدام متغــري
نحتــاج إلى التعامــل مــع عــدد كبــري مــن البيانــات والــ�ت

وإنمــا نحتــاج إلى طريقــة أخــرى للتعامــل مــع هــذه البيانــات مــن خــال اســتخدام هيــاكل البيانــات.

2. هياكل البيانات
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2. هياكل البيانات
ي هذه الوحِدة سنتعلم:

�ف

 .Lists تعريف واستخدام القوائم >

.Tuples تعريف واستخدام الصفوف >

.Arrays تعريف واستخدام المصفوفات >

.Dictionary تعريف واستخدام القاموس >

ماذا سنتعلمْ؟

Lists القوائم >

Tuples الصفوف >

Arrays المصفوفات >

Dictionary القاموس >

مواضيع الوحدة

> Python

الأدوات



هل تذكر؟

Numbers بيانات عددية

String بيانات نصية

List بيانات على شكل قائمة

Tuple بيانات على شكل صفوف

Dictionary قاموس بيانات

أنواع البيانات

ي تلــك اللغــة، 
ي يمكــن اســتخدامها �ف تحتــوي كل لغــة برمجــة تصنيفــات لأنــواع البيانــات الــ�ت

ي مــن الممكــن القيــام بهــا، يوجــد  يحــدد نــوع البيانــات طبيعــة القيــم بالإضافــة للعمليــات الــ�ت
ز عــى ثلاثــة منهــا: كــ�ي ي بايثــون Python خمســة أنــواع أساســية مــن البيانــات وســيتم ال�ت

�ف

list = ["banana", "pineapple", "cherry"] 
print(list)

['banana', 'pineapple', 'cherry'] 
>>>

List بيانات على شكل قائمة
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ات المتغ�ي

ي ذاكــرة الحاســوب لتخزيــن البيانــات أثنــاء تنفيــذ 
المتغــري هــو اســم رمــزي يشــري لمــكان �ف 	

ات أثنــاء تنفيــذ  نامــج. حيــث يمكــن اســتخدامه للدلالــة عــى معلومــات، وتتغــري قيــم المتغــري ال�ب
نامــج.  ال�ب

 عديدة من البيانات.
ً
ات أن تمثل أنواعا يمكن للمتغ�ي

Level=3
Score=1200
TotalAmount=120.50

Message="Do you want to play again Y/N?"
MyName="Khaled"
EmailAddress="Khaled@education.qa"

الأرقام

ات عددية(  )متغ�ي

النصوص 

ات نصية( )متغ�ي

ي التنصيص " ". ن علام�ت  كتابة النص ب�ي
ً
ات النصية عليك دوما عند استخدام المتغ�ي

input الإدخال

عنــد اســتخدام أمــر الإدخــال ســيكون مطلوبًــا مــن المســتخدم أن يكتــب نصًــا معينًــا ثــم 
. Enter  عــى مفتــاح  يضغــط 

Please Enter x value: 
10 
The x value is: 10 
>>>

print("Please Enter x value: ") 
x=input() 
print("The x value is: ",x)
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 الدرس الأول

Lists القوائم

هياكل البيانات 

نامــج ولذلــك مــن  ة فــان طريقــة تخزينهــا تؤثــر عــى كفــاءة ال�ب نامــج مــع بيانــات كثــري ن يتعامــل ال�ب حــ�ي 	
مــج اختيــار هيــكل البيانــات  ن عــى الم�ب . ولهــذا يتعــ�ي

ً
وري تخزينهــا بشــكل يجعــل الوصــول إليهــا سريعــا الــرض

لحلهــا. برنامــج  يكتــب  ي  الــ�ت للمشــكلة  المناســب 

List القائمة

ي بايثــون وقــد ســبق لــك التعــرف عليهــا واســتخدامها بشــكل بســيط. 
 �ف

ً
هي أكــرث هيــاكل البيانــات شــيوعا 	

المشــكلات.  امــج لحــل  ال�ب ي 
 ونتعلــم كيفيــة اســتخدامها �ف

ً
أكــرث تعمقــا الــدرس سندرســها بشــكل  ي هــذا 

�ف

مثــل  أنــواع مختلفــة  مــن  أو  النــوع  نفــس  مــن  العنــاصر  مــن  عــن سلســلة  عبــارة  البايثــون  ي 
القائمــة �ف  	

هــا.  وغ�ي يــة  الع�ش والأعــداد  الصحيحــة  والأعــداد  النصــوص 

الصيغة العامة لتعريف القائمة 

يتم تعريف القائمة بالصيغة التالية :

ن كل عنــر وآخــر  ن ] [ , ويفصــل بــ�ي ن المربعــ�ي ن القوســ�ي حيــث يتــم وضــع عنــاصر القائمــة بــ�ي
بالفاصلة.

ي الذاكرة بحيث يمكن استخدامها بكفاءة، ولها 
هياكل البيانات هي وسيلة لتخزين وتنظيم البيانات �ف

ها. أمثلة متعددة، أبرزها القوائم والصفوف والمصفوفات والقاموس، وغ�ي

List_Name=[item1,item2,…,item n]

متغ�ي يمثل اسم القائمة  عناصر القائمة
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مثال 1

[3, 'a', 7.5, -2, 'Doha'] 
>>> 

مثال 2

nums list:[1, 132, 358, 14.5, 7.13] 
fruits list:['apple', 'orange', 'banana'] 
Qatar list:['capital:', 'Doha', 'population:', 2.7, "milion"] 
>>> 

nums=[1,132,358,14.5,7.13]
print("numbers list:",nums)
fruits=["apple","orange","banana"]
print("fruits list:",fruits)
Qatar=["capital:","Doha","population:",2.7,"million"]
print("Qatar list:",Qatar)

إنشاء القائمة

ي المثال السابق أنه يتم طباعة القائمة بجميع عناصرها باستخدام جملة print واحدة. 
لاحظ �ف

ي المثــال الســابق أن القائمــة تحــوي عنــاصر مــن أنــواع 
لاحــظ �ف

مختلفــة: أعــداد صحيحــة وحقيقيــة وحــرف ونــص.

list1=[3,'a',7.5,-2,'Doha']
print(list1)

155



apple 
orange 
banana 
>>> 

fruits=["apple","orange","banana"]
for f in fruits:
	 print(f)

مثال 3

: ي المثال التالي
ولطباعة عناصر القائمة عنصراً بعد الآخر يمكن استخدام جملة For كما �ف

الوصول إلى عناصر القائمة 

يمكــن التعامــل مــع كل عنــر مــن عنــاصر القائمــة كعنــر قائــم بذاتــه وذلــك بطباعتــه أو تغيــري قيمتــه  	
ي القائمــة 

ي القائمــة لــه رقــم تســلسي )index( يمثــل موقعــه �ف
ي عمليــات أخــرى. كل عنــر �ف

أو اســتخدامه �ف
ي القائمــة بالصفــر. 

ويبــدأ ترقيــم المواقــع �ف

نظام ترقيم القائمة يبدأ من 0 وليس من 1.

fruits=["apple", "orange", "banana"]

0 1 2
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ن وبينهمــا رقــم  ن مربعــ�ي  بقوســ�ي
ً
ي القائمــة نســتخدم اســم القائمــة متبوعــا

ن �ف وللتعامــل مــع عنــر معــ�ي 	
القائمــة(: ي 

�ف  2 موقعــه  رقــم   (  fruits القائمــة  ي 
�ف الثالــث  العنــر  لطباعــة  فمثــاً  القائمــة،  ي 

�ف موقعــه 

print(fruits[2])

pineapple 
>>> 

enter a fruit: strawberry
strawberry 
>>> 

fruits=["apple","orange","banana"]
fruits[1]="pineapple"
print(fruits[1])

fruits=["apple","orange","banana"]
fruits[2]=input("enter a fruit:")
print(fruits[2])

مثال 4

fruits[0] apple 0

fruits[1] orange 1

fruits[2] banana 2

داخــل  محــدد  موقــع  إلى  قيمــة  ن  لتعيــ�ي
التاليــة: الأوامــر  نســتخدم  القائمــة 

ن قيمة. يُمكننا استخدام أمر الإدخال لإضافة وتعي�ي

ة أو  ي القائمــة بعنــر آخــر مبــا�ش
ي المثــال التــالي نســتخدم رقــم موقــع العنــر لاســتبدال عنــر �ف

�ف 	
المســتخدم. مــن  إدخالــه  عــن طريــق 

157



مثال 5 

قيم مواقع العناصر داخل القوائم، فالموقع رقم 1- يشــري  تســمح لنا لغة Python باســتخدام الأرقام الســالبة ل�ت
ي القائمــة وهكــذا.

ي القائمــة، بينمــا 2- يشــري إلى العنــر قبــل الأخــري �ف
إلى آخــر عنــر �ف

banana 
orange 
>>> 

fruits=["apple","orange","banana"]
print(fruits[-1])
print(fruits[-2])

fruits[0] apple 0

fruits[1] orange 1

fruits[2] banana 2

apple  
orange 
banana 
>>> 

fruits=["apple","orange","banana"]
for i in range(3):
	 print(fruits[i])

مثال 6

يُمكننا أيضًا استخدام تكرار for ورقم الفهرس 
للتعامل مع عناصر القائمة.

fruits[-3] apple -3

fruits[-2] orange -2

fruits[-1] banana -1
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List numbers before: [1, -13, 35, 14, 14.5, -10.5] 
List numbers after: [1, 13, 35, 14, 14.5, 10.5] 
>>> 

nums=[1,-13,35,14,14.5,-10.5]
print("List numbers before:",nums)
for i in range(6):
    if nums[i]<0:
        nums[i]=nums[i]*-1
print("List numbers after:",nums)

مثال 7

قم بكتابة برنامج بايثون يقوم بـ :
ي تحتوي على العناصر التالية: 10.5-,13,35,14,14.5-,1 < انشاء قائمة Nums ال�ت

< تغي�ي قيم العناصر السالبة إلى موجبة.
< إظهار محتوى القائمة على الشاشة.

من أجل القيام بحساباتك يمكنك استخدام الدوال الجاهزة التالية:

len().ي قائمة أو عدد الحروف لمتغ�ي نصي أو عدد الأرقام لمتغ�ي عددي
عدد العناصر الموجودة �ف

sum().مجموع عدة عناصر

max().ي قائمة
أك�ب عنصر موجود �ف

min().ي قائمة
أصغر عنصر موجود �ف

استخدام الدوال مع القوائم:

ي يمكــن اســتخدامها مــع القوائــم وســنتعلم هنــا كيفيــة  ســبق وتعرفنــا عــى بعــض الــدوال الجاهــزة الــ�ت 	
اســتخدامها وكذلــك بنــاء دوال تقــوم بنفــس الوظيفــة لغــرض التدريــب عــى اســتخدام الــدوال مــع القوائــم. 
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sum)( محاكاة وظيفة الدالة

بنفــس  تقــوم  دالــة  ببنــاء  نقــوم  القوائــم دعنــا الآن  مــع  الــدوال واســتخدامها  إنشــاء  نتــدرب عــى  لــ�ي  	
ي تقــوم بهــا دالــة )(sum وهي جمــع عنــاصر القائمــة المرســلة للدالــة وإعــادة النتيجــة. ســنقوم  الوظيفــة الــ�ت

.mySumGrade الدالــة  هــذه  بتســمية 

	 لــ�ي نقــوم بعمليــة الجمــع نحتــاج إلى متغــري جديــد يتــم فيــه عمليــة تجميــع الأرقــام ويجــب أن تكــون 
القيمــة الأوليــة لهــذا المتغــري هي صفــر. المتغــري الــذي يســتخدم لمثــل هــذا النــوع مــن العمليــات يعــرف بـــ  
ي  ي قمنــا بكتابتهــا مــع النتيجــة الــ�ت ي ســتعيدها الدالــة الــ�ت "المجمــع" “Accumulator” .ســنقارن النتيجــة الــ�ت

.sum)( تعيدهــا الدالــة

The sum of the grades is: 370
>>> 

def mySumGrade (gradesList):
	 sumGrade=0
	 l=len(gradesList)
	 for i in range(l):
		  sumGrade=sumGrade+gradesList[i]
	 return sumGrade

#program section
grades=[89,88,98,95]
myGrades=mySumGrade(grades)
print("The sum of the grades is: ",myGrades)

The sum of the grades is: 370
>>> 

grades=[89,88,98,95]
myGrades=sum(grades)
print("The sum of the grades is: ",myGrades)

دالة )(sum تتعامل فقط 
مــع قيــم عدديــة.

.Sum)( ي أنشأناها مسبقًا مع الدالة الجاهزة فلنقم بمقارنة الدالة ال�ت
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The maximum grade is: 98 
>>> 

def myMaxGrade (gradesList):
	 maxGrade=grades[0]
	 l=len(gradesList)
	 for i in range(l):
		  if grades[i]>maxGrade:
			   maxGrade=grades[i]
	 return maxGrade

#program section
grades=[89,88,98,95]
maxGrade=myMaxGrade(grades)
print("The maximum grade is:",maxGrade)

max)( محاكاة وظيفة الدالة

ي تســتقبل قائمــة مــن الأرقــام )الدرجــات( وترجــع القيمــة  ســنقوم بانشــاء دالــة myMaxGrade والــ�ت 	
ي البدايــة 

ي تقــوم بهــا دالــة )(max. لــ�ي نقــوم بهــذه الوظيفــة فإننــا �ف ي القائمــة وهي نفــس الوظيفــة الــ�ت
الأكــرب �ف

ي كل مــرة نجــد قيمــة 
ي القائمــة هي القيمــة الأكــرب ثــم نقارنهــا ببقيــة القيــم، و�ف

ض أن القيمــة الأولى �ف ســنف�ت
أكــرب نحتفــظ بهــا وهكــذا حــىت الانتهــاء مــن مقارنــة جميــع القيــم.

The maximum grade is: 98 
>>> 

grades=[89,88,98,95]
maxGrade=max(grades)
print("The maximum grade is:",maxGrade)

.max)( ي أنشأناها مسبقًا مع الدالة الجاهزة فلنقم بمقارنة الدالة ال�ت
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مسألة للنقاش

مــا الــذي ســيحدث إذا كان لدينــا قائمــة مــن الأحــرف؟  مــا هــو العنــر الأكــرب والعنــر 
الأصغر؟ جرب بنفســك!

The minimum letter is: a 
>>> 

letters=["b", "a", "x"]
minLetter=min(letters)
print("The minimum letter is:",minLetter)

ن الأحرف والأرقام. ي تدمج ما ب�ي دوال min و max لا تتعامل مع القوائم ال�ت

الآن حان الوقت لحل مشكلة.
تمثــل  درجــات  خمــس  لدينــا  كان  فــإذا   ،Python ي 

�ف برنامــج  بإنشــاء  ســنقوم 
متوســط  نحســب  أن  ونريــد  مختلفــة،  مــواد  خمــس  ي 

�ف الطلبــة  أحــد  درجــات 
عــرض  فســيتم   70 يســاوي  أو  مــن  أكــرب  المتوســط  هــذ  كان  فــإذا  درجاتــه، 
الرســالة عــرض  فســيتم  كذلــك  يكــن  لــم  وإذا   ،"Very Good Try!"  الرســالة 

."You have to try harder" 

قيمــة  لإيجــاد  اللازمــة  الحســابية  العمليــات  مــا 
للطالــب؟ الدرجــات  متوســط 
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مزيد من الدوال الجاهزة المستخدمة مع القوائم:

الدوال المستخدمة مع القوائم

الوصفالعملية

listName.append(x).ي آخر القائمة
إضافة العنصر x �ف

listName.remove(x).من القائمة x يزيل العنصر

listName.count(x).داخل القائمة x تحسب عدد مرات ظهور العنصر

listName.sort().ي القائمة
فرز العناصر �ف

listName.reverse().عكس عناصر القائمة

listName.clear().حذف جميع العناصر من القائمة

محــدد،  بكائــن  العمليــات  جميــع  تتصــل   Python ي 
�ف

عليهــا. تحتــوي  ي  الــ�ت البيانــات  تغيــري  للعمليــة  يُمكــن 

The average grade is: 92.5
Very good try!
>>> 

def avgFunc (gradesList):
	 sumGrade=sum(gradesList)
	 l=len(gradesList)
	 avg=sumGrade/l
	 return avg
	
#program section
grades=[89,88,98,95]
averageGrade=avgFunc(grades)
print ("The average grade is:",averageGrade)
if averageGrade>70:
	 print("Very good try!")
else:
	 print("You have to try harder.")

لطباعة الرسالة المناسبة.
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مثال 9

مثال 8 

[89, 88, 98, 95, 100, 73] 
>>> 

grades=[89,88,98,95]
grades.append(100)
grades.append(73)
print(grades)

listName.append(x)

type the name of the subject 0
maths
type the name of the subject 1
physics
type the name of the subject 2
history
['maths', 'physics', 'history'] 
>>> 

subjects=[]
for i in range(3):
	 print("type the name of the subject",i)
	 subjects.append((input()))
print(subjects)

يمكننــا اســتخدام عمليــة )(append لإنشــاء قائمــة كمدخــات مــن المســتخدم، وللقيــام بذلــك علينــا  	
. ً
أول قائمــة فارغــة  إنشــاء 

ي قمنا بإنشائها. طباعة القائمة ال�ت

إنشاء قائمة فارغة.

ئ قائمة بالدرجات. تُن�ش

عملية )(append تضيف عنصًرا جديدًا إلى نهاية القائمة.
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[89, 98, 95, 100, 73] 
>>> 

grades.remove(88)
print(grades)

مثال 10 

[89, 98, 95, 100, 73] 
1 
>>> 

print(grades)
y=grades.count(100)
print(y)

مثال 11 

تقوم بحساب جميع العلامات الكاملة.

عملية )(count تقوم بحساب عدد مرات وجود عنصر محدد داخل القائمة.

عملية )(remove تحذف عنصر محدد من القائمة.

ي لحذف أد�ن درجة؟ م�ج ي المقطع ال�ب
ه �ف ن عليك تغي�ي ما الذي يتع�ي

listName.remove(x)

listName.count(x)

165



مثال 12 

مثال 13

[73, 89, 95, 98, 100] 
[100, 98, 95, 89, 73] 
>>> 

print(grades)
grades.reverse()
print(grades)

[89, 98, 95, 100, 73] 
[73, 89, 95, 98, 100] 
>>> 

print(grades)
grades.sort()
print(grades)

عملية )(reverse تقوم ترتيب عناصر القائمة عكسيًا.

تيب عناصر القائمة تصاعديًا. عملية )(sort تقوم ب�ت

listName.sort()

listName.reverse()
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مثال 14

[] 
>>> 

grades.clear()
print(grades)

عملية )(clear تقوم بحذف جميع عناصر القائمة.

listName.clear()

مثال 15

ي اختبــارات مــادة تكنولوجيــا المعلومــات لمنتصــف الفصــل الأول إذا 
يعتــرب الطالــب ناجحًــا �ف

 . حصــل عــى 20 درجــة أو أكــرث
نا أن صفك يتكون من عدد N من الطلاب: إذا اعت�ب

قم بكتابة برنامج بلغة بايثون يقوم بـ:
< إنشاء قائمة بأسماء الطلاب.

ي مادة تكنولوجيا المعلومات.
< إنشاء قائمة بدرجات الطلاب �ف
. ن < إيجاد عدد الطلاب الناجح�ي

< طباعة اسم أفضل طالب بالصف.
< إيجاد معدل الصف.

< طباعة أسماء الطلاب الناجحون ودرجاتهم.
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#define the lists students names and students grades
Names=[]
grades=[]

#enter the number of students in the class
N=int(input("enter student's number in the class: "))
print("number of students: ",N)

#enter students' names and their grades
for i in range (N):
    St_Name=str(input("enter the name of student:"))
    St_Deg=float(input("enter student's grade:"))
    Names.append(St_Name)
    grades.append(St_Deg)

#calculation of succeeded students
Nb_s=0
for i in range(N):
    if grades[i]>=20:
        Nb_s=Nb_s+1
print("the number of succeeded students is:",Nb_s)

#search the name of the student with the highest grade
max_d=0
for i in range(N):
    if grades[i]> grades[max_d]:
        max_d=i
print("the student with the highest grade is:",Names[max_d])

#calculation of the average grade of the students  
total=0
for i in range(N):
    total=total+grades[i]
Average=total/N
print("the average grade of the students is:", Average,)

#showing the names of succeeded students and their grades
print("names of succeeded students and their grades")

for i in range(N):
    if grades[i]>=20:
      print(Names[i], " ", grades[i])
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enter student's number in the class: 3
number of students:  3 
enter the name of student:Saad 
enter student's grade:89 
enter the name of student:Hamad 
enter student's grade:72 
enter the name of student:Khaled 
enter student's grade:19 
the number of succeeded students is: 2 
the student with the highest grade is: Saad 
the average grade of the students' is: 60.0 
names of the succeeded students and their grades 
Saad   89.0 
Hamad   72.0 
>>> 
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< لنطبق معًا

_________________________________________________________

_________________________________________________________

_________________________________________________________

_________________________________________________________

_________________________________________________________

_________________________________________________________

ما المقصود بهياكل البيانات؟
1

ي القائمة.
< اطبع أول وآخر عنصر �ف

< اطبع عدد العناصر داخل القائمة.

 foods  =["salad", "fruit", "vegetables", "dairy"[ :ئ القائمة التالية أن�ش

2
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ترقيم القائمة يبدأ من:

0

1

-1

رجع أد�ن عنصر  ي تُ الدالة ال�ت
: ي القائمة هي

�ف

sum()

min()

max()

رجع أك�ب عنصر  ي تُ الدالة ال�ت
: ي القائمة هي

�ف

sum()

min()

max()

لإضافة عنصر إلى القائمة 
نستخدم الدالة:

sum()

append()

count()

اخ�ت الإجابة  الصحيحة مما يلي وتحقق من إجابتك باستخدام حاسوبك.

3
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< لنطبق معًا

< أضف "white" إلى نهاية القائمة.

< احذف "red" من القائمة.

< أضف "blue" إلى نهاية القائمة.

< قم بحساب عدد مرات وجود كلمة "blue" داخل القائمة.

ي القائمة.
تيب الألوان الموجودة �ف < قم ب�ت

< احذف جميع عناصر القائمة.

colors=["red", "green", "blue"[     :ئ القائمة التالية أن�ش

استخدم قائمة عمليات Python لتعديل القائمة.

4

اكتــب دالــة myMinGrade تقــوم بمحــاكاة الدالــة )(min حيــث تســتقبل قائمــة مــن الأرقــام 
 myMinGrade ي برنامج وقارن نتيجة الدالة

)الدرجات( وتعيد الرقم الأصغر. استخدمها �ف
.min )( مع الدالة
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< يقرأ سبع درجات لطالب.

ي هي أعلى من المتوسط. < يطبع عدد الدرجات ال�ت

ي أقل من المتوسط. < يحذف جميع الدرجات ال�ت

ات السابقة. < يقوم بحساب عدد جميع عناصر القائمة المتبقية بعد إحداث التغي�ي

ن ثــم يُخــرج أعــى ثــاث نتائــج  اكتــب برنامجًــا يدخــل المســتخدمه لــه نتيجــة ســتة ســباح�ي
نامــج. ي لإنشــاء هــذا ال�ب مــج منهــا. اكتــب الخوارزميــة اللازمــة للحــل وكــود Python ال�ب

8

ي Python بحيث:
قم بكتابة برنامج �ف

7

 ، ئ قائمــة إدخــال مــن قِبــل المســتخدم بحيــث يقــوم بكتابــة اســمه الأول، واســمه الأخــري أنــسش
وعمــره، ثــم ســيتم عــرض هــذه القائمــة عــى الشاشــة.
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الدرس الثاني

Tuples الصفوف

العنــاصر  مــن  بايثــون وتحــوي عــددًا  لغــة  ي 
البيانــات �ف أحــد هيــاكل  tuples  هي  الصفــوف  	

المتتاليــة مــن نفــس النــوع أو مــن أنــواع مختلفــة. وتختلــف عــن القوائــم أنهــا غــري قابلــة للتغيــري 
ي تكــون فيهــا البيانــات ثابتــة ونحتــاج فقــط للوصــول  ي الحــالات الــ�ت

ولذلــك نقــوم باســتخدامها �ف
هــا. لتغي�ي وليــس  البيانــات  لهــذه 

يعتــرب  tuple مجموعــة مرتبــة مــن البيانــات بحيــث يمكــن أن تكــون القيــم 
هــا. المخزنــة داخلــه مــن أي نــوع ولكــن لا يمكــن تغي�ي

الصيغة العامة لتعريف الصف 

يتم تعريف القائمة بالصيغة التالية :

ن كل عنصر وآخر  ن ) ( , ويفصل ب�ي ن القوس�ي حيث يتم وضع عناصر الصف ب�ي
بالفاصلة.

tuple_Name=(item1,item2,…,item n)

متغ�ي يمثل اسم الصف  عناصر الصف

ا مــن الوقــت أمــام الشاشــة، أثنــاء عملــك احــرص أن تكــون  ً مجــة قــدرًا كبــري تتطلــب ال�ب
ي الوضــع المعتــاد لعنقــك.

ي خــط البــر دون أي تعديــل �ف
شاشــة الحاســوب �ف

كن حذرًا
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مثال 2 

مثال 1 

(3, 'a', 7.5, -2, 'Doha') 
>>> 

(5,) 
>>> 

tuple1=(3,"a",7.5,-2,"Doha")
print(tuple1)

tuple2=(5,) 
print(tuple2)            

يتــم  فقــط  واحــداً  عنــراً  يحــوي  تعريــف صــف  عنــد 
بفاصلــة.   

ً
ن ولكــن متبوعــا القوســ�ي ن  بــ�ي العنــر  كتابــة 

جــم بايثــون  ي هــذه الحالــة  يعتــرب أمــرًا إجباريًــا حــىت يفهــم م�ت
اســتخدام الفاصلــة �ف

أنــك تنــوي تعريــف tuple  وليــس متغــري عــادي قيمتــه 5. ولا نحتــاج لوضــع 
ي حــال كان الصــف يحتــوي عــى أكــرث مــن قيمــة.

فاصلــة إضافيــة كمــا فعلنــا هنــا �ف
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هــا، عــى ســبيل المثــال، إذا أردنــا  يســتخدم الصــف غالبًــا عندمــا نريــد التعامــل مــع بيانــات لا يتــم تغي�ي 	
للشــخص. ي 

و�ن الإلكــرت يــد  ال�ب أو  الهويــة  رقــم  مثــل  الشــخصية  المعلومــات  بعــض  تخزيــن 

مثال 3 

Pesonal information: ('Khaled', 'khaled@edu.qa', 1234) 
>>> 

Khaled 
khaled@edu.qa 
1234 
>>> 

PersonalInfo =("Khaled","khaled@edu.qa", 1234)
print("Pesonal information:",PersonalInfo)

PersonalInfo =("Khaled","khaled@edu.qa", 1234)
for f in PersonalInfo:
	 print(f)

PersonalInfo[0] Khaled 0

PersonalInfo[1] khaled@edu.qa 1

PersonalInfo[2] 1234 2

 for يمكن طباعة عناصر الصف باستخدام
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Tuples والصفوف Lists ن القوائم وجه الاختلاف ب�ي

ن ) ( بدلًا من ] [.  يتم تعريف الصفوف بإحاطة العناصر داخل القوس�ي

.  تعت�ب الصفوف Tuples غ�ي قابلة للتغي�ي

الوصول إلى عناصر الصف 

ي القوائــم, يمكــن التعامــل مــع كل عنــر مــن عنــاصر الصــف كعنــر قائــم بذاتــه وذلــك 
كمــا هــو الحــال �ف 	

ي 
ي الصــف لــه رقــم تســلسي )index( يمثــل موقعــه �ف

ي عمليــات أخــرى. كل عنــر �ف
بطباعتــه أو اســتخدامه �ف

ي القوائــم بالصفــر. 
ي الصفــوف كمــا ســبق �ف

الصــف ويبــدأ ترقيــم المواقــع �ف

ي الصف كما سبق بالنسبة لعناصر القائمة
تذكر أنه لا يمكن تغي�ي العنصر �ف

ن وبينهمــا  ن مربعــ�ي  بقوســ�ي
ً
ي الصــف Tuple نســتخدم اســم الصــف متبوعــا

ن �ف وللتعامــل مــع عنــر معــ�ي 	
ي الصف(:

ي الصف fruitsTuple )رقم موقعه 2 �ف
ي الصف، فمثلًا لطباعة العنصر الثالث �ف

رقم موقعه �ف

print(fruitsTuple[2])

ي 
ن �ف  يمكــن اســتخدام الأرقــام الســالبة لتحديــد موقــع عنــر معــ�ي

ً
كذلــك أيضــا

ي القوائــم فرقــم 1- يشــري إلى العنــر الأخــري ورقــم 2- 
الصــف كمــا هــو الحــال �ف

يشــري إلى العنــر قبــل الأخــري وهكــذا.

fruitsTuple=("apple", "orange", "banana")

0 1 2
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.tuple بصفته تركيب بيانات غ�ي قابل للتغي�ي لا يمكننا إضافة أو إزالة العناصر بعد إنشاء

 File "C:/python/G11CS/tuple.py", line 3, in <module>
    PersonalInfo[1]="Saad"
TypeError: 'tuple' object does not support item assignment 
>>> 

مثال 4 

المجموعــة  يمكننــا حــذف  tuple، ولكــن  مــن عنــاصر  أي عنــر  الممكــن حــذف  غــري  مــن  أنــه  كمــا  	
.del المفتاحيــة  الكلمــة  باســتخدام  بالكامــل 

File "C:/python/G11CS/tuple.py", line 3, in <module>
 print (PersonalInfo)
NameError: name 'PersonalInfo' is not defined
>>> 

مثال 5 

del PersonalInfo
print(PersonalInfo)

tuple لقد تم حذف الصفوف

رسالة خطأ

PersonalInfo[0] Khaled 0

PersonalInfo[1] khaled@edu.qa 1

PersonalInfo[2] 1234 2

PersonalInfo[1]="Saad"
print(PersonalInfo[1])
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not in و In معاملات

ي المجموعــة، وتكــون نتيجــة 
ي تتحقــق مــن وجــود عنــر �ف تقــدم Python معامــات In و not in الــ�ت 	

تطبيــق هــذه المعامــات إمــا صحيحــة أو خطــأ.

True 
>>> 

False 
>>> 

True 
>>> 

fruitsTuple =("apple","orange","banana")
a= "apple" in fruitsTuple
print(a)

fruitsTuple =("apple","orange","banana")
a= "pineapple" in fruitsTuple
print(a)

fruitsTuple =("apple","orange","banana")
a= "pineapple" not in fruitsTuple
print(a)

مثال 6 

القوائــم  مــع   not in و in اســتخدام معامــات  يمكــن 
ذلــك. جــرب  الصفــوف،  مــع  فقــط  وليــس   Lists

نصيحة ذكية
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.tuples ن يُمكننا استخدامهما مع الصفوف تُقدم لنا Python دالت�ي

الدوال المستخدمة مع الصفوف

الوصفالعملية

tupleName.count(x).داخل الصفوف x تقوم بحساب عدد مرات ظهور العنصر

tupleName.index(x).داخل الصفوف x ترجع الموقع الحالي للعنصر

fruitsTuple[0] apple 0

fruitsTuple[1] orange 1

fruitsTuple[2] banana 2

Banana was found in tuple: 1 time(s)
>>> 

numOfBanana=fruitsTuple.count("banana")
print("Banana was found in tuple:",numOfBanana, "time(s)")

مثال 7 

tupleName.count(x)
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fruitsTuple[0] apple 0

fruitsTuple[1] orange 1

fruitsTuple[2] banana 2

fruitsTuple[3] banana 3

first index of banana: 2
>>> 

pos=fruitsTuple.index("banana")
print("first index of banana:", pos)

مثال 8 

، مــا الــذي  ي التــالي مــج حــاول تجربــة المقطــع ال�ب
ســيحدث؟

إذا تكرر نفس العنصر أك�ث من مرة، يتم إرجاع الموقع الأول له.

pos=fruitsTuple.index("pineapple")
print("index of pineapple:", pos)

tupleName.index(x)
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< لنطبق معًا

		 _________________________________________________________

		 _________________________________________________________

		 _________________________________________________________

	_________________________________________________________

_________________________________________________________

ن القائمة List والصفوف Tuple؟ ما أوجه الاختلاف ب�ي

ي الصف Tuple من نفس نوع البيانات.1.
يجب أن تكون جميع العناصر �ف

.2. الصفوف Tuple هو من نوع هياكل البيانات غ�ي القابلة للتغي�ي

ي الصف بدءًا بالرقم )1(.3.
يتم ترقيم مواقع العناصر �ف

يتم إحاطة العناصر داخل الصف Tuple بأقواس مربعة.4.

ي Tuple بعد إنشائه.5.
لا يمكننا إضافة عناصر جديدة �ف

ضع علامة  أمام العبارة الصحيحة وعلامة  أمام العبارة الخطأ.

1

2
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< حساب عدد مرات وجود لون "blue" داخل القائمة.

."green" طباعة قيمة الفهرس الخاصة باللون >

؟ ي التالي م�ج < ما ناتج تنفيذ المقطع ال�ب

 red, green, blue, yellow, blue, الألــوان  يحتــوي   Colors باســم   tuple بإنشــاء  قــم 
: يــ�ي بمــا  للقيــام   Python ي

الصفــوف �ف باســتخدام عمليــات  قــم  ثــم   purple, blue

3

print("My color is:", colors[0])
print("Available colors:")
for x in colors:
 print(x)

للاعــب  يحــق  الحــرف،  ن  تخمــ�ي اللاعــب  عــى  يتوجــب  بحيــث  الحــرف  ن  تخمــ�ي لعبــة  بإنشــاء  قــم 
لا،  أم   Tuple داخــل  موجــودًا  الحــرف  إذا كان  مــا  أقــى لاكتشــاف  مــرات كحــد  ثــاث  المحاولــة 
وســتظهر اســتجابة الحاســوب فقــط بكلمــة "yes" أو"no"، قــم بكتابــة كــود Python المناســب 

نامــج. ال�ب هــذا  لإنشــاء 
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0 1 2 3

grades 85 92 80 87

مجــة تقريبًــا هيــكل البيانــات المعــروف بالمصفوفــة Array، يُســتخدم هــذا  توفــر جميــع لغــات ال�ب 	
ات مــن نفــس  الهيــكل لتخزيــن بيانــات مــن نفــس النــوع، لــذا يمكننــا اعتبــار المصفوفــة  كمجموعــة متغــري

النــوع.

يســتخدم Python القائمــة List لتمثيــل كل مصفوفــة، لذلــك فعندمــا نتحــدث عــن المصفوفــات  	
ن المصفوفــة والقائمــة أن  مجــة فإننــا نشــري فعليًــا إلى القوائــم، ولكــن الفــرق الرئيــس مــا بــ�ي ي لغــة ال�ب

�ف
المصفوفــات يمكــن أن تحتــوي فقــط عــى قيــم مــن نفــس نــوع البيانــات، بينمــا يمكــن أن تحتــوي القوائــم 
عــى قيــم لأنــواع مختلفــة مــن البيانــات، أيضًــا يمكــن أن تكــون المصفوفــات ذات بعــد واحــد )1D( أو 

ثنائيــة الأبعــاد )2D( أو حــىت عــدد N مــن الأبعــاد.

 الدرس الثالث

Arrays المصفوفات

العنصر الأول

grades[0]

العنصر الأخ�ي    

grades[3]

)1D( المصفوفة أحادية الأبعاد

ي المصفوفــة لديــه فهــرس يقــوم بتحديــد موقعــه داخــل 
تشــبه هــذه المصفوفــة القوائــم، فــكل عنــر �ف 	

المصفوفة، ويُمكننا الوصول إلى عناصر كل مصفوفة عن طريق كتابة اســم المصفوفة والرقم التسلســ�ي 
. ن ن مربعــ�ي ن قوســ�ي للعنــر بــ�ي
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الصيغة العامة لتعريف المصفوفة 

يتم تعريف المصفوفة بالصيغة التالية :

ن كل عنــر  ن ] [ , ويفصــل بــ�ي ن المربعــ�ي ن القوســ�ي حيــث يتــم وضــع عنــاصر المصفوفــة بــ�ي
وآخــر بالفاصلــة.

إنشاء المصفوفة

المكتبــة  مــن   Array القياســـية  الوحـــدة  اد  ي Python، علينــا اســـت�ي
Array �ف لاســتخدام المصفوفــة  	

الخاصــة بالمصفوفــة، وبمــا أن المصفوفــة تحتــوي عــى عنــاصر مــن نفــس نــوع البيانــات، فيجــب تحديــد 
إنشــائها.  عنــد  البيانــات  نــوع 

الرموز المحددة لنوع عناصر المصفوفة

نوع البياناترمز النوع

i)عدد صحيح( 

d)ي  )عدد ع�ش

u)حرف أو رمز(

Array_Name=array('type_ of_ data',[item1,item2,…,item n])

ي المصفوفة
رمز يحدد نوع البيانات �ف

متغ�ي يمثل اسم المصفوفة  عناصر المصفوفة
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مثال 2 

71
23
-17
40
-52
>>>

from array import *
my_array = array('i', [71,23,-17,40,-52])
for x in my_array:
	 print(x)

عــى  تحتــوي  مصفوفــة  هــذه 
صحيحــة. أعــداد  قيــم 

array[0] 71 0
array[1] 23 1
array[2] -17 2
array[3] 40 3
array[4] -52 4

بطباعــة  ونقــوم  التــالي  المثــال  ي 
�ف صحيحــة  أعــداد  عــى  تحتــوي  مصفوفــة  ئ  فلننــسش

عناصرهــا.

مثال 1

array('i', [85, 92, 80, 81]) 
>>>

from array import *
my_array = array('i', [85,92,80,81])
print(my_array)

المصفوفــة لا يمكــن أن تحتــوي  عــى عنــاصر مــن أنــواع مختلفــة بــل  
يجــب أن تحتــوي فقــط عــى قيــم مــن نفــس نــوع البيانــات.
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from array import *
my_array = array('i', [1,2,3.7,4.3,5])
for i in my_array:
	 print(i)

a
b
c
>>>

from array import *
letters = array('u',['a','b','c'])
for i in letters:
	 print(i)

مثال 3 

15.2
4.5
7.6
>>>

from array import *
numbers=array('d',[15.2, 4.5, 7.6])
for i in numbers:
	 print(i)

مثال 4 

. ي المثال التالي
ية  �ف ئ مصفوفة تحتوي على أعداد ع�ش فلنن�ش

. ي المثال التالي
ئ مصفوفة تحتوي على أحرف أو رموز �ف فلنن�ش

 ، ي التــالي مــج حــاول تجربــة المقطــع ال�ب
هــل ظهــرت رســالة خطــأ؟
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مثال 5 

مختلفــة  بطــرق  التفكــري  يُمكنــك  هــل 
النتيجــة؟ نفــس  عــى  للحصــول 

ي أربــع مواد دراسية.
ئ مصفوفة تحتوي على درجات طالب �ف فلنن�ش

المصفوفــة  عنــاصر  عــدد  نعــرف  أننــا  وبمــا  الدرجــات،  متوســط  بحســاب  ســنقوم  	
بياناتــه. لمعالجــة  تكــرارًا  فسنســتخدم 

from array import *
grades = array('i', [85,92,80,87])

average grade = 86.0
>>>

from array import *
grades = array('i', [85,92,80,87])
s=0
for i in grades:
	 s=s+i
average=s/4
print("average grade =",average)

امــج  ال�ب أحــد  ي 
�ف نســتخدم  عندمــا 

متكــرر،  بشــكل  قيمًــا  يضيــف  ا  ً متغــري
تراكــ�ي  متغــري  اســم  عليــه  يُطلــق 

.accumulator

الأوليــة  القيمــة  ن  تعيــ�ي يتــم  مــا  عــادةً 
صفــر. إلى  اكــ�ي  ال�ت للمتغــري 

0 1 2 3

grades 85 92 80 87

188



مثال 6 

type the grade: 89
type the grade: 92
type the grade: 91
type the grade: 97
89
92
91
97
>>>

the max grade is: 97
the min grade is: 89
>>>

from array import *
grades = array('i', [0,0,0,0])
for i in range(4):
	 grades[i]=int(input('type the grade: '))
for i in grades:
	 print(i)

from array import *
grades = array('i', [89,92,91,97])
maxGrade=max(grades)
print("the max grade is:",maxGrade)
minGrade=min(grades)
print("the min grade is:",minGrade

نامــج،، ســنقوم الآن بإنشــاء مصفوفــة  ي الأمثلــة الســابقة تــم تحديــد عنــاصر المصفوفــة داخــل ال�ب
�ف 	

المســتخدم. قِبــل  مــن  عناصرهــا  وإدخــال 

قيــم  ضبــط  إعــادة  علينــا 
أصفــار. لتكــون  المصفوفــة 

دوال القوائم يُمكن استخدامها أيضًا مع المصفوفات.
مثال 7 
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)2D Array( المصفوفة  ثنائية الأبعاد

ي المصفوفة  ثنائية الأبعاد )2D Array(، يتم تمثيل البيانات داخل صفوف وأعمدة، وتتم فهرسة 
�ف 	

، أحدهمــا يشــري إلى الصــف والآخــر للعمــود. ن ي المصفوفــة ثنائيــة الأبعــاد بواســطة فهرســ�ي
كل عنــر �ف

يكــون كل  أن  يجــب   )1D( الأبعــاد أحاديــة  المصفوفــة  مثــل 
ي المصفوفــة ثنائيــة الأبعــاد )2D( مــن نفــس النــوع.

عنــر �ف

العمود 0  العمود 1العمود 2

x[0][2]x[0][1]x[0][0]0 الصف

x[1][2]x[1][1]x[1][0]1 الصف

x[2][2]x[2][1]x[2][0]2 الصف

إذا كان لدينا خمس طلبة فسنحتاج إلى خمسة جداول مختلفة.

Student_1 = [85, 92, 80, 87]
Student_2 = [93, 85, 89, 76]
Student_3 = [87, 83, 85, 80]
Student_4 = [90, 86, 78, 83]
Student_5 = [91, 96, 84, 92]

ي حالة وجود 800 طالب؟ 
ما الذي سيحدث �ف

.)2D Array( ي هذه الحالة سنستخدم مصفوفة ثنائية الأبعاد
�ف
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grades2[3][0]=90
grades2[0][3]=87

grades2 0 1 2 3

0 85 92 80 87

1 93 85 89 76

2 87 83 85 80

3 90 86 78 83

4 91 96 84 92

الطلبة

الخامــس الطالــب   درجــة 
الأولى المــادة  ي 

 �ف
g r a d e s 2 [ 4 ][  0 ] .

المواد الدراسية

 درجة الطالب الثالث
الثانيــة المــادة  ي 

                 �ف
grades2[2][1].

ي المصفوفــة، نســتخدم الصــف 
ن �ف للإشــارة إلى عنــر معــ�ي

والعمــود.    اســم المصفوفــة ]الصــف[ ]العمــود[

 Array Name [row][column[

grades2[0][2]=________
grades2[1][1]=________ 
grades2[2][3]=________
grades2[4][1]=________

أكمل الفراغات بدرجة الطالب وفق المصفوفة.

مثال 8 

ي أربــع مواد دراسية.
 يمثل كل صف درجة كل طالب �ف

ي مادة دراسية واحدة.
 يمثل كل عمود درجات الطلبة �ف
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< لنطبق معًا< لنطبق معًا

يمكن أن تحتوي المصفوفة على بيانات مختلفة النوع.1.

يستخدم Python القوائم لتمثيل المصفوفات.2.

عند إنشاء مصفوفة يجب علينا تحديد نوع البيانات.3.

ي المصفوفة ثنائية الأبعاد برقم فهرس واحد.4.
تتم فهرسة كل عنصر �ف

ضع علامة  أمام العبارة الصحيحة وعلامة  أمام العبارة الخطأ.

أكمل المصفوفة الخاصة بدرجات الحرارة بالقيم المعطاة.

0 1 2 3 4

temperature

temperature[0]=32
temperature[3]=41
temperature[1]=43
temperature[2]=28
temperature[4]=30

1

2
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ئ مصفوفة خاصة بإدخال حروف اسمك من قِبل المستخدم. أن�ش

5

< قم بطباعة قيم المصفوفة.

< اجمع درجات الحرارة.

< قم بإيجاد متوسط درجات الحرارة وطباعته.

<� استخدم دوال min و max لطباعة الحد الأد�ن والحد الأقصى لدرجة الحرارة.

 .Python ئ المصفوفة السابقة لدرجات الحرارة بلغة أن�ش

3

ئ المصفوفة التالية باسم letters الخاصة بالحروف. أن�ش

4

0 1 2 3 4

letters Q A T A R
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< لنطبق معًا

اكتب دالة تستقبل مصفوفة أحادية الأبعاد وتُرجع عدد العناصر الموجبة  فيها. 

6

أكمل المصفوفة ثنائية الأبعاد بالقيم المعطاة.

temperature 0 1 2 3

0

1

2

temperature[0][2]=32
temperature[1][1]=42
temperature[2][3]=39
temperature[2][1]=40
temperature[1][3]=43
temperature[0][3]=27

8

< عدد الأشخاص الذين أعمارهم أك�ب من 40.

< متوسط الأعمار.

< عدد الأشخاص الذين أعمارهم أك�ب من متوسط الأعمار.

نامج أن يحسب  ي مصفوفة، وعلى ال�ب
ي Python يقوم بتخزين أعمار 15 شخصًا �ف

اكتب برنامجًا �ف
: ويعرض التالي

7



 الدرس الرابع

Dictionary القاموس

القامــوس هــو هيــكل بيانــات يقــوم بتخزيــن البيانــات عــى شــكل أزواج، كل 
ن همــا المفتــاح والقيمــة. زوج عبــارة عــن جزئــ�ي

ي القامــوس عبــارة 
القامــوس هــو هيــكل بيانــات قابــل للتغــري يحــوي عــددًا مــن العنــاصر، كل عنــر �ف 	

ن الأولى تمثــل المفتــاح والثانيــة تمثــل العنــر نفســه. يختلــف القامــوس عــن الهيــاكل الســابقة  عــن قيمتــ�ي
والصفــوف  القوائــم  ي 

�ف الحــال  هــو  الموقــع كمــا  رقــم  عــرب  وليــس  المفتــاح  عــرب  يتــم  للعنــر  الوصــول  أن 
البيانــات. أنــواع  مــن  نــوع  أي  مــن  تكــون  أن  يمكــن  المفاتيــح  قيــم  والمصفوفــات. 

ن العنــر والمفتــاح  <� تســتخدم الأقــواس المعقوفــة } {عنــد تعريــف القامــوس، ويتــم الفصــل بــ�ي
باســتخدام علامــة :

ي القامــوس لهمــا نفــس المفتــاح، كل مفتــاح يســمح لــك بالوصــول 
<� لا يمكــن وجــود عنصريــن �ف

ي القامــوس.
لقيمــة واحــدة مــن القيــم الموجــودة �ف

الصيغة العامة لتعريف القاموس

dictionary_name={key1:item1,key2:item2,…,key n:item n}

متغ�ي يمثل اسم القاموس عناصر القاموس
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مثال 2 

{'France': 'Paris', 'Italy': 'Rome', 'Spain': 'Madrid'} 
>>> 

Europe= {
    "France" : "Paris",
    "Italy" : "Rome",
    "Spain" : "Madrid",
    }
print(Europe)

مثال 1 

{'name': 'Ahmed', 'department': 'sales', 'salary': 9000} 
>>> 

employee={"name":"Ahmed","department":"sales","salary":9000} 
print(employee)

ن أن القامــوس يضــم أزواجًــا مــن العنــاصر غــري  ي حــ�ي
 �القائمــة هي سلســلة مــن العنــاصر المتتابعــة، �ف

المرتبــة.

ي قائمــة 
ي كيفيــة الوصــول إلى العنــاصر، فعنــاصر القائمــة يتــم وضعهــا �ف

 �الفــرق الرئيــس يتلخــص �ف
يتــم الوصــول إليهــا عــن طريــق رقــم الموقــع، بينمــا يتــم الوصــول إلى عنــاصر القامــوس مــن خــال 

المفاتيــح.

Dictionary والقاموس List ن القائمة الاختلاف ب�ي
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إنشاء القاموس

.dict)( يُمكننا إنشاء القاموس من خلال استخدام أمر الإنشاء

مثال 3 

مثال 4 

{'France': 'Paris', 'Italy': 'Rome', 'Spain': 'Madrid'} 
>>> 

Enter the key: a 
Enter the value: 1 
{'a': '1'} 
>>> 

Europe=dict(France="Paris", Italy="Rome", Spain="Madrid")
print(Europe)

myDict = dict()
key = input("Enter the key: ")
value = input("Enter the value: ")
myDict[key] = value
print(myDict)

إنشاء قاموس فارغ

ي لإنشاء قاموس بثلاثة أزواج؟  م�ج ما الذي ستضيفه إلى المقطع ال�ب

كما يُمكننا إنشاء قاموس يتم تعبئة مدخلاته من قِبل المستخدم.
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مثال 5 

Madrid 
Paris 
>>> 

capitalS=Europe["Spain"] 
print(capitalS)

#use the get operation
capitalF=Europe.get("France")
print(capitalF)

الوصول إلى عناصر القاموس 

الدوال

الوصفالدالة

dictName.get(x)
ي القاموس فإنها 

ترجع القيمة المرتبطة بالمفتاح x، وإذا لم يتم العثور على المفتاح �ف
.None ترجع

dictName.update(x)
تضيف زوج/أزواج جديدة من العناصر إلى القاموس إذا كانت المفاتيح غ�ي موجودة 

مسبقُا فيه. أو تقوم بتحديث محتوى القيم المرتبطة بالمفاتيح الموجودة.

dictName.values().ي القاموس
تُرجع جميع القيم الموجودة �ف

dictName.keys().ي القاموس
رجع جميع المفاتيح الموجودة �ف تُ

dictName.clear().تحذف جميع العناصر داخل القاموس

لا يحتوي عنصر القاموس على رقم فهرس، ولكن توجد طريقتان للوصول إلى العناصر:

 باستخدام المفتاح الخاص بالعنصر الذي يكتب داخل الرمز ] [.

.get)( باستخدام دالة 

الدوال المستخدمة مع القاموس

يُقدم لنا Python مجموعة من الدوال الجاهزة يُمكن استخدامها مع القواميس.
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مثال 6 

مثال 7 

{'France': 'Paris', 'Italy': 'Venice', 'Spain': 'Madrid'} 
>>> 

{'France': 'Paris', 'Italy': 'Rome', 'Spain': 'Madrid'} 
{'France': 'Paris', 'Italy': 'Venice', 'Spain': 'Madrid', 'Germany': 'Berlin'} 
{'France': 'Paris', 'Italy': 'Rome', 'Spain': 'Barcelona', 'Germany': 'Berlin'} 
>>> 

Europe= {
    "France" : "Paris",
    "Italy" : "Rome",
    "Spain" : "Madrid",
    }
Europe["Italy"]= "Venice"
print(Europe)

Europe= {
    "France" : "Paris",
    "Italy" : "Rome",
    "Spain" : "Madrid",
    }
print(Europe)
newCountry={"Germany": "Berlin"}
Europe.update(newCountry)
print(Europe)
#update a value of an existing key
newCity={"Spain": "Barcelona"}
Europe.update(newCity)
print(Europe)

لتغي�ي قيمة عنصر داخل القاموس يُمكننا استخدام الأوامر التالية:

dictName.update(key:value) لنجرب إضافة زوج جديد باستخدام الدالة:
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مثال 8 

مثال 9 

dict_keys(['France', 'Italy', 'Spain', 'Germany']) 
dict_values(['Paris', 'Venice', 'Madrid', 'Berlin']) 
>>> 

Europe= {
    "France" : "Paris",
    "Italy" : "Rome",
    "Spain" : "Madrid",
    }
k=Europe.keys()
print(k)
v=Europe.values()
print(v)

{} 
>>> 

Europe.clear()
print(Europe)

.clear)( إذا أردنا إزالة جميع عناصر القاموس فإننا نستخدم العملية

dictName.keys()
dictName.values()

dictionaryName.clear()

الــدول )مفاتيــح القامــوس(  لنجــرب طباعــة أســماء 
والمدن الموجودة فيها )القيم(، باستخدام الدوال:
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مثال 10 

حذف عنصر من القاموس 

إذا أردنــا حــذف عنــر مــن القامــوس، فإننــا نســتخدم الكلمــة المفتاحيــة del متبوعــة باســم القامــوس  	
 del كمــا يُمكننــا أيضًــا حــذف القامــوس بأكملــه بواســطة الكلمــة المفتاحيــة ، ن ن مربعــ�ي ن قوســ�ي والمفتــاح بــ�ي

القامــوس. متبوعــة باســم 

{'France': 'Paris', 'Spain': 'Madrid'} 
>>> 

del Europe["Italy"]
print(Europe)

    print(Europe) 
NameError: name 'Europe' is not defined
>>> 

del Europe
print(Europe)

الاستخدامات المختلفة لهياكل البيانات

ي حالات مختلفة.
يُستخدم كل هيكل من هياكل البيانات �ف

استخدام هياكل البيانات

الاستخدامهيكل البيانات

List عندما نحتاج إلى مجموعة يتم تعديلها بشكل متكرر.القائمة

Array عندما نريد تخزين بيانات من نفس النوع.المصفوفة

Tuple ها.الصفوف عندما نحتاج إلى تخزين بيانات لا نريد تغي�ي

Dictionary القاموس
ن )المفتاح:القيمة(. ي ما ب�ي

عندما نحتاج إلى وجود ارتباط منط�ق

201عندما نحتاج إلى البحث عن البيانات بناءً على مفتاح مخصص.



وع البنك م�ش

وع بسيط خطوة بخطوة. سنقوم بمحاكاة برنامج بنك.  سنقوم الآن بإنشاء م�ش

سنســتخدم القامــوس لحفــظ بيانــات العميــل، بحيــث يكــون رقــم الحســاب هــو المفتــاح )قيمــة  	
ن القيمــة المرتبطــة، لأن ســجل العميــل يحتــوي عــى اســمه  ي تعيــ�ي

فريــدة( ولكــن ســنواجه مشــكلة �ف
ورصيــده كذلــك، وعليــه فيمكننــا اســتعمال القوائــم Lists كقيمــة مرتبطــة بالمفتــاح.

{123: ['Ahmed', 0], 444: ['Sara', 7000], 888: ['Khaled', 2500]}

>>> 

  رقم الحساب

  الاسم

 رصيد الحساب

ي البنك يتضمّن:
لكل عميل سجل �ف

bankInfo={
	 123:['Ahmed',5000],
	 444:["Sara",7000],
	 888:['Khaled',2500]
 	 }
print(bankInfo)
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مجة عملية الإيداع. ي التالي نقوم ب�ب م�ج ع�ب المقطع ال�ب

ي أننا نقوم بإضافة المبلغ المدخل إلى رصيد الحساب. عملية الإيداع تع�ن

Enter an account number: 123 
Enter amount to be deposit: 100 
{123: ['Ahmed',5100], 444: ['Sara', 7000], 888: ['Khaled', 2500]} 
>>> 

ي كتابــة برنامــج يقــوم بعمليــة الســحب مــن الحســاب، قبــل تنفيــذ الســحب، يجــب أن 
<� اســتعن بالمثــال الســابق �ف

."No enough balance" :مالــم يتــم عــرض الرســالة . تتأكــد إذا كان رصيــد الحســاب كافيــاً

< اكتــب مقطعًــا برمجيًــا يقــوم بحــذف الحســاب الــذي يتــم إدخــال رقمــه مــن قبــل المســتخدم، عــى أن يكــون 
"The account has a balance, cannot be deleted" رصيــد الحســاب صفــرًا. وإلا ســيتم عــرض رســالة

bankInfo={
	 123:['Ahmed',5000],
	 444:["Sara",7000],
	 888:['Khaled',2500]
 	 }

#deposit operation
accountNo=int(input("Enter an account number: "))
account=bankInfo.get(accountNo)
balance=account[1]
amount=float(input("Enter amount to be deposit: "))
newBalance=balance+amount
account[1]=newBalance
print(bankInfo)

القائمة تمثل بيانات الحساب.

نامجك. ي التالي ل�ب م�ج < أضف المقطع ال�ب
– قم بوصف طريقة تشغيله.  	

نامج برأيك؟ – ماذا يحسب هذا ال�ب 	

s = 0
for x in bankInfo:
    y = []
    y = bankInfo.get(x)
    s = s + y[1]
print(s)
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< لنطبق معًا

.1. ن ن مربع�ي ن قوس�ي يتم كتابة العناصر داخل القاموس ب�ي

.2.)key:value( : تكتب أزواج القاموس بالشكل التالي

يمكن الوصول إلى عناصر القاموس باستخدام أرقام مواقعها.3.

يمكن أن تكون مفاتيح القواميس أي نوع من أنواع البيانات.4.

ضع علامة  أمام العبارة الصحيحة وعلامة  أمام العبارة الخطأ.

1

_________________________________________________________

_________________________________________________________

_________________________________________________________

_________________________________________________________

_________________________________________________________

_________________________________________________________

ن القاموس والقائمة؟ ما هي أوجه الاختلاف ما ب�ي
2
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< �قم بإنشاء قاموس يحتوي على الاسم الأول والأخ�ي لخمسة من أصدقائك.

< اطبع قائمة بالمفاتيح.

< اطبع قائمة القيم.

< قم بإضافة صديق جديد.

< اطبع القائمة الجديدة للقيم.

< احذف جميع عناصر القاموس.

: ي Python للقيام بما يلي
استخدم عمليات القواميس �ف

4

ئ قاموسًا خاصًا باسمك، واسم العائلة، واسم مدرستك. أن�ش

3
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< لنطبق معًا

ن وكلمات المرور. ئ قاموسًا بأسماء المستخدم�ي < أن�ش

Dictionary

"User1": 12345,

"User2": 56789,

"User3": 33333,

اســم   ،users ن  )المســتخدم�ي تتضمــن  الدخــول  بتســجيل  تختــص   login باســم دالــة  ئ  أنــسش  �>

معامــات: بثلاثــة   )password المــرور  username، كلمــة  المســتخدم 

ن وكلمات المرور. - قاموس بأسماء المستخدم�ي

.username اسم المستخدم -

.password كلمة المرور -

<� يجــب أن ترجــع الدالــة True إذا كان اســم المســتخدم موجــودًا وكلمــة المــرور صحيحــة، و 

ذلــك. خــاف   False جع  ســرت

ئ دالة تسجيل دخول باستخدام القاموس. أن�ش

4
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برامج أخرى

Visual Basic ي
هيكل بيانات المصفوفة )Array( �ف

تعت�ب المصفوفات واحدة من تراكيب البيانات الأك�ث شيوعًا، فيمكننا العثور عليها

ي جميع لغات برمجة الحاسوب تقريبًا.
�ف

.Visual Basic فيما يلي مثال على استخدام المصفوفة بلغة برمجة 
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برامج أخرى

C# ي
القوائم )Lists( �ف

ي لغات برمجة أخرى. مثال على استخدام القوائم 
إضافة الى Python، تُستخدم القوائم �ف 	

.C# ي
)Lists( �ف
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وع الوحدة م�ش

ي ز ي – انجل�ي قاموس عر�ب

عليــك   Python بلغــة  مجــة  ال�ب باســتخدام 
ي. ز انجلــ�ي ي –  عــر�ب لغــوي  قامــوس  إنشــاء 

Python لغة برمجة

< �قم بقراءة اختيار المستخدم وتنفيذ الدالة المقابلة.

< �إذا كان اختيــار المســتخدم هــو 1، فســتتم إضافــة الكلمــات إلى القامــوس اللغــوي، 
يــة: الكلمــة بالعربيــة. ز ، الكلمــة بالإنجل�ي يجــب أن يكــون تنســيق كل زوج كالتــالي

< �إذا كان اختيار المستخدم هو 4، فقم بالبحث عن ترجمة الكلمة المحددة.

< �إذا كان اختيار المستخدم هو 2، فقم بإزالة الكلمة المحددة.

< �إذا كان اختيار المستخدم هو 5، فقم بطباعة القاموس بأكمله.

< �إذا كان اختيار المستخدم هو 3، فقم بتعديل الكلمة المحددة.

< �إذا كان اختيار المستخدم هو 0، فأغلق القاموس.

العنوان:

الوصف:

الأدوات:

خطوات 
لتنفيــذ: ا

ئ القائمة التالية: أن�ش

Welcome to your own Arabic-English dictionary!
Please choose one of the following options:
1. Add
2. Remove
3. Edit
4. Search
5. List
0. Exit
What do you want to do?
>>>
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ماذا تعلمت

ي هذە الوحدة:
تعلمت �ف

المصطلحات

ن بعض أنواع هياكل البيانات. ز ب�ي < التمي�ي

< الاستخدامات المختلفة لهياكل البيانات.

ي تطبيقات برمجية متنوعة.
< استخدام هياكل البيانات �ف

 هيكل بياناتالدرس 1
Data Structure 	

Index Functionsالموقع	 الدوال	

Mutable 	 غ�ي قابلة للتغي�يقابلة للتغي�ي
Immutable 	

List قائمة	

Tupleالدرس 2 صف	

Arrayالدرس 3 مصفوفة أحادية الأبعاد )1D(مصفوفة	
 One-dimensional (1D) 	
array

)2D( مصفوفة ثنائية الأبعاد
 Two-dimensional (2D) 	 
array

Column Rowعمود	 صف	

Dictionaryالدرس 4 Pairقاموس	 Keyزوج	 مفتاح	
Value قيمة	
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