
 

  

 أوراق اثرائية + حل تدريبات الكتاب

 الحوسبة وتكنولوجيا المعلومات

الثانيالصف   



 أوراق اثرائية –الحوسبة وتكنولوجيا المعلومات 

 الفصل الدراسي الثاني – الثانيالصف 

 الوحدة الأولى : أنا أنظم ملفاتي 

 14إلى صفحة  10فات ، صفحة الدرس الأول : إنشاء المل

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 الوحدة الأولى : أنا أنظم ملفاتي 

 20إلى صفحة  15إدارة الملفات ، صفحة :  الثانيالدرس 
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 أنا أنظم ملفاتيالوحدة الأولى : 

 27إلى صفحة  22الدرس الثالث : التعامل مع المجلدات صفحة 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 الفواكه

 الرياضة



 أكتب نصا  أنا :  الثانيةالوحدة 

 71إلى صفحة  68صفحة  الدرس الرابع : طباعة المستند

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 ة الرسومية الوحدة الثالثة : البرمج

 80إلى صفحة  76صفحة  Turtle Artالدرس الأول : بدء استخدام برنامج 

 تعليمات يجب أن تكون مرتبة لنحصل في النهاية على نتيجة صحيحة هي : الأوامرعرّف  -1

 لغة الحاسوب : هي لغة البرمجة  -2

 برنامج يستخدم أوامر بسيطة لرسم اشكال هندسية ورسومات فنية:  TurtleArtبرنامج  -3

 

 ة الرسومية الوحدة الثالثة : البرمج

 93إلى صفحة  81تحريك السلحفاة صفحة :  الثانيالدرس 

 

 

 

 



 

 ة الرسومية الوحدة الثالثة : البرمج

 111إلى  104سم الأشكال باستخدام التكرار صفحة ر:  الرابعالدرس 

 رسم مربع باستخدام أمر التكرار :
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 ة الرسومية الوحدة الثالثة : البرمج

 111إلى  104سم الأشكال باستخدام التكرار صفحة ر:  الرابعالدرس 

 باستخدام أمر التكرار : مستطيلرسم 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


