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ي سكراتش والروبوت
مقدمة �ف

الوحدة سوف  هذه  ي 
و�ف ة.  الحياتيَّ المهارات  أهم  من  المشكلات هيي  مهارة حل  إن 

أفكارنا  بتحويل  أجزاء أصغر؛ وذلك  إلى  الرئيسة  المشكلة  بتجزئة  نقوم  نتعلم كيف 
ات إلى  ات، ثم سنقوم بتحويل الخوارزميَّ ة لإنشاء خوارزميَّ ة إلى خطوات عمليَّ النظريَّ

.Spike Prime ة باستخدام برنامج سكراتش وبرنامج مقاطع برمجيَّ
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ي هذه الوحدة سنتعلم:
�ف

الأدواتمواضيع الوحدة

ة. < وصف المشكلة الرئيسة وتحليلها، ثم تقسيمها إلى أجزاء فرعيَّ
ة لحل مشكلة ما. < كتابة خوارزميَّ

ة. ي الخوارزميَّ
ز الخطوات المكررة �ف < تمي�ي

ة وتصحيحها. < العثور على الأخطاء المنطقية داخل الخوارزميَّ
ة. مجيَّ ي بيئة سكراتش ولبناتها ال�ب

< المكونات الأساسية �ف
< استخدام الكائن الرسوميي sprite وتغي�ي مظهره.

ة. < تغي�ي مَظهَر المنصَّ
< استخدام لبنة التحدث say لعرض المعلومات.

ة. < استخدام لبنة الحركة move لتحريك الكائنات على المنصَّ
.Play sound استخدام لبنة تشغيل الصوت >
.Forever و Repeat استخدام لبنات التكرار >

ة. مجيَّ ي مقاطع سكراتش ال�ب
< العثور على الأخطاء الموجودة �ف

ت حياتنا. ي غ�يَّ < إنجازات بعض رواد التكنولوجيا ال�ت
< الأجزاء الرئيسة للروبوت، واستعراض وظيفة كل جزءٍ منها.

ة فيها. مجيَّ مجة Spike Prime واللبنات ال�ب < خصائص بيئة ال�ب
ي سكراتش.

ة �ف مجيَّ ي Spike مع اللبنات ال�ب
ة �ف مجيَّ < مقارنة اللبنات ال�ب

< برمجة الروبوت ليتحرك للأمام والخلف. 

< أساسيات برنامج سكراتش. 

ة.  مجيَّ < استخدام اللبنات ال�ب

ي برنامج سكراتش.
< أوامر التكرار �ف

< مقدمة إلى الروبوت. 

> Scratch

> Lego Education Spike
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مجة: لغة البرر

تُُكتب برامج الحاسوب بلغة يمكن للحاسوب 
أن يفهمها، وهذه اللغة تُُسمى لغة برمجة.

هل تذكر؟

ة: الخوارزميَّ

هيي مجموعة الخطوات المتسلسلة اللازمة لحل مشكلة ما.

برنامج الحاسوب:

ي تُُــعطى للحاســوب  هــو سلســلة مــن الأوامــر ال�تي
ــةٍٍ محــددة. لتنفيــذ مََهَمَّ

1
2
3

ةمشكلة برنامجخوارزميَّ

التكرار:

إذا أردنــا تســليم شــهادة تقديــر لمجموعــة مــن الطلبــة، علينــا أن نكــرر نفــس الخطــوات بعــدد 
، ويســى هــذا الإجــراء بالتكــرار. ي الصــف الــدراسيي

الطلبــة �ف

د من المرات. التكرار هو إعادة تنفيذ الخطوات لعدد محدَّ
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ر ما يلي: ِ
لتلسيم شهاةد ريدقت لمجموعة نم الطلبة كّر

استدْعِ اسم الطالب الأول بصوت عالٍ. 1

م شهادة التقدير للطالب بابتسامة. قدِّ 2

مثــل:  تشــجيعية  كلمــات  لــه  وقــل  الطالــب،  اشــكر 
فيــك"... الله  بــارك   - 'أحســنت 

3

ر الخطوات الســابقة؛حتى يحصل جميع الطلبة  كرِّ
على شــهادة التقدير...

4

الخطوات

استدعِ اسم 
الطالب الأول 

بصوت عالٍ.

م شهادة  قدِّ
التقدير للطالب 

بابتسامة.

اشكر الطالب، 
وقل له كلمات 

تشجيعية.

3

2

1
البداية

النهاية

استدع اسم الطالب

م الشهادة التقديرية للطالب قدِّ

اشكر الطالب

لا مَ جميع نعم
َّ
هل تَسل

الطلبة الشهادات؟
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نورةسعد
لقــد حصلنــا على روبــوتٍٍ  رائعــة.  أخبــار  لــديّّ 
، ويمكننــا الآن القيــام  ي فصلنــا الــدراسيي

جديــد �في
بالعديــد مــن الأشيــاء الرائعــة بواســطته.

ما هو الروبوت؟ وكيف نقوم باستخدامه؟

ما هو الروبوت؟

نــة، مثــل الحركــة، حمــل  هــو آلــة تتفاعــل مــع البيئــة الخارجيــة، ويتــم برمجتهــا لتقــوم بمهــامّ معيَّ
ليــة. زن ي بعــض الأعمــال الم�

الأشــياء، أو حــىت المســاعدة �ف

ما الذي يمكن للروبوت عمله؟

ي تسريــــــع العمــل، 
ي المصانــع؛ حيــث تســاهم �في

ي مجــالات مختلفــة، خاصــة �في
تُُســتخدم الروبوتــات �في

 إلى مهــامّّ لا يســتطيع 
ا

وتنفيــذ مهــامّّ متنوعــة، منهــا البسيطــة، ومنهــا الخطــرة أو المجهِِــدة ... وصــولًا
البشرر القيــام بهــا.

الحركــة،  مــن  نهــا 
ّ
تُُمكّ كات  محــِرِّ الروبوتــات  تمتلــك 

ونية كحواسّّ لها. هذا  بينما تعمل المستشعِِرات الإلكرتر
ي أن الروبــوت يســتطيع استشــعار البيئــة المحيطــة  يــع�ني
على  بنــاًءً  ــة،  ذاتَيَّ قــرارات  واتخــاذ  لهــا،  والاســتجابة  بــه 

المسبقــة. مجــة  الربر

مقدمة إلى الروبوت
الدرس الرابع
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LEGO SPIKE PRIME لنتعرف على روبوت

:)Spike hub( 1 - وحدة التحكم
تتكون وحدة التحكم من المكونات التالية:

• كات )Motors( بوحدة التحكم )Spike hub(، وتُستخدم لتحريك الروبوت.	 تتصل المحرِّ
• يمكــن وصــل العديــد مــن المستشــعِرات )Sensors( بوحــدة التحكــم؛ لــ�ي "يستشــعر" الروبــوت 	

مــا يحيــط بــه. 

• شاشة ضوئية )5x5 LED pixel matrix(: وهيي مجموعة 	
من النقاط الضوئية على شــكل مصفوفة، يمكن إطفاء أو 

. 1 إنارة أي نقطة لرسم شكل أو كتابة كلمة 
• المفتاح المركزي )Center Button(: يُستخدم لتشغيل 	

نامــج  الروبــوت وإغلاقــه، كمــا يُســتخدم أيضًــا لتشــغيل ال�ب
. 2 وإيقافــه 

• ي القائمــة 	
امــج �ف ن ال�ب مفاتيــح التنقــل: تُســتخدم للتنقــل بــني

. 3 الرئيســية 
• مفتــاح البلوتــوث Bluetooth: لتوصيــل الروبــوت بجهــاز 	

. 4 الحاســوب مــن خــال البلوتــوث 
• المنافــذ )Ports(: يوجــد بوحــدة التحكــم ســتة منافــذ مــن 	

مــن  والمستشــعِرات  كات  المحــرِّ توصيــل  يمكــن   F إلى   A
. 5 خلالهــا 

4

15

3

2

Spike hub م
ُّ
مستشعِرات Sensors وحدة تحك Motors كات  محرِّ

  مكونات الروبوت المادية
مجة يتكون من: هو روبوت قابل لل�ب 	
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:)Motors( كات 2 - المحرِّ

كات؛  يوجــد نوعــان مــن المحــرِّ
ك كبــري ك متوســط، ومحــرِّ محــرِّ

:)Sensors( 3 - المستشعِرات

يوجــد أربعــة أنــواع مــن المستشــعِرات، ثلاثــة منهــا مُلحَقــة، 
ُضمنًــا  يكــون   Gyro Sensor الــدوران والرابــع هــو مستشــعِر 

.Hub داخــل وحــدة التحكــم

وظائف مكونات الروبوت

ك كب�ي محرِّ
Large Motor

ك متوسط محرِّ
Medium Motor

مستشعِر القوة
Force Sensor

مستشعِر المسافة
Distance Sensor

مستشعِر الألوان
Color Sensor

مستشعِر الدوران 
Built in Gyro Sensor

كات والمستشعِرات المتصلة بها. ي المحرِّ
تتحكم �ف وحدة التحكم

Spike Hub

ي حركة الروبوت.
يتحكم �ف ك المتوسط المحرِّ

Medium Motor

ي ذراع أو رافعة الروبوت.
يمكن استخدامه للتحكم �ف ك الكب�ي المحرِّ

Large Motor

يكتشف العقبات أمام الروبوت. مستشعِر المسافة
Distance Sensor

يكتشف الألوان ويقيس شدة الإضاءة. مستشعِر الألوان
Color Sensor

يستشعر ويقيس قوة الضغط. مستشعِر القوة
Force Sensor

يقيس زاوية استدارة الروبوت. مستشعِر الدوران
Gyro Sensor
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ة مجيَّ بيئة LEGO SPIKE PRIME الب�

مجــة  ي تُســتخدم ل�ب الــيت ي تمثّــل الأوامــر  ــة، والــيت مجيَّ تَســتخدم بيئــة Spike Prime اللبنــات ال�ب
للبيئــة  الأشــياء، والاســتجابة  الحركــة والاســتدارة واكتشــاف  عــى  القــدرة  تمنحــه  ي  والــيت الروبــوت، 

المستشــعِرات. خــال  مــن  الخارجيــة 

المشاريــــع 
المحفوظة

مجة مكونات لوحة الب�

ز كلاهمــا  ن Spike؛ حيــث يتمــزي مجــة باســتخدام Scratch وبــني ن طريقــة ال�ب يوجــد تشــابه كبــري بــني
مجــة البصريــة )Visual Programming(، وســهولة الاســتخدام والتعلــم، كمــا أنهمــا  بطريقــة ال�ب
 )Block-based Programming( ة مجيَّ مجة المعتمِدة على اللبنات ال�ب ي طريقة ال�ب

يتشــابهان �ف
ي الســحب والإفــات.

ــيتَ مــن خــال عملِيَّ

تشغيل وإيقاف 
امج الب�

امج تحميل الب�
لبنات إضافية

وع  إنشاء م�ش
جديـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــد

تعليمات بناء 
الروبوت

لإنشــــــــــــــــاء 
وع جديد م�ش

ة مجيَّ اللوائح الب�

الاتصال بوحدة
التحكــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــم

Spike و Scratch ن التشابه ب�ي

ي نقوم فيها 
مجة ال�ت لوحة الب�

امج بإنشاء الب�
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:USB عن طريق وصلة
. ي

قم بتوصيل وصلة الUSB بالروبوت وبجهاز الحاسوب، وسيتصلان بشكل تلقا�ئ
:Bluetooth عن طريق

• 	. 1  Connect قم بالضغط على زر الاتصال بوحدة التحكم 
• 	. 2  Green ستظهر لك نافذة، قم باختيار لون المفتاح المركزي 
• 	. 3  قم بالضغط على زر Bluetooth الموجود بوحدة التحكم 
• 	. 4  ثم قم بالضغط على Connect بجانب اسم وحدة التحكم الخاص بك 
• يمكن الضغط على زر Hub لفتح لوحة معلومات وحدة التحكم. 	

4

3

2

1

يمكن توصيل وحدة التحكم بجهاز الحاسوب من خلال وصلة USB أو من خلال البلوتوث.
الاتصال بوحدة التحكم
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كات والمستشعِرات  بعد الاتصال بوحدة التحكم، سيتغ�ي لون زر الاتصال، وستظهر جميع المحرِّ
ح بالصورة. المتصلة بوحدة التحكم كما هو موضَّ

• بجانب كل مَنفَذ سيظهر شكل الجهاز المتصل به.	
• تحت الجهاز ستظهر القراءة الخاصة بكل جهاز.	

مستشعِر المسافة
Distance Sensor

أسفله المسافة 
المقاسة

Motors كات المحرِّ
ك عدد  أسفل كل محرِّ
كها  الدرجات ال�ت تحرَّ

ك المحرِّ

مستشعِر القوة
Force Sensor

بقراءة 0

مستشعِر الألوان
Color Sensor

تحته اللون

Ports المنافذ

كات  المحرِّ
والمستشعِرات 
المتصلة بوحدة 

التحكم

كات والمستشعِرات المتصلة بوحدة التحكم المحرِّ
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• 	: ي
عند الضغط على زر الاتصال بوحدة التحكم سيظهر الآ�ت

تسمية وحدة التحكم

• عــــن طريــــق 	 التحكــــم  وحــــدة  تســــمية  إعــــادة  يمكــــن   
. 1  Rename عــــى  الضغــــط 

• 	. 2  MyBot قم بكتابة الاسم الذي تريده، وليكن 
• 	. 3  Done اضغط 

3 2

اسم وحدة 
التحكم

1

MyBot

مستوى البطارية

معلومات وحدة التحكم
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• برامــج 	 عــدة  تحميــل  يمكــن 
التحكــم. وحــدة  عــى  مختلفــة 

• امــج مــن جهــاز 	 يمكــن تشــغيل ال�ب
الحاســوب أو مــن وحــدة التحكــم.

ف إلى مجموعات؛ طبقًا لوظيفتها واستخدامها،  ي تصنَّ ة ال�ت مجيَّ يوجد العديد من اللوائح ال�ب
ة لون خاص بها، ومن هذه اللوائح:  ولكل لائحة برمجيَّ

	1 ي . الــيت ــة  مجيَّ كات )MOTORS(:  تحتــوي هــذه اللائحــة عــى اللبنــات ال�ب المحــرِّ لائحــة 

كات وتشــغيلها، ومعرفــة المعلومــات المتعلقــة بهــا. تتحكــم بالمحــرِّ

نامج تحميل الب�

نامج نامج على تنفيذ الب� مكان الب�
وحدة التحكم

ة مجيَّ اللوائح الب�

امج تحميل وتشغيل الب�
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	3 ي يمكــن مــن . ــة الــيت مجيَّ تحتــوي هــذا اللائحــة عــى اللبنــات ال�ب :)LIGHT( لائحــة الضــوء

خلالهــا إظهــار الأحــرف والأرقــام عــى شاشــة الروبــوت، كمــا يمكننــا التحكــم بمصفوفــة النقــاط 
الضوئيــة، وإضــاءة مستشــعِر المســافة.

	2 ي . ــة الــيت مجيَّ لائحــة الحركــة )MOVEMENT(: تحتــوي هــذه اللائحــة عــى اللبنــات ال�ب
امــن. ز ن معًــا بشــكل م�ت كــني تقــوم بتحريــك المحرِّ
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Spike لنبدأ العمل مع

• : سنقوم بتصميم الروبوت.	
ً

أولًا
• مجة الروبوت.	 ثانيًا: سنبدأ ب�ب

ن  كــني بمحرِّ  Spike روبــوت  بتصميــم  ســنقوم 
ي الاتجــاه الــذي يتــم 

، يمكنــه الحركــة �ف ن متوســط�ي
أيضًــا. تحديدهــا  يتــم  ولمــدة  اختيــاره، 

توصيــل  ســنختار  الروبــوت  قاعــدة  بنــاء  عنــد 
.D و   C يــن 

َ
بالمَنفذ ن  كــني المحرِّ

الواجهة الخلفيةالواجهـــــة الأماميـــــــــة

.D ن بمَنفَذ ك اليم�ي < قم بتوصيل المحرِّ
.C ك اليسار بمَنفَذ < وبتوصيل المحرِّ

تصميم الروبوت
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ي Spike prime. ســنجعل الروبــوت يتحــرك للأمــام لمــدة 5 ثــوانٍ، 
ســنقوم بإنشــاء أول برنامــج �ف

ثــم يرجــع للخلــف لمــدة 5 ثــوانٍ بسرعــة 50.

التحرك للأمام لمدة 5 
ثوانٍ بسرعة 50.

التحرك للخلف لمدة 5 
ثوانٍ بسرعة 50.

ة: الخوارزميَّ
1 البداية.

كْ للأمام لمدة 5 ثوانٍ بسرعة 50. 2 تحرَّ

كْ للخلف لمدة 5 ثوانٍ بسرعة 50. 3 تحرَّ

4 النهاية.

التحرك إلى الأمام

التحرك إلى الخلف

برمجة الروبوت

النهاية

البداية
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وع جديد سنقوم بفتح برنامج Spike، ثم اتباع الخطوات التالية: لإنشاء مش�

1

3

4

• 	. 1  New project وع جديد  قم بالضغط على زر مش�
• 	. 2 وعك  ة، اخ�ت اسمًا لمش�  ستظهر أمامك نافذة صغ�ي
• 	. 3  )Word Blocks(ي ترغب، ستختار مجة ال�ت د نوع ال�ب  حدِّ
• 	. 4  Create اضغط على 

2

وع جديد إنشاء م�ش
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ضبط وحدات قياس الحركة:

• كات.	 Rotations: وحدة قياس عدد دورات المحرِّ

• ك، كل دورة بها 360 درجة.	 Degrees: درجات من دورات المحرِّ

• 	. ي
Seconds: وحدة قياس الوقت بالثوا�ن

• 	. cm: وحدة قياس المسافة بالسنتيم�ت

• 	 in بالإنــش، كل  المســافة  قيــاس  وحــدة   :in
cm  2.5 يســاوي 

ن معًــا؛ لــ�ي نجعــل الروبــوت يتحــرك للأمــام والخلــف،  كــني ســنقوم باســتخدام لبنــات تحريــك المحرِّ
كات، وضبــط سرعــة الروبــوت. قبــل البــدء بتحديــد نــوع حركــة الروبــوت يجــب ضبــط منافــذ المحــرِّ

ضبط منافذ 
كات المحرِّ

ضبط 
السرعة

• ضبط اتجاه الحركة: يمكن اختيار اتجاه الحركة للأمام أو للخلف.	

 Movement لبنات
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كات الحركة. سنقوم بضبط المنافذ والسرعة الخاصة بمحرِّ

1

2

3

4

5

• 	. 1  Movement اذهب إلى لوحة الحركة 
• 	. 2  Set movement motors to كات  أضف لبنة ضبط منافذ المحرِّ
• 	. 3 كات   اخ�ت منافذ C+D للمحرِّ
• 	. 4  Set movement speed to كات  أضف لبنة ضبط سرعة المحرِّ
• 	. 5  اضبط السرعة على 50% 

كات الحركة ضبط محرِّ
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التحرك للأمام لمدة 5 
ثوانٍ بسرعة 50.

سنقوم بتحريك الروبوت للأمام لمدة 5 ثوانٍ وبسرعة 50.

1

2

3

4

• 	. 1  Movement اذهب إلى لوحة الحركة 

• 	. 2  Move for Duration أضف لبنة تحريك الروبوت 

• 	. 3  اضبط الاتجاه للأمام 

• 	. 4  Seconds ٍاضبط المدة ل 5 ثوان 

تحريك الروبوت للأمام
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سنقوم بتحريك الروبوت للخلف لمدة 5 ثوانٍ وبسرعة 50.

• 	. 1  Movement اذهب إلى لوحة الحركة 

• 	. 2  Move for Duration أضف لبنة تحريك الروبوت 
• 	. 3  اضبط الاتجاه للخلف 
• 	. 4  Seconds ٍاضبط المدة ل 5 ثوان 

1

2

3
4

التحرك للخلف لمدة 5 
ثوانٍ بسرعة 50.

تحريك الروبوت للخلف
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ي Autosave، ولكــن إذا أردت تغيــري مــكان الحفــظ يمكنــك 
نامــج بخاصيــة الحفــظ الــذا�ت يتمتــع ال�ب

: ي
فعل الآ�ت

• 	. 1 ة  مجيَّ ي أعلى البيئة ال�ب
 افتح قائمة File �ف

• 	. 2  Save as اخ�ت حفظ باسم 
• 	. 3  قم باختيار المكان المناسب لك 
• 	. 4  )Grade4-Task1( وع، وليكن  اكتب اسم المش�
• 	. 5  save ثم قم بالضغط على 

2

1

3

5
4

وع حفظ الم�ش
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3

1

2

ي الشاشــة الرئيســية، أو 
نامــج بشــكل مبــاش� مــن خــال زر التنفيــذ الموجــود �ف يمكــن تنفيــذ ال�ب

ي مــكان مناســب، ثــم قــم 
نامــج ضــع الروبــوت �ف نامــج عــى وحــدة التحكــم، ولتنفيــذ ال�ب تحميــل ال�ب

: بمــا يــ�ي

• 	. 1 نامج من وحدة التحكم بمفاتيح التنقل   قم باختيار ال�ب
• 	. 2 نامج   اضغط على المفتاح المركزي لتشغيل ال�ب

2

1

نامج على وحدة التحكم تحميل الب�

• 	. 1 نامج«   اضغط على زر »اختيار ال�ب
• 	 . 2 نامج   قم باختيار رقم لل�ب
• 	. 3  قم بضغط زر التحميل 

ن جهاز الحاسوب. ن الروبوت وب�ي نامج على وحدة التحكم، تأكد من الاتصال ب�ي قبل تحميل ال�ب

نامج تنفيذ الب�
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1. �يوجد بوحدة التحكم 
.......... منافذ: 

< خمسة

< ستة

< أربعة

< ثمانية

2. �المستشعِر الذي يكتشف 
العقبات أمام الروبوت هو: 

< مستشعِر المسافة.

< مستشعِر الألوان.

< مستشعِر القوة.

< مستشعِر الدوران. 

ستخدم لبنات ........... 
ُ
3. ت

كـيــــــــــــــــــــــن معًا  لتشغيــل محرِّ
لتحريك الروبوت. 

Movement >

Motors >

Light >

Control >

ي الصورة هو: 
< مستشعِر.4. الجزء الظاهر �ف

ك. < محرِّ

< وحدة التحكم.

< سلك توصيل.

: اخ�ت الإجابة الصحيحة لكل مما يليي

1
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ي المــكان المخصــص، اســتخدم 
ــة بوصــف حركــة الروبــوت بكتابــة الرقــم �ف مجيَّ صــل اللبنــات الب�

الحاســوب للتحقــق مــن إجاباتــك. 

2

للأمــــــــــــــــــــــــام  الروبــوت  ســيتحرك 
ثانيــة.  50 لمــدة   ،% 4 بسرعــة 

للخلــف  الروبــوت  ســيتحرك 
 4 لمســافة   ،%  50 بسرعــة 

. ت ا ســنتيم�ت

للأمــام  الروبــوت  ســيتحرك 
ثانيــة.  40 لمــدة   ،% 4 بسرعــة 

للأمــام  الروبــوت  ســيتحرك 
ثــوانٍ.  4 لمــدة   ،%  6 بسرعــة 

للخلــف  الروبــوت  ســيتحرك 
بسرعــة 40 %، لمــدة 50 ثانيــة.

1

2

3

4

5
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	1 ي الروبوت هو: ___________________________ ..
كات المستخدمة �ف عدد المحرِّ

	2 . . ___________________________ : كات المتصلة بوحدة التحكم هيي منافذ المحرِّ

	3 . . _______________________________________ : سرعة حركة الروبوت هيي

	4 اتجاه حركة الروبوت هو: _______________________________________ ..

	5 ي يتحركها الروبوت هو: ______________________________ .. عدد الدورات ال�ت

	6 ي فئة: _______________..
ي حركة الروبوت موجودة �ف

ة المستخدمة �ف مجيَّ اللبنات ال�ب

، أجب عن الأسئلة التالية: نامج التاليي ي الب�
ة المستخدمة �ف مجيَّ بناءً على خصائص اللبنات الب�

امج التالية: ة Spike Prime، قم بإنشاء الب� باستخدام برمجيَّ
4

1 برنامــج يقــوم بتحريــك الروبــوت إلى الأمــام بسرعــة 35 لمــدة 5 ثــوانٍ، ثــم يتحــرك إلى الخلــف 

بنفــس السرعــة لمــدة 6 ثــوانٍ.

2 برنامــج يقــوم بتحريــك الروبــوت إلى الأمــام بسرعــة 20 لمــدة 3 ثــوانٍ، ثــم يتابــع الحركــة إلى الأمــام 

بزيــادة سرعتــه بمقــدار 30 ولثــاث دورات )Rotation(، ثــم يتحــرك إلى الخلــف بسرعــة 30 لمــدة 
6 ثــوان.

3
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31

ن المسافة والسرعة للروبوت: سنقوم بإجراء تجربة لقياس العلاقة ب�ي

• ن بسرعة 10%.	 قم بتحريك الروبوت للأمام لمدة ثانيت�ي

• ر التجربــة بــدءًا مــن 10 %، وزد السرعــة بمقــدار 10 % حــىت تصــل إلى 	 كــرِّ
.% 100

• ي قطعها الروبوت، 	 بعد كل تجربة، استخدِم المسطرة لقياس المسافة ال�ت
. ي الجدول التاليي

ل النتائج �ف وسجِّ

المسافة السرعة

10

20

30

40

50

60

70

80

90

100

نشاط عمليي

العنوان:

ي يقطعها الروبوت بشكل منتظِم مع زيادة السرعة؟ هل تتغ�ي المسافة ال�ت
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< تحليل المشكلة، وإعداد خطوات الحل.
ة. < تعريف الخوارزميَّ

ة. ي الخوارزميَّ
ع الأخطاء المنطقية �ف < تتبُّ

. ي ة إلى كود برم�ج < تحويل الخوارزميَّ
ة. < تغي�ي مَظهَر وموقع الكائن الرسوميي على المنصَّ

مجة بواسطة سكراتش. < عرض المعلومات بال�ب
< عرض المعلومات من خلال لبنة التحدث.

ة بشكل متسلسل، أو من خلال حلقات التكرار. مجيَّ ن استخدامات اللبنات ال�ب < المقارنة ب�ي
< التعرف على تأث�ي بعض رواد تكنولوجيا المعلومات على المجتمع.

< وصف المكونات الرئيسة للروبوت.
< إعداد برنامج بسيط لتحريك الروبوت.

ماذا تعلمت

ي هذە الوحدة:
تعلمت �ف

المصطلحات

ة       Algorithmالدرس 1 Bugمشكلة       problemخوارزميَّ خطأ	
program          برنامجBackdrop       خلفيةCostume المَظهَر	

لغة برمجة 
Programming language 	 Sprite Stageالكائن	 ة	 المنصَّ

ي     Script  لبنة              Blockالدرس 2 مقطع برم�ج

Loopالدرس 3 Repetition حلقة تكرار	 تكرار	

وحدة التحكم  روبوت            Robotالدرس 4
 Robot Hub

Motors كات	 محرِّ

Sensors       مستشعِر الألوانمستشعِرات
Color sensor

مستشعِر الدوران
Gyro sensor

مستشعِر القوة
Force sensor 	

مستشعِر المسافة
 Distance sensor
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https://www.jnob-jo.com/xf
https://www.jnob-jo.com/xf/#altrbi-ualtylim-fi-dul-qtr-qatar.668
https://www.facebook.com/TeacherQatar
https://www.facebook.com/TeacherQatar
https://www.jnob-jo.com/xf/threads/90267/
https://www.jnob-jo.com/xf/threads/84772/
https://up.jnob-jo.com/
https://www.jnob-jo.com/xf
https://www.jnob-jo.com/xf
https://www.jnob-jo.com/xf/#altrbi-ualtylim-fi-dul-qtr-qatar.668
https://wa.me/962799238559




قناة المستوى الأول 

منهاج دولة قطر الفصل الأول والثاني محدث تيليجرامقنوات

ث قناة المستوى الثالي قناة المستوى الثان

س قناة المستوى السادقناة المستوى الخامسقناة المستوى الرابع

ع قناة المستوى التاسقناة المستوى الثامنع قناة المستوى الساب

شر الثاني عقناة المستوى شر قناة المستوى الحادي عر قناة المستوى العاش

https://t.me/TeacherQatar1
https://t.me/TeacherQatar2
https://t.me/TeacherQatar3
https://t.me/TeacherQatar4
https://t.me/TeacherQatar5
https://t.me/TeacherQatar6
https://t.me/TeacherQatar7
https://t.me/TeacherQatar8
https://t.me/TeacherQatar9
https://t.me/TeacherQatar10
https://t.me/+f0o62B8AwsZlYjY0
https://t.me/+lc4XSSC8zSBiZjU0


ة   من  علي  وت  الت  ن  وت  وات  الن  ن  طري  من الم ق  هاج  الق  وي للمن  10-01سن 

المستوى الثالث قناة المستوى الثاني قناة قناة المستوى الأول 

المستوى السادس قناة المستوى الخامس قناة المستوى الرابع قناة 

المستوى التاسع قناة المستوى الثامن قناة المستوى السابع قناة 

شر المستوى الثاني عقناة المستوى الحادي عشر قناة المستوى العاشر قناة 

https://www.youtube.com/@qatar-1
https://www.youtube.com/@qatar-2
https://www.youtube.com/@qatar-3
https://www.youtube.com/@qatar-4
https://www.youtube.com/@qatar-5
https://www.youtube.com/@qatar-6
https://www.youtube.com/@qatar-7
https://www.youtube.com/@qatar-8
https://www.youtube.com/@qatar-9
https://www.youtube.com/@qatar-10
https://t.me/+f0o62B8AwsZlYjY0​
https://t.me/+lc4XSSC8zSBiZjU0​


محدثالثانيوالفصلالاولالفصليالقطرللمنهاجبوكالفيسمجموعات

الثالثالمستوى مجموعة ي مجموعة المستوى الثانمجموعة المستوى الأول 

مجموعة المستوى الخامسمجموعة المستوى الرابع

مجموعة المستوى التاسعمجموعة المستوى الثامن مجموعة المستوى السابع

رمجموعة المستوى الثاني عشمجموعة المستوى الحادي عشر مجموعة المستوى العاشر 

مجموعة المستوى السادس 

صفحتنا على الفيس بوك

رياض الاطفال

https://www.facebook.com/groups/qatar1
https://www.facebook.com/groups/qatar2
https://www.facebook.com/groups/qatar3
https://www.facebook.com/groups/qatar4
https://www.facebook.com/groups/qatar5
https://www.facebook.com/groups/qatar7
https://www.facebook.com/groups/qatar8
https://www.facebook.com/groups/qatar9
https://www.facebook.com/groups/qatar10
https://www.facebook.com/groups/qatar11
https://www.facebook.com/groups/qatar12
https://www.facebook.com/groups/qatar6
https://www.facebook.com/TeacherQatar
https://www.facebook.com/groups/qatar0


الهدف الرئيسي 

لمنتديات صقر الجنوب

هو 

منصة تعليمية مجانية 

هدفنا المنفعه ونشر العلم

العالمنشر العلم مجاناً لكل من يطلب العلم فى جميع أنحاء 

على العضويات في الموقع أي رسوم أو نفقات نفرض لا 

علما انه مجاني بدون تسجيل عضوية 

لنس تمر في البقاء ان شاء الله 

اس تمرارنا والتخفيف في يمكن ان تساهم 

عنا مصاريف السيرفر والاس تضافة 

في اس تمرارمهما كانت مساهمتك صغيرة أو كبيرة، لها أثر كبير 

الموقع لتقديم خدماته المجانية من ملفات حصرية ومنقولة 

من خلال دعمنا على حسابنا الخاص على 

PayPal من خلال الضغط هنا 

paypal.me/alsawalqa

